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do backupu i archiwizacji danych 


BB FlashBack Express 1.4.5 
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filmów z Pulpitu i tworzenia prezentacji 


Serif PagePlus 7 


Pełna edycja aplikacji DTP do projektowania 
okładek CD, wizytówek, kalendarzy i plakatów 
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Dzięki wykorzystaniu flagowego systemu firmy Dolby 
— Master Studio płyta ASUS PSLD2 Deluxe bardzo 
wysoko podniosła poprzeczkę w konkurencji 
zintegrowanych układów dźwiękowych. 


rawdziwy system kina domowego po- 

winien dostarczać zarówno niezapo- 

mnianych wrażeń wizualnych, jak 
i stuchowych. Podbijająca obecnie rynek kam- 
puterów osobistych platforma PCI-Express, 
w połączeniu z najnowszymi technologiami 
poprawiającymni jakość obrazu sprawiia, że pe- 
cety niemalże dogoniiy systemy elektroniki 
konsumenckiej pod względem jakości doznań 
wizualnych. Wielu użytkowników nie zdaje 
sobie sprawy, że podobnie wygląda sytuacja, 
jeśli chodzi o dźwięk. 


Płytę ASUS P5LD2 Deluxe wyposażona 
w najwyzszej jakości układ dźwiękowy Dolby 
Master Studio 


Jeden ż najwazniejszych parametrów 


wszystkich urządzeń odtwarzających dźwięk 

odstęp sygnału od szumu (SNR otgnal 
Noise Ratio) — wynosi w przypadku FP5LD2 
Deluxe 95 dB, co jest wartością przewyźszają- 
cą niejeden stacjonarny system stereo. Wysoka 
wartośc 5NR oznacza mniej szumów podczas 
odtwarzania, co przekłada się na czystszy, bar- 


dziej wyrazisty dźwięk. 





Zadna inna płyta z chipsetem 945P nie może pochwalić 
się lepszymi parametrami audio 


MESTRE 









„ASUS P5LD2 Deluxe to najlepsze z do- 
stępnych na rynku zastosowań naszego syste- 
mu Master Studio”, stwierdził Greq Rodehau 
z firmy Dolby technologies. „Wybór platformy 
wykorzystywanej podczas przeprowadzanych 
przez nas prezentacji Master Studio jest oczy- 
wisty zawsze demonstrujemy możliwości 
naszego rozwiązania na przykładzie plyty 
ASUS=a. Cieszymy się również, że system Dalby 
Master Studio zaimplementowany został w tak 
popularnej płycie, jaką jest P5LDZ Deluxe. 
Wierzymy, że pomoże nam to w bardzo szyb- 
kiej popularyzacji naszego rozwiązania”. 


6.1 lub 7.1 zamiast 5.1 


Najnowsze płyty główne 
ASUS-a pozwalają cieszyć się . 
znakomitej jakości dźwię- 
kiem przestrzennym. ASUS 
oferuje przy tym duzo więcej 
niż najpopularniejszy obec- 
nie standard 5.1. Teraz moż- 
liwe jest również odtwa- 
rzanie dźwięku siedmio- 
(6.1) lub ośmiokanałowego 
(7.1). Zapewnia to niezwy- 
kty wręcz realizm dźwięku 
przestrzennego. 


Moc dźwięku dla kina 
domowego 
Jesli chcesz podłączyć swój 
komputer do zestawu kina 
domoweqo i w pełni wyko- 
rzystać drzeijniące w nim możliwości, to mic 
nie stoł na przeszkodzie. Sygnał audio z płyty 
głównej może być przesłany w posliaci cytro- 
wej do wzmacniacza kina domowego, co po- 
zwala na odtwarzanie dźwięku w najwyższej 
jakości z wykorzystaniem wielokanaiowego 
zestawu głośników. Podłączenie odbywa się 
za pomocą zaledwie jednego przewodu, co 
uwalnia użytkownika od plątaniny kabli. 
Komputery wyposażone w płytę ASUS 
P5SLD2 Deluxe to znakomita platforma dla 
graczy. Krystalicznie czysty dźwięk surround 
pozwala całkowicie zanurzyć się w wirtua|- 
nym świecie i dużo lepiej się w nim orien- 
tować. Teraz odgłosy kroków zblizającego się 
przeciwnika nie będą już dochodzić z bliżej 
nieokreślonego kierunku. Dzięki znakomitej 
















Stack Cool 2 — bezgłośne i niezwykle skuteczne chłodzenie 


jakości dźwięku mmożliwe będzie precyzyjne 


zlokalizowanie go i odpowiednio wczesne 
wyeliminowanie. 


Wydajność | chłód 

Zaawansowane aplikacje multimedialne oraz 
najnowsze gry wyrnagają ponadprzeciętnej 
wydajności. Płyta ASUS PSLDZ Deluxe pozwa- 
la na wykorzystanie najnowszych, 2-rdzenio- 
wych procesorów, z oddzielnymi pamięciami 
cache L2. Umożliwia to uzyskanie mocy obli- 
czeniowej z nawiązką pokrywającej potrzeby 
większości użytkowników. 





Ptytę wyposażono ponadto w technologię 
Stack Gool ź, czyli w całkowicie bezglośny 
system pasywnego chłodzenia, pozwalający 
na obniżenie temperatury okolic procesora 
o ok. 20'C. Wykorzystuje on specjalnie zapro- 
jektowaną płytkę PCLB, rozpraszającą ciepło 
generowane przez regulatory napięcia, kon- 
densatory, itd. 

Różnica między produktem naprawdę do- 
brym, a zaledwie niezłym tkwi w szczególach. 
To właśnie dbałość o detale stanowi o nie- 
zwykłości płyty ASUS P5LD2 Deluxe. Użyt- 
kownicy, którzy cenią sobie jakość wykonania, 
wydajność, ergonomię it znakomite funkcje 
multimedialne zdecydowanie nie popelnią 
błędu, kupując tę właśnie płytę. 
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zhłodzenie 
| : Drugi miesiąc z rzędu poruszam tematy okołosystemowe. W poprzednim numerze 
/W kioskach od 19 X br. 
cyzyjne =" Linux, teraz Windows. No, może nie tyle Linux, co Torvalds, i nie Windows, co Mi- 
WCZESTTE Na CD | IM pdyęć paranasanink ujienanzph tritrwanpre| pyziAlAT 


crosoft. Cóż tym razem się dzieje? Już wyjaśniam... 


Na początek trochę historii. W ubiegłym roku postanowiliśmy ostatecznie wy- 


Gaw TIDS KALE 
ne oraz Mój pie 


jaśnić u źródła kwestię licencji OEM na produkty Microsoftu. W marcu 2004 prze- 


słaliśmy do polskiego oddziału firmy z Redmond listę kilkunastu pytań. Czekaliśmy 


eciętnej 

pożwa- miesiąc, dwa, trzy... Zbiór naszych pytań najprawdopodobniej wielokrotnie krążył 
dzenio- —d 

ięciami Kupujemy aj rg [="ry pomiędzy Redmond a Warszawą, by ostatecznie przejść przez gęste prawnicze sito 
cy obli- | = | Microsoftu. Po pół roku dotarł do nas. Otrzymaliśmy wyjaśnienie, które opubliko- 
otrzeby Rój o każdy piksel 


ow ne PZ | waliśmy w dwóch kolejnych numerach CHIP-a (12/2004 i 1/2005). Wtedy też okaza- | 


| i Musi lók. 
karę p ilacee 4 lazegy kdrzarnej 


Zaglądamy do środka 4 | —J to się, że kupując na przykład wersję OEM Windows XP z dyskiem twardym, traci- 


kacżwau paa” zda 
rdze tłozki parów 


pal —- my prawo do użytkowania tegoż systemu w przypadku uszkodzenia płyty głównej. 


Na GD: aw mana Przykłady niejasnej polityki licencyjnej Microsoftu mógłbym mnożyć. Nie cho- 


dzi jednak o to, co było, lecz o to, co jest. A jest? Właśnie. W połowie września na 


KÓBUNNI ni 





stronach przeznaczonych dla partnerów (http://www.microsoft.com/poland/partner/ 
Mój pierwszy cyfrak | j | NE. | | , 
Zeszyt poświęcony aparatom cyfrowym. Przedsta- | oem/licencjonowanie_faq.mspx) ukazały się informacje nt. licencjonowania Micro- 
wiamy budowę cyfraka, przyglądamy się obiekty- 


i i soft OEM. Przeczytałem microsoftowe FAQ i... ucieszyłem się. Pomyślałem, że skoro 
wom, filtrom i osprzętowi. Radzimy, na co zwró- 





cić uwagę podczas zakupu. Publikujemy testy ama- zakup oprogramowania Microsoftu w wersji OEM będzie możliwy jedynie „z catko- 
torskich lustrzanek, dużych zoomów, kompaktów | s ; r. 
| ultrakompaktów. Podpowiadamy, jak dobrać opty- wicie zmontowanym systemem komputerowym , to w końcu wszystko się uprościło 


malne ustawienia aparatu w różnych sytuacjach. | 
Przedstawiamy najpotrzebniejsze programy do | 
edycji zdjęć. Moją euforię jednak przyćmiły niepokój i podejrzliwość. Zacząłem czytać fo- 


i jest klarowne. 


W tym numerze polecam ra i serwisy internetowe. Zatelefonowatem w kilka miejsc. Po krótkim dochodzeniu 









przekonałem się, że nowe zasady licencjonowania wprowadziły niejakie zamiesza- 


nie i niejasności, W rozmowie z rzecznikiem prasowym w polskim oddziale Micro- 





iologię 
głośny softu okazało się bowiem, że klient końcowy może nabyć produkt OEM „bez nicze- 
alając = RF ę z ; Pasta: : E = LWS3 
SE go '. Powstaje jednak pytanie: jak i komu udowodnić, że samodzielnie złożyliśmy 
żapro- komputer i w związku z tym należy się nam licencja na produkt OEM? Nikomu nie 
ciepło | zrR | r-.eettmi 7... 00% No. 
UiEan- trzeba nic udowadniać! W zasadach licencjonowania mieści się również zapis mó- 
m wiący o tym, że producent systemów OEM ma sam zapewnić sobie pomoc tech- 
ę do- ER. | 
rółach. Trójwymiarowy gobelin | niczną. Czyli... w przypadku gdy sam montujesz maszynę, jesteś producentem OEM 
= AM Holograficzny zapis danych był do niedawna | 
yt domeną filmów s.f. i laboratoriów naukowych. i sam sobie musisz pomóc. Lekarzu, lecz się sam! 
Gaia Dziś inżynierowie z firmy InPhase opracowują pły- 
„60 tę o średnicy 13 cm, mieszczącą, uwaga, 1,6 tera- 
unkcje | ł GR 
ii: bajta danych! Na takim krążku zmieścimy całą f (KR ż 
k domową bibliotekę, zdjęcia i filmy. ADAC u | = 
Ą kkk 
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M AKTUALNOŚCI 


12 Telefonia GSM: Orange wkracza do Polski 

14 IFA: relacja z Internationale Funk Ausstellung w Berlinie 
16 Nowości: najświeższe informacje 

18 Na gorąco: patenty na oprogramowanie 

20 PC Kompas: prognozy i tendencje rynkowe 

22 IDF: supernowości Intela 

24 Konsole: PlayStation Portable 


26 Technologie jutra: holograficzny zapis informacji 


M TEMAT NUMERU: NOTEBOOKI I AKCESORIA 


30 Przenośne biuro: mocne i słabe strony notebooków 
32 Test: 28 tanich laptopów pod lupą 
40 Oszczędzanie energii: jak wydłużyć czas pracy notebooka 


42 Akcesoria: przegląd urządzeń peryferyjnych dla komputerów przenośnych 


D HARDWARE 
50 Procesory graficzne: notebookowe układy graficzne Nvidii 
52 Nowości: najświeższe informacje 
56 Pamięci USB: Kingston DataTraveler U3 | GB 
58 Karty graficzne: test platformy ATI CrossFire 
60 Pamięci DDR2: test 16 najnowszych modułów 
68 Procesor efektów fizycznych: wszystko o układzie AGEIA PhysX 
72 Nowe urządzenia: test 16 produktów 
82 Rankingi sprzętu: procesory, nagrywarki DVD, dyski twarde Serial ATA 
84 Komputery Media Center: Intel 2005 Entertainment PC Platform 
88 Modding, tuning, overclocking: podkręcanie Radeona X800GT0 


90 Karty graficzne: historia generowania grafiki 3D 


M SOFTWARE 


94 Zabezpieczenia antypirackie: Protected Media Path rodem z Microsoftu 
96 Nowości: najświeższe informacje 
98 Zawartość płyty CD 


100 Pełne wersje na CD: BB FlashBack Express, Genie Backup Manager 6.0 
Personal Edition 


102 Windows XP x64 Edition: system nie tylko dla serwerów 

104 Kodeki MPEG-4: DivX, XviD, H.264. Który najlepszy? 

110 ID3-Tagi: metadane w plikach MP3 

114 Nowe programy: osiem aplikacji w testach 

118 Gdy zawiedzie pamięć: czym otwierać pliki chronione hasłem 


120 Uczciwemu biada: uciążliwe zabezpieczenia płyt CD 
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Notebook na każdą kieszeń 

Komputery przenośne mocno tanieją, co powoduje gwałtowny wzrost ich 
popularności. Jeśli już zdecydowaliśmy się na notebooka, to jak zwiększyć 
jego funkcjonalność? 








Test pamięci DDR2 
Testujemy najnowsze moduły kości DDR2. Podkręcamy je do granic wytrzy- 
małości i sprawdzamy, czy są stabilne. 
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Biuro w kieszeni 
256-megabajtowego pendrive a łatwo zamienimy w dysk przenośny 
z systemem operacyjnym i zestawem niezbędnych aplikacji. 











Sprawdź, gdzie najlepiej składować 
pokażnej objętości dane w Internecie. 
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WUTNZUE | 
72 Procesory: Intel Pentium D 830, AMD Athlon 64 X2 3800+ 






/3 Komputery: mini PC Gracz X2a 
JĄ Projektory: Optoma MovieTime DV10 
Nagrywarki DVD: LG GSA-4167B 

75 Odtwarzacze multimedialne: Archos Gmini 400 


76 Odtwarzacze DivX: WIWA DVD Player HD138, Hivision DVD-3178, , 
Yamada DVD-6500X 
| 


78 Myszki: Logitech G5 Laser Mouse, Razer Copperhead 
79 Drukarki fotograficzne: HP Photosmart 385 
79 Dyski twarde 3,5": Western Digital WD4000KD 
80 Drukarki atramentowe: Lexmark Z735 

60 Dyski twarde 2,5": Seagate Momentus 5400.2 5T9120821A 120 GB , 


Obudowy na dyski 3,5": Argosy HD363N 
SOFTWARE 


I 
Programy graficzne: Corel Paint Shop Pro X | 
l 





Nauka języków obcych: Rozmówki angielskie w miesiąc 
Programy narzędziowe: Compare It! 3.81 

Nauka języków obcych: Angielski CD — Useful English 
Programy narzędziowe: Launch-n-Go 2.0 

Programy edukacyjne: Już w szkole, semestr 1 
Programy graficzne: ACDSee 8 Photo Manager 
Oprogramowanie autorskie: [STool 5.1.5 


138 Edytory HTML: Pajączek 5.5.0 NxG Professional 





140 Monitorowanie wideo: CamUniversal 2.3 

140 Przeglądarki offline: SliceTheWeb Professional 1.6.42 
140 Wideokomunikatory: vSkype beta 1.1.2 

14] Komunikatory internetowe: Gadu-Gadu 7.0 

141 Przeglądarki WWW: Opera 8.50 PL 

141 Antyspamery: SPAMfighter 3.9.3 


rz - wm a z = a = zk. a 


Od początku roku przetestowaliśmy: 


1032 urządzenia i 155 programów 
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134 
136 


148 
150 
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KOMUNIKACJA 


Podcasting: sieciowe radio na żądanie 

Nowości: najświeższe informacje 

E-commerce: walka o wizerunek w Sieci 
Multikomunikatory: przegląd aplikacji 

Zarządzanie bookmarkami: usuwamy nieaktywne odnośniki 
Vlogi: nadeszła moda na wideoblogi 

Nowe produkty: test siedmiu programów 

Dyski internetowe: sieciowe składnice danych 

Niechciana poczta: jak pokonać spamera 


Witryny WWW: skracacze adresów URL 


PORADY 


Porada miesiąca: blokowanie zmian w Windows, automatyczne uruchamia- 
nie płyt CD 


Pamięci flash na USB: system operacyjny i niezbędne aplikacje na pendrive ie 
Zasilanie komputera: łączymy dwa zasilacze 

Bezpieczeństwo: jak wydawać własne certyfikaty dla serwera 

Chłodzenie procesorów: korzystamy z instrukcji HLT 

Kurs programowania we Flashu: zakładamy księgę gości 

Prawo: piractwo komputerowe — fakty i mity 


Hotline: problemy ze sprzętem i oprogramowaniem 


MAGAZYN 


Gry: modyfikacje oprogramowania dokonywane przez fanów 
Felieton Piotra Kubiszewskiego: uwaga na wirusy medialne! 
Zielony komputer: ekologia a pecety 

Przykuci do klawiatury: uzależnienie od Internetu 


Cyfrowy świat: ciekawostki i porady językowe 


RÓŻNE 

Od redakcji: Medice, cura te ipsum 

CHIP FOTO-VIDEO digital - nowa oferta prenumeraty 
Wszczepiamy CHIP-a po dobrej cenie — 15% znizki na prenumeratę! 
Prenumerata: warunki subskrypcji i kupon zamówienia 

Oferta CHIP Special: pełna lista zeszytów specjalnych 


Stopka redakcyjna, spis ogłoszeń reklamowych, dostrzeżone błędy 


W następnym numerze 


s186 


Uwaga, 
netoholizm! 


Opublikowany przez nas test 
pozwoli Ci sprawdzić, czy już 
jesteś uzależniony od Internetu. 
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Zaufanie klientów warte każdej ceny 
Chciałem poruszyć temat drukarek HP DJ 3820. 

HP generalnie robi trwałe drukarki, jednak czasami trafia- 
ją się buble. Tak jest właśnie z modelem HP DI 3820 — bez 
powodu łamią się w nim zębatki. Przy nominalnym obciąże- 
niu wada ujawnia się w pierwszych miesiącach eksploatacji, ale 
przy wydrukach tylko kilkudziesięciu stron w miesiącu jej ujaw- | 
nienie następuje po upływie roku. HP odmawia wówczas usunięcia wady, mimo że jest to nie- 
zgodne z umową, która obliguje sprzedawcę do naprawy lub wymiany towaru w okresie dwóch lat 
od daty zakupu. 

Rozmawiałem w tej sprawie z serwisem HP. Miła pani poinformowała, że firma zna problem, jed- 
nak nie zamierza nic z tym zrobić. Przyznała nawet, że najlepszym sposobem będzie poruszenie tego 
tematu w prasie. W HP nic się nie zdziata, jeżeli upłynął rok od dokonania zakupu. Poszkodowani są 
klienci, którzy drukują niewiele. Jest bowiem pewne, że wada się ujawni, nie wiadomo tylko, kiedy. 

Klienci sami sobie jakoś radzą. Powstat nawet rynek produkcji i dystrybucji zapasowych zębatek 
do tego modelu. Jednak moim zdaniem w przypadku wad ukrytych firma powinna zachować się nieco 
inaczej, zwłaszcza że awarii ulegają wszystkie drukarki tego typu; powinna usuwać wadę na własny 
Koszt, nawet po upływie roku od zakupu towaru. len produkt nie spełnia bowiem podanych w para- 
metrach norm nominalnego obciążenia 1000 stron/miesiąc. £ mojego doświadczenia wynika, że awa- 
ria następuje najpóźniej po wydrukowaniu ok. 2-3 tys. stron. Zatem przy dużym obciążeniu następuje 
to w drugim miesiącu eksploatacji, a przy małym obciążeniu w drugim roku. 

Zawsze chwaliłem produkty HP za dobrą jakość i doskonały serwis. Teraz zdecydowanie będę odra- 
dzał ich zakup i to nie dlatego, że nieszczęśliwie trafił się nieudany model, ale dlatego, że serwis HP 





nie zareagował na lawinę awarii we właściwy sposób, 


Nie za DaRMo 

Nowa płyta Kazika Staszewskiego przed pre- 
mierą sklepową ukazała się najpierw w Inter- 
necie. Jako fan twórczości tego artysty kupiłem 
kilka piosenek w Sieci. Pomyślałem też, że jest 
to dobra okazja do przyjrzenia się kwestiom li- 
cencjonowania muzyki dystrybuowanej przez 
serwisy WWW i kontrolowanej za pomocą sys- 
temów DRM. 

Doszedłem do wniosku, że DRM daje moż- 
liwość kontrolowania sprzedanych plików, ale 
nigdy nie zabezpieczy przed kopiowaniem sa- 
mych utworów! Co z tego, że próbując odtwo- 
rzyć plik muzyczny, zostaniemy zapytani o licen- 
cję, jeśli i tak możemy nagrać strumień audio, 
wysyłając go prosto z wyjścia karty dźwiękowej 
na wejście. Przypomina to trochę przegrywa- 
nie kaset (czas nagrywania 1:1), ale jest sku- 
teczne i dobre jakościowo! Nikogo nie zachę- 
cam do wykorzystywania tego mechanizmu, 
zwłaszcza że okradamy w ten sposób artystę. 
Chciałbym jedynie zadać pytanie: czy zatem 
pliki chronione systemem DRM nie przypomi- 
nają trochę tekturowego pudła zamkniętego 
wielką, blaszaną kłódką? Marcin Placek 
Zabezpieczenie pliku przed kopiowaniem go 
na urządzenia przenośne lub płyty CD-Audio 
nie jest jedyną funkcją systemów DRM. Przede 
wszystkim mechanizmy te chronią przed nie- 
legalnym odtwarzaniem zbiorów muzycznych 
w ogóle. Oznacza to na przykład, że nie zawsze 
będziemy się cieszyć z pliku pobranego za po- 
mocą sieci P2P, bo może wcale go nie odtwo- 
rzymy z powodu braku odpowiedniej licencji. Li- 
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Jarosław Niklewski 


cencja zaś jest kluczem cyfrowym pozwalającym 
odszytrować zabezpieczony zbiór. 

Jeśli chodzi o sam mechanizm kopiowania 
utworów, opisany przez naszego Czytelnika, to 
oczywiście jest on skuteczny (choć prowadzi do 
utraty jakości) w wypadku urządzeń pracują- 
cych w trybie full duplex. Ale i ta sytuacja być 
może wkrótce ulegnie zmianie. Coraz częściej 
producenci kart dźwiękowych i twórcy opro- 
gramowania zastanawiają się nad utworzeniem 


Jaka będzie Vista? 


Dyskusja na Forum CHIP-a o przygotowy- 
wanej wersji systemu Windows Vista 

Największą nowością w Viście mógł być nowy 
system plików WinFS, zorientowany obiekto- 
wo i „bazodanowo ', ale wymagał zbyt dużych 
nakładów pracy i prawdopodobnie zostanie włą- 
czony do następnej wersji Windows. Vista będzie 
za mało rewolucyjna, coś jak przejście z Win2000 
na WinXP izardking 
Mało ludzi go będzie moglo odpalić, bo pałeci na 
dwurdzeniowych „prockach” 64-bitowych, a ile 
osób już ma takie maszyny? miro_25 
Coś mi się wydaje, że Vista skończy tak jak Me. 
I GB to podobno minimum do jej uruchomienia, 
a gdzie gry i aplikacje? 2 GB jak nic oraz dwurdze- 
niowy procesor i bardzo wydajna karta graficzna. 
Ja pożostaję przy WinXP + Linux albo się jeszcze 
cofnę do Win98 + Linux, bo stabilniejsze. kosmala 


Vista na pewno będzie bardziej stabilna — wystar- 
czy przypomnieć różnicę pomiędzy NI 5.1 a 5.2. 
leraz dostaniemy coś w rodzaju NI 5.5 + nowe 


„wodotryski ”. lizardking 
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mechanizmu sprzętowo-software owego, zapo- 
biegającego nielegalnemu odtwarzaniu i kopio- 
waniu zbiorów audio i wideo. Więcej na ten te- 
mat w tym numerze CHIP-a na "94 ' Redakcja 


Jeden dla wszystkich 

CHIP 6/2005 

Mieszkam w małej wsi koto Opola. Połowa 
mieszkańców naszej wsi ma komputery (około 
20), wszyscy łączą się z Internetem za pomocą 
modemów. Mój kolega chciał założyć state łą- 
cze, ale nie chcą mu tego zrobić, tłumacząc, że 
to się nie opłaca. Inni chcieliby wykupić Neo- 
stradę, ale to dla nich za drogie. 

Właśnie czytałem Magazyn komputerowy 
CHIP 6/2005 — Małe routery i wpadłem na po- 
mysł: jedna Neostrada dła wszystkich! Postawić 
jeden komputer, który będzie się łączył z inter- 
netem, np. poprzez Neostradę, kupić router, po- 
łączyć komputery innych mieszkańców poprzez 
Wireless LAN (żeby nie mieć kłopotu z kablami). 
Bardzo proszę o pomoc w tej sprawie. Sądzą 
Państwo, że to jest możliwe? Roland 


Technicznie dzielenie Neostrady lub innego, do- 
wolnego łącza internetowego nie stanowi pro- 
blemu. Pisaliśmy o tym wielokrotnie w Magazy- 
nie komputerowym CHIP oraz wydaniach CHIP 
Special. Takie łącze można udostępnić drogą ra- 
diową lub kablową. Proponuję zacząć od lektury 
CHIP Special pt. „Sieci lokalne i Internet". War- 
to też sprawdzić, czy umowa z dostawcą Inter- 
netu nie zabrania udostępniania łącza osobom 


trzecim albo poza lokal. Jacek Orłowski 





Obecna wersja systemu Windows Vista beta 1 
działa dobrze na 512 MB RAM-u. Na moim Pen- 
tium 4 2,4 GHz 2 768 MB RAM-u „chodzi” bez 
zastrzeżeń. Co do karty graficznej, mam Rade- 
ona 9000, który nie obsługuje DX9, i na nim Vista 
również działa przyzwoicie. 


maciekb 


Jak działa pierwsza wersja beta systemu Win- 
dows Vista (udostępniona tylko profesjonali- 
stom), pisaliśmy w CHIP-ie 9/2005 s90. Wersja 
beta 2 ma zostać udostępniona szerszej publicz- 
ności pod koniec tego roku. Premiera Windows 
Visty zapowiadana jest dopiero na drugą poło- 


wę 2006 roku. Redakcja 
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m Orange wkracza do Polski 


Relacje: 
Targi IFA w Berlinie 


Na gorąco: 
Patenty na oprogramowanie 


PC Kompas: 
Prognozy i tendencje rynkowe 
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Prezentacje: 
PlayStation Portable 


Technologia jutra: 
Holograficzny zapis informacji 
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Kto skorzysta na wprowadzeniu do Polski marki Orange 





idealna pomarańcza? 


Jedna z najlepiej rozpoznawanych marek na świecie zawitała da POolSKI, 


tylko że zastępuje ona dobrze wypromowaną, uznaną I rentowną Ideę. Po ca? 


Dariusz Nawojczyk 


M F a polskim rynku telefonii komórkowej pojawił 

AE się nowy gracz. Od 19 września br. Idea przesta- 
ła być oficjalną marką PTK Centertel — ustąpiła miej- 
sca znanej na całym świecie Orange. Na jakie zmiany 
mogą liczyć dotychczasowi abonenci Idei? Chwilowo wy- 
gląda to raczej na przebudowę nomenklatury. Klienci no- 
wej sieci będą korzystali z tradycyjnej oferty abonamen- 
towej (Twój Plan, Twój E-Plan), pre-paidowej (Orange 
Go) oraz stosowanemu już przez Ideę systemowi łą- 
czącemu te dwa sposoby płatności (Twój Mix, Twój 
E-Mix). Orange zapowiada też rozszerzenie oferty usług 
związanych z Internetem. Nihił novi. 


Nie będzie rewolucji 

Jeśli jednak ktoś liczy, że oferta Orange zrewolucjoni- 
zuje ceny usług GSM, to się grubo myli. Dla przykładu: 
cena połączenia do wszystkich operatorów krajowych 
w taryfie Wszyscy i do Wszystkich nie różni się od 
tej, którą oferowała Idea, i wciąż wynosi 75 gr/min. 
Kiedy porównamy stary i nowy cennik, znajdziemy 
w nich więcej podobieństw niż różnic, a wnikliwi od- 
kryją, że jest to właściwie dotychczasowa oferta Idei 
pod nowym szyldem. Nie wiadomo, czy taka sytuacja 
powinna cieszyć czy nie. Przedstawiciele firmy Orange 
twierdzą, że utrzymanie cen na dotychczasowym pozio- 
mie jest gestem w stronę klientów, którzy nie poniosą 
kosztów związanych np, z kampanią reklamową. 


Dla kogo ta zmiana 

Wiele osób zapyta więc o sens wprowadzania nowej 
marki. Najprostszym wytłumaczeniem będzie to, że 
Orange jest chyba najlepiej rozpoznawanym znakiem 
telefonii komórkowej na świecie. Działa w wielu kra- 
jach, m.in. we Francji, Wielkiej Brytanii, Australii, Szwaj- 
carii, Rumunii, Słowacji oraz Holandii. W zeszłym roku 
przyniósł zysk rzędu 19 mld euro. Dla porównania: Vo- 
datone generuje dochód na poziomie 16,7 mld euro. 
Ktoś wpadł więc na pomysł budowania społeczności 
Orange również w Polsce. Globalność marki zapewni 


jej użytkownikom swobodę korzystania z usług GSM 
w wielu zakątkach całego świata — Orange ma podpi- 
sane odpowiednie umowy z 273 operatorami w 123 kra- 
jach. Silna, rozpoznawalna marka generuje też większe 
zyski, które mogą się przełożyć na jakość usług. 


Zysk i inwestycja 

Właścicielem marki Orange jest France Telecom — po- 
tentat branży telekomunikacyjnej. Od firmy PTK Center- 
tel (były operator Idei — teraz Orange) francuski gigant 
będzie pobierał opłatę licencyjną w wysokości 1,6% 
rocznego przychodu. PTK Centertel musi natomiast li- 
czyć na to, że tak wysokie koszty wynikające z użytko- 
wania marki zostaną zrekompensowane np. napływem 
nowych klientów — również z innych sieci. Czy tak się 
stanie? Na razie PTK Centertel obiecuje, że zgodnie 
z harmonogramem uruchomi do 10 października usługę 
zatrzymania numeru przy zmianie operatora. 

Kiedy jednak poczytamy opinie internautów na temat 
nowej marki w usługach GSM w Polsce, nie znajdziemy 
w nich deklaracji rezygnowania z usług Ery czy Plusa. 
Wiele osób uważa, że „uśmiercenie' Idei było zupeł- 
nie niepotrzebne, a decyzja o wprowadzeniu Orange 
została podyktowana chęcią zwiększenia zysków przez 
France Telecom. 

Francuzi chcą w Polsce zarobić — to prawda. Tylko 
że biznes właśnie zasadza się na zarabianiu, a koszty 
związane z promocją, jakie poniesie France Telecom, na 
pewno będą bardzo duże. Nie zapominajmy też o tym, 
że francuski potentat inwestuje w markę, która być mo- 
że odnowi nasz skostniały rynek usług GSM. Nie ma 
wątpliwości, że wtedy skorzystamy na tym wszyscy. IB 


„da Więcej informacji 


Orange 

| http://www.orange.com/ 
http://www.orange.pl/ 

| France Telecom 
http://www.francetelecom.com/ 
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nz: SRĘSZSĄ 
Ma targach w Berlinie pokazano liczne nowości 


Przysziość już dziś 


Organizatorzy targów IFA zacierają ręce. Impreza przyciągnęła bowiem 





wielu wystawców, którzy zaprezentowali ciekawe nowinki sprzętowe. 


oprac. Romuald Gnitecki 


: FA _ największe na świecie targi elek- 
P=a troniki użytkowej, organizowane co 
dwa lata w Berlinie. W tym roku impreza od- 


była się między 2 a 7 września. Zainteresowa- 
nie producentów gadżetów cyfrowych było tak 





Samsung: kompakt 
z wyświetlaczem 16:9 


Po firmie Fujifilm również Samsung wpro- 
wadza do sprzedaży cyfraka z szerokim 
wyświetlaczem. Na dużym, 2,8-calowym 
monitorku Digimaksa L55W obrazki w pro- 
porcjach 16:9 są prezentowane bez czar- 
nych pasków u góry i u dału. Inne szczegó- 
ły: 5 Mpix, slot SD, PictBridge i USB 2.0. 
Cena: ok. 300 euro 
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Philips: cyfrowa ramka na zdjęcia 


Digital Photo Display firmy Philips to 
pierwszy elektroniczny wyświetlacz prze- 
zroczy, pochodzący od renomowanego 
producenta elektroniki użytkowej. Pamięć 
urządzenia przechowuje do 80 obrazków. 
Zdjęcia są automatycznie dopasowywane 
do rozmiarów LCD o wielkości 14x9 cm, 
pracującego w trybie High Definition. 
Cena: ok. 200 euro 





duże, że po raz pierwszy w historii berlińskiej 
wystawy ekspozycje wypełniły cały dostępny ob- 
szar targowy. W porównaniu z poprzednią edy- 
cją IFA liczba wystawców wzrosła o 15% (do 
niemal 1200). 















NEC: HD-DVD już gotowy 


NEC jako pierwszy producent 
wprowadził do sprzedaży czytnik 
HD-DVD. Pokazane na IFA mode- 
le odczytują płyty o pojemności do 
32 GB, bez przeszkód radzą sobie 
też z klasycznymi nośnikami CD 

i DVD. Nagrywarka HD-DVD powin- 
na się pojawić w ofercie firmy naj- 
póżniej wiosną przyszłego raku. 
Cena: nieustalona 





Zwiedzający najchętniej zaglądali do dzia- 

łu Telewizja i rozrywka, ale na targach pokaza- 

no ara pero z różnorodnych obszarów 
tkowej i IT: począwszy od kamer 

DV, przez „grajki*” MP3, telefony komórkowe, ski 

komputery, konsole i gry, aż po systemy hi-fi do 

domu i do samochodu. Firmy z branży elektro- 

niki użytkowej mieszały się z producentami ko- 

jarzonymi z „czystym” IT — Intel zaprezentował 

największe stoisko targowe w całej swej histo- 

rii. Zdecydowana większość produktów była kie- 

rowana do „digitally oriented highlife seekers”, 

jak to zgrabnie ujął dział PR Samsunga. 





Ofensywa HDTV 

W Niemczech od listopada rozpocznie się regu- 
iarne nadawanie audycji telewizyjnych w for- 
macie HDTV, a już teraz goście targów spędzali 
godziny przed ogromnymi ekranami. Winfried 
Hoffmann, były szef Commodore'a i Fujitsu Sie- 
mensa w Niemczech, przewiduje, że przesiad- Ę 
ka na płaskie ekrany nastąpi szybciej, niż ocze- 
kiwano. Firma Hoffmanna oferuje pod marką 
Phocus telewizory plazmowe w niemal dum- 
pingowych cenach, np. 42-calowy za 999 euro 
lub „plazmę” z szyłdem HDTV w cenie poniżej 
1500 euro. 

Uznani, markowi producenci, którzy nie 
chcą sobie pozwolić na wojnę cenową, muszą 
postawić na jakość. Philips pokazał 42-calo- 
wy monitor LCD, który wprawdzie kosztuje aż 
5000 euro, ałe zapewnia pełną rozdzielczość 
HDTV (1920x1080 pikseli). Ta sama firma w li- 
stopadzie rozpocznie sprzedaż cyfrowego tunera 
satelitarnego DŚR9005 z funkcją dekodowania 
strumieni MPEG-4, w tym H.264, w najwyższej 
rozdzielczości (za ok. 400 euro). Komu nie wy- 
starczą programy z satelity, niech zwróci uwagę 
na tuner Humax RG-100. Urządzenie to (500 eu- 
ro) ma wbudowany dysk twardy 80 GB i port 
WLAN do oglądania telewizji przez Internet. 














LG: projektor 
w gustownej szacie 


Na ścianach wiesza się obecnie 
nawet projektory, AN 110 firmy LG 
Electronics to domowy kinema- 
tograf obrazu 16:9. Ma mniej niż 

9 cm grubości, pracuje zadziwiają- 
co cicho, a dzięki technologii DLP 
zapewnia wysoką rozdzielczość — 
1280x768 pikseli. Jest przygotowa- 
ny do obsługi audycji HD. 

Cena: ok. 3000 euro 
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Relacja z targów elektroniki użytkowejm 0000000, 






Pojedynek formatów Yamaha: domowa muzyka z peceta 


Dyski Blu-ray i HD-DVD toczyły na IFA kore- 
spondencyjny pojedynek o rząd dusz (i portfeli). 
| | | Pierwsze czytniki HD-DVD już w tym roku trafią 
do sklepów, podobnie jak stacjonarne odtwa- 
| ©: rzacze oraz filmy w tym standardzie (te ostat- 
| nie na razie tylko w USA). Następnym krokiem 
ma być produkcja i sprzedaż nośników HD-DVD, 
w tym wielokrotnego zapisu (-RW). 

Ale zwolennicy formatu Blu-ray nie poddają 
się, lecz pracują nad swoim standardem. Obję- 
tość dysków na razie zdefiniowano na 54 GB, 
niemniej w firmie TDK trwają prace nad wer- 
sją Quad Layer, zdolną pomieścić ponad 100 GB 
danych. 






Druga generacja systemu MusicCAST firmy Yamaha 
zapewnia przekazywanie dźwięku w formacie MP3 aż do 
15 pomieszczeń, w tym do pięciu — bezprzewodowo (za 
pośrednictwem Wi-Fi). Protokół DLNA (Digital Living 
Network Alliance) powinien zapewniać bezproblemową 
komunikację z komputerem wyposażonym w Windows 
XP „Serwer dźwięku” MCX-2000 ma teraz dysk twardy 
o pojemności 160 GB. 

Cena: ok. 1800 euro 





























Toshiba: rewolucyjna 
technologia obrazu 





Pojedyncza wiązka elektronów na każdy 
punkt obrazu — oto założenia technologii 
SED (5urface-conduction Electron-emitter 
Display) firm Toshiba i Canon. Pod wzglę- 
| dem jakości obrazu monitor nie ustępu- 

je najlepszym produktom kineskopowym. 
W produkcji znajdą się ekrany w pełnej roz- 
dzielczości HD o przekątnej 1,6 m! 

Cena: ponad 8000 euro 


= m 


Mobilne multimedia 
„Grajki” MP3 stały się już towarem masowym, 
pora więc na przenośne wideoodtwarzacze. Nie- 
stety, w tej branży panuje na razie chaos z uwa- 
gi na brak standardów. Niepewność podsyca 
niezdecydowanie ikony branży, czyli firmy Ap- . PE 

| A p gc AJ ZP Firma Samsung zaprezentowała notebooka z ogrom- 
p ć, która do tej pory nie skierowała do sprze- nym, dziewiętnastocalowym wyświetlaczem. M70 pracuje 
daży żadnego urządzenia tego typu. w rozdzielczości do 1320x1080 pikseli, Na życzenie ekran 


Harcują też producenci cyfraków i akceso- zdejmiemy i umieścimy na oddzielnej stopce. Mimo lak 
riów do nich. Aparaty kompaktowe mają co- dużych rozmiarów wyświetlacza masa notebaaka wynosi 


| u. zaledwie cztery kilogramy. 
raz większą rozdzielczość, są też sprzeda- Cena: nieustalona 


wane „w pakietach — Samsung oferuje już 
telefony komórkowe z wbudowanym modułem 
foto o rozdzielczości siedmiu megapikseli. Duże 
matryce to woda na młyn producentów pamięci 
flash, którzy opracowują moduły o coraz więk- 
szej pojemności i krótszym czasie dostępu do 
danych. Wkrótce w sklepach pojawią się czte- 














Samsung: największy wyświetlacz 
w notebooku 
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rogigabajtowe karty SecureDigital. i Panasonic: cztery media w jednym opakowaniu 
(R fg - info! =h — Wielofunkcyjne urządzenie DMR-EH80 produkcji Panasonica zapisuje audycje TV 
re Więcej in ormacji na kasetach VHS, płytach DVD i dysku twardym, a odtwarza | przegrywa dodatko- 






Strona główna targów IFA wo na kartach SD. Po włożeniu DVD-RAM-u sprzęt w ciągu sekundy jest gotowy 
| http://www.ifa-berlin.com/ do jego odtworzenia. 
Cena: ok. 900 euro 


WASZ TOJA CYMNYNĄ 









iż Firma LESTAR wprowadza nowe zasilacze UPS serii MD o podwyższonych mocach Madel LFT 2005 jest udoskonaloną wersją 
fe MOD-450E (270W), MD-625E (375W) | MD-800E (480W). modelu LFT 2001 zwycięzcy testu 
uó porównawczego listew zasilających 
„wa. | j h Kamputer Świat nr 8/2002, 
LESTAR | t | Ę "A « Ś najlepszy zakup polecany 


przez profesjonalistów. 
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= Vista w 3 sekundy 
Microsoft poinformował, że restar- 
towanie systemu operacyjnego Vista 
nie będzie nam takie straszne. Nie 
dlatego, że przestanie być koniecz- 
ne, ale dlatego, że komputer wypo- 
sażony w Vistę włączy i wyłączy się 
tak szybko jak telewizor (maks. 

w 3 sekundy). System zostanie rów- 
nież wyposażony w całkowicie nowy 
mechanizm „stanu uśpienia ', znacz- 
nie zmniejszający zużycie energii. 
info: www.microsoft.cam 


= Polak najlepszy! 

Marek Cygan — student III roku 
informatyki Uniwersytetu Warszaw- 
skiego — zwyciężył w konkursie pro- 
gramistycznym Google Code Jam, 
którego finał odbył się w Kalifornii 
w Stanach Zjednoczonych. 14 tys. 
zawodników z całego świata musia- 
ło się wykazać znajomością progra- 
mowania w jednym z języków: Java, 
C++, Gi lub VB.NET. Zwycięzca 
otrzymał 10 tys. USD. 

info: www.e-biznes.pl 


> HD-DVD górą? 

Firmy Intel oraz Microsoft, główni 
dostawcy sprzętu i oprogramowania 
dla większości komputerów osobi- 
stych, udzieliły poparcia standardo- 
wi HD-DVD, będącemu jednym z na- 
stępców DVD. Po trwającym kil- 

ka miesięcy okresie wzajemnego 
przyglądania się konkurencyjnym 
standardom: HD-DVD oraz Blu-ray 
Disc, firmy zadecydowały dołączyć 
do HD-DVD Promotion Group, która 
zrzesza już takie marki, jak Toshiba 
czy Universal Studios. Decyzja ta 
ozfiacza, że komputery działające 
pod kontrolą systemu operacyjnego 
Windows Vista, a także systemy roz- 


rywkowe Viiv Intela będą obsługiwa- 


ły standard HD-DVD. Konkurencyjny 
Blu-ray popierany jest m.in. przez 
Sony, Apple'a, HP oraz Della. 

info: news.yahoo.com 


=+ „Wolność słowa” 

Chiński rząd wprowadził nowe 
zarządzenia dotyczące zawartości 
informacji publikowanych w Inter- 
necie. Władza będzie blokowała 
rozpowszechnianie jakichkolwiek 
informacji, które uderzają w bez- 
pieczeństwo narodowe I interes 
publiczny — powiadomiła oficjalnie 
chińska agencja informacyjna Xin- 
hua. Rozporządzenie wchodzi 

w życie ze skutkiem natychmiasto- 
wym. Agencja nie podała szczegó- 
łów dotyczących zasad publikowania 
informacji w Sieci, stwierdziła jed- 
nak, że strony informacyjne muszą 
być na usługach ludu i socjalizmu. 
info: news.yahoo.com 
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Kolejny smartfon z systemem operacyjnym Microsoftu 


Okna komórkowców 


26 września br. był dniem premiery 
Windows Treo — smartfona będce- 
go efektem współpracy firm Mi- 
crosoft i Palm. Ta ostatnia po raz 
pierwszy wprowadziła w ten spo- 
sób na rynek urządzenie pracują- 
ce na platformie innej niż jej wła- 
sna. Długo oczekiwany smartfon 





znajdzie się w ofercie trzeciego 
gracza — specjalisty od usług sie- 
ciowych — firmy Verizon. 

Wiadomo, że smartfon Treo 700w 
będzie pracował na Windows Mo- 
bile 5.0 — systemie pozwalającym 
uruchomić na minikomputerach 
kilka aplikacji jednocześnie. Urzą- 
dzenie jest wyposażone w aparat 
o rozdzielczości jednego megapik- 
sela i obsługuje sieci bezprzewo- 
dowe w standardzie 802.11b. Ko- 
munikację ze światem zapewnia 
również popularna technologia 
Bluetooth. 

Analitycy twierdzą, że zarówno 
Microsoft, jak i Palm są zadowole- 
ni ze współpracy. Czy będą zado- 
woleni klienci? 
info: news.xinhuanet.com 


Pomysl podskórnego wyświetlacza 


Widoczne jak na dłoni 


Podskórny nanowyświetlacz — na 
taki pomysł wpadła projektant- 
ka Gina Miller współpracująca z 
popularyzatorem nanotechnologii 
Robertem A. Freitasem Jr. Koncept 
opisywany jest w pracy Freltasa 
pt. „Nanomedicine, Volume I: Ba- 
sic Capabilities . 
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W projekcie programowalny 
wyświetlacz, wszczepiony pod skó- 
rę na głębokości ułamka milimetra, 
składa się z trzech miliardów robo- 
tów-pikseli, które na dłoni zajmu- 
ją powierzchnię o rozmiarach 6x5 
cm. Autorzy wyświetlacza proponu- 
ją zastosowanie go jako ekranu pre- 
j zentującego dane zebrane przez 

nanoroboty medyczne wędrują- 
| ce w ciele właściciela lub jako 
| interfejs przekazujący instrukcje 
do tego typu botów. 
info: www.medgadget.com 





atego w mikroby płynu żołądkowego krowy naukowcy 
wytworzyli energię elektryczną. 600 mV to małe napięcie, ale wyniki 
pokazują, że da się uzyskać elektryczność z krowich odchodów. 





Pomoc ofiarom huraganów 


Sledzić Ritę 


Gdy kolejny huragan zbliżał się do 
wybrzeży Stanów Zjednoczonych, 
Internet wrzał od wiadomości. Set- 
ki stron oferowały raporty, mapy, 
ostrzeżenia, zdjęcia na żywo oraz 
podcasty. Oficjalne dane na wyso- 
kim poziomie merytorycznym wraz 
z satelitarnymi zdjęciami huraga- 
nu dostępne były cały czas online 
na stronie National Hurricane Cen- 
tre, The Houston Chronicle prowa- 
dziło specjalny raport online, a na 
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gazetowym forum założono 189 
wątków dotyczących Rity. Wielu 
blogerów z okolic dotkniętych ka- 
taklizmem postanowiło zjednoczyć 
się, by wspólnie „przepędzić” hu- 
ragan. Gdy Katrina uderzyła w No- 
wy Orlean kilka tygodni wcześniej, 
Internet odegrał podobną rolę. Po- 
mógł ludziom szybko zorganizować 
pomoc, odnaleźć zaginionych oraz 
wspólnie stawić czoło tragedii. 
info: news.zdnet.com 


Rosną dochody z hotspotów 


Gorąca forsa 


Oblicza się, że do 2009 roku hot- 
spoty przyniosą trzy i pół miliarda 
USD zysku na całym świecie. Bę- 
dzie to potrojenie obecnych wpły- 
wów z punktów bezprzewodowe- 
go dostępu do internetu. Anality- 
cy twierdzą, że wkrótce opłaty za 
czasowe wykorzystanie hotspotów 
zostaną zastąpione subskrypcjami. 
Firmy takie jak T-Moblie czy Veri- 
zon Wireless namawiają użytkow- 
ników Wi-Fi, aby się zdecydowali 
na wykup ich subskrypcji zamiast 
płacenia za każdorazowy dostęp 
do hotspota. Nie wiadomo jednak, 
czy wystarczająco wielu internau- 
tów będzie potrzebowało bezprze- 
wodowego dostępu do Sieci na tyle 
często, by płacić miesięczny abona- 
ment (w firmie Verizon obecnie wy- 
nosi on 60 USD). 

info: www.emarketer.com 





Najnowsze odtwarzacze plików MP3 Creative'a 


Duchowy tylko z nazwy 


Firma Creative wprowadziła na pol- 
ski rynek nową linię odtwarzaczy 
MP3 z pamięcią flash — Creative 
Zen Nano Plus. Mające zastąpić 
model MuVo Micro N200 odtwa- 
rzacze są niewielkich rozmiarów 
(33,5x65,5x13 mm) i razem q 
z baterią AAA ważą zaledwie 
34 gramy. Sam wyświetlacz 
jest podświetlany tylko na 
niebiesko, ale urządze- 
nie będzie dostępne aż 
w dziesięciu kolorach. 
Nowy Zen został 
również wyposażony 
w wielojęzyczny in- 
tertejs, radio UKF 













i mikrofon. Standardowa bateria 
AAA zapewnia aż osiemnastogo- 
dzinną pracę odtwarzacza. „Gra- 
jek” pozwala na zgrywanie dźwię- 
ku bezpośrednio do plików MP3 
dzięki wejściu dla sygnału audio. 
Złącze USB 2.0 zapewnia 
natomiast przegry- 
wanie plików z i do 
komputera z prędko- 
ścią około jednego 
utworu na sekundę. 
Dostępne modele 
mają pojemności: 1 GB, 
512 MB oraz 256 MB. 
cena: 349-659 zł 
info: www.creative.com 


Pirackie wytwórnie w tajnych ośrodkach rządowych w Rosji 


Armia piratów 


Rosyjskie Ministerstwo Spraw We- 
wnętrznych ujawniło, że nie jest 
w stanie walczyć z piratami produ- 
kującymi miliony nielegalnych kopii 
płyt DVD i CD. Przyczyną takiego 
stanu rzeczy jest fakt, że wytwór- 
nie te znajdują się na terenie... taj- 
nych wojskowych i rządowych in- 
stytucji, nad którymi milicja nie ma 
jurysdykcji. 

Specjaliści oceniają, że w Rosji 
powstaje rocznie 250 milionów 
płyt. Szacuje się, że 90% z nich 
stanowią pirackie kopie. Eksperci 
mają informacje o 42 fabrykach. 
Aż 12 z nich znajduje się na te- 
renach, na które nie rozciąga się 
władza milicji. 


| W jaki sposób najczęściej tracimy numery 


„Oni chcą, by milicja nie mogła 
tam wejść. Zarówno wojsko, jak 
i rząd wiedzą o tym — powiedział 
Konstantin Zemczinkow, szef Ro- 
syjskiej Organizacji Antypirackiej. 
Problem tkwi w tym, że armia po- 
trzebuje pieniędzy, których nie jest 
w stanie dostarczyć jej rząd. Dlate- 
go władze zgadzają się na istnienie 
fabryk w wojskowych ośrodkach. 

Rosyjscy piraci są ponadto chro- 
nieni przez władze. Pomimo zda- 
rzających się aresztowań niewielu 
z nich staje przed sądem. Co wię- 
cej, korzystając ze swoich kontak- 
tów rządowych, często próbują oni 
odzyskiwać skonfiskowany towar. 
info: www.timesonline.co.uk 
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Jak widać, cyberprzestępstwa wcale nie są najczęstszą przyczyną 
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przejęcia numeru naszej karty kredytowej. O wiele ważniejszy i kry- 
 tyczniejszy okazuje się czynnik ludzki, jak np. zwykłe zgubienie. 
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TomTom Nawigator 5 

W drogę: 

Tomlom Navigator 5 to oprogra- 
mowanie przeznaczone do instalo- 
wania na palmtopach i służące do 
nawigacji samochodowej po Polsce 
oraz Europie Zachodniej. Aplika- 
cja uwzględnia numerację budyn- 
ków. Bez względu na to, w którym 
miejscu się znajdujemy, po zazna- 
czeniu celu naszej podróży system 





„zaprowadzi” nas pod wskazany 
adres. Tomlom Navigator 5 zawie- 
ra mapy wszystkich największych 
krajów europejskich. 

cena: 899 zł 

info: www.bajtel.pl 


Nakia przedstawia 3250 


SuperMokia 


Nokia 3250 ma wyjątkową kon- 
strukcję. Jednym obrotem jej głów- 
ki zamienimy zwykłą klawiaturę na 
przyciski do sterowania odtwarza- 
niem muzyki. Aparat pozwala na za- 
pisanie 1 GB muzyki oraz słuchanie 
jej przez 10 godzin bez ładowania 
baterii. Dysponuje również apara- 
tem fotograficznym o rozdzielczości 
dwóch megapikseli. 

cena: ok. 1350 zł 

info: www.nokia.com.pl 








W skrócie 

% Prawdziwa luka 

Secunia informuje o znalezieniu krytycz- 

nej luki w odtwarzaczu RealPlayer dla sys- 
temów Linux i Unix. Firma nie podaje żad- 
nych szczegółów. Wiadomo jedynie, że 
dziurę potwierdzono w wersji RealPlayera 
10.0.5.756. Niewykluczone, że na atak nara- 
żone są również inne edycje aplikacji. 

info: secunia.com 


=> Linux nie będzie „znakiem” 
Australijscy prawnicy z urzędu zajmujące- 
go się rejestracją znaków towarowych orze- 
kli, że słowo „Linux” nie będzie znakiem 
towarowym. W związku z tym wcześniejsze 
wezwania do uiszczenia opłat za tę mar- 
kę, które LMI wysyłał do australijskich firm, 
uznano za bezpodstawne. 

info: www.zdnet.com 


= Kosmiczny Google 

Od niedawna internauci korzystający z ser- 
wisu Google Maps zapoznają się ze zdję- 
ciami Księżyca, naszego naturalnego sate- 
lity. To wynik zaczątków współpracy między 
Google'em i NASA. Teraz firmy te podpisały 
nowe porozumienie o prowadzeniu wspól- 
nych badań. Naukowcy będą pracowali nad 
bioinfonanokonwergencją, superkomputera- 
mi oraz zbieraniem danych. Google wybudu- 
je w NASA Research Park biura o powierzch- 
ni 93 000 metrów kwadratowych. 

info: www.physorg.com 





Dariusz 
Nawajczyk, 
szef działu 
Aktualności. 


Password: Panaceum 
Okazuje się, że wszędobylskie hasła nie tylko 
frustrują użytkowników komputerów, ale 
generują zagrożenie dla bezpieczeństwa sys- 
temów informatycznych. Taki wniosek płynie 
z najnowszych badań RSA Security Survey. 
Sytuacja ta spowodowana jest nadmiernym 
obciążeniem pamięci pracowników firm 
informatycznych, którzy po prostu nie zapa- 
miętują zbyt dużej liczby wymyślnych ciągów 
znakowych. Z kolei firmy obawiają się 

o swoje bezpieczeństwo i bardzo często 
zmuszają pracowników do zmieniania haseł. 
Taka polityka w połączeniu ze znużeniem 
pracowników sprzyja nieświadomemu uła- 
twianiu pracy hakerom. Pojawiły się głosy, że 
rozwiązaniem tego problemu będzie wpro- 
wadzenie jednego hasła do wszystkich usług 
dla każdego pracownika z osobna. Odra- 
dzam jednak podejmowanie tego kroku. Zła- 
manie takiego hasła pozwoli uzyskać dostęp 
nie tylko do jednej, ale do wszystkich usług, 
z których korzysta dana osoba. 
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AKTUALNOSCI! HM Patenty na oprogramowanie 


UE nie popiera patentowania algorytmów 


Inaczej ni 


w Ameryce 


Po długich dyskusjach Parlament Europejski odrzucił projekt dyrektywy, 


która miałaby pozwolić na patentowanie oprogramowania. Nie znaczy to 


jednak, że sprawa jest rozstrzygnięta raz na zawsze. 


Piotr Dębek 


amieszanie wokół możliwości zastrzegania 
? ŚEÓW algorytmów wykorzystywanych 
w oprogramowaniu — czy wręcz samych tylko 
pomysłów, elementów interfejsu lub sposobów 
obslugi urządzeń oraz software u — trwało dłu- 
go. Równie złożone było stanowisko naszego 
kraju, którego przedstawiciele najpierw byli za 
przygotowywaną regulacją, później przeciw, na- 
stępnie zaś zastanawiali się nad zmianą stano- 
wiska. Wreszcie polska delegacja zagłosowała 
tak jak niemal cała Europa, czyli odrzuciła przy- 
gotowywaną dyrektywę. 


Ulepszane zbyt długo 

Za przyjęciem dokumentu o nazwie Computer 
Implemented Inventions Directive głosowało za- 
ledwie 14 członków Parlamentu Europejskiego, 
przeciw zaś opowiedziało się 648. Paradoksal- 
ne jest, że w końcowym głosowaniu projekt dy- 
rektywy nie podobał się już ani zwolennikom, 
ani przeciwnikom patentowania. W trakcie prac 
do pierwotnej wersji dokumentu wprowadzono 
około stu poprawek. 

Zwolennicy projektu argumentowali, że pa- 
tenty są niezbędne, by chronić interesy firm 
wprowadzających innowacyjne technologie. 
Przeciwnicy wskazywali natomiast na zagro- 
żenie wynaturzeniem tego mechanizmu, który 
w USA jest notorycznie nadużywany. Zastrzega 
się tam często pomysły oczywiste i powszech- 
nie znane, niemające nic wspólnego z techno- 
logią i innowacyjnością. 


Absurdy zza Oceanu 

Słynnym i często przytaczanym przykładem jest 
zarezerwowane wyłącznie dla klientów Ama- 
zon.com kupowanie jednym kliknięciem oraz 
emotikony, do których prawa chciał uzyskać 
Microsoft. Ostatnio głośno też o zawłaszczaniu 
przez różne firmy pomysłów związanych z od- 
twarzaczami MP3, Microsoft uzyskał patent na 
kółko sterujące... iPoda firmy Apple, w dodat- 
ku na podstawie wniosku złożonego już po 
wprowadzeniu tego „grajka” na rynek. Z ko- 
lei Creative Labs przekonał amerykański urząd 
patentowy, że to jemu należy się wyłączność 
na interfejs iPoda. Jak widać, mało tu ochrony 
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wyrafinowanych technologii, a dużo brudnej ry- 
walizacji rekinów biznesu. Patenty w USA stały 
się bardzo skutecznym narzędziem walki biz- 
nesowej i niewiele mają wspólnego z ochro- 
ną interesów wynalazców i innowatorów. Zbyt 
często się zdarza, że wyłączność na korzystanie 
z jakiegoś wynalazku uzyskuje nie ten, kto go 





Tm 


' Marek Łazewski, 
rzecznik patentowy. 





=> Dyrektywa o patentach na wynalazki wdraża- 
ne przy użyciu komputera (Computer lmplemen- 
ted Inventions — CII) miała za zadanie ujednoli- 
cić kryteria patentowania odkryć oraz sprawić, że 
w całej Europie będą stosowane jasne i spójne 
reguły. Leży to w interesie zarówno inwestorów, 
jak i poszczególnych krajów. System patentowy 
jest potrzebny gospodarce. Stymuluje on inwesty- 
cje w badania i rozwój, stanowi fundament komer- 
cjalizacji technologii uniwersyteckiej oraz pozwala 
na zwrot z inwestycji w nowe technologie, które 
zawsze obarczone są większym ryzykiem. Spo- 
śród ogromu poprawek, które zgłoszone 
zostały do projektu dyrektywy, wiele 

w istocie zmierzało do rozmontowa- „4 
nia ochrony patentowej w odnie- 
sieniu do wynalazków sterowa- 

nych komputerowo. Dobrze się 

stało, że Parlament Europejski 

zapędy te powstrzymał. 

Jednakże zaprzestanie prac 
nad dyrektywą jest kolejnym przy- 
kładem niedowładu decyzyjnego Euro- 
py w zakresie własności przemysłowej. Od wie- 
lu lat toczą się prace nad stworzeniem jednolite- 
go wspólnotowego prawa patentowego oraz nad 
wypracowaniem wspólnych zasad dochodzenia 
naruszeń patentów europejskich. Powoduje to, 
że inne kraje (Japonia, USA, Chiny), które takich 
trudności nie mają, są bardziej atrakcyjnym miej- 
scem inwestowania w nowe technologie niż Unia 
Europejska. 









wymyślił, ale ten, kto wpadł na pomysł, by ist- 
niejący już na rynku pomysł zastrzec. Sytuacji 
z pewnością nie poprawia przeciążenie urzęd- 
ników, którzy nie mają czasu dokładnie spraw- 
dzać wniosków. 


Bezpieczni nawet bez patentów 
Warto przypomnieć, że oprogramowanie jest 
od dawna chronione przez prawo autorskie 
i w tej dziedzinie nic się nie zmieniło. Poszcze- 
gólne kraje członkowskie UE mogą także wpro- 
wadzać własne regulacje i interpretacje dotyczą- 
ce patentowania software u, Również w tej dzie- 
dzinie nie będzie wspólnej polityki europejskiej 
— odrzucona dyrektywa miała uporządkować 
kwestie różnie określane w prawodawstwie kra- 
jów członkowskich. 

Niewykluczone, że kwestia stworzenia jed- 
nolitych, ponadnarodowych regulacji w tym za- 
kresie powróci pod obrady Parlamentu Europej- 
skiego, ale dopiero wówczas, gdy zostanie przy- 
gotowany nowy projekt dyrektywy, co potrwa 
co najmniej kilka lat. LI 


| Czy należy dopuścić patentowanie oprogramowania? 






Adam Dawidziuk, - 
prezes firmy 7bulls.com. 
1 
=> Poszanowanie własności intelektualnej jest 
fundamentem rozwoju, bez którego zajmowanie 
się pracą twórczą traci sens. Prawo patentowe 
oparte na zasadach innowacyjności i nieoczywi- 
stości jest w tej dziedzinie narzędziem sprawdzo- 
nym. Dzięki czasowej monopolizacji wynalaz- 
ku wynalazca uzyskuje szansę na zwrot kosztów 
i zysk. Ochrona technologii ma sens, o ile jest spo- 
tecznie opłacalna. 

Pomysł patentowania ogólnych koncepcji, idei, 
algorytmów czy np. metod zarządzania jest jed- 
nak nadużyciem i w pewnym sensie zaprzecze- 
niem tego, czym patent w swej istocie 
jest. Przy patentowaniu zbyt szerokie- 
go obszaru (czy rzeczy oczywistych 
lub uprzednio znanych) zaczyna- 
ją dominować szkody wynikające 
z hamowania rozwoju. Propono- 
wane regulacje prawne narażały 
nas na poważne ryzyko zbyt sze- 
rokiego patentowania. Poza tym 
patentowanie oprogramowania to 
zwiększanie monopolizacji rynku infor- 

matycznego (czyli zjawisko złe) i jednocześnie 
sztuczne ograniczanie dynamiki zmian technolo- 
gicznych. Hamowanie innowacyjności w IT poten- 
cjalnie będzie służyć liderom tego rynku, choć 
sens takich działań w dobie globalizacji wydaje 
się nikły. My Europejczycy, a w szczególności Pola- 
cy, nie powinniśmy się bać ofensywnego rynku, na 
którym liczy się głównie innowacyjność i marke- 
ting — tu możemy tylko zyskać. 
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=> $eagate liderem 

W II kwartale bieżącego roku 
sprzedaż dysków twardych wzrosła 
na świecie o 3% w porównaniu 

z pierwszymi trzema miesiącami 
(obroty wyniosły 90 milionów USD). 
Najlepiej radzi sobie firma Seagate, 
która okupuje aż 30% rynku. Kolej- 
ne miejsca zajmują Western Digital 
(18%), Hitachi (15,5%) oraz Maxtor 
(13,5%). 

info: CRN 


= Filmy w komórce 

Według firmy analitycznej Parks 
Associates 13% właścicieli urządzeń 
przenośnych chciałoby oglądać na 
nich telewizję. 12% użytkowników 
komórek i palmtopów uważa za 
ważne funkcje związane z odtwa- 
rzaniem zwiastunów, a nawet całych 
filmów. Jednak wśród osób zainte- 
resowanych oglądaniem telewizji 
na malutkim ekranie tylko 10% już 
kupiło odpowiednio wyposażone 
urządzenie. 

info: Parks Associates 
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Jacek Petrus, 
szef działu 
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W domu przyszłości 
Jednym ze elementów futurystycz- 
nego domu ma być jak największy 
telewizor, podłączony do urządzenia 
o funkcjach peceta, nagrywarki DVD, 
tunera telewizji cyfrowej itp. Odpo- 
wiednie do realizacji tej wizji kompu- 
tery są dostępne już dziś, ale na prze- 
szkodzie stoją wciąż bardzo wysokie 
ceny dużych telewizorów. 

Firma DisplayResearch zapowia- 
da jednak, że do 2008 roku koszt 
wyprodukowania 40-calowego pane- 
lu LCD będzie wynosił najwyżej 645 
USD, a 42-calowy ekran plazmowy 
powstanie za 454 dolary. Przewidy- 
wana cena tak dużych telewizorów 
plazmowych nie powinna przekro- 
czyć w 2008 raku 2 tys. dolarów 
(obecnie jest to 4—5 tys.). Zgodnie 
z prognozami sprzedaż paneli wzro- 
śnie czterokrotnie i sięgnie 12,3 
miliona sztuk. Wygląda zatem na to, 
że idea cyfrowego domu przyszłości 
ma coraz większe szanse w pełni 
się urzeczywistnić wcześniej, niż się 
spodziewaliśmy. Jak zwykle wojna 
dwóch technologii wychodzi na 
dobre tym trzecim, czyli klientom. 
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AKTUALNOSCIM PC Kompas 


Tworzenie kopii zapasowych wciąż nie jest w modzie 


Nauka idzie w las 


Na dyskach naszych pecetów groma- 
dzimy coraz więcej danych. Wydawa- 
łoby się, że dokładamy wszelkich 
starań, by ich nie stracić w wyniku 
działań hakerów czy wirusów. Tym- 
czasem ankieta firm Maxtor oraz 
Harris Interactive przynosi zaskaku- 
jące wyniki. Otóż aż 42% responden- 
tów wykonuje kopie bezpieczeństwa 
danych tylko raz w ciągu roku. Co 


tydzień pamięta o tym jedynie 12% 
użytkowników. Trudno uwierzyć, ale 
za najważniejszy powód, dla którego 
ankietowani nie backupują danych, 
uznali oni zbyt trudną obsługę pro- 
gramów do tworzenia kopii zapaso- 
wych. Aż 21% osób w ogóle nie 
uważa natomiast archiwizowania 
danych za ważne, a 20% twierdzi, że 
backup jest zbyt czasochłonny. 


Dlaczego nie robisz kopii zapasowych? 


Uważam to za zbyt wudne 


EZ ei" MARNEJ ŁSRAOEPPARZÓ"R 11% 


Nie uważam teqo za ważne 


Sadzę, że zabiera to zbyt dużo czasu 
ERZE DG 10% 
Obawiam się, że to zbyt drogie 
14% 
Nie wiedziałem, że trzeba to robić 
11% 
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_ Mimo załeceń mediów i administratorów wciąż wiele osób nie wyko- 
nuje kopii zapasowych. Czyżbyśmy musieli stracić naprawdę ważne 


„dane, by pamiętać o backupie? 


zę 


Microsoft rządzi na rynku systemów dla palmtopów 


Okienka w miniaturze 


Liczba sprzedanych urządzeń PDA 
wzrosła o 30% w drugim kwartale 
2005 roku w porównaniu z tym sa- 
mym okresem ubiegłego roku 
i wyniosła 3,6 miliona. Niemal po- 
łowa kupowanych na świecie urzą- 
dzeń PDA pracuje pod kontrolą 
systemu operacyjnego Windows 
CE. Nieco zaskakuje dopiero trzecie 
miejsce Palm OS-u. Wyprzedza go 
OS mało popularnej w Polsce firmy 
Research in Motion. Obecny trend 
zwiastuje pobicie rekordu z 2001 r., 
kiedy to nabywców znalazło 13 mln 
urządzeń PDA. 


Systemy operacyjne dla 
urządzeń PDA (I kw. 2005) 
Linux - D,B%e 
5ymbian 


Inne — 3,3%0 
Windows CE 













- Research in Motion 
Wśród najpopularniejszych sys- 
temów operacyjnych dla urzą- 
dzeń PDA zaskakuje wysoka 
pozycja 05-u mało znanej u nas 
firmy Research in Motion. 


s Sprzedaż notebooków w latach 2000-2005 
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Systematyczny spadek cen komputerów przenośnych przekłada się 
na liczbę sprzedawanych urządzeń. W pierwszej połowie bieżącego 
roku Polacy kupili dwa razy więcej notebooków niż rok temu. 


Rynek serwerów 


Nie dla domu 


Jak wynika z badań IDC, sprzedaż 
serwerów na Świecie wzrosła w po- 
równaniu z tym samym okresem 
ubiegłego roku aż o 10,9%. Wśród 
potentatów tego rynku niezmiennie 
prowadzi IBM (31,9% udziałów) 
przed HP (28,5%), Dellem (11,3%) 
i sunem (10,5%). Wartość maszyn 
sprzedanych w drugim kwartale 
2005 r. wzrosła w porównaniu 
z ubiegłym rokiem o 5,6% i wyniosła 
12,2 mid dołarów. 

info: www.idc.com 


Używane pecety 


Z drugiej ręki 
Według analityków Gartnera w Eu- 
ropie Wschodniej, na Bliskim Wscho- 
dzie i w Afryce wciąż rośnie sprzedaż 
używanych komputerów. Zapowia- 
dają oni wzrost na rynku pecetów 
z „odzysku” jeszcze przez kilka lat. 
Jednym z powodów takiej sytuacji 
jest wprowadzenie prawa o recyklin- 
gu sprzętu komputerowego (patrz: 
182). Firmy wolą się po prostu po- 
zbyć starych maszyn, dodatkowo na 
tym zarabiając. 8% komputerów 
używanych na świecie pochodzi 
z drugiej ręki. Gartner przewiduje, że 
w wysoko rozwiniętych krajach na 
każde dwa nowe pecety jeden żosta- 
nie kiedyś odsprzedany. 
info: www.gartner.com 


Bezpieczeństwa daleko 


Mądrzy po 
szkodzie? 


Najnowszy raport ZDNetu, dotyczą- 
cy najważniejszych priorytetów 
branży IT, przynosi dość zaskakują- 
ce informacje. Za najistotniejsze dla 
rynku zostały uznane zagadnienia 
związane z sieciami bezprzewodo- 
wymi (przede wszystkim telefonia 
IP). Bezpieczeństwo znalazło się 
dopiero na piątym miejscu, ustępu- 
jąc jeszcze kwestiom zakupu sprzę- 
tu, aktualizacji oprogramowania 
i technologiom związanym z two- 
rzeniem stron WWW. Czy potrzebna 
jest kolejna epidemia na miarę Sas- 
sera, byśmy przestali czuć się prze- 
sadnie bezpieczni? 

info: www.zdnet.com 
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Przyszłość procesorów należy do dwurdzeniowców 





W oczekiwaniu 


na rewolucję 


Tegoroczna jesienna konferencja technologiczna Intel Developer Forum 


nie przyniosła zapowiedzi gruntownych zmian. Nie należy jednak mówić, 


że na |DF-le nic ciekawego się nie działo! Zaprezentowano tam bowiem 


wiele projektów, które wkrótce zaczną trafiać do naszych pecetów. 


Michał Chrystianowicz 


D wa razy do roku w San Francisco Intel ar- 
ganizuje konferencję Intel Developer Fo- 
rum, na której przedstawia swoje najnowsze 
osiągnięcia i plany na przyszłość. Tematami prze- 
wodnimi jesiennego IDF-u były procesory wielo- 
rdzeniowe oraz szeroko rozumiana mobilność. 
Trzydniowe spotkanie z inżynierami i dziennika- 
rzami z całego świata składało się z ponad stu 
wykładów, prezentacji i zajęć laboratoryjnych. 





parva . 14+< 
Platforma Intel Viiv połączy w jedną całość 
łatwość obsługi urządzeń i mobilność prze- 
twarzanych treści. 
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Nie tylko notebooki 

Mobilność i procesory dwurdzeniowe stanowi- 
ty już trzon wykładów na poprzednim, wiosen- 
nym IDF-ie, ale tym razem podczas jesiennych 
prezentacji postarano się przedstawić znacznie 
dalej idącą wizję rozwoju komputerów i urzą- 
dzeń przenośnych. Inżynierowie z Intela po raz 
pierwszy ujawnili szczegóły techniczne Yonaha 
— pierwszego dwurdzeniowego procesora dla 





Na IDF-ie pokazano technologię zintegrowa- 
nego zasilania. W jednej obudowie umiesz- 
czono procesor, chipset i regulator napięcia. 
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Jak co roku konferencję technologiczną IDF 
odwiedziło kilka tysięcy dziennikarzy i specjali- 
stów z branży IT z całego świata. 


notebooków. Pokazano nie tylko sam układ, ale 
też komputery działające z Yonahem. Co więcej, 
oprócz laptopów zaprezentowano także małe 
maszyny typu media PC. 

Intel zapowiedział również powstanie całko- 
wicie nowej grupy urządzeń o nazwie handtop. 
Będą to niewielkie komputery, funkcjonalnością 
i wydajnością znacznie przewyższające dzisiejsze 
palmtopy, a przy tym znacząco mniejsze i lżejsze 
od laptopów. Zaopatrzone w wydajne jednost- 
ki centralne handtopy mają się charakteryzować 
małym zużyciem energii (wynoszącym znacznie 
poniżej jednego wata). Mobilne urządzenia to 
także smartfony. Dla zaspokojenia ciągle rosną- 
cych wymagań ich użytkowników zostanie stwo- 
rzona nowa generacja procesorów XScale, której 
pierwsze zaprezentowane prototypy pracowały 
2 zegarem 1280 MHz. 

Ciekawą, choć nie do końca zauważoną przez 
dziennikarzy technologią był system Fine Ga- 
in Power Management, stanowiący nową kon- 
cepcję zasilania procesora. W technice tej zasto- 
sowano stabilizator CMOS, który zintegrowano 
bezpośrednio z procesorem i chipsetem na jednej 
płytce montażowej. Taka metoda zasilania jed- 
nostki centralnej nie tylko pozwoli na dalszą mi- 
niaturyzację komputerów i zmniejszy pobór prą- 
du, ale ograniczy też koszty produkcji płyt głów- 
nych, które nie będą już potrzebowały własnych 
zasilaczy impulsowych. Energooszczędność plat- 
form to także główny wyznacznik nowego spoj- 
rzenia na procesory przyszłości. Specjaliści z Inte- 
la na każdym kroku podkreślali, że teraz najważ- 
niejszy jest stosunek wydajności obliczeniowej 
do mocy dostarczonej do procesora. 


Jeden CPU to za mało 

Prezentacja procesorów dwurdzeniowych na 
jesiennym IDF-ie nie ograniczyła się tylko do 
Yonaha. Pokazano działające prototypy ukła- 
dów o kodowych nazwach: Paxville, Irwindale, 
$ossaman. Pierwsze dwa to następcy Xeona. 
Paxville ma zostać wyposażony w maksymal- 
nie 16-megabajtową pamięć podręczną cache 





Konsole nie muszą służyć wyłącznie do gier. 
Na zdjęciu Xbox 360 w roli domowego cen- 
trum rozrywki media PC. 


L3. Chip ten będzie też zgodny z technologią wirtualizacji VT po- 
zwalającą jednocześnie uruchamiać na komputerze kilka systemów 
operacyjnych. Kolejny z nowych procesorów — $ossaman — to nieco 
zmodyfikowany Yonah, przystosowany do pracy w systemach wie- 
loprocesorowych. Ma się on stać podstawą do budowy energoosz- 
czędnych i wydajnych serwerów typu blade, 

Procesory dwurdzeniowe to oczywiście także następcy kości 
Itanium 2. Najszybciej do produkcji wejdzie Montecito — „oblicze- 
niowy potwór zawierający 1,72 miliarda tranzystorów. Jest to naj- 
bardziej zaawansowany technologicznie i najdoskonalszy z obec- 
nych dwurdzeniowych procesorów Intela. 


Nowa jakość w cyfrowym domu 

Kolejną zaprezentowaną na IDF-ie nowością była platforma Intel 
Viiv (czytaj wajw), która zadebiutuje na rynku na początku przy- 
szłego roku. Viiv to nie tylko sam sprzęt, ale przede wszystkim 
zespół technologii i sprzętowych rozwiązań komunikacyjnych, za- 
pewniających odpowiednią wydajność przesyłania i przetwarzania 
danych w powiązaniu z łatwością użytkowania sprzętu. 
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Lekarz też ma swoje wymagania — ten tablet PC zapewnia 
dostęp do medycznych baz danych i łatwo go obsługiwać pod- 
czas wizyty u pacjenta. 


Dla standardu Viiv bardzo ważna jest komunikatywność poszcze- 
gólnych jego elementów. Korzystając z pilota do domowego centrum 
rozrywki, da się nie tylko oglądać filmy i słuchać muzyki, ale również 
zdalnie na odległość zgrywać zdjęcia z aparatu cyfrowego czy wgrać 
ulubiony film do przenośnego odtwarzacza wideo. Pobieranie treści 
multimedialnych z Internetu ma być bezpieczne zarówno ze względu 
na ochronę praw autorskich, jak i naszej prywatności. 


Technologie przyszłości 
Tradycyjnie na zakończenie każdego IDF-u inżynierowie z Inte- 
la prezentują wyniki badań nad technologiami, które pojawią 
się w przyszłości. W tym roku spory nacisk położono na „cyfro- 
we zdrowie”. Pokazano nie tylko komputery dla służby zdrowia 
(m.in. tablet PC dla lekarza), ale całą nową klasę inteligentnych 
sieciowych urządzeń medycznych. Ich zadaniem jest monitorowa- 
nie stanu naszego zdrowia, dzięki czemu lekarze czy rodzina bę- 
dą mieli stały wgląd w stan chorych bez potrzeby ciągłego prze- 
bywania z nimi. 

Ciekawą technologią przyszłości jest także system Diamond, czy- 
li wyszukiwarka cyfrowych zdjęć. Zapytania do Diamonda wydajemy 
w postaci opisu zawartości zdjęcia — na przykład „wyszukaj wszyst- 
kie fotografie, na których są osoby ubrane w niebieskie koszule”. 
Sporo uwagi poświęcono programowi Intel Research, którego funk- 
cją jest badanie zachowań i potrzeb ludzi na całym świecie. Od daw- 
na bowiem wiadomo, iż różnice kulturowe sprawiają, że każde urzą- 
dzenie cyfrowe — od pilota po smartfon — powinno być dostosowane 
do lokalnych potrzeb, problemów i priorytetów. Ma to duże znacze- 
nie dla rozwoju, szczególnie krajów Trzeciego Świata. u 













































Głośniki i stuchawki Tracer to: 
doskonała jakość dźwięku 
nowoczesny design 


szeroka gama produktów 


Więcej szczegółów w katałogu glośników | stuchawek, dostępnym w punktach sprzedaży 
i na stronie www.megabajt.com.pli/katalog_dzwiekow 
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Przyciski nawigacyjne 


Lewy przycisk — 
do wykorzystania 
w trakcie gry 


Dioda sygnalizują- 
ca korzystanie z karty 
Memory Stick 


Dioda sygnalizują- 
ca korzystanie z sieci 
WLAN 


Regulacja głośności 


| m Przycisk Home 


Kontroler analogowy — Lewy głośnik 





AKTUALNOSCI E Prezentujemy Sony PlayStation Portable 






Prawy przycisk — Przyciski 
do wykorzystania *— wywołujące akcje 
w trakcie gry | 
| Dioda sygnali- 
|" zująca działanie 
konsoli 


Dioda sygnali- 
[* zująca blokadę 
konsoli 


Prawy głośnik 


włączanie/ Uruchamianie 
wyłączanie dźwięku | konsoli 
włączanie/ | i Przycisk 


wyłączanie ekranu wyboru opcji 


PlayStation Portable to najwydajniejsza konsola przenośna 


Gry z kieszeni 


istnieją osoby, dla których „glercowanie” to całe życie. Zawsze I wszędzie 


czuć adrenalinę, jaką daje Need for Speed, do niedawna było ich najwięk- 


szym marzeniem. leraz to rzeczywistość — jest już PSP! 


Piotr Lewandowski 


ff” ierwszego września odbyła się europejska 
P rne PlayStation Portable (PSP) — no- 
wej przenośnej konsoli do gier firmy Sony. Nie- 
spotykane do tej pory w tego typu produktach 
funkcje PSP sprawiły, że konsola na rynkach 
amerykańskim i japońskim znalazła już ponad 
pięć milionów nabywców, będąc od początku 
dużym sukcesem. PlayStation Portable to nie 
tylko przyjemność grania poza domem, ale rów- 
nież radość oglądania filmów, słuchania muzyki 
oraz surfowania w Internecie, 


Rywal! Game Boya 

Na rynku konsoli przenośnych przez kilkanaście 
lat królował produkt firmy Nintendo. Konkuren- 
cja wiele razy próbowała zdetronizować Game 
Boya, lecz zawsze bezskutecznie. Teraz do walki 
wkracza gigant, który przewodzi stawce produ- 
centów konsoli stacjonarnych i, jak się wydaje, 
zamierza szturmem zdobyć kolejny segment ryn- 
ku. Już pierwszy kontakt z PSP uświadamia, że 
konsola ta funkcjonalnie przewyższa Game Boya 
Advance. Ogromny potencjał, drzemiący w urzą- 
dzeniu Sony, to również zaplecze producentów 
gier. Ich praca ma zaowocować sukcesem PSP. 
Na razie gier jest niewiele, ale biorąc pod uwa- 
gę liczbę tytułów na konsolę stacjonarną, ta sy- 
tuacja z pewnością wkrótce ulegnie zmianie. 
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PSP z bliska 


Konsola o wymiarach 1/0x/4x23 mm waży tyl- 
ko 260 gramów. Zasilana jest baterią litowo-jo- 
nową (1800 mAh, 3,6 V), która pozwala na kil- 


ka godzin zabawy. W centrum stylowej, czarnej 
obudowy znajduje się ekran LCD TFT o rozdziel- 
czości 480x272 piksele i palecie 16,77 miliona 
barw. Domyślnie pracuje on w trybie panora- 
micznym 16:9, lecz po wgraniu odpowiednie- 
go oprogramowania dostępny jest także 4:3. 
Z łatwością wyregulujemy też jasność obrazu. 


Sprzęt wyposażono we wbudowane głośniki ste- 
reo oraz wyjście słuchawkowe, a system dźwię- 


ku pozwala na pracę w kilku trybach. 





Wymiana danych między konsolą a światem 
odbywa się za pomocą kart Memory Stick 
Duo oraz dysków UMD. 









Poza tym konsola zawiera złącze USB 2.0 
(mini-B) oraz obsługuje bezprzewodowy proto- 
kół 802.11b. To dwa z czterech kanałów komuni- 
kacji PSP z urządzeniami zewnętrznymi. Pozosta- 
łymi są karty Memory Stick Pro Duo oraz główny 
nośnik danych dla PSP, czyli dysk UMD (Univer- 
sal Media Disk) o wymiarach 65x64x4,2 mm 
i pojemności 1,8 GB. 





Mocy, przybywaj! 
Sercem konsoli jest procesor taktowany zegarem 
o częstotliwości 333 MHz. Współpracuje on z 32 
megabajtami pamięci podstawowej oraz cztere- 
ma megabajtami DRAM. Choć wydajność pod- 
zespołów PSP stanowi mniej więcej połowę te- 
go, co oferuje stacjonarny PlayStation 2, to bez 
wątpienia PSP jest w tej chwili najwydajniejszym 
przenośnym systemem do gier. Duża moc obli- 
czeniowa pozwala wykorzystać konsolę także do 
innych zadań, np. odtwarzania filmów w torma- 
cie MP4 z karty Memory Stick czy dysku UMD. 
Popularność PSP w Stanach Zjednoczonych jest 
tak duża, że standard UMD znalazł swoje miejsce 
w wypożyczalniach filmów obok DVD. Czas umi- 
limy sobie również, słuchając muzyki zapisanej 
w postaci plików MP3 lub ATRAC. Dodatkową 
atrakcją jest przeglądarka zdjęć i stron WWW. 
Swój wkład w rozwój konsoli mieli także ha- 
kerzy, którzy szybko złamali jej zabezpieczenia. 
Następstwem ich działań był wysyp najróżniej- 
szych aplikacji, które uruchomimy z karty Me- 
mory Stick. Wśród nich znajdziemy np. emula- 
tory starych konsoli. Nic też nie stol na prze- 
szkodzie, aby na małym ekranie PSP zobaczyć 
działający system Windaws 95! 


Dla prawdziwych graczy 
Na razie na PSP zagramy tylko w kilkanaście 
gier. Są to najczęściej zmodyfikowane i uprosz- 
czone wersje tytułów z PlayStation 2, np. 
Wipeout, Ridge Racer czy Need for Speed Un- 
derground, lub znane, ałe poważnie nadwerę- 
żone przez ducha czasu produkcje, takie jak 
Medievila czy Dynasty Warriors. Pozostałe, 
mniej popularne tytuły, znacznie odstają jako- 
ściowo od tych najbardziej rozchwytywanych. 
Widać, że zostały przygotowane w pośpiechu. 
Na szczęście najlepsze gry czy filmy UMD Vi- 
deo prezentują się po prostu świetnie, a nowe 
pozycje filmowe i dla graczy pojawiają się jak 
grzyby po deszczu. 

PSP to nowa jakość na rynku i niestety jako 
taka nie jest zabawką tanią. W polskich sklepach 
kupimy ją za 1099 złotych. Ceny gier są również 
wysokie i wahają się granicach 170-220 zł. Praw- 
dziwi gracze i fani produktów Sony nie będą się 
jednak długo zastanawiali. E] 





ja/ Więcej informacji 


Witryny poświęcone PSP 
http://www.yourpsp.com/ 
http://psp.ign.com/ 
http://www.us.playstation.com/ 
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Wiązka 
obrazowa 


Laser półprzewodnikowy 


Inżynierowie z firmy InPhase nie ujawnili zbyt wielu szczegółów 
konstrukcyjnych dotyczących napędu Tapestry 300R. Wiadomo 
jedynie, że zastosowano w nim klasyczny dwuwiązkowy układ 
do zau kapo a na płycie znajduje się ścieżka pro- 





zdłuż której zapisywane są hologramy. 


a M 


Na krążku holograficznym zmieści się cała domowa filmoteka 


Trójwymiarowy 





gobelin 


Z czym przeciętnemu użytkownikowi peceta kojarzy się słowo gobe- 


lm (ang. tapestry]? Do niedawna odpowiedź na to pytanie była pro- 


sta: z przemysłem włókienniczym lub muzealnictwem. Dzięki firmie 


In7Phase już niedługo wyraz ten diametralnie zmieni swe znaczenie. 


Marcin Bieńkowski 


D ziewiątego września bieżącego roku 
w Amsterdamie na targach International 
Broadcasters Conference firma InPhase pokazała 
prototypowy napęd holograficzny Tapestry 300R 
wraz z nośnikiem HDS300, mieszczącym — baga- 
tela — 300 GB danych. Jest to już kolejna, trze- 
cia konstrukcja spółki InPhase, założonej przez 
telekomunikacyjnego giganta — korporację Lu- 
cent Technologies. Firma InPhase już od stycz- 
nia 2001 roku zajmuje się konstruowaniem wy- 
sokopojemnych nośników holograficznych i od- 
powiednich napędów. Co więcej, inżynierowie 
z InPhase zapowiadają, że wkrótce zaprezentują 
nośnik o gigantycznej pojemności 1,6 TB! Jak to 
się dzieje, że na nieco większej od krążka CD/ 
DVD (średnica 12 cm), bo 13-centymetrowej pły- 
cie HDS (Holographic Data Storage) da się zmieś- 
cić tak pokaźną objętość danych? 


Trochę historii 


Techniki holograficzne pozwalające na za- 
pis i odczyt trójwymiarowych obrazów (tzw. 
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hologramów) za pomocą światła laserowego 
znane są już od połowy lat sześćdziesiątych 
ubiegłego wieku. Technologie holograticzne 
początkowo dawały jedynie sposobność zareje- 
strowanią monochromatycznych, przestrzennych 
zdjęć na specjalnych szklanych płytach, pokry- 
tych emulsją fotograficzną. Nieco później poja- 
wiły się hologramy zapisywane na światłoczu- 
łym polimerowym papierze, a do ich odczytu nie 
trzeba już byto stosować laserów — wystarczyło 
zwykłe widzialne światło. Takie hologramy znaj- 
dują się m.in. w wielu muzeach i wystawiane są 
na pokazach nowoczesnych technologii. 

Na początku lat osiemdziesiątych firma IBM 
rozpoczęła prace nad wykorzystaniem holografii 
do zapisu cyfrowych informacji. W teorii hologra- 
fia pozwala bowiem upakować ponad 100 GB da- 
nych na centymetrze kwadratowym powierzch- 
ni nośnika. Jest to dwa razy więcej, niż mieści 
cała dwuwarstwowa płyta Blu-ray! Naukowcy, 
którzy zdawali sobie sprawę z tempa rozwoju 
informatyki i rosnącego zapotrzebowania na 


pojemność używanych nośników danych, już 
dawno dostrzegli potęgę holografii przy zapi- 
sie informacji. 

Pierwsze holograficzne „dyski”, zbudowa- 
ne na bazie kryształów niobianu litu, zajmowały 
ogromne pomieszczenia laboratoryjne i wyma- 
gały do swojej pracy laserów dużej mocy. Takie 
urządzenie trudno było zminiaturyzować, tak by 
zmieściło się ono na biurku obok peceta, nie mó- 
wiąc już o wnętrzu obudowy. Znaczący postęp 
w dziedzinie holograficznego zapisu cytrowych 
informacji dokonał się dopiero na przełomie wie- 
ków, gdy wynaleziono specjalne, trwałe materiały 
fotopolimerowe, które dało się łatwo nałożyć na 
powierzchnię plastikowego dysku. Drugim czyn- 
nikiem, decydującym o obserwowanym obecnie 
przyspieszeniu prac nad holograficznym zapisem 
komputerowych danych, było rozpoczęcie maso- 
wej produkcji półprzewodnikowych laserów do 
nagrywarek CD i DVD, dysponujących już mocą 
wystarczającą do utrwalenia hologramu. 


Podstawy holografii 

Do zapisywania hologramów wykorzystuje się 
falową naturę światła, a ściślej mówiąc, zmia- 
ny jego fazy i amplitudy. Wychodzącą z lasera 
wiązkę (patrz: rysunek u góry strony) rozszerza 
się w układzie soczewek, a następnie dzieli się 
ją na dwie części (tzw. wiązkę obrazową | re- 
ferencyjną), stosując do tego celu specjalne lu- 
stro — płytkę światłodzielącą. Dalej dwie wiązki 
światła biegną już różnymi drogami. Następnie 
na trasie wiązki obrazowej umieszcza się foto- 
grafowany przedmiot (np. obraz reprezentują 
cy cyfrowe dane). Fala światła, odbijając się od 
niego, zmienia swą amplitudę i fazę. Jeżeli teraz 
skrzyżujemy wiązkę obrazową z referencyjną, to 
w miejscu ich przecięcia powstanie tzw. wzór in- 
terferencyjny, czyli zbiór ciemnych i jasnych prąż- 
ków, powstających się na skutek nałożenia na 
siebie amplitud i faz obu fal. Wzór ten tworzy 
swego rodzaju siatkę dytrakcyjną, na której mo- 
że się uginać światło. 

Przy zapisie hologramu rejestruje się na 
kliszy fotograficznej ów wzór interterencyjny. 
Trzeba tylko pamiętać, by materiał rejestrują- 
cy dane znalazł się dokładnie w miejscu prze- 
cięcia wiązek. Co ciekawe, to właśnie wzór 





Prototyp napędu holograficznego Tapestry 
300R firmy InPhase jest na razie większy od 
kilku nagrywarek DVD, ale wkrótce ma zostać 
zmniejszony. Wykorzystuje on 13-centymetro- 
we płyty HDS. 
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| Podczas zapisu informacji na cyfrowym dysku holograficznym „fotografowanym” przedmiotem jest wytworzony przez modulator SLM (Spatial | 
Light Modulator) wzór składający się z ciemnych i jasnych punktów odpowiadających zerom i jedynkom. W trakcie odczytu informacja o wszyst- | 


/ kich pikselach trafia na matrycę fotodetektorów, taką jak w aparacie cyfrowym, która jednocześnie przetwarza ponad dwa megabity danych. 





interferencyjny zawiera pełną trójwymiarową 
informację o fotografowanym obiekcie. Aby od- 
tworzyć trójwymiarowy obraz sfotografowanego 
przedmiotu lub odczytać cytrowe dane, wystar- 
czy oświetlić hologram wiązką laserową — Świa- 
tło ugnie się na zapamiętanej w materiale ho- 
lograficznym siatce dyfrakcyjnej (patrz: rysunek 
powyżej), tworząc kompletny obraz zarejestro- 
wanego przedmiotu. 

Charakterystyczną cechą hologramów jest ich 
nielokalność, czyli zapamiętywanie pełnej infor- 
macji o trójwymiarowym obiekcie na całej na- 
świetlonej w trakcie zapisu powierzchni. Ozna- 
cza to, że podczas odczytu, nawet w sytuacji, gdy 
oświetlimy światłem laserowym tylko mały frag- 
ment hologramu (nie mniejszy jednak od długości 
fali światła użytej do jego zapisu), zawsze dotrze- 
my do pełnej utrwalonej na kliszy informacji. Co 
więcej, zapisany hologram łatwo da się podzielić 
na kilka mniejszych części, a odczytywany z nich 
obraz będzie taki sam, jaki był na pierwotnej, ca- 
łej fotografii. Opisana właściwość jest szczegól- 
nie ważna przy zapisie cyfrowych danych, gdyż 
nawet w wypadku znacznego uszkodzenia holo- 
gramu odczytane informacje będą zawsze w stu 
procentach poprawne. Nie ma więc potrzeby sto- 
sowania algorytmów korekcji błędów! 


Od fizyki do informatyki 
Po tej skróconej lekcji fizyki wróćmy znów do na- 
pędu Tapestry firmy InPhase. Bazuje on dokładnie 
na opisanej powyżej zasadzie działania (patrz: ry- 
sunek na pierwszej stronie). Fotogratowany holo- 
graficznie przedmiot zastąpiony zostaje obrazem 
zer i jedynek, nakladanym na wiązkę obrazową 
za pomocą modulatora SLM (Spatial Light Modu- 
lator) — wykorzystano tu zawierający ponad dwa 
miliony miniaturowych lusterek układ DLP, znany 
z seryjnie produkowanych projektorów. 

Element SLM zamienia dane przesyłane z kom- 
putera na matrycę 1696x1/10 punktów, gdzie 
ciemny piksel odpowiada jedynce, a jasny zeru. 
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Następnie niosąca informacje wiązka obrazowa 
interferuje z wiązką referencyjną na powierzch- 
ni płyty holograficznej, gdzie dane zostają osta- 
tecznie utrwalone. Sam proces zapisu przypo- 
mina wypalanie płyt CD-R/DVD4<R, z tą różnicą, 
że teraz najmniejszą jednostką informacji nie są 
pojedyncze bity ukryte w pitach i landach, ale 
punkty o rozmiarze ok. 100 um”, zawierające 
354 KB danych! 

Zastosowany przez firmę InPhase modula- 
tor SLM jest w stanie wyświetlić 2000 obrazów 
z danymi na sekundę, co teoretycznie pozwala 
na zapis ok. 690 MB danych w ciągu sekundy. 
Niemniej wypalanie na płycie HDS jest nieco wol- 
niejsze i uzyskana prędkość zapisu danych wyno- 
si „zaledwie' 20 MB/s. Tapestry 300R wykorzy- 
stuje światło niebieskiego lasera o długości fali 
407 nm, stosowanego także m.in. w napędach 
Blu-ray. Jak już wspomniałem, dane zapisywa- 
ne są na przezroczystych nośnikach o średnicy 
130 mm i grubości 3,5 mm. Powierzchnię płyty 
HDS pokryto specjalnym fotopolimerem hologra- 
ficznym opracowanym w laboratoriach firmy Bell. 
Materiał ten pozwala na jednokrotny zapis holo- 
gramów i ich wielokrotny odczyt, a jego trwałość 
szacowana jest na co najmniej 50 lat. 


Nie tylko InPhase 

Przedstawiony w Amsterdamie napęd Tape- 
stry 300R nie był pierwszym napędem hologra- 
ficznym firmy InPhase. Pół roku wcześniej za- 
prezentowała ona poprzedni model — Tapestry 
200R, a w kwietniu 2002 roku — Tapestry 100R. 
Mogły one zapisać odpowiednio 200 i 100 GB 
danych na jednej płycie. Co ważne, każda ko- 
lejna nagrywarka była pod względem rozmia- 
rów znacząco mniejsza od poprzednika i obec- 
ny Tapestry 300R da się już schować do dużej 
obudowy peceta, podczas gdy pierwszy zajmo- 
wał niemal całe biurko. InPhase planuje rozpo- 
cząć seryjną produkcję swych napędów na prze- 
łomie 2006 i 2007 roku. Wcześniej jednak musi 


"| 








pokonać trudności związane z miniaturyzacją. 
Docelowo napędy Tapestry mają mieć rozmiary 
standardowego czytnika DVD-ROM, co najwyżej 
zajmującego dwie zatoki 5,25 cala. Jak twier- 
dzą inżynierowie opiekujący się projektem, nie 
jest to łatwe zadanie ze względu na duże upa- 
kowanie elementów optycznych. 

InPhase to nie jedyna firma zajmująca się 
pamięciami holograficznymi. Nad własnym na- 
pędem pracuje też Optware, którego to kon- 
strukcję płyty holograficznej i napędu do jej za- 
pisu opisaliśmy już na naszych łamach (patrz: 
CHIP 10/2004, 16). Teraz firma ta tworzy sys- 
tem holograficznego przechowywania danych 
HVC (Holographic Versatile Card) na kartach 
kredytowych. Nośniki te będą miały pojemność 
30 GB i znajdą zastosowanie przede wszyst- 
kim w bankowości i sektorze ubezpieczeniowo- 
-medycznym. Premiera kart HVC nastąpić ma 
w 2006 roku. Do czołówki producentów związa- 
nych z holografią zaliczyć też trzeba dwie kolej- 
ne firmy — Aprilis i Polight Technologies, które 
wkrótce zaprezentują swoje holograficzne no- 
śniki danych. 

Jak widać, zanosi się na to, że dopiero co 
wkraczające na rynek płyty Blu-ray i HD-DVD 
bardzo szybko zyskają nowych konkurentów 
w postaci nośników holograficznych. Z jed- 
nej strony to dobrze, bo ceny urządzeń szyb- 
ko spadną, a my, użytkownicy, zyskamy szybsze 
i pojemniejsze nośniki danych. Z drugiej jednak 
strony wcale mi się nie uśmiecha ciągła wymia- 
na napędów i przegrywanie danych na coraz to 
nowsze płyty. 








Więcej informacji 
InPhase Technologies: | 
http://www.inphase-technologies.com/ 


Nośnik optyczny Optware 
uiliżal — materiał archiwalny 
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Komputer mobilny to coś więcej niż tylko sam notebook 





Przenośne biurko 


Coraz więcej osób, planując kupno komputera, zastanawia się nad inwesty- 


cją w notebooka. Do takiej decyzji skłaniają ich ciągle spadające ceny mobilnych 


maszyn i podłączanych do nich akcesoriów. Jeżeli, Czytelniku, nie jesteś namięt- 


nym graczem, to wybór ten prawdopodobnie będzie strzałem w dziesiątkę. 


Marcin Bieńkowski 


amiętam, że w 1991 roku, gdy byłem jeszcze na 
P studiach, do Instytutu Chemii Fizycznej i Teoretycz- 
nej Politechniki Wrocławskiej trafił pierwszy komputer 
przenośny, jaki zobaczyłem na własne oczy. Była to duża, 
ciężka walizka, w której po odchyleniu klapki mieszczą- 
cej ciekłokrystaliczny, bursztynowy ekran o wymiarach 
ok. 25x15 cm odsłaniały się klawiatura oraz dwa napędy 
dyskietek 1,44 cala, To cudo techniki wyposażone było 
w procesor 80286 oraz megabajt pamięci operacyjnej. 
Przenośny dysk twardy był wówczas zbyt drogi, dlatego 
pecet ten po prostu go nie miał, Maszyna pracująca pod 
DOS-em wytrzymywała na bateriach ok. 1,5 godziny. 
Opisany wyżej komputer należał do tzw. laptopów. 
Za pierwszego przedstawiciela tej rodziny urządzeń 
uchodzi Epson HX-20 z 1982 roku. Wyglądał on jak 






Komputery przenośne — słabe i mocne strony 


| Nie ma rzeczy idealnych. Ta stara prawda dotyczy również i notebooków. Przed podjęciem decyzji o kupnie laptopa 
„do domu warto zapoznać się w skrócie z wadami i zaletami tej grupy urządzeń: 


skrzyżowanie kalkulatora z płaską maszyną do pisa- 
nia. W HX-20 wbudowano mały wyświetlacz LCD i dru- 
karkę termiczną. Konstrukcją, która przypominała już 
dzisiejsze mobilne pecety, był natomiast GRID Compass 
1100 z 1984 roku. W maszynie tej znalazły się: duży jak 
na owe czasy graficzny ekran LCD (ok. 20x10 cm), wbu- 
dowana klawiatura, modem, dysk twardy oraz stacja 
dyskietek. 


Od laptopa do notebooka 

Notebook, czyli laptop o rozmiarach nieprzekracza- 
jących notatnika formatu A4, narodził się natomiast 
w 1989 roku. Pierwszym komputerem, który zasłużył 
na to miano, był kosztujący 4000 dolarów NEC Ultra- 
Lite. Maszyna ta pozbawiona została dysku twarde- 
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E niższa wydajność w porównaniu z komputerami 
stacjonarnymi | 

E niewystarczająca do wymagających gier wydajność ukła- 
dów graficznych montowanych w tańszych notebookach 

E drogi serwis pogwarancyjny 

EH utrudniona, a czasami niewykonalna rozbudowa 





© swoboda wyboru miejsca pracy z komputerem 

niezależne zasilanie 

potrzebne dane zawsze są pod ręką 

większość niezbędnych komponentów zintegrowano 
w obudowie i wliczono w cenę notebooka 

wbudowane ekran LCD i karta sieciowa Wi-Fi 
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Historia, teraźniejszość i zastosowania MB TEMAT NUMERU: NOTEBOOKI I AKCESORIA 
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go, który po prostu nie mieścił się w jej niewie|- 
kim wnętrzu. Trzy lata później pojawił się IBM 
ThinkPad 700C z wbudowanym dyskiem twardym 
i 10,4-calową, kolorową, pasywną matrycą LCD. 
To właśnie ten komputer jest uznawany za pro- 
toplastę dzisiejszych notebooków. 

Co ciekawe, przez kilka ostatnich lat zmieni- 
ło się też znaczenie słów „laptop” i „notebook”. 
Dziś opisują one to samo urządzenie, podczas 
gdy w przeszłości określały inne typy mobilnych 
komputerów. Notebook zawsze był małym, lek- 
kim pecetem, a laptop to nieco cięższy i większy 
przenośny komputer, którego obecnie nazwali- 
byśmy raczej Portable PC. 


Kosztowne boje 

Z biegiem czasu w komputerach przenośnych 
pojawiały się różnego rodzaju interfejsy i urzą- 
dzenia peryferyjne (np. napędy DVD). Stara- 
no się też zmniejszyć ich wymiary, masę oraz 
zwiększyć wydajność i wydłużyć czas pracy na 
bateriach. Na szczęście te zabiegi nie wpłynę; 
ly na wzrost cen. Wręcz przeciwnie! Dziś naj- 
tańszy notebook kupimy już za 2200-2500 zł, 
podczas gdy kilka lat temu kosztował on tyle 
co kilka stacjonarnych pecetów. Opisane po- 
wyżej tendencje doskonale widać na przykła- 
dzie dostarczonych do naszej redakcji notebo- 
oków (patrz: -32). Sporo urządzeń, które trafiły 
do laboratorium CHIP-a, wyposażonych zostało 
w nagrywarkę DVD, kartę sieciową, moduł Wi- 
-Fi, kontrolery FireWire i USB 2.0 czy wreszcie 
czytnik kart flash. Coraz niższa cena i bogate 
wyposażenie przemawiają zatem na korzyść 
maszyn przenośnych. Kupując notebooka, zy- 
skujemy „za darmo" wbudowany ekran LCD 
(do peceta trzeba go dokupić), ale również — 
co najważniejsze — większą swobodę w wybo- 
rze miejsca pracy. 









Zaraz po kupie wymarzonego notebooka powinni- 
śmy pomyśleć o nabyciu odpowiedniej torby (jeśli 
nie ma jej w komplecie) do jego noszenia. Chroni 
ona bowiem nasz komputer mobilny przed uraza- 
mi mechanicznymi — o szczegółach doboru toreb 
piszemy szerzej na 42. Jeśli notebook będzie 
używany wyłącznie w biurze lub w domu, to zakup 
torby nie jest konieczny, ale rezygnacja z niej nie 
będzie rozsądną decyzją. Wcześniej czy później 
zdarzy się sytuacja, że komputer trzeba będzie 
gdzieś zanieść i wówczas o uszkodzenie, zwłasz- 
cza delikatnej matrycy LCD, nietrudno. Jest to tym 
bardziej prawdopodobne, jeśli kupiliśmy tańszy 
mode! notebooka, którego obudowa zazwyczaj 
nie jest wystarczająco sztywna. 

Kolejne akcesorium, w które warto się zaopa- 
trzyć, to dodatkowa bateria. Przyda się ona oso- 
bom często podróżującym i używającym lap- 
topa wszędzie tam, gdzie trudno się podłączyć 
do gniazdka 230 V. Na baterii nie warto oszczę- 
dzać i lepiej kupić model ogniwa polecany przez 
producenta sprzętu — choć niekoniecznie musimy 
od razu wybierać ten najdroższy. Każdy akumula- 
























Użytkowanie i obowiązkowe wyposażenie notebooka 





W rozumowaniu tym tkwi jed- 
nak haczyk. Otóż komputer mobilny 
zbudowany jest na bazie energoosz- 
czędnych podzespołów, które nie tyl- 
ko są droższe w produkcji, ale rów- 
nież dysponują mniejszą wydajnością 
w stosunku do ich stacjonarnych od- 
powiedników — priorytet przy kon- 
struowaniu notebooków to przecież 
maksymalne wydłużenie czasu pra- 
cy na bateriach. Porównywalny pod 
względem ceny pecet będzie miał za- 
tem zwykle pojemniejszy dysk twar- 
dy, więcej RAM-u, szybsze procesor 
i kartę graficzną. Dorównujący mu 
pod względem wydajności komputer 
mobilny jest dwa do trzech razy droższy. 

Nie oznacza to jednak, że nie warto kupić 
notebooka. Wręcz przeciwnie! Nawet najtańsza 
mobilna maszyna, jeśli tylko nie używamy jej do 
wymagających gier, ma wydajność wystarczają- 
cą do większości biurowo-domowych zastoso- 
wań. Dlatego też coraz więcej osób, nie tylko 
w Stanach Zjednoczonych, w ogóle rezygnuje 
z zakupu stacjonarnego peceta! 


Mobilne biuro 

Sporo osób nie chce też używać notebooków ze 
względu na ich zdaniem niewielką ofertę prze- 
znaczonych do mobilnych maszyn urządzeń pe- 
ryferyjnych. Zintegrowane napędy optyczne, bez- 
przewodowe karty sieciowe czy czytniki flash to 
zbyt mało, by stworzyć w pełni funkcjonalne, 
przenośne stanowisko pracy. Owszem, do no- 
tebooka da się podłączyć stacjonarną drukarkę 
czy skaner, ale są one zbyt duże, by je zabierać 
ze sobą. Laptop nie obędzie się zatem bez mi- 
niaturowej, najlepiej bezprzewodowej (np. wy- 
korzystującej podczerwień), przenośnej i taniej 





tor, niezależnie od tego, co napisano w instrukcji 
obsługi, należy uprzednio sformatować. Operacja 
ta połega na rozładowaniu baterii do końca (jest 
ona zazwyczaj fabrycznie naładowana w 30-50%), 
a następnie jej naładowaniu. Zabieg ten przedłuży 
życie każdego akumulatora. 









Torba do transportu laptopa to jedno z naj- 
ważniejszych akcesoriów, które powinniśmy 

kupić. Dodatkowa bateria z pewnością okaże 
się przydatna, ale nie jest już niezbędna. 





Przez ponad dwadzieścia lat swego istnienia kompute- 
ry przenośne zmieniły się nie do poznania. Są nie tylko 
mniejsze i lżejsze, ale też znacznie bardziej funkcjonalne. 


drukarki atramentowej, na której wydrukujemy 
fakturę lub w razie potrzeby zdjęcie z cyfraka. 

Z pewnością do budowy mobilnego biura po- 
trzebny będzie mały skaner, który w komplecie 
z „plujką” zastąpi faks i kserokopiarkę. Warto się 
również zaznajomić z rynkową ofertą zewnętrz- 
nych nagrywarek DVD (jeśli nie mamy wbudowa- 
nego takiego napędu) czy niewielkich myszek. Te 
ostatnie przejmą obowiązki niezbyt lubianego 
przez niektóre osoby touchpada. Użytkowniko- 
wi notebooka przyda się też z pewnością niedro- 
gi tuner TV, który uprzyjemni podróż pociągiem, 
czy np. moduł Bluetooth. Do pracy w nocy war- 
to się zaś zaopatrzyć w lampkę zasilaną z portu 
USB, a w upalne dni podłączyć mały wiatraczek. 
Te iinne „niezbędne” właścicielom notebooków 
urządzenia peryferyjne opisujemy na . 42. 

Inną istotną sprawą podczas podróży z note- 
bookiem jest kwestia oszczędzania energii. Użyt- 
kownikom przenośnych komputerów z pewno- 
ścią przydadzą się rady, jak oszczędzać energię 
(40), zwłaszcza gdy do komputera są podłączo- 
ne urządzenia peryferyjne. 


Linux podbija świat 

$am notebook z urządzeniami peryferyjnymi nie 
załatwi jednak kwestii mobilnej pracy. Równie 
ważny jest dobór systemu operacyjnego. Mało 
kto o tym wie, ale ten sam model laptopa sprze- 
dawany z Windows XP jest zazwyczaj droższy od 
maszyny z zainstalowanym Linuksem o co naj- 
mniej kilkaset złotych! Warto więc zastanowić 
się nad tym, czy nie lepiej skorzystać z darmo- 
wego oprogramowania, i to już w chwili kupna 
komputera. 

Wszystkich, którzy boją się linuksowego 
notebooka, zwłaszcza ze względu na trudności 
przy podłączaniu urządzeń peryferyjnych, takich 
jak nagrywarki, tunery telewizyjne czy drukar- 
Ki, spieszę uspokoić. OS-y spod znaku pingwina 
dojrzały i wszelkie czynności konfiguracyjne są 
już banalnie proste. Warto się o tym przekonać, 
zaglądając na 50. Zapraszam do lektury tego 
artykułu oraz pozostałych tekstów dotyczących 
notebooków i przeznaczonych dla nich urządzeń 
peryferyjnych. Od mobilnych komputerów nie ma 
już bowiem ucieczki. CJ 
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Tani notebook nie sprawdzi się jedynie w grach 





Laptop za grosze 


Cena to nadal jeden z najważniejszych elementów branych pod uwagę 


podczas zakupu notebooka. lani nie musi jednak oznaczać, że zgadza- 


my się na same kompromisy. Jak pokazuje nasz test, dobry laptop da się 


w przyszłości rozbudować | będzie długo służył. 


Robert Dec 


N ajtrudniejsze jest zawsze kupno pierw- 
szego notebooka. Przy kolejnym użytkow- 


nik już wie, jakie elementy są dla niego istot- 
ne, a z których łatwo zrezygnować. Boom lap- 
topowych zakupów dopiero jednak nadchodzi, 
co oznacza, że większość osób będzie niedługo 
szukała swego pierwszego przenośnego kom- 
putera. | choć wybór na pozór wydaje się prost- 
szy niż w przypadku stacjonarnych pecetów, to 
wcale do łatwych nie należy. 

Oczywiście, z wyborem notebooka nie ma 
problemu, jeśli stać nas na kupno zaawansowa- 
nego, nowoczesnego i drogiego modelu — każdy 
taki laptop spełni nawet najbardziej wygórowa- 
ne wymagania. W tym artykule chcemy jednak 
pokazać mniej zaawansowane konstrukcje, ale 
za to oferowane za przystępną cenę, Założyliśmy 
jednak, że dostarczone do testów notebooki po- 
winny być wyposażone w system Windows XP. 
Oczywiście w ofercie wielu firm znajdują się 
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urządzenia o 200—300 zł tańsze, sprzedawane 
najczęściej bez OS-u lub z zainstalowanym Li- 
nuksem, ale w praktyce, jak twierdzą producen- 
ci, ich użytkownicy już po kilku dniach dokupują 
Okienka — a te nabyte oddzielnie, bez laptopa, 
są znacznie droższe. Dlatego gros osób, które 
nigdy nie konfigurowało systemu spod znaku Pin- 
gwina, a tych wśród właścicieli notebooków jest 
większość, powinno się jednak zdecydować na 
przenośny komputer z systemem Windows. 


Co komu w oko wpadnie 

Wśród najtańszych modeli laptopów trudno 
znaleźć szczególnie ciekawe egzemplarze. Naj- 
częściej urządzenia te mają podobne obudowy 
i zbliżone parametry techniczne. Na tym tle wy- 
różniają się notebooki znanych marek. Mode- 
le IBM-a, od którego dział PC przejęła niedaw- 
no chińska firma Lenovo, od lat mają ten sam 
wygląd. Kanciasta, czarna konstrukcja ma jed- 


nak istotną zaletę: jest bardzo wytrzymała. Dla 
mnie ThinkPady są i zawsze były najbardziej er- 
gonomiczne. Klawiatura pozbawiona jest nie- 
potrzebnych „ułatwień ', a rozmieszczenie kla- 
wiszy funkcyjnych zbliżone do standardowego 
układu, przez co nie trzeba szukać potrzebnego 
„guzika”. Maszyny Lenovo mają kolejną kontro- 
wersyjną cechę, która w mojej ocenie jest ich 
zaletą. Zamiast zastępującego mysz touchpa- 
da zainstalowano w nich TrackPoint, czyli mały, 
wystający element, za pomocą którego jednym 
palcem sterujemy ruchami kursora. 
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Służy da dafrecewną właśoecćci I funkca myszy. 


Markowe notebooki bardzo często wyposażo- 
ne są w szereg małych i przydatnych progra- 
mów pogrupowanych w kilka kategorii. 
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Podobny biznesowy i konserwatywny charak- 
ter ma także HP Compaq nx6110. Jego obudowa 
została wzmocniona, a klasyczny rozkład klawi- 
szy i touchpad nie wymagają długiego przyzwy- 
czajania się do ich użytkowania. Dość charakte- 
rystyczne są też notebooki firmy Acer. Jeśli wi- 
dzieliśmy jednego laptopa tego producenta (nie 
dotyczy to tylko drogich maszyn z serii Ferrari), 
zawsze bezbłędnie rozpoznamy kolejne mode- 
le. Podobnie ma się sprawa stylistyki stosowanej 
przez LG i Asusa. Każdy ich laptop, oczywiście 
w ramach marek jednej firmy, jest bardzo po- 
dobny do innych modeli. Co do wyglądu, to na 
wyróżnienie za swoją pracę zasługują też styliści 
z Toshiby. Czarna obudowa notebooka Tecra A3 
ma bardzo przyjemne dła oka kształty i z pewno- 
ścią będzie się podobała nie tylko mnie. 


Zaglądamy w specyfikację 

Jeśli chodzi o taniego notebooka, to dla więk- 
szości użytkowników wygląd jego obudowy jest 
raczej sprawą drugorzędną, a najważniejsze bę- 
dą jak najlepsze parametry techniczne laptopa, 
oferowane za jak najniższą cenę. Wybierając ta- 
nią przenośną maszynę, nie powinnismy się ra- 
czej spodziewać rozbudowanych konfiguracji, 
jest jednak kilka niezbędnych elementów, któ- 
re mobilny komputer musi mieć, aby się dało 
z niego w miarę wygodnie korzystać. 

Zacznijmy od zewnętrznych portów. Dwa zlą- 
cza USB 2.0 Hi-Speed na wyposażeniu to nie- 
zbędne minimum. Oczywiście im jest ich więcej, 
tym lepiej. Cztery gniazda uniwersalnej magistra- 
i szeregowej uznałbym już za liczbę optymalną 
dla większości użytkowników notebooków. Kupu- 
jąc mobilny komputer, warto też zwrócić baczną 
uwagę na rozmieszczenie złączy USB. Jeśli będą 
się one znajdować zbyt blisko siebie, to podłą- 
czenie jednego urządzenia peryferyjnego spra- 
wi, że zablokowany zostanie dostęp do drugiego 
gniazda. Jest to szczególnie ważne, gdy np. ko- 
rzystamy z „grubego” pendrive a lub nadajnika 
do bezprzewodowej myszki. 

Drugim przydatnym portem jest równoległe 
złącze LPT. Co prawda jego znaczenie od jakie- 
goś już czasu maleje, ale gniazdo to jest nadal 
wykorzystywane przez niektóre starsze, aczkol- 
wiek ciągle produkowane modele miniaturowych 
drukarek do laptopów. Jeśli zatem nie kupujemy 
od razu z notebookiem „plujki” ze złączem USB, 
to warto wybrać komputer mobilny wyposażony 
w port LPT, Inaczej okaże się, że np. zakupionej 
okazyjnie notebookowej „atramentówki” nie da 
się nijak podłączyć do naszego laptopa. 

Q ile równoległe porty LPT są wciąż monto- 
wane w notebookach, o tyle szeregowego COM-a 
(RS-232) na próżno szukać nie tylko w tańszych 
modelach laptopów. Jeżeli więc wciąż korzysta- 
my z urządzeń wykorzystujących ten interfejs 
nie obędzie się bez przejściówki złącze równo- 
ległe-port USB. 

Równie istotne jak gniazda USB jest złącze 
PCMCIA. Montuje się w nim wiele przydatnych 


| | w mmm um mmm mm om u ul umo cm cuda oma cio om om om om m c 





Patrząc na pozycję w cenniku bądź na krótki opis 
notebooka na sklepowej wystawie, o systemie ope- 
racyjnym dowiemy się co najwyżej tyle, czy został 
on dołączony do laptopa i czy jest to Linux czy Win- 
dows XP. O Linuksie więcej pisaliśmy w poprzednich 
numerach CHIP-a, w tym miejscu zajmijmy się więc 
Windows. Większość modeli notebooków, szczegól- 
nie tych droższych, należących do znanych marek, 
sprzedawana jest wyłącznie z systemem Windows 
XP Professional. Do tańszych urządzeń trafia zaś 
Windows XP Home. Warto jednak pamiętać, że 
kupując notebooka z systemem Windows, nieza- 
leżnie od wersji OS-u, zawsze otrzymujemy kilka 
dodatkowych aplikacji. 









Ochrona antywirusowa 
Zwyczajowo dołączanym programem jest anty- 
wirus. Jego typ i wersja zależą od producenta 
notebooka, niemniej niemal zawsze otrzyma- 
my wersję pozwalającą na darmową aktualiza- 
cję baz wirusów przez 60 bądź 90 dni. Po tym 
czasie będzie on nadal działał, jednak używane 
przez nas definicje wirusów będą pochodziły z 
ostatniego dnia licencji. Oczywiście w dowolnej 
chwili da się wykupić dalszy dostęp do świeżych 
baz antywirusowych, a kwota, którą przyjdzie 
nam za to zapłacić, oscyluje w granicach kilku- 
dziesięciu złotych rocznie. 






Nagrywanie płyt CD i DVD 

Kolejna dodawana aplikacja służy do nagrywania 
płyt CD/DVD i zawsze dostarczana jest w pełnej 
wersji. W pudełku z notebookiem zazwyczaj znaj- 
dziemy pakiet Nero Express w wersji 6.x wraz 
z programami Nero OEM Suite oraz Sonic Record- 
Now! w wersji 6.x bądź 7. Do niektórych mode- 
li mobilnych komputerów ich wytwórcy dodatko- 
wo dołączają software do archiwizacji danych na 
płytach CD/DVD oraz aplikacje do synchroniza- 
cji informacji. 


. Odtwarzanie filmów DVD 
Ostatnim programem zazwyczaj dodawanym 
przez producentów notebooków do Okienek jest 
aplikacja do odtwarzania tilmów DVD. Spotyka 
się w zasadzie tyko dwa programy — CyberLink 
PowerDVD i InterVideo WinDVD. Oba najczęściej 
dołączane są w wersji obsługującej tylko dźwięk 

dwukanałowy. 





urządzeń peryteryjnych, takich jak czytniki Kart 
flash, tunery TV modemy GSM, karty dźwię- 
kowe, odbiorniki GPS itp. (patrz: 42). Magi- 
strala PCMCIA szczególnego znaczenia nabiera 
w mobilnych maszynach, w których producent 
nie zainstalował bezprzewodowej karty siecio- 
wej. To w nim bowiem w przyszłości najlepiej 
zainstalować dodatkowy moduł Wi-Fi. Nie ma 
jednak obawy — każdy nowoczesny notebook, 
również ten najtańszy, ma obecnie jedno takie 
gniazdo. Podobnie mają się sprawy, jeśli cho- 
dzi o standardową kartę sieciową i modem — są 
one obecnie w każdym laptopie. 

Gdy notebooka zechcemy podłączać do ze- 
wnętrznych wyświetlaczy, np. telewizora czy 
projektora, wówczas przyda się wyjście wideo. 
W tańszych notebookach nie jest ono standar- 





System Windows XP i dodatki 


nie zostały do 
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Wersja systemu Windows sprzedawana 
razem z notebookiem jest o około 40% tań- 
sza (wersja OEM) niż w przypadku, gdy kupi- 
my ją samodzielnie (box). Legalność zainsta- 
lowanego na notebooku oprogramowania 
potwierdza naklejka na spodzie obudowy. 





trzy dodatkowe programy: aplikacja antywi- 
rusowa, pakiet do nagrywania płyt CD/DVD 
i software do odtwarzania filmów DVD. 


Aplikacje narzędziowe 
Poza wymienionymi standardowymi aplikacja- 
mi takie firmy jak Acer, Toshiba czy LG dołącza- 
ją do swoich laptopów software do zarządzania 
poborem prądu. Wybierając odpowiedni model 
notebooka, w zestawie znajdziemy często pro- | 
sty pakiet biurowy, np. M$ Works 8 PL (niektóre 
modele Fujitsu Siemens czy Maxdata) bądź dar- 
mowy OpenOffice. Czasem dołączana jest również 
pełna wersja aplikacji da obróbki wideo. 
Producenci markowych notebooków dodają do 
nich zwykle spory pakiet własnego oprogramowa- 
nia narzędziowego. Software Acera pozwala na 
podział ekranu na różne obszary robocze, w Toshi- 
bie i IBM-ie oprogramowanie potrafi zaś wyciszyć 
napęd optyczny oraz przeprowadzić diagnosty- 
kę i konfigurację komputera. Aplikacje LG oferują 
natomiast bardzo przydatną funkcję do zarządza- 
nia profilami sieci, ułatwiającą konfigurację dostępu 
do Internetu. Większość tych programów dostęp- | 
na jest również na stronach WWW producentów, 
zatem zawsze da się z nich skorzystać, nawet jeśli 
łączone do notebooka. 





dem, niemniej łatwo znależć modele z odpo- 
wiednimi wyprowadzeniami. Jeśli dysponujemy 
już cyfrową kamerą bądź zamierzamy takową 
nabyć, koniecznie zwróćmy uwagę na obecność 
złącza FireWire. 

Na koniec pozostają nam jeszcze czytnik 
kart pamięci flash (instalowany w niektórych 
modelach) oraz port podczerwieni (IrDA) i mo- 
duł bezprzewodowej transmisji Bluetooth. Wbu- 
dowany czytnik ma sens tylko wówczas, gdy ob- 
sługuje taki standard kart pamięci, jaki ma lub 
będzie miał nasz aparat cyfrowy. W przeciwnym 
wypadku lepiej dokupić zewnętrzny model 
współpracujący ze złączem PCMCIA lub USB. 
Co do portu IrDA, to wychodzi on już powo- 
li z użycia, choć nadal ma go sporo telefonów 


CE 


czy palmtopów. Z kolei Bluetooth do tej pory 36» 
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"| 8/M0| 56 HP Compaq nx6110 (C360) 3100 zł” Intel Celeron M 1400 MHz | 1024KB | 256/2048 D-Sub/.) 40/5400 CD-RW/DVD 15,0 | p 
| ) | 97) 64| Toshiba Tecra A3-183 3660 zł” Intel Pentium M 1733 MHz | 2048 KB 256/2048 D-Sub/5S-Video 40/5400 CD-RW/DYD 15,0" In 
| | Y cwi 3| 4| 96| 60) Toshiba Satellite L10-102 3465 zł: Intel Pentium M  |1600MHz | 2048KB | 256/2048 |  D-SubfS<Video | 40/4200 | CD-RWIDVD | 154" Intel 
TŻ 4| (i 96 55 | Lenovo ThinkPad R50e 54G 3165 zł” Intel Celeron M 1400 MHz | 1024 KB | 256/2048 D-Sub/D) | 40/5400 | CD-RW/DVD 15,0" | 
I 3, Ib) 96] 54 | Asus AGU-5044 3100 zł: Mobile AMD Sempron | 1600MHz | 256KB | 256/2048 D-Sub/S-Video 40/4200 | CD-RW/DVD yt: 
6| 20| 96] 52| Asus A3L-5012 3005 zi” Intel CeleronM | 1500MHz | 1024KB | 256/1024 | D-Sub/) 40/4200 ; DVD+R/RW 15,0" 
f ? 35 | 5Ź | Aristo Smart 400 3600 zł intel Celeron M | 1400 MHz , 1024KB | 256/2048 D-Sub/5-Video 40/5400 CD-RW/DVD 15,4" | 
B| 12) 95] 55 | Maxdata ECO 40001 3215 zł” intel Celeron M 1300 MHz | 1024KB | 5512/2048 D-$ub/S-Video 40/5400 | DVD+R/RW | 15,0" 
q 5 | 34 | 58 | Lenovo ThinkPad R50e 55G 3410 zł Intel Celeron M 1400 MHz | 1024KB | 256/2048 D-Sub/.) | 40/5400 DVD+R/RW 15,0" 
16) 22] 53) 5 | Aristo Smart 210 3040 zł” intel CeleronM | 1400MHz | 1024KB | 256/1024|  D-Sub/S-Video 40/5400 CD-RW/DVD 15,0" 
| ii 3 32 | 62 | Aristo Smart 3008 | 3730 zł” Intel Celeron M 1400 MHz | 1024KB | 512/2048 D-Sub/5-Video 40/5400 CD-RW/DVD 15,0 
|: | id) 38] 55 | LG Knote GS50-5FY 3315 zł” Intei Celeron M 1300 MHz | 1024 KB | 256/2048 D-S$ub/D) 40/4200 DVD+R/RW | 15,0 
3) 6) 9] 58) Aristo Slim 240 3540 zł intel Celeron M 1400 MHz | 1024KB | 512/2048 D-$ubf5-Video 40/5400 DVD+R/RW 14,1" 
4) 10) | 56 | Fujitsu Siemens Amiło L1300 3410 zł” Intel Celeron M 1500 MHz | 1024KB | 512/2048 D-$ub/$-Video 60/4200 DVD+R/RW 15,4' 
| lo) 24) 91) w] Fujitsu Siemens Amiło L7300 | 3055 zł Intel Celeron M 1400 MHz | 1024KB | 256/2048 D-$ub/5-Video 40/4200 DVD<R/RW 15,0" 
16] 1) 87) 52| Gericom Bellagio 3290 zł” Intel CeleronM | 1400MHz | 1024KB | 512/1024 | - D-Sub/S-Video 80/5400 | DVD+R/RW | 15,0" 
[F) /| 86| 38) LGXnote LS50-U64Yy 3720 zł Intel Celeron M 1400 MHz 1024 KB | 512/2048 | D-$Sub/. ) 40/4200 DVD+R/RW 15,0 
| | 118] 4] 8o| 55] Asus A3L-5014 3525 zł” Intel Celeron M 1500 MHz | 1024KB | 512/2048 D-Sub/.) 60/4200 DVD<R/RW 15,0 
| | | 19) 21 | A6 | 51 | Acer TravelMate 2313WLMih 3290 zł Intel Celeron M 1500 MHz | 1024 KB 512/1024 D-$ub/:) 60/4200 DYD+R/RW | 15,4 
| 20) r] 85] 53 , Acer TravełMate 2413WLMI h | 3455 zł” Intel Celeron M 1500 MHz | 1024KB | 512/2048 | D-5ub/) 60/4200 DVD+R/RW 15,4" | 
| 21] 95] 585] 50| Acer Aspire 3003WLMi 3240 zł Mobile AMD Sempron | 1800 MHz | 128K8 | 512/2048 D-Sub/: ) 60/4200 DVD+R/RW 5,4! 
| | 22 8 84 57 | NoteStar NP8050 Cinema 3750 zł” Intei Ceieron M 1500 MHz 912 KB 3512/1024 D-Sub/$-Video |. 60/5400 DVD+R/RW 15,4 
| |! 23) 18] B4| 53 | DTK MaxForce 25511 3500 zł Intel Celeron M 1500 MHz | 1024KB | 256/2048 D-Sub/5$-Video 40/5400 CD-RW/DVD 15,0" 
| 24 | 5) 83] 55 DTK MaxForce 255II 3670 ze” Intel Celeron M 1500MHz | 1024KB | 512/2048 D-Sub/5-Video 40/5400 CD-RW/DVD 15,0” | 
25 3] 4831] 53] NoteStar Xtime II NP8089P 3550 zł Intel Celeron M 1500MHz | 512KB | 2356/1024 D-$ub/5-Video 60/5400 DVD+R/RW 15,0" 
26 | 26 | BI | 30 | Acer Aspire 3002LMi a 3415 zł” Mobile AMD Sempron | 1600MHz | 256 KB 512/2048 D-$ub/.) 80/4209 DVD+R/RW 15,0 
2] a8 16, 44.| Acer Aspire 3002NLC 3225 złe Mobile AMD Sempron 1500 MHz | 256 KB 2506/2048 D-S$ub/. ) 40/5400 CD-RW/DYD 15,0 
28 | 27| 5 0| ! Acer TravelMate 2413NLM 3670 zł” Intel Celeron M 1500 MHz | 1024KB | 256/2048 D-Sub") _40/4200 | DVD+R/RW | 15,0 
8 = tak) = nie; nii. = rue dotych, tui = brak dańych Ari Ce £ VAT-em I Gel wrzesnia PECO r; z | —natahnóż tyl teztowany brad aprowattże c I ligry : pomiarów ł k | mię ct zeł | 
owych acańy POWER IA I ygtarrusr Windows XP F PL b] I Windowa XF Home PL. e] - tara notabodka baż Og: 


Procedura testowa 


Testy wszystkich przysłanych do naszego labora- 
torium notebooków przeprowadziliśmy z wyko- 
rzystaniem dostarczonych wraz z urządzeniami 
systemów operacyjnych. Wyjątkiem od tej regu- 
ły były modele laptopów, które trafiły do naszej 
redakcji bez O$-u. W takim wypadku przed prze- 
prowadzeniem pomiarów instalowaliśmy sys- 
tem Windows XP Professional PŁ SP2. Na koń- 
cową ocenę POWER, wystawioną każdemu note- 
bookowi, składały się noty cząstkowe w czterech 
następujących kategoriach: Budowa, Wyposaże- 
nie i ergonomia, Wydajność i jakość oraz Czas 
pracy na baterii. 



















liśmy pod uwagę rodzaj, wielkość i jakość ekra- 
nu LCD. Dokonaliśmy również pomiarów kontra- 
stu, jasności i czasu odpowiedzi matrycy, ale ze 
względu na to, że część notebooków była testo- 
wana w naszym laboratorium dużo wcześniej, nie 
włączyliśmy tych wyników do składowych oceny 
POWER. 


Wyposażenie i ergonomia (10%) 

W tej kategorii sprawdziliśmy wszelkie elemen- 
ty stanowiące dodatek do komputera — począw- 
szy od dokumentacji, poprzez oprogramowanie, 
na innych drobnych komponentach skończyw- 
szy. Braliśmy pod uwagę ogólną ergonomię — roż- 
mieszczenie i widoczność wskaźników, diod i prze- 
łączników, trwałość obudowy itp. Tutaj również 
Wydajność i jakość (35%) uwzględniliśmy długość oraz rodzaj gwarancji. 
To druga obok Budowy najlepiej punktowana 
kategoria. Wydajność mierzyliśmy zarówno testa- 
mi nisko-, jak i wysokopoziomowymi. Badaliśmy 
wydajność procesora, RAM-u, pamięci cache, dys- 
ku twardego i napędu optycznego, a także jak 
radzą sobie notebooki w grach i przy generowa- 
niu grafiki 3D. Do testów użyliśmy różnych pro- 
gramów: CHIP Benchmarka 32, Sandry 2005, HD 
Tacha 3.0, 3DMarka 03, 3DMarka 05, PCMarka 04, 
Nero CD/DVD Speed oraz gier: Quake a III, Unreal 
Tournamenta 2003 i Dooma 3. 


Wyliczenie oceny ECONO 
Ocenę ECONO obliczyliśmy, dzieląc notę POWER 
przez cenę urządzenia. Następnie przeskalowali- 
śmy wyniki, tak aby najlepszy notebook otrzymał 
Budowa (35%) 100 punktów. 
To jedna z najważniejszych składowych oceny 
końcowej POWER. W tej części testu wszystkie 
notebooki zostały zmierzone i zważone, a ich 
komponenty dokładnie sprawdzone, Zweryfiko- 
waliśmy, jakie porty i złącza wyprowadzono na 
zewnątrz notebooka, zwracając uwagę na ich 
dobre rozplanowanie. Przyjrzeliśmy się, jakie kom- 
ponenty zainstalowano: procesor, pamięci, dyski 
twarde, czytniki kart flash oraz podzespoły umoż- 
liwiające komunikację z Siecią bądż innymi urzą- 
dzeniami (np. Bluetooth, IrDA) itp. 

Zwracaliśmy baczną uwagę na opcje ingeren- 
cji w konfigurację komputera: czy da się zwiększyć 
pamięci, wymienić dysk lub napęd optyczny. Bra- 
















Czas pracy na baterii (207) 
Wydajność wydajnością, jednak notebook, który 
zbyt krótko pracuje na bateriach, wielu użytkow- 
nikom nie na wiele się zda. Czas działania mierzy- 
liśmy zarówno w trybie maksymalnej wydajności, 
jak i maksymalnego oszczędzania energii. Spraw- 
dziliśmy sprawność akumulatorów, mierząc ich 
czas pracy po godzinie ładowania. 














Do pomiarów jakości odwzorowania barw 
notebookowych paneli LCD użyliśmy spek- 
trofotometru monacoOPTIX XR PRO. 
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Test najtańszych notebooków E TEMAT NUMERU: NOTEBOOKI I AKCESORIA 
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5.0” Intel GMA 900 64 MB 329x267x41 mm | 2,68/0,23) 100 Mbi/s/G/ > 148/190 520/180 2450  1:144 123,34) 51 63 | 53 | 44 | 69 24 | www.hp.pl 
50 | | intel GMA 900 128 MB 338x280x37 mm 2,72/0,35| 100 Mb/siG/G 196/222 , 702/95 (2952 | 1:134 | 164,05 | 53 | 72 | 57 | 54 76 24 | www.sirius.pl 
5, ntel Extr. Graphics 2 64 MB | 333x272x37 mm 2,1510,25) 100 Mb/s /6/.> 265/345  1I6/nd. 2758  1:126 | 175,30 | 58 62 | 50 | 74 | 64 12 | www.sirius.pl 
5.4" | , Intel Extr. Graphics 2 64 MB | 332x269x38 mm | 2,8440,32) 100 Mb/s/a 0/0 204/232 _ 88fnd. 2319 1:126 | 111,88 ra | 56 | 52 | 53 | 57 12 | www.sirius.pl | 
51" | SIS M760GX 32 MB 354x284x35 mm | 3,01/0,23, 100 Mb/s £%0 146/180  185/nd. 2437  1:186 | 158,40 | 53 59 | 48 | 38 | 85 24 | www.notebooki.wroc.pl 
5,0” | | mel Extr Graphics 264 MB | 328x288x38 mm | 2,68/0,22 | 100 Mb/s /OYO 110/139 | 63/nd. |2398| bd. | bd. | bd.* [MJ 66 | 47 30 | 64 24 | www.age.pl | 
4 Intel GMA 900 128 MB 360x265x35 mm | 2,94/0,24 1Gb/s /B') 206/278 670/113 2405 | 1:528 | 215,00 | 51 | 7 | 53 | 64 | 62 24 | www.comes.com.pl 
Ai |  lntel Extr. Graphics 2 64 MB | 333x272x33 mm 2,86/0,25| 100 Mb/s /0/) 153/161  Tie/nd. | 2329 | 1:189 | 149,25 | 62 71 48 | 33 68 24 | www.maxdata.pl 
50 Intel Extr. Graphics 2 64 MB | 332x269x38 mm | 2,81/0,32, 100 Mb/s /0D 185/220  89%/nd. 2296 1:187 | 80,69 | 60 | 67 53 | 48 65 12 | www.ibm.pl 
5.0" | | Intel Extr. EYE MB | 326x277x37 mm | 2,78/0,25 | 100 Mb/s /0/D 135/150 , 64/nd. | 2282 | 1:148 (155,67 | 51 62 48 | 32 | 61 24 | www.comes.com.pl 
5.0 Intel GMA 900 128 M źj 333x276x36 mm  2,80/0,24| 100 Mbis/©/:> 2321356 757/189 | 2429, 1:185 ( 157,44 | 47 68 | 51 | 72.] 61 24 | www.comes.com.pl 
5,07 | intel Extr. Graphics 2 64 MB | 335x274x31 mm 2,65/0,23| 100 Mb/s ŁOFO 208/214 | 114/nd. 2320 1:127 | 134,51 | 48 65 48 49 | 53 12 | www.lge.pl 
It" 'ntel Extr Graphics 2 64 MB | 307x258x36 mm 2,38/0,26| 100 Mb/s /0r.) 224/232  M3fnd. |2454 , bd.” bdź | bd.ż 72 | 49 | 48 , 60 24 | www.comes.com.pl 
|5,4* | tel Extr Graphics 2 64 MB | 354x250x32 mm | 2,75/0,26 | 100 Mb/s /0/O 165/177 | 64/nd. 2426 | 1:421 | 178,20 | 50 | 1 | 50 | 37 | 67 24 | www.karen.pl 
|5.f' 114.536 UniChrome Pro64 MB | 330x278x35 mm | 2,74/0,26| 100 Mbis /6/) 92/93 | 92/nd. | 2265) 1:188 | 153,33 | 54 66 44 | 24 68 24 | www.karen.pl 
[5:07 | Intel Extr. Graphics 2 64 MB | 326x277x37 mm | 2,74/0,26 | 100 Mb/s O/O 150/189 | 68/nd. 2264 | 1:187 181,61 | 50 | 60 | 50 | 37 | 65 24 | www.gericom.com.pl 
[5,0' Intel Extr, Graphics 2 64 MB | 335x274x31 mm | 2,66/0,24| 100 Mb/s /0/'> 160/218 | Izind. | 2365) bd” , bd” | bd,” | 73 | 47 | 46 | 68 24 | www.lge.pl 
15,0 Intel Extr. Graphics 2 64 MB | 328x273x34 mm | 2,68/0,23| 100 Mb/s /G/O 93/11 | 185/nd. | 2424 | 1:168 | 156,15 | 59 2 48 26 82 24 | www.notebooki.wroc.pl | 
54 Si5 M661 MX 064 NB 364x279x39 mm 2,80/0,24| 100 Mb/s /0/D 12181 90/nd. | 2388 | bd.” bd.” bd.* 0 |48 17 60 12 | www.acer.pl 
BA | | Intel GMA 900 128 MB 363x275x33 m | 2,73/0,24| 100 Mb/s /0fD 80/95 | 802/196 | 2551 | 1:183 17351 | 49 | 5 | 44 22 | 63 12 | www.acer.pl 
15.4 SIS M760GX 64 MB 364x279x39 mm, 2,77/0,23| 100 Mb/s /6/ > 55/73  178/nd. 2548, 1:176 © 88,14 | 59 A | 43) 16 | 71 24 | www.sirius.pl 
5,4" | Intel Extr. Graphics 2 64 MB | 354x250x32 mm) 2,81/0,34) 100 Mb/s /0/'D 149/174 | IiO/nd. 2448 | bd.» | bd” | bd.” 5 | 51 | 35 | 61 24 | www.bmf.pl 
15.0" Intel Extr. Graphics 2 64 MB | 333x272x33 mm| 2,87/0,26| 100 Mb/s /0'D 153/155 | MoO/nd. | 2535] 11148 | 197,29 33 b | ba | 33.) 58 24 | wwyw.dtk.pl 
15,9" | Intel Extr. Graphics 264 MB | 333x272x33 mm| 2,87/0,26| 100 Mb/s IG6/O 155/159 | titnd. 2530 bd.” | bd.) | bd. |67 | 54 | 34 | 56 24 | www.dtk.pl 
ję” Intel Extr. Graphics 2 64 MB | 326x277x37 mm) 2,74/0,26| 100 Mb/s i 0/0 158/185 | t3ind. 2346 bd. bd! | bd 64 | 49 | 38 | 58 24 | www.bmf.pl 
U | | | " 
15,07 | Si5 M/60GX 64 MB 364x279x39 mm | 2,74/0,23, 100 Mb/s /0/) 62/81 | 172/nd. 2379 1:154 | 104,78 , 55 70 | 44|Y7 | 1 24 | www.acer.pl 
5." | SiS M760GX 64 MB 364x279x39 mm | 2,71/0,26| 100 Mb/s 2/3) 56/64 _ 166/nd. 2350  1:160 | 139,82 , 54 55 | 47 JĄ | 58 24 | www.acer.pl 
15.07 | | Intel GMA 900 128 MB 363x275x33 mm | 2,72/0,24| 100 Mb/s/ 40 91/100 | 642/125 2535 | 1:193 | 157,34 49 | 65 | 48 24 | 58 24 | www.acer.pl 
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TEMAT NUMERU: 








| CHIP-Tip ECONO 





HP Compaq nx6110 
Cena: 3100 zł 


Ocena ogólna (POWER): 56 PANWNNNOWOM || | | 
| Opłacalność (ECONO): WKM 
KOEJ > | EZ '|| 


wydajny dysk twardy, długi czas pracy na baterii, 
dobre głośniki, odporna na zarysowania i wgniecenia 
obudowa, wygodna i czytelna klawiatura 


Miejsce: 


E przeciętnej jakości ekran, tylko napęd combo 
(CD-RW/DVD), brak wyjścia TV, niska wydajność 
układu graficznego, mało pamięci RAM 


Procesor/cache L2: Intel Celeron M 360/1024 KB 
256/2048 MB 


D-Sub/nie 


| RAM zainstalowany/maks.: 





Gniazdo monitorałwyjście TV: 





Pojemność dysku twardego/prędkość obr.: 
_40 GB/5400 obr./min 
Napęd optyczny: Combo CD-RW/DVD (LG GCC-4243N) 
15 /lntel Graphics Media 
Accelerator 900 64 MB 
327x267x41 mm/2,68 kg 

Karta sieciowa/bezprzewodowa/Bluetooth: 
100 Mb/s/802.11g/nie 
Windows XP Professional PL 





Ekran/układ graficzny: 





== N——LL 


Wymiarylmasa: 








System operacyjny: 


= Compaq nx6110 to produkt, który przezna- 
| czony jest głównie do zastosowań biznesowych 
— stąd na jego wyposażeniu znalazł się nietypo- 
wy dla tej klasy sprzętu system Windows XP Pro- 
lessional. O jego „biznesowości” informują także 
inne, dostępne opcjonalnie akcesoria: podstawki 
pod monitor i pod samego notebooka oraz sze- 


reg baterii o różnych pojemnościach. Niestety, ze 


względów ekonomicznych także i ten model jest 
okrojony z wielu dodatków. Ma on zainstalowa- 


CD, i 256 MB RAM-u. Sercem notebooka jest też 
| nieco mniej wydajny procesor Celeron M, a nie 
Pentium M. 


Obudowa wykonana została ze wzmocnione- | 


go materiału kompozytowego. Dzięki temu note- 


| 


ne tylko napęd combo, nagrywający jedynie płyty | 


book jest odporny na zarysowania i wgniece- | 


nia. Rozmieszczenie klawiszy i cała klawiatura są 
wygodne. Oznaczenia tych pierwszych wytłoczone 
zostały grubą czcionką, przez co ich czytelność nie 
budzi najmniejszych zastrzeżeń. Dodatkowy przy- 
| cisk do obsługi modułu Wi-Fi opatrzony został zaś 


| małą diodą, informującą o włączeniu bądź wyłą- | 


czeniu bezprzewodowej sieci. 
Na uwagę zasługuje też system audio. Lokali- 
zacja małych głośników w przedniej części obu- 
. dowy sprawia, że jedynie w chwili, gdy trzymamy 
komputer na kolanach, mogą być one nieco zasło- 
| nięte. Jakość zainstalowanych głośników jest bar- 
dzo przyzwoita, a efekty dźwiękowe oddawane są 
wyjątkowo wiernie. 
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| CHIP-Tip POWER 
(wśród tanich notebooków) 





'Toshiba Tecra A3-183 
Cena: 3660 zł 


Ocena ogólna (POWER): 64 (OWOWONOWOWOW | | | 

Opłacalność (ECONO): 97 

Miejsce Emy "| emy | 

wydajny procesor, długi czas pracy na bateriach, 
wyjście S-Video, wieloformatowy czytnik pamięci 
flash, dobrej jakości ekran 


EB tylko napęd combo, mała iłość pamięci RAM 
w standardzie, niska wydajność układu graficznego, | 
niewielki klawisz [Enter] i nietypowe umieszczenie 
przycisków [Windows] 











| Procesor/cache L2: __ Intel Pentium M 740/2048 KB 

__256/2048 MB 
D-Sub/5-Video 

Pojemność dysku twardego/prędkość obr.: 


40 GB/5400 obr./min 


RAM zainstalowany/maks.: 
Gniazdo monitorałwyjście TV: 





Napęd optyczny: 
| Combo CD-RW/DVD (TSSTcorp TS-L462A) 











Ekran/układ graficzny: 15"flntel Graphics Media 
| Accelerator 900 128 MB 
| Wymiary/masa: 338x280x37 mmi2,72 kg 





| Karta sieciowa/bezprzewodowa/Bluetooth: 
100 Mb/s/802.11g/tak 
Windows XP Professional PL 








| System operacyjny: 






=> Toshiba zawsze stawiała na wysoką jakość 
swych produktów. Nie inaczej jest w przypad- 
ku notebooka Tecra A3-183, który mimo swojej 
niskiej ceny jest solidnym produktem. Świadczy o 
tym kilka szczegółów. Pierwszym z nich jest rzadko 
| stosowany w klasie tanich notebooków procesor 
Pentium M 1,7 GHz, który zdecydowanie wybiega 
poza standard mobilnych Celeronów i Sempro- 
nów u konkurencji. Po drugie, wykorzystano do 
budowy laptopa platformę Sonoma, gwarantują- 
| cą dłuższą pracę na bateriach i większą sieciową 
funkcjonalność, Nie ma jednak róży bez kolców. 
| Aby notebook był ekonomiczny, producent zain- 
, stalował tylko 256 MB pamięci RAM, dysk twardy 
o małej wydajności i napęd combo. 

Na szczęście nie zdecydowano się zaoszczędzić 
na baterii i jest ona w stanie zasilać notebooka 
przez 3,5 godziny. Na pochwałę zasługuje także 
dołączony system Windows XP, rzadko w tej klasie 

/ Sprzętu dostarczany w wersji Professional. 

Obudowę Tecry A3 wykonano z plastiku 
o dobrej jakości. Klawiatura jest duża, obsługu- 
je się ją przyjemnie i szybko, ale klawisze [Win- 
dows] i [Start] zostały umieszczone nietypowo 
i trzeba ich chwilę poszukać, Ciekawie producent 
usytuował diodę informującą o wciśnięciu przyci- 

, sku [Caps Lock] = została wmontowana w ów kla- | 
wisz. W notebooku nie zabrakło też gniazd Fire- 
| Wire i wyjścia S-Video. 
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powszechnie się nie przyjął, zatem raczej z nie- 
go nie skorzystamy. Niemniej w razie potrzeby 
odpowiedni moduł da się w przyszłości bez pro- 
blemu dokupić w postaci oddzielnego urządze- 
nia i podłączyć do portu USB (patrz: "42). Nie 
zajmie on przy tym więcej miejsca niż popular- 
ny pendrive. 


Brak RAMu to dramat 

Elementy wyposażenia należące do szeroko ro- 
zumianej grupy pamięć masowa i operacyjna 
to najczęściej „okrojone' podzespoły taniego 
notebooka. Dlatego koniecznie trzeba zwrócić 
szczególną uwagą na parametry techniczne za- 
równo w przypadku „twardziela” i RAM-u, jak 
również, o czym za chwilę, napędu optycznego. 

Dla dysku twardego za niezbędne mini- 
mum należy przyjąć pojemność 40 GB. Ważna 
jest przy tym nie tylko ilość danych, jaka zmie- 
ści się na „twardzielu , ale także prędkość, z ja- 
ką się obracają jego talerze, oraz wielkość za- 
instalowanego bufora. Optymalne wartości to 
odpowiednio 5400 obr./min i 8 MB. Dysk speł- 
niający te warunki będzie oferował transfer na 
poziomie 26-30 MB/s. Jeśli trafi się nieco wol- 
niejszy napęd HDD (4200 obr./min), ale rów- 
nież z ośmiomegabajtowym buforem liczyć mo- 
żemy na przepływność rzędu 22—25 MB/s. Naj- 
gorzej jeśli producent zainstaluje starszy napęd 
4200 obr./min z małym, dwumegabajtowym bu- 
forem. W takiej sytuacji dysk będzie przesyłał da- 
ne z szybkością 16—20 MB/s, przez co z pewno- 
ścią stanie się wąskim gardłem całego systemu. 

Duże ograniczenie wydajności zaobser- 
wujemy też w notebookach wyposażonych 
w 256 MB pamięci RAM. Choć wykonywane 
przez nas benchmarki nie pokazują dużej różni- 
cy w szybkości pracy między systemami zawie- 
rającymi 256 I 512 MB RAM-u, w praktyce nie 
ma się nad czym zastanawiać. Większa pojem- 
ność pamięci operacyjnej to nie tylko szybsze 
ładowanie się aplikacji, ale także większe moż- 
liwości grafiki. Tak, grafiki! 

Pamiętać bowiem trzeba, że tanie notebooki 
wyposażone są zwykle w zintegrowany układ 3D, 
będący częścią składową chipsetu. Taki moduł nie 
ma własnej pamięci, a niezoędne zasoby alokuje 
właśnie w RAM-ie. To oznacza z kolei, że efek- 
tywnie zamiast 256 MB po uruchomieniu progra- 
mu graficznego lub nawet starszej gry może nam 
zostać jedynie 192 MB pamięci dla systemu. Taka 
jej ilość to zdecydowanie za mało. Rozbudowa 
niewielkim kosztem RAM-u do 512 MB zdecydo- 
wanie poprawi szybkość pracy komputera. 

Będąc już przy grafice, nie sposób nie 
wspomnieć o ekranie ciekłokrystalicznym. Pad 
tym względem zbyt dużego wyboru nie ma- 
my. W zdecydowanej większości tanich mode- 
li notebooków montuje się standardowy wy- 
świetlacz o proporcjach 4:3 i rozdzielczości 
1024x768 punktów. To tyle, ile oferują dziś 
15-calowe monitory LCD. Jeśli ktoś chce wię- 
cej, musi poszukać droższego laptopa. Przy 
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Konfiguracja sieci to jedno z trudniejszych zadań. Toshiba i LG 
dostarczają specjalne oprogramowanie ułatwiające przebrnięcie 
przez ten etap dostosowywania komputera. 


odrobinie szczęścia, nawet w tej klasie cenowej, znajdziemy jed- 
nak urządzenia z ekranem panoramicznym. Jako przykład mo- 
gą posłużyć Fujitsu Siemens Amilo L1300 czy Aristo Smart 400 
(w obu notebookach ma on proporcje 16:9 i 1280x800 pikseli). 
Taki ekran ma dwie główne zalety = po pierwsze, przestrzeń robo- 
cza wynikająca z rozdzielczości jest większa; po drugie, znacznie 
lepiej nadają się one do oglądania filmów. 


Co nieco o DVD 

Kolejnym istotnym i niestety często będącym ofiarą oszczędności 
elementem jest napęd optyczny. W najtańszych komputerach mo- 
bilnych znajdziemy zwykle nagrywarkę typu combo, zapisującą da- 
ne jedynie na płytach CD, ale radzącą sobie też z odczytem krąż- 
ków DVD. To dobre, ekonomiczne rozwiązanie, jeśli nie zamierza- 
my archiwizować dużych ilości danych. W przeciwnym przypadku 
Koniecznie postawmy na nagrywarkę DVD. 

Sam fakt wyposażenia notebooka w wypalarkę DVD to dopie- 
ro połowa sukcesu. Warto sprawdzić przede wszystkim obsługiwane 
przez nagrywarkę formaty — DVD-R/RW i DVD+R/RW — a także pręd- 
kości pracy. Oczywiście mówię o prędkościach zapisu. Jeśli zamierzamy 
nagrywać bardzo dużo danych, warto wybrać model obsługujący płyty 
dwuwarstwowe mieszczące 8,5 GB informacji. Także w tym przypadku 
prędkość pracy podczas zapisu jest bardzo ważna — taka ilość danych 
na wolnej nagrywarce może się zapisywać nawet ponad godzinę! 

Dwuwarstwowe krążki są dzisiaj co prawda dość drogie, ale 
wszystko na to wskazuje, że będą sukcesywnie taniały. Napęd 
DVD+R/RW DL w przyszłości pozwoli zatem zmniejszyć liczbę noś- 
ników składających się na nasze archiwum, a przez to ułatwi po- 
szukiwanie potrzebnych do pracy starszych danych. 


Unplug, czyli bez prądu 
Obecnie notebooki kupowane są przede wszystkim przez dwie 
główne grupy użytkowników. Pierwsza z nich wykorzystuje lapto- 
py w podróży, druga zaś używa mobilnych komputerów w domu 
lub biurze zamiast stacjonarnego peceta. Dlatego też w zależno- 
ści od tego, jak często zamierzamy transportować notebooka i jak 
intensywnie będziemy chcieli wykorzystywać go w trakcie podró- 
ży, wydajność zainstalowanej w mobilnej maszynie baterii będzie 
miała dla nas zupełnie różne znaczenie. 

Jeśli laptopa planujemy używać głównie w domu, i to najczęściej 
w jednym miejscu, a podczas podróży i tak nie będziemy do nie- 
go sięgać, nie warto zawracać sobie głowy zagadnieniem pojemnej 
baterii. W przeciwnym wypadku będzie ona jednym z ważniejszych 
elementów, na jaki trzeba zwrócić uwagę. Istotna jest 38» 
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Rozbudowa stacjonarnego peceta jest prosta: zazwy- 
| czaj wystarczy tylko kupić brakujące komponenty 

i zamontować je we wnętrzu obudowy. Gdy kom- 

puter się zestarzeje bądź jego wydajność jest zbyt 

niska w stosunku do naszych potrzeb, również nie 
| ma problemu — upgrade sprowadza się do wymia- 

ny wolnych lub przestarzałych podzespołów na ich 

szybsze, nowsze wersje. W przypadku notebooka 
| z wymianą komponentów tak dobrze już nie ma. 
| Konstrukcja laptopa jest bowiem znacznie bardziej 
zamknięta niż budowa komputera stacjonarnego. 
Niemniej w wielu wypadkach da się nawet najtań- 
szego notebooka rozbudować. Popatrzmy zatem, co 
jesteśmy w stanie dołożyć do laptopa (samemu bądź 
w serwisie), by zwiększyć jego funkcjonalność. 


Modyfikujemy samodzielnie 


Bateria i zasilacz 

Elementem najprostszym do wymiany w każdym 
notebooku jest bateria. Z reguły nie potrzeba do 
tego żadnych narzędzi, a cała operacja trwa mniej 
niż 10 sekund. Drugie ogniwo przyda się przede 
wszystkim osobom potrzebującym długiego czasu 
działania laptopa na akumulatorach. 

Kupując dodatkowe ogniwo, sprawdźmy jego 
pojemność. Identyczna pod względem rozmiarów 
bateria często dysponuje np. dwukrotnie więk- 
szą pojemnością, choć zazwyczaj najpojemniejsze 
akumulatory wystają poza obrys obudowy note- 
booka. Przy wyborze odpowiedniego modelu ogni- 
wa pamiętajmy też o tym, że producenci udziela- 
ją na nie zawsze krótkiej gwarancji, zatem warto 
o akumulator dbać. Na początku baterię trzeba 
sformatować, rozładowując ją do zera, a następ- 
nie załadować ją do pełna i ponownie rozładować. 
Czynność tę warto następnie kilkakrotnie powtó- 
rzyć, również po jakimś czasie, gdyż wpływa ona 
na lepszą i bezawaryjną pracę ogniwa. 


| Dysk twardy 

Oprócz baterii w notebooku najłatwiej wymienić 
dysk twardy, napęd optyczny i pamięć RAM. Nie 
licząc ewentualnych plomb gwarancyjnych, dostę- 
pu do „twardziela” broni zazwyczaj tylko klapka 
zabezpieczona jedną śrubką. Jej odkręcenie odkry- 
wa stelaż bądź małą kieszeń, w której zamonto- 
wany został napęd HDD. Po delikatnym odłącze- 
niu dysku od złącza sygnałowego w jego miejsce 
zainstalujemy nowego, szybszego lub pojemniej- 
szego „twardziela”. Po włączeniu komputera dysk 
| zostanie automatycznie wykryty. Jeśli tak się nie 
stało, pozostaje sprawdzenie połączeń i ustawień 
w BIOS-ie laptopa. 





nie tylko pojemność akumulatora, ale także jego 
masa. Wydajność ogniwa zależy zaś nie tyle od 
jego pojemności (w tanich notebookach wynosi 
ona od 2000 do 4400 mAh), co przede wszystkim 
od energochłonności notebooka. Najlepsze wyni- 
ki uzyskuje się na maszynach zbudowanych na 
bazie intelowskiej platformy Centrino (często po- 
wyżej 200 minut), ale i chipsety obsługujące mo- 
bilne układy AMD radzą sobie coraz lepiej, Różni- 
ca nadal wynosi ok. 25% na korzyść Centrino. 
Po najkrócej działających na bateriach mo- 
delach notebooków spodziewać się możemy 60— 
-80 minut pracy. Średnia w tej klasie cenowej 
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Dysponując wolnym slotem dla RAM-u, szyb- 
ko i bezproblemowo rozbudujemy pamięć 

notebooka. Dlatego też w chwili jego kupna 

zamiast dwóch modułów po 256 MB lepiej od 
razu wybrać jedną kość 512 MB. 


Napęd optyczny 

W wypadku napędu optycznego upgrade jest bar- 
dzo podobny do wymiany „twardziela . Większość 
notebooków korzysta z czytników montowanych 
w standardowych wnękach CD-Bay. Jeśli tylko nowy 
napęd pasuje do naszego laptopa, jego instalacja 
nie powinna zająć więcej niż kilka minut. 


Pamięć RAM 

Większość notebooków wyposażono w dwa gniaz- 
da pamięci, z czego najczęściej tylko w jednym 
z nich znajduje się fabryczny RAM. Dołożenie dru- 
giego modułu nie stanowi zatem problemu. 


Sieć Wi-Fi 

Większość nowych, droższych notebooków ma już 
fabrycznie wbudowaną kartę sieciową Wi-Fi. Nie- 
stety, tańsze modele są często tego modułu pozba- 
wione. Problem rozbudowy tkwi tutaj jednak nie 
w samym module, bo ten kosztuje ok. 100 zł, ale 
przede wszystkim w antenie. Jeśli producent nie 
wyprowadził złączy do anteny, montowanej naj- 
częściej w klapie z ekranem LCD, wówczas na nic 
się zda wolny wewnętrzny slot Mini-PCI. W takim 
wypadku pozostanie nam jedynie bezprzewodo- 
wa karta sieciowa, wykorzystująca złącze PCMCIA 
bądź USB. Jeśli końcówki anteny zostały wyprowa- 
dzone, założenie modułu do odpowiedniego gniaz- 
da nie nastręczy nikomu trudności. 


Modyfikujemy w serwisie 


Procesor 
Wymiana procesora w notebooku to już bardziej 
skomplikowana operacja. Zaawansowani użytkow- 


urządzeń wynosi 2—2,5 godziny. Nietrudno jed- 
nak o rekordzistów — cztery, a nawet prawie 
sześć godzin to także wynik, jaki osiągają tanie 
notebooki. Dobrym na to przykładem są mode- 
le Aristo Smart 3005/400 oraz obie maszyny firm 
Toshiba i IBM (Lenovo). Powyższe wyniki dotyczą 
trybu maksymalnego oszczędzania energii — przy 
pełnej wydajności i jasności ekranu czas pracy na 
bateriach może być nawet do 25% krótszy, przy 
czym z reguły różnica ta wynosi 10—15%. 
Platforma Centrino jest nie tylko efektyw- 
niejsza pod względem czasu pracy na bate- 
riach i nieco szybsza, ale również droższa. Za 
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Gdy moduł sieci bezprzewodowej nie został 
fabrycznie zainstalowany, warto sprawdzić, 
czy pod klapką znajdują się wyprowadze- 
nia anteny. Jeśli tak, to montaż wewnętrznej 
karty Wi-Fi nie będzie stanowił problemu. 


nicy, którzy zmontowali już w swoim życiu niejed- 


nego peceta, powinni sobie z nią poradzić, ale 


mimo wszystko lepiej zlecić ją serwisowi sprzedaw- 
cy bądź producenta. Główną przeszkodą, na jaką 
natrafią osoby, które jednak uparłyby się na samo- 
dzielną wymianę procesora, są bardzo rozbudowa- 
ne systemy aktywnego chłodzenia. Coolery i ele- 
menty heat pipe przylegają zazwyczaj nie tylko do 
samego CPU, ale często też do układu graficznego 
i chipsetu. Co więcej, gniazda pod CPU znacznie 


różnią się od tych znanych z tradycyjnych pecetów | 


— są one delikatniejsze i łatwiej je uszkodzić. Dlate- 
go też mniej zaawansowanym użytkownikom odra- 
dzam samodzielne majsterkowanie w notebooku. 


Bez możliwości modyfikacji 
v 

Karta/ układ graficzny i ekran 

Tych dwóch elementów najczęściej nie da się wymie- 
nić w notebooku. Piszę „najczęściej”, bo drobne 
odstępstwa od tej reguły się zdarzają. W obecnej 
generacji tanich notebooków nie ma na razie ukła- 
dów 3D montowanych w oddzielnych złączach, ale 
w części droższych laptopów zaczyna się już spoty- 
kać płyty główne przystosowane do montażu w nich 
zewnętrznych kart graficznych, wykorzystujących 
mobilną odmianę magistrali PCI Express. 

Z kolei w przypadku ekranu LCD dużo zależy 
od producenta notebooka. W niektórych mode- 
lach laptopów dostępne są bowiem dwa rodzaje 
matryc. Z reguły różnią się one jedynie rozdzielczo- 
ścią, pod względem swojej konstrukcji są zaś iden- 
tyczne. Ekran stanowi jednak spory procent ceny 
notebooka i kupując go oddzielnie, przeptacimy. 
Taka modyfikacja będzie zatem miała sens jedynie 
wówczas, gdy wyświetlacz ulegnie uszkodzeniu. 


tę samą kwotę kupimy notebooka z proceso- 
rem AMD, który zamiast dysku 40 GB, 256 MB 
pamięci i nagrywarki combo będzie miał 60- 
-gigabajtowego „twardziela”, 512 MB RAM-u 
i szybką dwuwarstwową nagrywarkę DVD. 
Warto o tym pamiętać, planując zakup swoje- 
go pierwszego laptopa. a 
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Każdy element notebooka pochłania porcję 
energii zgromadzonej w akumulatorze (przybli- 
żone wartości w procentach podajemy poniżej 
na ilustracji). Ograniczając pobór prądu przez 
najbardziej energochłonne podzespoły, wydłuży- 
my czas pracy urządzenia. 


Procesor — 10% | 


| Karta graficzna - 8% 
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Oszczędzając energię baterii, wydłużymy czas pracy laptopa 


Darmowe minuty 


Notebooki z platformami Lentrino I sonoma działają na bateriach od 


trzech do ośmiu godzin, jednak dla niektórych osób to wciąż za krótko. 


Podajemy więc kilka metod pozwalających wydłużyć czas pracy laptopa. 


Marek Budny 


odczas kilkunastogodzinnej podróży samo- 
lotem przez Atlantyk lub koleją przez pół 
Polski nawet w najbardziej energooszczędnym 
notebooku wyczerpią się baterie. Jeśli nie ma- 
my laptopa, który pracuje na bateriach co naj- 
mniej 6-8 godzin, musimy znaleźć sposób na 
wydłużenie czasu jego działania. Najprostsza, 
ale zarazem najbardziej kosztowna metoda to 
zakup zapasowej baterii. W tym wypadku nale- 
ży liczyć się z koniecznością wysupłania co naj- 
mniej 300 zł. 
Przestrzegając zasad | oszczędzając energię 
w notebooku, wydłużymy czas jego pracy przy- 
najmniej o kilkanaście procent, w dodatku całko- 
wicie za darmo. Jedynym, ale dość sporym dys- 
komfortem będą zmniejszona wydajność kompu- 
tera przenośnego i ograniczona funkcjonalność. 


Wydajność na bateriach 

Na początku musimy sobie uświadomić, że czas 
działania akumulatora jest ściśle powiązany 
z prądożernością i obciążeniem podzespołów 
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notepooka. Im więcej zadań będzie on musiał 
wykonać, tym więcej energii z baterii pochłonie 
komputer. Dlatego też grając na laptopie pod- 
czas podróży, nie liczmy na to, że zgromadzo- 
na energia wystarczy na długo. Karta graficz- 
na i wyświetlacz szybko wyczerpią nawet bar- 
dzo pojemną baterię. Zamiast zabijać potwory 
w Doomie 3, proponuję posłuchać muzyki lub 
przeczytać elektroniczne wydanie gazety. 
Najbardziej prądożernym elementem laptopa 
jest ekran LCD, który pożera aż 1/3 energii aku- 
mulatora, dlatego przede wszystkim na począ- 
tek powinniśmy zmniejszyć jaskrawość ekranu. 


Wyłączamy niepotrzebne 
urządzenia i programy 

Jeśli zależy nam na dodatkowym wydłużeniu cza- 
su pracy notebooka na bateriach, nie używajmy 
niepotrzebnych podzespołów, które są w nim za- 
instalowane. Gdy korzystamy np. tylko z edytora 
tekstu, wyłączmy niepotrzebne urządzenia — kar- 
tę dźwiękową, sieciową, kontroler USB i FireWire, 












Jak oszczędzać energię? 

| Poniżej prezentujemy kilka zasad, które pozwo- 

| lą wydłużyć czas pracy laptopa na bateriach. 

> Wyłączaj lub wprowadzaj w stan uśpienia 
notebooka, jeśli go nie używasz, korzystaj 
z funkcji Suspend to RAM i Suspend to Disk. 

> Zmniejsz jaskrawość wyświetlacza ciekłokry- 
stalicznego — ten element pochłania najwię- 
cej energii zgromadzonej w akumulatorze. 

> W ustawieniach BIOS-u komputera wyłącz 
wszystkie podzespoły (np. porty USB, IrDA, 
Bluetooth itp.), z których na pewno nie 
będziesz korzystał. 

b Włączaj drukarkę USB podłączoną do laptopa | 
dopiero przed rozpoczęciem drukowania. 

b Odłącz od laptopa wszystkie nieużywane 
urządzenia peryteryjne (drukarkę, zewnętrzną | 
nagrywarkę, skaner, głośniki, karty PC Card 
i inne urządzenia USB oraz FireWire). 
> W schemacie zasilania ustaw czas wyłącza- 

| _ nia monitora po jednej lub dwóch minutach 
bezczynności. 

> Zwiększ odstępy czasu autozapisu w edyto- 
rze tekstu, arkuszu kalkulacyjnym itp. Im wię- 
cej odwołań do dysku twardego, tym więcej 
energii pobiera „twardzie! . 

> Jeśli nie korzystasz z połączenia bezprzewo- | 
dowego, wyłącz kartę Wi-Fi zainstalowaną 
w notebooku. 

>- Zamknij wszystkie nieużywane programy 

działające w tle. 

































Wi-Fi, stację dyskietek i napęd optyczny. Pobór 
energii zmaleje, a wtedy jest szansa, że laptop 
popracuje kilkanaście minut dłużej. 

To samo dotyczy programów uruchomionych 
w tle lub będących na Pasku zadań. Niepotrzeb- 
ne w danej chwili aplikacje, zbędnie obciążają- 
ce procesor komputera, zamykamy (np. program 
antywirusowy, komunikatory — Gadu-Gadu, ICQ, 
ale tylko wtedy, jeśli nie korzystamy z Sieci). Za- 
dbajmy też o to, aby podczas pracy na bateriach 
nie uruchamiały się czynności okresowe, takie jak 
skanowanie dysku czy jego defragmentacja. 


Więcej RAM-u 

Niektórym osobom może wydać się to dziwne, 
ale metodą na zredukowanie poboru energii 
przez notebooka jest... zainstalowanie w nim 
dodatkowego modulu pamięci RAM lub wymia- 
na kości na układy o większej pojemności. Tym 
samym zwiększy się obszar pamięci, w której 
uruchomione aplikacje będą mogły przechowy- 
wać tymczasowe dane, a liczba odwołań do pli- 
ku wymiany danych na dysku twardym zmale- 
je. Jak wiemy, „twardziel też pożera kilka pro- 
cent energii, więc zmniejszenie liczby zapisów 
na nim powinno w efekcie zaowocować zmniej- 
szeniem poboru prądu z baterii i wydłużeniem 
czasu pracy na zasilaniu akumulatorowym. 


Energia a karty graficzne 

Zmniejszenie poboru prądu przez karty graficzne 
znajdujące się w notebooku jest możliwe dzięki 
wykorzystaniu funkcji oferowanych przez produ- 
centów najpopularniejszych układów mobilnych 
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Programy do zarządzania poborem energii notebooku 


Niektóre nowe notebooki sprzedawane są już się baterii. Użytkownik może sam uzależnić zmia- 
zzainstalowanym programem do zarządzania nę częstotliwości pracy procesora od jego aktua|- 
poborem energii. Niestety, w większości przeno- nego obciążenia, definiując maksymalne i minimal- 
śnych maszyn do dyspozycji mamy tylko schema- ne wartości mnożnika, które aktywowane są przy 
ty zasilania dostępne w Windows. Na szczęście ist- z góry zadanym przedziale obciążenia. CHC mie- 
nieje kilka alternatywnych, uniwersalnych aplikacji, rzy na bieżąco temperaturę dysku twardego oraz 
które po zainstalowaniu w laptopie pozwolą nam zarządza włączaniem i wyłączaniem systemowe- 
sterować prędkością pracy procesora. go wentylatora — użytkownik podaje tylko progo- 

we wartości temperatury CPU, przy których wiatrak 
Centrino Hardware Control 1.9 beta 02 ma się zacząć obracać lub zatrzymać. CHC pozwa- 
CHC to prosty w obsłudze program zarządzający la obniżyć wartość napięcia zasilającego procesor. 
pracą procesora w notebookach z platformą Intel Aplikacja oferuje także funkcję ATI Clock Control, 
Centrino (w przygotowaniu jest również wersja dla zmieniającą częstotliwość pracy GPU mobilnych 
procesorów mobilnych AMD). Aplikacja na bieżąco układów ATI. 
monitoruje m.in. częstotliwość pracy, napięcie zasi- freeware, miejsce na dysku: 2,0 MB 
lania i temperaturę CPU, obciążenie jednostki cen- systemy operacyjne: Windows 2000/XP 
tralnej oraz podaje przewidywany czas wyczerpania  http://www.pbus-167.com/chc.htm 
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ms ERTES ==] RightMark CPU Ciock/Power Utility 1.7 
| E_ Ten opensource owy program jest nieco mniej 
zaawansowany niż Centrino Hardware Control, ale 
za to oprócz mobilnych procesorów Intela współ- Podobnie jak CHC, RM CPU Clock/Power Uti- 
pracuje również z notebookowymi wersjami jed- lity na bieżąco monitoruje parametry pracy CPU | 
nostek centralnych firmy AMD i z układami stacjo- i potrafi automatycznie dostosować wydajność pro- 
narnymi (lista obsługiwanych CPU: Athlon/XP/MP,  cesora do jego aktualnego obciążenia. 

Duron, Sempron, Athlon 64/FX, Opteron 64, Sem-  treeware, miejsce na dysku: 500 KB 

pron, Intel Pentium Il/Celeron, Pentium Ill/Celeron, systemy operacyjne: Windows 2000/XP/2003 




















Pentium M/Celeron M, Pentium 4/Celeron, Pen- Server 
tium 4 Extreme Edition, Xeon, Pentium D i Pen- http://cpu.rightmark.org/products/ 
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tium Extreme Edition). rmclock.shtml 


- ATI i Nvidię. Pierwsza z wymienionych firm (należy go włączyć, jeżeli mamy zamiar urucho- pracy procesora. Jeśli takowego nie znajdziemy, to 
wyposaża mobilne Radeony w funkcję Power-  mić grę na notebooku), pośrednim (stosowanym _ skorzystajmy z funkcji zarządzania energią wbu- 
Play, pozwalającą na zarządzanie energią po- np. podczas wyświetlania prezentacji graficznych _ dowanych w system operacyjny Windows XP. 
bieraną przez kartę graficzną. Nvidia z kolei lub pracy z programami wymagającymi urucho- 
oferuje podobną technologię PowerMizer. mienia modułu 3D) i maksymalizacji czasu pra- Problem zniknie 

PowerPlay, podobnie jak technologie Power- cy baterii (oglądanie filmów, praca z aplikacjami ' Miejmy nadzieję, że już za parę lat nie będzie- 
Now! i SpeedStep w procesorach mobilnych, do- — w trybie 2D). PowerMizer w wersji 5.0 zawiera _ my musieli troszczyć się o oszczędzanie energii, 
pasowuje prędkość działania układu graficznego również funkcję SmartDimmer, inteligentnie za- _ ponieważ obecnie trwają prace nad wprowadze- 


do aktualnego zapotrzebowania na moc, redu-  rządzającą jasnością ekranu LCD. niem do użytku ogniw paliwowych, które zastą- 
kując napięcie zasilania i częstotliwość taktowa- pią baterie litowo-jonowe i polimerowe. Przewi- 
nia, jeżeli obciążenie jest małe, i podwyższając Kupuj z głową duje się, że po jednokrotnym napełnieniu ogni- 


wspomniane parametry, gdy jest to wymagane Wybierając nowego notebooka, powinniśmy się _ wa paliwowego będzie ono dostarczało energii 
(np. w trakcie uruchamiania gry). PowerPlay po- zdecydować na model wyposażony w procesor elektrycznej do notebooka nieprzerwanie przez 
trafi także zredukować częstotliwość odświeżania Intela z technologią Enhanced SpeedStep (z ro- 40 godzin. To powinno rozwiązać problemy zwią- 
ekranu LCD w celu oszczędzania energii. dzin Celeron M lub Pentium M, które charaktery. zane z zasilaniem laptopów w miejscach, gdzie 
PowerMizer jest składnikiem oprogramowania — zują się najmniejszym poborem energii) lub układ _ nie ma dostępu do sieci elektrycznej. FP] 
ForceWare dla graficznych układów mobilnych AMD z funkcją PowerNow! Wspomniane syste- 
i podobnie jak PowerPlay służy do dynamicznego my oszczędzania energii optymalizują czas pra- 
zarządzanie poborem energii. PowerMizer pra- cy notebooka na bateriach, dopasowując często- 
e w trzech da le ai maksymalnej wydajności tliwość taktowania aierę napięcie a slądi CPU A OOLE akt: | 
| do jego bieżącego obciążenia. Co więcej, proce- http://www.intel,com/personal/wireless/ 
sory Pentium M potrafią także wy- battery/overview.htm 
łączyć chwilowo niewykorzystywane http://www.microsoft.com/atwork/ 


obszary pamięci, a nawet całe blo- stayconnected/battery.mspx 
ki wył raskkalczh! Go4 http://www.laptop-battery.orq/batterytips.html 
Dry zzy wj |SMIO yrujpegzii ez Technologia Nvidia PowerMizer 


A Więcej informacj 


Optymalizacja czasu pracy baterii 
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czas pracy z edytorem tekstu proce- http://www.nvidia.pl/object/ 
sor zwolni do minimum, ponieważ feature_powermizer_pl.html 
do wykonania tego zadania nie jest Technologia ATI PowerPlay 


| http://www.ati.com/products/pdf/ 


potrzebna maksymalna moc jednost- powerplaywp2.pdf 


ki centralnej. Gdy włączymy aplikację 
wymagającą dużej mocy obliczeniowej, np. grę Programy do sterowania pracą 
3D, CPU na pewno znów zacznie pracować peł- | 





SEZ 
DOSINE a] ap" 
Technologie PowerMizer Nvidii i PowerPlay 


ATI pozwalają użytkownikowi laptopa | | kT 
zarządzać poborem energii mobilnych ną parą. Część notebooków ma już zainstalowane 


kart graficznych. oprogramowanie zarządzające optymalizacją 
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TEMAT NUMERU: NOTEBOOKI I AKCESORIA M" Urządzenia peryferyjne do laptopów 





Urządzenia peryferyjne zwiększają funkcjonalność notebooka 





Małe, a cieszą 


Telewizor, odtwarzacz DVD/ DivX, platforma do gier, przenośne biuro - 


funkcje tych urządzeń przejmie natebook, pod warunkiem że uzbroimy 


go w dodatkowe akcesoria. 


Marek Budny 


W" uśmiechnięci ze sklepu, 
a pod pachą trzymamy pudło z wyma- 
rzonym notebookiem. Wracamy do domu, pod- 
pinamy maszynę do prądu, chwilę pracujemy i... 
okazuje się, że nie podlączymy się do domowej 
sieci Wi-Fi, bo w laptopie nie ma bęzprzewo- 
dowej karty sieciowej. Nie nagramy płyty DVD, 
bo w maszynie znajduje się tylko nagrywarka 
combo CD-RW. Nie posłuchamy ulubionej mu- 
zyki, bo głośniczki wbudowane do przenośnego 
komputera nadają się jedynie do odtwarzania 
dźwięków systemowych w Windows. Tego ty- 
pu problemów pojawi się więcej. Niestety, ma- 
szyny za 2500-3000 zł są na ogół ogołocone 
z dodatków, więc aby rozszerzyć funkcjonalność 
mobilnego komputera i dopasować ją do na- 
szych potrzeb, musimy dokupić do niego kilka 
akcesoriów. 






Ma ramię lub na plecy 
Jednymi z najbardziej potrzebnych gadżetów, 
bez których przenoszenie notebooka jest bardzo 


CHIP | LISTOPAD 2005 


niewygodne i może skończyć się jego uszkodze- 


niem, są specjalna torba lub plecak przezna- 


czone do transportu laptopa. Część notebo- 
oków sprzedawana jest już w komplecie razem 


z torbą, ale czasami ich jakość pozostawia wie- 
le do życzenia. Lepiej więc zrezygnować z te- 


go dodatku przy zakupie i wybrać inną torbę, 
ale musimy pamiętać, aby kupić egzem- 
plarz o rozmiarach dopasowanych do 
wymiarów naszego przenośnego kom- 
putera, Zbyt mała kamora na przeno- 
śny komputer będzie utrudniała jego 
wkładanie, za duża znów spowoduje, 
że notebook będzie się przemieszczał 
w trakcie transportu. 

Solidna i dobrej jakości torba po- 
winna mieć porządnie zabezpieczoną 
przegrodę na notebooka (np. obszy- 
tą pianką lub usztywnioną), kieszenie 
na akcesoria (zasilacz, kable, płyty CD, 


pasek na ramię z regulacją długości i wkładką 
zapobiegającą zsuwaniu się z ramienia, metalo- 
we sprzączki i mocowania paska. Torba powin- 
na być odporna na zmienne warunki pogodowe 
— gdy postawimy ją na mokrej nawierzchni lub 
też będziemy nieśli w czasie deszczu, nie maże 
przemoknąć. Wybierać należy również egzem- 
plarze ze wzmocnionymi narożnikami. Jeśli ude- 
rzymy przypadkiem torbą w twardy przedmiot, 
laptop ma większą szansę przetrwać wstrząs 
bez szwanku. Za torbę o dobrej jakości trzeba 
zapłacić 150-200 zł. 

Producenci notebookowych toreb oferu- 
ją również plecaki z komorą przeznaczoną do 
transportu komputera przenośnego. Mimo tego, 
że laptop w plecaku jest dużo lepiej chronio- 
ny przed uderzeniami niż w torbie, warto kupić 
plecak ze wzmocnieniami. Dobrze, żeby miał on 
specjalny stelaż dopasowany do kształtu ple- 
ców, odeseparowujący komputer od ciała. 





instalując w portach USB notebooka adaptery IrDA 


dyskietki, pamięci USB), drugą prze- (40 zł) i Bluetooth (80 zł), rozszerzymy możliwości 
grodę na dokumenty, foldery i katalogi, komunikacyjne przenośnego komputera. 





i Fi 





Urządzenia peryferyjne do laptopów E TEMAT NUMERU: NOTEBOOKI I AKCESORIA 


a m i | iw cs uma mmm omni uma wama umi cummaó uma cum om umi oo om imei ee amm m um ol cu o oo oma o om oo o ok uno mami mm uz umić umi om cui om co, omnie oma om umić oe om m py oi om zm mó oai o oj z 





klucz USB z kartą Wi-Fi 
DrayTek Vigor550 
cena: 160 zł 


Dostawca: www.brinet.pl 


Tym urządzeniem z interfejsem USB 2.0 zastą- 
pimy kartę Wi-Fi z interfejsem PCMCIA. Vigor550 
obsługuje standardy 802.11 b/g. 


KOMUNIKACJA 


Tanie notebooki często mają wbudowane je- 
dynie modem analogowy i kartę sieciową LAN 
100 Mb/s. Obecnie to za mało, gdyż prędzej czy 
później staniemy przed koniecznością skorzysta- 
nia z bezprzewodowej sieci Wi-Fi na lotnisku 
lub w innym miejscu publicznym. Warto więc 
zawczasu o tym pomyśleć i kupić notebooka 
z wbudowaną kartą Wi-Fi. Gdy jednak takowej 
w laptopie nie ma, trzeba się w nią zaopatrzyć. 


Moduł, PCMCIA czy USB? 

Komputery przenośne z platformą Centrino ma- 
ją już zwykle wbudowany moduł Wi-Fi, ale nie- 
które modele są sprzedawane bez tego rozsze- 
rzenia, kosztującego 130-150 zł. 

Właściciele maszyn, w których nie ma miej- 
sca na instalację wewnętrznego modułu Wi- 
-Fi, muszą skorzystać z innych opcji. Do wybo- 
ru mają oni szeroką gamę bezprzewodowych 
kart PC Card, montowanych w złączu PCMCIA 
notebooka, i urządzeń USB. Podobnie jak 
w przypadku kart WLAN do komputerów sta- 
cjonarnych, do laptopa kupimy karty PCMCIA 
pracujące w standardach 802.11b/g (ceny za- 
czynają się od 100 zł). Osoby często wyjeżdża- 
jące do USA powinny mieć również interfejs Wi- 
-FI pracujący w standardzie 802.1la. Niestety, 
urządzenia PC Card pracujące w trzech standar- 
dach są dość drogie — najtańsze kosztują około 
250 zł. Kupując kartę bezprzewodową do no- 
tebooka, pamiętajmy też, że najlepiej wybrać 
model tej samej firmy co punkt dostępowy zain- 
stalowany w domu lub biurze, z którym będzie 











3Com 3CRWE154G72 230 zł 
Asus WL-107g 115 zł 
gelkin PCMCIA Wireless F5D7010 160 zł 
D-Link SuperG with MIMO DWL-G650M 130zł 
Gigabyte GN-WMAG 140 zl 
Lantech WL54G-CB 100 zł 
Linksys WPC55AG 400 zł 
MSI CB54G2 | 115zł 
Planet WL3564 100 zł 
U.S. Robotics MAXg USRBO5411 | 190zl 





| Karty sieciowe Wi-Fi z interfejsem PCMCIA 


Model Cena | Standardy 


bezprzewodowy punkt dostępowy Wi-Fi 
Asus WL-330g 

cena: 260 zł 

Dostawca: www.comes.com.pl 


% WL-330g to bezprzewodowy punkt dostępo- 
wy i karta Wi-Fi 802.11b/g w jednej obudowie 
o wymiarach 86x62 x17 mm. 


się łączył moduł Wi-Fi PC Card. Wtedy mamy 
zagwarantowaną najwyższą prędkość transmi- 
sji danych. Czasami urządzenia bezprzewodo- 
we różnych firm nie potrafią się w pełni „doga- 
dać', co skutkuje tym, że karty WLAN i punkt 
dostępowy nie działają z pełną prędkością. 

Ciekawą grupą urządzeń są także minia- 
turowe punkty dostępowe z interfejsem USB 
(np. Asus WL-330g), pozwalające zbudować 
w kilka minut lokalną sieć Wi-Fi. Mobilne biu- 
ro składające się kieszonkowego AP i kilku 
notebooków zainstalujemy w dowolnym miej- 
scu. Kieszonkowy punkt dostępowy to także 
świetny sposób na koleżeńskie spotkanie przy 
grze strategicznej rozgrywanej na ekranie lap- 
topa i wspólne granie „po LAN-ie'. 


Internet przez GPRS 

Oprócz połączeń sieciowych LAN i bezprzewodo- 
wych Wi-Fi dostęp do Internetu uzyskamy rów- 
nież, instalując w notebooku moduł GPRS (patrz: 
CHIP 4/2005, 126) lub podłączając laptopa do 
komórki GSM wyposażonej w tego typu intertejs. 
Jeśli zdecydujemy się na pierwszy wariant, warto 
kupić od razu wielosystemową kartę GPRS/EDGE/ 
WLAN, zapewniającą również transmisję danych 
w sieciach UMT$. Modem GPR$ w postaci karty 
PCMCIA lub USB (np. USB Solomon SCMi250e) 
kosztuje około 600 zł. Za „kombajn” komunika- 
cyjny PCMCIA GPRS/EDGE/WLAN trzeba zapłacić 
około 1000 zł. 


Siny ząbek 
Co prawda interfejs Bluetooth (patrz: CHIP 
5/2002, 120) nie jest zbyt popularny w świecie 





Maks. prędkość 


transmisji Szyfrowanie na:zevśnątrz Producent 
802.11b/g 54 Mb/s WPA, WEP 64-, 128-bit. 100 m/460 m www.3com.pl 
802.11b/g 54 Mb/s WPA, WEP 64-, 128-bit. 40 m/330m Di.asus.COoM 
802.11b/g 54 Mb/s WPA, WEP 64-, 128-bit. bd. www.belkin.com 
802.11b/g 108 Mb/s WPA, WEP 64-, 128-bit. 100 m/400 m www.dlink.pl 
802.11b/g 108 Mb/s WPA, WEP 64-, 128-, 152-bit. 100 m/400 m www.gigabyte.pl 
802.11b/g 54 Mb/s WPA, WEP 64-, 128-bit. 100 m/300 m www.lantech.con.tw 
802.11a/b/q 54 Mb/s WPA, WEP 64-, 128-, 152-bit, DO. | ww „.linksys.cam 
802.11b/g9 54 Mb/s WPA, WEP 64-, 128-bit. bd./350 m waww.msi-polska.pl 
802.11 b/g >4 Mb/s | WPA, WEP 64-, 128-bit. bd. | wwiw.planet.com.tw 
B021tbła | 125 Mb/s WPA, WEP 64-, 128-bit. bd. wwow.uSr-eMea.COM 





karta PCMCIA GPRS/EDGE/WLAN 
Sony Ericsson GC89 
cena: 1060 zł 


Producent: www.sonyericsson.com 


=> Karta GSM 850/900/1800/1900 MHz w forma- 
cie PC Card, pozwalająca na podłączenie do sieci 
GPRS/EDGE (do 247 Kb/s) i Wi-Fi 802.11b/q. 


pecetów, ale spora część telefonów komórkowych 
komunikuje się poprzez ten interfejs z innymi 
urządzeniami. Jeśli zależy nam na połączeniu 
telefon-notebook, powinniśmy wyposażyć lapto- 
pa w adapter Bluetooth wpinany do złącza USB 
(cena ok, 80 zł). Wykorzystując wspomniany in- 
terfejs bezprzewodowy, do przenośnego kom- 
putera podłączymy również inne akcesoria, np. 
myszkę, słuchawki, a nawet czytnik kart Com- 
pactFlash, uwalniając się tym samym od pląta- 
niny kabli. 


PAMIĘĆ MASOWA 


Wymiana danych między notebookiem a innymi 
komputerami następuje nie tylko za pomocą sie- 
ci LAN czy Wi-Fi. Obecnie laptopy mają wbudo- 
wane szybkie złącza USB 2.0 Hi-Speed i FireWi- 
re, do których podłączymy różnorodne napędy 
pamięci masowych — zewnętrzne dyski twarde, 
nagrywarki DVD+R/RW, pendrive y, czytniki kart 
pamięci flash czy stacje dyskietek FDD. 


Gigabajty w kilka minut 

Najbardziej wydajnym urządzeniem do przeno- 
szenia danych między notebookiem a innymi 
komputerami jest zewnętrzny dysk twardy 
z interfejsem USB 2.0 lub FireWire. Najtańsze 
modele o pojemności 40 GB kupimy już za nie- 
co ponad 300 zł. Do wyboru mamy małe napę- 
dy 1,8- i 2,5-calowe oraz zewnętrzne dyski 3,5" 
o pojemności dochodzącej nawet do 500 GB. 
Jeżeli ma to być przenośna pamięć masowa do 
laptopa, radzę jednak wybrać jeden z dysków 


2,5-calowych, ponieważ charakteryzują się one 44» 








Zasięg w budynku/ 
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zewnętrzna nagrywarka DVD+RW 8x 
LaCie FA. Porsche 
cena: 780 zł 


Producent: www.lacie.com 


= LaCie FA. Porsche to nietypowa zewnętrz- 
na nagrywarka o bardzo małych wymiarach 
162x135x20 mm i masie 335 g. 


lepszą odpornością na wstrząsy niż zewnętrz- 
ne 3,5-calowe. Poza tym napęd 2,5-calowy 
jest znacznie mniejszy i lżejszy od 3,5-calo- 
wego „pudła” 


Nagrywarka na zewnątrz 

Użytkownicy starszych notebooków, które fa- 
brycznie wyposażone zostały w nagrywarki 
CD-RW, zwykle chcą wymienić napęd optyczny 
na DVD+R/RW. Do laptopa dokupimy np. we- 
wnętrzną nagrywarkę DVD+R/RW w postaci uni- 
wersalnego modułu wewnętrznego slim (patrz: 
napęd LG GSA-4080N lub Toshiba $D-R65/2M 
w tabelce poniżej). Jeśli w przenośnym kompu- 
terze mamy port USB 2.0 lub FireWire, problem 
również rozwiążemy, kupując zewnętrzny napęd 
DVD+R/RW z jednym z wymienionych wyżej in- 
terfejsów. Ceny takich urządzeń zaczynają się 
od 300 zł i sięgają nawet 1000 zł w przypadku 
najnowszych oraz najszybszych modeli. Warto 
wcześniej przejrzeć ofertę firm produkujących 
zewnętrzne nagrywarki, ponieważ część modeli 
wytwarzana jest w postaci zewnętrznych napę- 
dów slim, które są lżejsze i mniejsze od typo- 
wych nagrywarek DVD, zamontowanych w du- 





Model Cena 


BenQ EW162I | 310zl 
HP DVD-640e 420 zł 
LaCie FA. Porsche 8x | 780 zi 
LG GSA-4080N 460 zł 
Lite-On S05W-8525X | 42023 slim USB 2.0 
Pioneer DVR-KO5U* | 570zł slim USB 2.0 | 
Plextor PX-716UFL 920zl | 3,5" USB 2.01 Firewire | 
Samsung SE-W164C | 340zł | 3,5 USB 2.0 
Sony DRX-800UL G0d zł | 3,5" LSB 2.01 FireWire 
| Toshiba SD-R6572M | 430zł | 


3,5 USB 2.0 
3,5" USB 2.0 
slmm USB 2.0 


Sli wewn. 


slim wewn. 


Model Cena 
Ardata HMB25C4-040 550 zł 
Ardata HU-406A 470 zł 
Freecom FHD-XS 600 zl 
Plextor PX-PHO4U/T3 550 zł 
Seagate Pocket Drive ST650211U-RK 600 zł 
Seagate Portable Drive ST940801U2-RK 610zł 


Przenośne nagrywarki DVD+RW 


_ Prędkość nagrywania 
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zewnętrzna stacja dyskietek 3,5" USB 
Teac FD-05PUB 
cena: około 150 zł 


Dostawca: www.teac.com.tw 


= Jeśli w notebooku nie ma miejsca na zamonto- 
wanie modułu stacji dyskietek, używajmy zewnętrz- 
nego napędu FDD USB (masa: 230 g). 


żej i nieporęcznej obudowie z interfejsem USB 
2.0 lub FireWire. 


„Kluczowe” dane 

jeśli rzadko bądź prawie wcale nie kopiujemy 
lub nie musimy przenosić z jednego kompute- 
ra na drugi dużych ilości danych (przynajmniej 
rzędu kilku gigabajtów), zamiast zewnętrznego 
dysku twardego lub nagrywarki DVD<RW sto- 
sujmy pamięci USB, które są tanie i bardzo ła- 
twe w obsłudze. W razie awarii sieci lokalnej 
wszelkie dokumenty najszybciej przeniesiemy 
z laptopa do innej maszyny za pomocą pen- 
drive'a. Jeśli notebook ma w BIOS-ie funkcję 
bootowania się z pamięci USB, wykorzystaj- 
my to: utwórzmy z klucza USB dyskietkę star- 
tową i nagrajmy na niego programy narzędzio- 
we — przydadzą się w razie awarii komputera 
(patrz: CHIP 3/2005, 7110). 


Coś dla fotografa 

Notebooki, szczególnie droższe modele, co- 
raz częściej wyposażone Są w czytnik wszyst- 
kich rodzajów kart pamięci flash. To bardzo 
przydatny element laptopa, szczególnie dla 


Interfejs 


Forhiat Pojemność 
2,5" 40 GB USB 2.01 Firewire 
"cj 60 GB USB 2.0 
1,8 20 GB USB 2.0 
2,5 40GB |  USB2.0 
TŻ I 5 GB USB 2.0 
EAC 40 GB USB 2.0 


4200 obr/min 
4200 obr./min 
4200 obr./min 
5400 obr./min 
3600 obr./min 
5400 obr./min 


Prędkość obr. 





pamięć flash USB 
Apacer Handy Steno HT203 1 GB 
cena: 335 zł 


Dostawca: www.apacer.ab.pl 


=» Za pomocą pendrive a szybko skopiujemy 
potrzebne pliki z laptopa do komputera stacjo- 
narnego. 


fotoamatorów robiących zdjęcia aparatami cy- 
frowymi. Możliwość szybkiego przekopiowania 
zdjęć z karty flash aparatu na dysk twardy kom- 
putera przenośnego zwalnia ich z konieczności 
kupowania za co najmniej kilkaset złotych ima- 
ge tanka (banku zdjęć). Zewnętrzny czytnik kart 
flash kosztuje kilkadziesiąt złotych. Warto takie 
urządzenie kupić i trzymać w torbie obok innych 
akcesoriów. Zamiast kopiować zdjęcia z apara- 
tu wyposażonego zwykle w port USB 1.1, lepiej 
użyć szybkiego czytnika kart USB 2.0 Hi-Speed. 





Czytnik kart flash ze złączem USB zapewnia 
szybkie przegrywanie zdjęć z cyfraka do 
notebooka. 


Producent 


www.benq.pl 
www.hp.pl 

www.lacie.com 
www.lge.pl 

| wwwiliteonit.com.tw | 
www.pioneer-eur.com 
ww. w.plextor. com 
ZEGNA 

wwiw.sony.pl 


www.toshiba.com 


Bufor Producent 

8 MB [I www.ardata.pl 

8 MB wwiw.ardata.pl 

2 MB jg www. freecom.com 
8 MB | giww.plextor.com 
2 MB www.seagate.com 
2 MB www.seagate.com 





Western Digital Passport WDMXL400UETE 330 z! 


CHIP| LISTOPAD 2005 


2,5 40GB USB 2.0 5400 obr/min 


2 MB i www.wde com 
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linka zabezpieczająca 
Assmann Electronic A NB-KEY1 
cena: 85 zł 


Dostawca: www.comes.com.pl 


= Linka antykradzieżowa zabezpieczy notebooka przed rabusiami, 
którzy mogliby połakomić się na komputer. 


W przypadku gigabajtowej karty flash czas kopiowania skróci się 
z okało 20 do dwóch-trzech minut. 


BEZPIECZENSTWO 


Użytkownicy często przenoszący notebooka z miejsca na miej- 
sce i przechowujący w nim cenne dane muszą zadbać o ich 
bezpieczeństwo. Do tego celu służą urządzenia zabezpieczające do- 
stęp do komputera. Oprócz hasła w BIOS-ie i w systemie operacyjnym 
dane ochroni także klucz sprzętowy USB (100-120 złotych). 46» 


Biometryczne zabezpieczenia notebooków 


"Bardzo wysokim poziomem bezpieczeństwa wyróżniają się urządze- 
nia biometryczne, blokujące dostęp do notebooka. Część firm (Acer, 
Fujitsu, IBM) wyposaża swoje laptopy w czytniki odcisków linii papi- 
larnych palców, ale takie „łuksusy” spotkamy tylko w modelach | 
z górnej półki. Tego typu zabezpieczenie w postaci urządzenia pod- 
łączanego do portu USB dokupimy do laptopa za kilkaset złotych. 

Często sprzęt biometryczny oprócz funkcji logowania oferuje rów- 
nież inne opcje, np. szyfrowanie zawartości dysków. 

Przedstawicielem tego typu urządzeń jest np. BioSlimDisc iCaol 
firmy Data Evolutions Labs, który oprócz zabezpieczenia biometrycz- 
nego ma wbudowane w zależności od modelu 128, 256, 512 MB lub 
1 GB pamięci flash, chronionej odciskiem palca (tryb pracy Storage). 
Oprócz tego BioSlimDisc pozwala na logowanie do systemu i dostęp 
do danych tylko tym osobam, które wcześniej wprowadziły odcisk pal- 

| ca do pamięci urządzenia (w trybie Gateway). Jedyną wadą BioSlim- 
Disca jest cena — kosztuje on tyle, co pół najtańszego notebooka. Za 
model o pojemności 128 MB trzeba zapłacić 1160 zł. 

Podobnymi urządzeniami są też BioCert Hamster III (700 zł), Zvetco 
Verifi (860 zł), BioCert ClipDrive Bio (klucz USB z czytnikiem — 755 zł), 
Precise PC100A (1080 zł). Ten ostatni najlepiej integruje się z lapto- 
pem, ponieważ został wykonany w postaci karty PCMCIA. Wśród 
urządzeń biometrycznych z wbudowanym czytnikiem linii papilarnych | 

' znajdziemy też myszki komputerowe, np. U-Match firmy Data Evolu- 
tions Labs (910 zł) lub Optimouse z Deep Blue Biometrics (760 zł). 


Czytniki linii papilarnych Rimax DoGuard i BioSlimDisc iCool 
doskonale zabezpieczają dane zapisane w notebooku przed 
intruzami. 
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Widzę czerń, nawet w ciemności 





Kl lt ME 


Widzę żywe, jaskrawe kolory. W każdej wiązce światla 
mogę rozróżnić czyste, naturalne barwy i bogactwo odcieni. 
Dostrzegam najdrobniejsze szczegół powierzchni skóry, 
metalu, tkaniny czy struktury ludzkiego ciala... 

Nie przeoczę żadnego detalu. Widzę wszystko. Już nigdy 
czerń nie przesłoni moich zmysłów. Dzięki wyjatkowo 
naturalnej jakości obrazu projektorów BenQ, widzę czern, 

a Nie CIEMNOŚĆ... 


Szczegółowe informacje mogą Państwo znaleźć 
pod adresem: BenQ.pl 
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myszka do notebooka 
Logitech Cordless 
Notebook Mouse V200 


cena: 230 zł 


Dostawca: www.logitech.pl 


=> O wiele łatwiej steruje się wskaźnikiem na 
ekranie notebooka za pomocą małej, bezprzewo- 
dowej myszki niż TrackPointem lub touchpadem. 


Po wyjęciu takiego urządzenia z portu USB zablo- 
kowany zostaje dostęp do systemu operacyjnego 
i wybranych katalogów z plikami na dysku twar- 
dym. Niepowołane osoby nie zobaczą też obra- 
zu na ekranie laptopa, gdyż ten po prostu gaśnie 
w momencie wyjęcia klucza ze złącza USB. 


Łańcuchem przykuj go! 

Osoby pracujące na laptopie w miejscach pu- 
blicznych (np. targi, wystawy, centra obsługi 
klientów), gdzie przebywa dużo ludzi, powin- 
ny zabezpieczyć komputer przed kradzieżą. leśli 
musimy odejść od stanowiska, przypnijmy prze- 
nośny komputer do stołu lub innego solidne- 
go elementu za pomocą metalowej linki, której 
rabuś łatwo nie urwie. Tego typu zabezpiecze- 
nia produkują m.in. firmy Kensington, Assmann 
Electronic, Fellowes czy Targus. Kupimy je już za 
80 złotych. Aby skorzystać z tej formy zabezpie- 
czenia, musimy się tylko upewnić, czy notebook 
ma odpowiednie gniazdo (tzw. kensington lack), 
do którego przypniemy linkę, 


URZĄDZENIA 
WSKAZUJĄCE 


Ten, kto pracuje na laptopie dłużej niż kilka- 
dziesiąt minut dziennie, doskonale wie, że 
korzystanie z wbudowanego TrackPointa lub 
touchpada jest na dłuższą metę bardzo męczą- 
ce. Życie ułatwimy sobie, dokupując do note- 


Myszki do notebooka 
Model 


A4Tech Navigator Opto-Radio 117 RP-1558 

| BenQ RF-M340 

| Creative Mouse Wireless Notebaok Optical 
Genius Wireless Mini Navigator 
Kensington PocketMouse 2.0 
Labtec Notebook Optical Mouse Pro 
Logitech V500 Cordless Notebook Mouse 
Medłta-Tech En'ergo Optical Small MT1011 
Microsoft Wireless Notebook Optical Mouse USB 
Targus PAWNI002E 


m mdli trraracstim © zp sen] RZE = SFERETACNE 
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klawiatura numeryczna do laptopa 
Labtec USB Number Pad 

for Notebook 

cena: 55 zł 


Dostawca: www.veracomp.pl 


=> Mała klawiatura numeryczna podłączona do 
notebooka to duże ułatwienie dła osób pracują- 
cych poza biurem (księgowych, geodetów). 


booka niewielką myszkę ze złączem PS/2, USB 
lub bezprzewodową (radiową lub z interfejsem 
Bluetooth — patrz: tabelka poniżej), z łatwością 
mieszczącą się w kieszeni torby. Z reguły taka 
minimyszka jest bardzo lekka i waży nie więcej 
niż 40-50 g bez baterii. Ze względu na oszczę- 
dzanie energii lepiej wybrać myszkę bezprzewo- 
dową, ponieważ jest ona zasilana osobnymi ba- 
teriami typu AA lub AAA. Z notebooka w takim 
przypadku czerpana jest tylko energia wymaga- 
na przez niewielki nadajnik/odbiornik, wpina- 
ny do portu USB. Z punktu widzenia użyteczno- 
ści myszka do laptopa powinna mieć optyczny 
lub laserowy czujnik, który pozwala używać jej 
na dowolnej powierzchni, także na kolanie, np. 
w pociągu lub samolocie. 

Myszka to nie jedyne urządzenie, dzięki któ- 
remu szybciej będziemy pracowali na laptopie. 


Coś dla księgowych 

Osoby wykorzystujące notebooka do pisania 
i edytowania tekstów, a przyzwyczajone do tra- 
dycyjnego rozmieszczenia klawiszy, mogą w każ- 
dej chwili podłączyć do przenośnej maszyny 
zwykłą klawiaturę — złącze PS/2 lub USB znaj- 
duje się na tylnej lub bocznej ściance laptopa. 
Użytkownikom arkuszy kalkulacyjnych polecam 
zakup klawiatury numerycznej ze złączem USB. 
Wygląda ona, jak gdyby została odcięta od nor- 
malnej klawiatury, ale za to jest bardzo prak- 
tyczna i funkcjonalna. Wklepywanie cyfr do 


Interfejs Rozdzielczość 


optyczna radiowa, USB 800 dpi 
( optyczna radiowa, USB 800 dpi 
optyczna radiowa, USB 800 dpi 
optyczna radiowa, USB | 800 dpi 
optyczna przewodowa, USB 800 dpi 
optyczna | przewodowa, USB 800 dpi 
optyczna radiowa, USB 1000 dpi 
optyczna przewodowa, USB | 800 dpi 
optyczna radiowa, USB 800 dpi 





optyczna __ radiowa, USB | 800 dpi 


przycisków 





pilot do prezentacji 
Labtec Notebook Presenter 


cena: 100 zł 


Dostawca: www.veracomp.pl 





=> Bezprzewodowy pilot do prowadzenia prezen- 
tacji powinien znaleźć się na wyposażeniu prze- 
nośnego biura osoby prowadzącej konferencje 
i wykłady. 


arkusza odbywa się o wiele szybciej niż pod- 
czas korzystania z laptopowych klawiszy. 


Wygoda podczas prezentacji 
Oprócz solidnej myszki do notebooka każdy 
przedstawiciel handlowy lub biznesmen po- 
winien mieć na wyposażeniu swego mobilne- 
go biura bezprzewodowy pilot do prowadzenia 
prezentacji. Jest to niewielkie urządzenie komu- 
nikujące się z laptopem zwykle za pomocą in- 
terfejsu Bluetooth lub fal radiowych, wyposa- 
żone w dwa przyciski lub więcej. Taki pilot do 
prezentacji często ma wbudowany wskaźnik la- 
serowy, a także działa jak zwykła, bezprzewo- 
dowa myszka. 


MULTIMEDIA 


Możliwości multimedialne przeciętnego lapto- 
pa zwykle nie są zbyt duże. Zintegrowana karta 
dźwiękowa stereo, wyjście telewizyjne Compo- 
site lub S-Video TV-Qut to już praktycznie stan- 
dard, ale dla wielu użytkowników to za mało. 
Na szczęście dzięki dodatkowym akcesoriom 
i kartom PCMCIA znacznie poszerzymy funkcjo- 
nalność laptopa. 


Lepszy dźwięk 

Na pierwszy ogień proponuję zająć się popra- 
wieniem odtwarzania dźwięku przez przenośny 
komputer, na którego pokładzie znajdują się 


Liczba Liczba rołek Producent 
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Replikatory portów 
Jednym z bardzo przydatnych akcesoriów jest replikator portów, 
który pozwala szybko podłączyć notebooka do urządzeń stacjonar- 
nych. Uwalnia on użytkownika laptopa od ciągłego przepinania kabli 
w domu lub biurze, czyli w miejscach, gdzie maszyna wykorzysty- 
wana jest jako komputer stacjonarny. Podłączenie replikatora trwa 
znacznie krócej niż każdorazowe dołączanie wszystkich zewnętrz- 
nych elementów bezpośrednio do notebooka. Replikator portów 
ma wbudowany komplet złączy pozwalających na pracę nie tylko ze 
standardową klawiaturą i myszą, ale także z zewnętrznym monito- 
rem, urządzeniami USB, drukarką, skanerem itp. Bardziej zaawan- 
| sowane modele mają także wyjścia audio, TV-Qut, DVI oraz gniazda 
sieciowe RJ-45 i modemowe RJ-11. 

W sklepach znajdziemy dwa typy replikatorów portów. Pierw- 
szą grupę urządzeń stanowią modele przeznaczone dla konkretne- 
| go laptopa lub całej rodziny, mające specjalne złącze krawędziowe, 
za pomocą którego podłącza się notebooka. Ceny tego typu sta- 
cji dokujących mieszczą się w przedziale 300—800 zł w zależności 
| od liczby i rodzaju zamontowanych złączy. Drugim typem replikato- 
rów portów są urządzenia podłączane do komputera przenośnego 
przez złącze USB. $ą one dużo tańsze (100-300 zł), ale zwykle też 
mniej funkcjonalne, gdyż oferują jedynie porty LPT, COM, USB, PS/2 
i RJ-45. Tylko nieliczne replikatory USB mają złącza audio-wideo (np. 
Targus ACP50EU za 500 zł). 








Replikator portów zwiększa liczbę portów wyjściowych 
notebooka. 


często kiepskiej jakości głośniczki. Lepiej zamiast nich używać ma- 
łych głośników zewnętrznych, które w razie potrzeby spakujemy 
w niewielkie pudetko i zabierzemy na wakacje. Przykładami cieka- 
wych zestawów są np. Creative TravelsSound Notebook 200 (1/0 zł), 
400 (320 zł), 500 (300 zł), Logitech MM22 (220 zł) czy Media-Tech 
Funky MT-3161 (125 zł). 

Wbudowaną do laptopa kartę dźwiękową, która w tanich mo- 
delach jest tylko dwukanałowa, da się zastąpić bardziej funkcjo- 
nalnym modelem. Niestety, nie mamy tu dużego pola manewru, 
ponieważ układ dźwiękowy w notebooku zintegrowany jest z pły- 
tą główną. Jedyny sposób na zmianę urządzenia odtwarzające- 
go dźwięki to zainstalowanie innej „dźwiękówki” w postaci karty 
PCMCIA lub dołączanego zewnętrznego modułu audio. W pierw- 
szym wypadku do wyboru mamy jedynie Sound Blastera Audigy 
2 25 Notebook za 420 zł (bardzo dobra, funkcjonalna karta dźwię- 
kowa PCMCIA, patrz: CHIP 6/2005, 64), który dzięki cyfrowemu 
wyjściu audio S/PDIF pozwala zamienić notebooka w element ki- 
na domowego i podłączyć go do amplitunera cyfrowego Dolby 
Digital. 

Alternatywnymi produktami są także zewnętrzne karty dźwię- 
kowe z interfejsem USB, Mają one te zalety, że da się je pod- 
łączyć również do komputera stacjonarnego i są tańsze od kart 
PCMCIA. Z kart dźwiękowych USB najlepszą jakością wyróżniają 
się produkty firm Creative (np. Sound Blaster Live! 24-bit Exter- 
nal — 220 zł, Sound Blaster Audigy 2 NX = 370 zł), Gainward 
(Hollywood©Home Music2GO — 235 zł) i Hercules (GameSurround 
Muse Pocket 5.1 USB) 48» 


Więcej oszczędności. 
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skaner ręczny USB 
C-Pen 20 
cena: 700 zł 


Dostawca: www.cpen.pl 


> Mały, lekki skaner (80 g) z funkcją skanowania 
tekstu i kodów kreskowych. W duecie z laptopem 
to doskonałe narzędzie pracy dla logistyka. 


Mecz z notebooka 

Laptopy z wbudowanym tunerem TV to rzad- 
kość, jeżeli więc mamy ochotę oglądać telewi- 
zję na komputerze przenośnym, musimy kupić 
małą, zewnętrzną kartę TV ze złączem USB lub 
moduł PCMCIA. 

Idealnym tunerem TV jest produkt wy- 
konany w postaci karty PCMCIA, który ma 
w ofercie firma AVerMedia. Mowa tu o mo- 
delu AVerTV Cardbus E-500 z obsługą dźwię- 
ku stereo, wejściami Composite i $-Video oraz 
funkcją Time Shift. Co ciekawe, urządzenie nie 
jest zbyt drogie (około 240 złotych), a więc 
kosztuje tyle samo co zewnętrzny tuner tele- 
wizyjny ze złączem USB. 


Laptop z „oczkiem” 

Amatorzy wideokonferencji na pewno będą 
chcieli wyposażyć laptopa w kamerkę. Kupu- 
jąc tego typu urządzenie, powinniśmy przede 
wszystkim zwrócić uwagę na sposób jego mo- 
cowania. Nie może to być sprzęt ze zwykłymi 
nóżkami, tylko ze specjalnym uchwytem, po- 
zwalającym zamontować kamerkę na górnej 
krawędzi wyświetlacza ciekłokrystalicznego. 
W ofercie firm produkujących urządzenia mul- 
timedialne znajdziemy kilka modeli kamer in- 
ternetowych USB dla notebooków (np. Creative 
WebCam Notebook — 150 zł, Logitech QuickCam 
for Notebooks — 170 zł czy Labtec Notebook 
Cam — 100 zł). 

Większość dostępnych obecnie kamer wypo- 
sażona jest w sensor typu CMOS, pozwalają- 
cy rejestrować ujęcia w rozdzielczości 640x480 
pikseli. Właściciele notebooków nie muszą się 
martwić o sposób zasilania tych urządzeń, gdyż 
energię potrzebną do działania czerpią one 
wprost z portu USB. 
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kamerka internetowa 
Genius VideoCAM Eye 
cena: 60 zł 

Dostawca: www.geniusnet.com.tw 


= Dzięki podpiętej do laptopa kamerce interne- 
towej przeprowadzimy wideokonferencję z inną 
osobą. 


Istotną kwestią dla każdego właściciela laptopa jest 
zasilanie urządzenia, Oczywiste jest, że komputer 
przenośny może czerpać prąd z wbudowanej doń 
baterii lub też z zasilacza podłączonego do gniazd- 
ka sieciowego 230 V, Oprócz tych dwóch możliwo- 
ści istnieją jeszcze inne sposoby zasilania notebooka 
w nietypowych miejscach. Dla często podróżujących 
osób przygotowane zostały uniwersalne zasilacze 
samochodowe (150-200 zł), które czerpią prąd 
z gniazda zapalniczki. Dzięki nim podczas jazdy pod- 
ładujemy baterie w laptopie, a pasażerowie będą 
mogli obejrzeć film DVD, posłuchać muzyki, a nawet 
posurfować po Internecie, o ile mamy wykupiony 
dostęp do Sieci przez sieć GSM, 

Jeśli nosimy ze sobą nie tylko notebooka, 
ale również inne urządzenia (np. palmtop, apa- 
rat cyfrowy, odtwarzacz MP3), warto pomyśleć 
o zakupie uniwersalnego zasilacza z zestawem 
różnych końcówek zasilających. Wtedy zamiast 

trzech zasilaczy wystarczy w podróż zabrać jeden 
















INNE AKCESORIA 


Na koniec warto też wspomnieć o kilku in- 
nych akcesoriach, które przydadzą się każdemu 
użytkownikowi laptopa, ale nie zaliczają się do 
wcześniej opisanych kategorii. 


Drukuj i skanuj 

Prawdziwe mobilne biuro składa się nie tylko 
z notebooka i telefonu komórkowego. Często 
do pracy nieodzowne staje się posiadanie dru- 
karki i skanera, ale jeśli mają to być urządze- 
nia w pełni mobilne, muszą być zasilane z por- 
tu USB notebooka albo wewnętrznego akumu- 
latora i mieć małe rozmiary. Niestety, ceny tego 
typu urządzeń są bardzo wysokie, więc pozwo- 
lą sobie na nie tylko osoby, które muszą wy- 
stawiać faktury lub drukować oferty w terenie. 


| Przenośne drukarki atramentowe 


Model Cena Zasilanie 


' HP DeskJet 450ci 

| HP DeskJet 450wbt 
HP DeskJet 450cbi 1550 zł 
Canon i90 1150 zł 
Olivetti Nomad-Jet 1005 300 zł 


1300 zł 
1800 zł 


sieciowe, akumulator 


| sieciowe, akumulator 
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sieciowe, akumulator | 
sieciowe, akumulator 


sieciowe, akumulator 


Rozdzielczość 
wydruków 
kołoowych 


4800x1200 dpi 
4800x1200 dpi 
4800x1200dpi | LPT USB, CFI 
4800x1200dpi | USB 
600x300 dpi LPT, USB 


' Prędkość drukowania 
stron cz.-b./ 
kolorowych 


9/8 str./min 

9/8 str./min 

3/8 str./min 
16/12 str./min 


Złącza 


LPT, USB, CFI 


4/2 str/min | 





Akcesoria zasilające do notebooka 


LPT, USB, CF | 


132x300x67 mm 


zewnętrzny tuner TV USB 
Pinnacle PCTV 50e 
cena: 340 zł 


Dostawca: www.alstor.com.pl 





=» Wystarczy mały zewnętrzny tuner telewizyj- 
ny, aby oglądać telewizję na ekranie przenośne- 
go komputera. 














Do ładowania baterii notebooka podczas 
podróży doskonale nadaje się uniwersa|- 
ny zasilacz, przystosowany do współpracy 
z gniazdem zapalniczki samochodowej. 


uniwersalny, podłączany do gniazda sieciowego 
230 V lub wyjścia zapalniczki samochodowej 12 V. 
Droższe modele mają dwa wyjścia niskonapięcio- 
we, umożliwiające zasilanie dwóch urządzeń jed- 
nocześnie (np. notebooka i kamery cyfrowej). 


Przykładowo: przenośna drukarka HP Desklet 
450 CI kosztuje ponad 1200 zł, ale ma bardzo 
małe rozmiary i jest zasilana energią z własne- 
go akumulatora litowo-jonowego. 

Nieco większy wybór mają osoby, któ- 
re chcą skanować dokumenty. Na rynku do- 
stępnych jest kilka modeli skanerów ręcznych, 
pozwalających zamienić wydrukowane na pa- 
pierze słowa i grafiki na wersję elektroniczną. 
Jednym z takich urządzeń jest Planon DocuPen 
R700, zasilany akumulatorami ładowanymi prą- 
dem pobieranym z portu USB. R700 o wymia- 
rach 216x18 mm i masie zaledwie 57 g skanuje 
kartki o szerokości strony A4 i kosztuje 960 zł. 
Innym skanerem ręcznym jest mieszczący się 
w dłoni C-Pen 20 (masa z kablem: 80 g, ce- 
na: 700 zł). Jego podstawowe funkcje to: ska- 
nowanie tekstu, czcionek bankowych, kodów 


Wymiary 


(dł. xszer.xwys.) Producent 


184x338x83 mm 
184x338x83 mm 
184x338x83 mm 
174x310x52 mm 


www.hp.pl 

www.hg.pl 

www.hp.pl 
www.canon.pl 


ww oliyettioffice com 
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karta dźwiękowa PCMCIA lokalizator sygnału Wi-Fi podkładka chłodząca pod laptopa 
Creative Sound Blaster Audigy 2 ZS Trust Wi-Fi Hot Spot Finder NB-7300P Thermaltake Notebook Cooler 
Notebook cena: 120 zł CoolPad CL-00004 

cena: 500 zł Dostawca: www.trust.com cena: 200 zł 


Dostawca: pl.europe.creative.com Dostawca: www.thermaltake.com 


=> Urządzenie do wyszukiwania punktów dostępo- 


=> Sound Blaster Audigy 2 Z$ Notebook to jedna wych sieci Wi-Fi 802.11b/g o zasięgu 150 metrów => Podstawka z dwoma cichymi wentylatorami 

znielicznych kart dźwiękowych do laptopa, wyko- przyda się każdemu użytkownikowi notebooka, chłodząca laptopa. Dzięki temu systemowy cooler 

nanych w postaci modułu PCMCIA. który musi korzystać z publicznych hotspotów. włącza się rzadziej, a notebook pracuje ciszej. 
kreskowych, bezpośrednie wczytywanie infor. temperatury maszyny przenośnej. Akasa Note- Myślę, że po lekturze tego artykułu wszy- 


macji drukowanych do baz danych oraz skano- book Cooler AK-NBC-01 (140 zł) to urządze-  scy wiedzą już, jak duże możliwości ma laptop 
wanie tekstów bezpośrednio do aplikacji ttuma- nie o wymiarach 300x300x45 mm, wykonane dzięki dodatkowym akcesoriom. Nawet taniego 
czących. Urządzenie odczytuje tekst drukowany ze stopu aluminium z zamontowanymi dwoma notebooka da się zamienić w mobilne biuro czy 


w 167 językach (w tym po polsku). Warto też _ cichymi wentylatorami, zasilanymi bezpośred- platformę multimedialną. F 
| zwrócić uwagę na szybkość odczytu tekstu, któ- nio z notebooka, i dwoma dodatkowymi porta- 
| ra wynosi 15 cm/s. mi USB. Podobną podkładką, ale wyposażoną > = = 

w cztery porty ej i o ładniejszej stylistyce, Więcej informacji 

Jeszcze chłodniej jest Thermaltake Notebook Cooler CoolPad Testy I recenzje notebooków 

Myli się ten, kto sądzi, że firmy produkujące ak-  CL-00004 (wymiary 330x148x28 mm, po roz- Pono ak 

cesoria chłodzące i wentylatory nie mają niczego  tłożeniu 330x250x50 mm). Również w ofercie Forum użytkowników sieci UMTS, EDGE 

w ofercie dla właścicieli notebooków. Firmy Aka- Cooler Mastera znajdziemy dwa modele podsta- i GPRS 


http://forum.frackiewicz.pl/viewforum. 
php?f=1 


sa i Thermaltake produkują specjalne podstawki _ wek chłodzących pod laptopa: CoolPad (150 zł) 
pod notebooki, których zadaniem jest obniżenie i Notepa!l (140 zł). 





TEN 


Simply Better Connections” 





KVM 

Jedna myszka, jedna klawiatura i jeden monitor w zupełności wystarczą 
dla obsługi dwóch, czterech i więcej komputerów. Takie właśnie możli- 
wości daje zastosowanie przełączników KVM firmy ATEN . Te pożyteczne 
urządzenia pozwolą Ci na pracę z kilkoma komputerami bez konieczności 
instalowania do kazdego z nich osobnej konsoli. 

ATEN „który jest liderem w technologii KYM, oferuje rozwiązania pozwa- 
ldjące na pelna obsługę setek maszyn z jednego stanowiska nawet wtedy 


' | CZYJEDNA 
_ | CIWYSTARCZY? 


gdy znajdują się na różnych kontynentach. 


Tryon cui cs i Lok wła b = PETA TT AJI z zę da 
ztreggłówe Miormacje w biurze handlowym AJM Elecgtranies 


WAWELE SZELS M 
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ATEN international CO. Ltd. 


www.aten.com JF No 125, Sec 2, Datung Rd., Sijhih City, Tajpej Tajwan 221 TEL: 886-2-8692-6577 FAX:886-2-8692-6767 E-mail: salesfwaten. com 








Sklepy FOCUS w Warszawie: 
B ui. Szpitalna 4, tel. (22) 826 33 44 

CH ARKADA lokal nr P26 ul. Solec 81B, tel. (22) 321 37 30 
8 Sep CONRAD PL. Konstytucji 6, tel. (22) 621 5951 





AUTORYZOWANY DYSTRYBUTOR 
AIM Electronics $p. z o.o. 


ul. Chrzanowskiego 14, Warszawa 
AJM EtceTronic: tel (22)5124080 www.ajm.pl 
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W DZIALE 


Pamięci USB: 
Kingston DataTraveler U3 1 GB 


















Karty graficzne: 
Test platformy ATI CrossFire 
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| 
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Pamięci DDR2: / 
Test 16 modułów | 
Procesor efektów fizycznych: 
Architektura i możliwości 
układu AGEIA PhysX 


Nowe urządzenia: 
, Test 16 produktów 
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Rankingi sprzętu: 
Procesory, nagrywarki DVD, 
dyski twarde Serial ATA , 
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| Komputery Media Center PC: 
| Intel 2005 Entertainment PC 
| Platform 


Modding, tuning, overclocking: : 
Podkręcanie Radeona X800GTO ! 


Karty graficzne: , 


I 
Historia generowania grafiki 3D, 


CHIP | LISTOPAD 2005 
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Wydajność mobilnych układów 3D dorównuje stacjonarnym GPU 


Z peceta 


do notebooka 


Stosowane w komputerach stacjonarnych karty graficzne są w większości 


wypadków bardzo wydajne i bez problemu pozwalają na uruchamianie nawet 


najnowszych, najbardziej wymagających gier: Ale czasy się zmieniają I mobilne 


kości nie pozostają już w tyle za swoimi starszymi braćmi. 


Marcin Bieńkowski 


wielu krajach coraz więcej osób rezygnu- 





w je z kupna stacjonarnego peceta na rzecz 
notebooka. Do niedawna piętą achillesową więk- 
szości laptopów był niezbyt wydajny, często zin- 
tegrowany z chipsetem układ graficzny. Co praw- 
da pozwala on na wygodną pracę biurową, ogląda- 
gier, 


nie filmów i uruchamianie większości 
ale w starciu z najnowszymi, wymagają- 
cymi tytułami, takimi jak The Chronicles 
of Riddick: Escape from Butcher Bay, 
nie miały one szans. 

Dlatego już od jakiegoś cza- 
su zarówno Nvidia, jak i ATI 
produkują przeznaczone 
do notebooków wydaj- 
ne wersje mobilnych 
układów graficz- 
nych. Kości z serii 
Nvidia GeForce Go 
6800 czy ATI Radeon 
Mobillity X800 dobrze radzą 
sobie z powierzonymi im zadaniami, 
jednak mimo wszystko są one nieco słab- 
sze od swoich stacjonarnych odpowiedników. 


Czas mobilnej wydajności 

Od chwili premiery GeForce a /800 GTX Nvidia dysponu- 
je najszybszym układem graficznym na rynku kompute- 
rów PC. Nic więc dziwnego, że dość szybko inżynierowie 
z tej firmy postanowili skonstruować energooszczędną 
odmianę tego akceleratora 3D, przeznaczoną do note- 
booków. Tak powstał zaprezentowany 29 września Ge- 
Force Go 7800 GTX. Według zapewnień producenta pod 
względem budowy w niczym nie różni się on od swoje- 
go stacjonarnego odpowiednika. GeForce Go 7800 GTX 
jest zgodny z bibliotekami DirectX 9.0c oraz z architek- 
turą Shader Model 3.0. Wewnątrz układu znajdują się 
24 jednostki Pixel Shader i osiem Vertex Shader. Nieste- 
ty, podobnie jak w Geforsie /800 GTX, pozostawiono 
16 jednostek rasteryzujących, nie zwiększając ich liczby 
do 24, przez co układ potrafi w jednym cyklu nałożyć 16, 
a nie 24 tekstury. Kość Go 7800 GTX obsługuje techno- 
logię HDR (High Dynamic Range) korzystającą z 64-bito- 
wej precyzji kolorów, dzięki czemu łatwiej będzie odwzo- 
rować barwne niuanse w jasnych i ciemnych obszarach 
wyświetlanej grafiki i zdjęć. 


















Konstruktorzy z Nvidii nie zapomnieli też o przydat- 
nej przy odtwarzaniu filmów wideo technologii Pure- 
Video oraz o nowych efektach graficznych, wprowadzo- 
nych do stacjonarnych akceleratorów z serii 7000. GeFor- 
ce Go 7800 GTX obsługuje relief mapping I mapowanie 
kierunkowe — obie techniki pomocne są przy rysowaniu 
wszelkich nierówności powierzchni i odwzorowywaniu 
np. napisów wyrytych w kamieniu (patrz: CHIP 8/2005, 
44), Z pewnością w wielu grach pomocny 
okaże się też antyaliasing sterowa- 
ny przezroczystością tek- 

stur, który pozwala 
na wygładzanie kra- 
wędzi znajdujących 
się wewnątrz nano- 
szonych tekstur. 
GeForce Go 7800 GTX, 
podobnie jak jego stacjo- 
narny odpowiednik, składa się 
z 302 milionów tranzystorów. Co 
ciekawe, w nowym GPU zachowa- 
no kompatybilność wyprowadzeń 
z GeForce em Go 6800 Ultra, dzięki cze- 
mu producenci notebooków będą mogli 
szybko zastąpić starą kość nową. Układ Go 
7800 GTX taktowany jest zegarem o nieco mniejszej czę- 
stotliwości niż pecetowy GeForce 7800 GTX — szybkość 
pracy wynosi nie 430, a 400 MHz. Kość wykorzystuje po- 
nadto technologię oszczędzania energii PowerMizer 6.0, 
potrałiącą zmniejszyć tempo działania układu i zużycie 
prądu w zależności od stopnia obciążenia graficznego 
procesora. Dostępnych jest pięć poziomów oszczędzania 
energii. Samo jej zużycie nie jest duże i wynosi 18 W. 


Kto pierwszy, ten lepszy 

Produkcję notebooków z nowym mobilnym procesorem 
graficznym zapowiedziało już kilka firm, a wśród nich 
znalazły się m.in. Dell, Eurocom, Falcon Northwest, Sager 
i Alienware. Jako pierwszy na rynku pojawił się w dniu 
premiery GeForce a Go 7800 GTX notebook Della — XPS 
M170. Laptop ten wedle zaprezentowanych przez Nvidię 
i Della wyników osiąga 14 704 punkty w graficznym te- 
ście 3DMark03 i 6642 punkty w 3DMarku 05 (ok. 8-10% 
mniej niż dla stacjonarnego peceta). Zapowiada się więc 
ciekawa rywalizacja na rynku notebooków wykorzystują- 
cych najwydajniejsze mobilne układy graficzne. Fl 
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Nagrywarki z technologią LightScribe: Lite-On 5HW-16H55 


Nagraj, a później narysuj 


Tajwańska firma Lite-On wprowa- 
dza do sprzedaży nagrywarkę DVD 
— SHW-16H5$ wyposażoną w tech- 
nologię LightScribe. Tę technikę, 
pozwalającą ma wypalenie na opi- 
sowej stronie płyty np. ob- 


razka i napisów, wykorzy- = 


stywały do niedawna jedynie 
urządzenia HP i BenQ. 

Napęd SHW-16H55  zapisu- 
je płyty DVD+R z prędkością 16x, 
DVD+RW i DVD+R DL z szybkością 
8x, DVD-RW natomiast z prędko- 
ścią 6x. Zapis krążków DVD-R DL 
odbywa się z szybkością 4x. Pły- 
ty CD wypalane są w tempie 48x, 


Konsole: regionalizacja gier 





a nośniki CD-RW 24x. Podobnie jak 
w przypadku innych modeli, rów- 
nież najnowszy Lite-On obsługuje 
technologie smart Burn, SMART-X 
oraz VAS. 

cena: nieustalona 

info: www.liteonit.com.tw 


Microsoft dzieli świat 


Na konferencji prasowej zorgani- 
zowanej podczas wystawy Tokyo 
Game Show 2005 przedstawicie- 
le Microsoftu oznajmili, że w kon- 
soli Xbox 360 zastosowana zo- 
stanie regionalizacja. Regiony do- 
tyczyć będą nie tylko, tak jak do- 
tychczas, filmów DVD, ale również 


gier. Oznacza to, że tańsza gra ku- 
piona np. w USA nie będzie dzia- 
łała na europejskiej wersji konso- 
li. Czy zastosowana regionalizacja 
gier będzie skuteczna — nie wiado- 
mo, ale z pewnością hakerzy po- 
dejmą próby jej złamania. 

info: www.theinquirer.net 


Urządzenia cyfrowego domu: D-Link DSM-320RD 


Stacja multimedialna 


D-Link wprowadził do sprzedaży 
urządzenie Media Lounge DSM- 
-320RD, które jest stacjonarnym 
odtwarzaczem DVD/DivX i jedno- 
cześnie bezprzewodową stacją 
multimedialną. D$SM-320RD oprócz 
odczytu płyt DVD, CD, Video-CD, 
Kodak Picture CD, plików MP3 oraz 
WMA pozwala również na odtwa- 
rzanie zdjęć, filmów i muzyki wy- 
stanych z dowolnego komputera 
na domowych zestawach kina do- 
mowego, telewizorach czy wieżach 
stereo, W urządzenie wbudowano 
czytnik kart pamięci flash, dzię- 
ki któremu da się szybko obejrzeć 
zrobione cyfrakiem zdjęcia bez ko- 
nieczności uprzedniego zgrywania 
plików na dysk komputera. 


Nowościami w opisywanym sprzę- 
cie D-Linka są bezprzewodowy spo- 
sób komunikacji urządzenia (stan- 
dard — 802.11g) jednocześnie z kil- 
koma komputerami oraz zastosowa- 
nie technologii Universal Plug and 
Play pozwalającej łatwo spiąć że so- 
bą kilka urządzeń cyfrowego domu. 
D$M-320RD wyposazony jest w pro- 
gram zarządzający D-Link Media Lo- 
unge Media Server Software, współ- 
pracujący z systemami operacyjnymi 
Windows 98 SE, Me, 2000, XP oraz 
najnowszym XP Media Center Edi- 
tion 2005. W odtwarzacz wbudo- 
wano złącza $CART, S-Video oraz 
optyczne S/PDIF. 
cena: 1550 zł 
info: www.dlink.pl 
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procesor NVIDIA GeForce 7800 GTX 
pamięć 256 MB / 1,6 ns/256-bit 
| ELLE: 4707/1300 MHz 
wyjścia 2xDVI, VIVO 


> Absolutny lider wydajności wśród kart graficznych 


[x Au 
oparty na najnowszym, 24-r0 potokowym chipsecie nVidii. PC! >a ) = 
| EXPRESS 2 


LL 


a__ a_ 78 


EERTTYZCZTESTJESE 


» Golden Sample 


procesor NVIDIA GeForce 6600 GT 
pamięć . 128 MB; 1,6 ns/ 128-bit 
taktowanie 540, 1050 MHz 
wyjścia ,  2xDVI, VIVO 


Jeden z najszybszych GeForce 6600GT 
—— mA rynku - wersja specjalna Golden sample. 
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WENTZ 


=> Mobilne HD-DVD 

Firma Toshiba opracowała pierwszą 
nagrywarkę HD-DVD dla notebo- 
oków. Mierzący 12,7 mm wysokości 
napęd TS-L802A wyposażono w gło- 
wicę optyczną umożliwiają odczyt 

i zapis nośników HD-DVD oraz stan- 
dardowych płyt DVD i CD. 

cena: nieustalona 

info: www.akihabaranews.com 


=» Trzecia generacja 

Firma SanDisk wprowadziła na rynek 
swój pierwszy model przenośnej 
pamięci USB Cruzer Micra U3, wyko- 
rzystującej platformę U3. Techno- 
logia U3 zapewnia automatyczne 
dostosowanie ustawień aplikacji do 
indywidualnych potrzeb użytkowni- 
ka, których to profil zapisany został 
wcześniej na penrdrive ie. 

cena: 55 USD (512 MB) 

info: www.idu.com 


Komentarz 


Marcin 
Bieńkowski, 
redaktor działu 
Hardware. 





CPU za 40 USD 


Przeglądając ostatnio hardware owe 
serwisy internetowe, natrafiłem na 
bardzo ciekawą informację. Otóż 
według analityków z firmy In-Stat 
szacunkowy koszt wyprodukowania 
przez Inteła jednego procesora — bez 
względu na jego częstotliwości pracy 
i typ (np. Pentium 4 EE czy Celeron 
D) — wynosi zawsze ok. 40 dołarów. 
Co więcej, koszt ten utrzymuje się 

na stałym poziomie, niezależnie 

od wykorzystywanej technologii 
wytwarzania układów. W raporcie 
analityków z In-Statu podsumowano 
wyłącznie koszty wytworzenia układu 
scalonego w fabryce z pominięciem 
wydatków związanych z transpor- 
tem, marketingiem, funduszami na 
badania i innymi kosztami firmy. Owe 
„gołe” 40 dolarów warto jednak dła 
porównania zestawić z cenami z naj- 
nowszego cennika procesorów Intela 
(patrz: http://www. intel.comiintel/ 
finance/pricelist/), Gdy piszę te sło- 
wa, najtańszy układ Celeron D kosz- 
tuje 69 dołarów, a Pentium 4 EE aż 
999 USD. Komentarz pozostawiam 
Czytelnikom. Dodam tyłko, że firma 
In-Stat nie korzystała przy powsta- 
waniu raportu z pomocy Intela, 

a dane zgromadziła na podstawie 
własnych badań. 
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Monitory LCD, notebooki i komputery Media Center firmy Acer 


Że znaczkiem Ferrari 


W połowie września br. firma Acer 


zaprezentowała szereg nowych se- 
rii sprzętu i kontynuacji starszych li- 
nii urządzeń. Wśród kilkudziesięciu 
nowych produktów pokazanych na 
zorganizowanej w tym celu konfe- 
rencji na uwagę zasługuje m.in. no- 
wa rodzina monitorów ciekłokrysta- 





licznych Ferrari. Nawiązuje ona do 
dobrze znanej, ekskluzywnej linii 
stylistycznej notebooków Acera. 
Wyświetlacze te będą wytwa- 
rzane na bazie matryc o czasie od- 
powiedzi 8 ms i przekątnej ekranu 
1/, 19 oraz 20 cali, Roz- 
dzielczość dwóch pierw- 
szych monitorów wyno- 
si 1280x1024, a ostat- 
niego, panoramiczne- 
go, 1680x1050 pikseli. 
Maksymalny kontrast 
to 800:1, a jasność 400 
cd/m*. We wszystkich 
modelach paneli cie- 
ktokrystalicznych Ferrari 
zastosowano technolo- 
gię CrystalBright, poprawiającą na- 
sycenie kolorów, kontrast wyświe- 
tlanych obiektów i ostrość obrazu. 
Jeśli chodzi o serię Ferrari, 
przedstawiciele Acera pokazali 









2001 r. 


jątkowości 


' Notebooki w Stanach Zjednoczonych 
Średnie ceny mobilnych komputerów: 


2004 r. 


Laptopy w natarciu: średnia cena notebooków w USA po raz pierw- | 
szy w historii spadła poniżej psychologicznej granicy tysiąca dola- 
| rów. Mobilne maszyny kupują głównie... amerykańscy studenci. 


również nowego notebooka — 
Ferrari 4000. Zbudowany on został 
z wykorzystaniem mobilnych proce- 
sorów AMD Turion 64 — do produk- 
cji modelu Ferrari 4000 używane 
będą dwie wersje CPU: ML-37 2,0 
GHz i ML-30 1,6 GHz. Podzespoły 
laptopa zamknięto w specjalnej, 
wzmocnionej włókna- 
mi węglowymi, czarno- 
-Czerwonej obudowie, 
Oczywiście zachowa- 
no przy tym sportowy 
styl komputera, znany 
z poprzednich mode- 
li notebooków z serii 
Ferrari. 

Równie ciekawą 
mobilną maszyną jest 
Acer TravelMate C200. Należy on 
do grupy urządzeń określanych 
mianem tablet PC, a o jego wy- 
świadczy nietypowy 
dostęp do klawiatury. Dotykowy 
ekran przesuwa się na specjalnej 





prowadnicy, odsłaniając klawisze, 
i jednocześnie ustawia się do pozy- 
cji pionowej. W ten sposób Travel- 
Mate C200 przeistacza się z tableta 
PC w notebooka. Do budowy urzą- 
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2005r. 





dzenia, w zależności od wersji, wy- 
korzystywane bedą procesory z se- 
rii Pentium M lub Celeron M. 
Ostatnim interesującym urzą- 
dzeniem Acera byt komputer Me- 
dia Center — Aspire Living Center 
L250. Przypomina on swoim wyglą- 
dem i rozmiarami zwyczajny ma- 
gnetowid, niemniej w jego wnę- 
trzu kryje się pecet zbudowany na 
bazie Athlona 64 3400+. 
cena: nieustalona 
info: www.acer.com 


Odtwarzacze MP3: 
Avacs Voyager 


Jak telefon 


Voyager firmy Avacs jest przenośnym 
odtwarzaczem MP3 o nietypowej 
stylistyce, Jego kształt przypomi- 
na telefon komórkowy. Urządzenie 
oferuje również funkcje cyfrowego 
dyktafonu i radia. Voyager dostęp- 
ny jest w czterech wersjach: O roz- 
miarze pamięci 128, 256, 512 oraz 
1024 MB. Odtwarzacz zaopatrzona 
w ekran OLED wyświetlający obraz 





w 65 tysiącach kolorów. Avacs Voy- 
ager „rozumie ” wszystkie popu- 
larne formaty plików muzycznych, 
które można kopiować za pomocą 
łącza USB 2.0 Hi-Speed. 

cena: 400 zł (model | GB) 

info: www.avacs.pl 
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Chipsety ze zintegrowaną grafiką: GeForce 6100, nForce 400 


Do najtańszych komputerów 


Nvidia rozpoczęła produkcję no- 
wej linii chipsetów płyt głównych, 
zintegrowanych z rdze- 
niem graficznym. Ko- 
ści te znane były do 
niedawna pod nazwą 
kodową C51. W skład 
rodziny zestawów ukla- 
dów sterujących wcho- 
dzą dwie serie chipów: 
mostki północne ozna- 
czone symbolem Ge- 
Force 6100 oraz mostki 
południowe nForce 400, Nowe ko- 
ści opracowane zostały dla kompu- 
terów wykorzystujących procesory 
Athlon 64 i Semprony montowane 
w podstawce Socket 754, 

Nowa rodzina mostków połu- 
dniowych obejmuje obecnie dwa 
układy: GeForce a 6100 i GeForce'a 
6150 oraz dwa mostki południowe — 
kości nForce 410 i nForce 430. Ge- 
Force 6100 i GeForce 6150 różnią 
się przede wszystkim szybkością 
zintegrowanego rdzenia graficzne- 
go. W pierwszym przypadku mo- 
duł 3D działa z częstotliwością 425, 
a w drugim — 4/5 MHz. Obie jed- 
nostki zgodne są z technologią Sha- 
der Model 3.0, a jako pamięć gra- 
ficzną wykorzystują RAM kompute- 
ra (technika TurboCache). GeForce 


Konsole: kontrolery do gier 





6150 przystosowany został dodat- 
kowo do współpracy z odbiornikiem 





HDTV i potrafi sprzętowo skalować 
obraz wideo. Oba zaś obsługują 
technikę PureVideo. Różnice w ukła- 
dach nForce4 410 i 430 sprowadzają 
się do obsługi odpowiednio sieci 10/ 
100 Mb/s i 10/100/1000 Mb/s, zaim- 
plementowania w kości nForce 430 
technologii ActiveArmour Firewall, 
obsługi dwóch (410) lub czterech 
(430) portów Serial ATA, a w przy- 
padku układu nForce 430 również 
większej liczby funkcji RAID. 
Bazujące na chipsetach Nvidii 
płyty w zależności od potrzeb wy- 
korzystywać będą trzy dopuszczal- 
ne zestawienia układów: GeForce a 
6150 wraz z nForce em 430, GeFor- 
ce a 6100 z nForce em 430 oraz Ge- 
Force a 6100 z nForce em 410. 
info: www.nvidia.pl 


Uniwersalny manipulator 





firma Nintendo zaprezentowała 
kontroler do mającej mieć wkrót- 
ce premierę konsoli na- 
stępnej generacji Ninten- 


do Revolution. Niekon- 
wencjonalny manipulator = 
przypomina pilot do te- A 


lewizora. Urządzenie za- 
opatrzone zostało w czuj- 
niki ruchu. Gracz będzie 
więc mógł „machać” kon- 


trolerem jak np. mieczem czy rakie- 
tą tenisową — w zależności od gry, 
która zostanie uruchomiona na kon- 
soli. Manipulator zaopatrzono rów- 
nież w szereg przycisków, a także 
w gniazdo pozwalające na podłą- 
czenie dodatkowego miniaturowe- 
go przełącznika, przypominające- 
go dżojstik. Konsola Revolution ma 
konkurować z takimi produktami, 
jak Microsoft Xbox 360 oraz Sony 
PlayStation 3. 

info: www.nintendo.com 
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obiektyw 
wyświetlacz LCD 
karta pamięci w zestawie 
PANK WU 
! anie filmów 


6 megapikseli, CCD 
szklany 

3x/ 44x 

raju: |- 

SD 128 MB 

karty SD 

tak (z dźwiękiem) 


Aparat Photon 634 wyposażono w wysokiej rozdzielczości matrycę CCD. Duży. 
czytelny wyświetlacz LCD umożliwia szybki podgląd zdjęć oraz parametrów pracy. 
Ustawienia manualne pozwalają dostosować parametry aparatu do panujących 
warunków. Do aparatu dołączono pójemną kartę pamięci SD 128 MB. 


Nagrody przyznane aparatom PENTAGRAM Photon do grudnia 2004 raku: 


R 
MULTIMEDIA VISION? = wyłączny dystrybutor produktów PENTAGRAM 


MY (CZE 
(6-295 Warsrawa, ul, Emallowa 25, tel. (22) 338 9000, www.pentagram.pl 
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=> Czas na Napę 

W przyszłym roku ma się rozpocząć 
era notebooków z dwurdzeniowy- 
mi procesorami. Na styczeń 2006 
roku Intel zapowiedziaż bowiem 
premierę procesora Yonah i nowej 
platformy dla notebooków — Napa. 
Architektura nowych laptopów nie 
będzie odbiegać znacząco od kon- 
strukcji dzisiejszych komputerów 
mobilnych. 

info: www.extremetech.com 


= Mobilne kości AMD 

Firma AMD dodała do swojej oferty 
kolejny procesor dla notebooków 

— Turiona 64 ML-42. Układ ten pra- 
cuje z prędkością 2,4 GHz i wypo- 
sażony jest w 1 MB pamięci cache 
L2. Pobór mocy wynosi 35 watów. 
Jeszcze w tym roku na rynku powi- 
nien pokazać się model ML-44, a na 
początku przyszłego wejdzie do 
sprzedaży wersja MI-42 — o takich 
samych parametrach technicznych 
jak ML-42, ale zużywająca mniej, bo 
25 watów energii. 

cena: 525 USD 

info: www.extremetech.com 


=> Mikrokarta 

SanDisk oraz Sony zaprojektowały 
nowy typ kart do przechowywania 
danych, który znajdzie zastosowa- 
nie w telefonach komór- 

| kowych. Pamięć Memory 
Stick Micro zajmuje jedną 
czwartą rozmiarów Memo- 
ry Sticka Pro Duo — jej 
wymiary to 15x12,5x1,2 
mm. Maksymalna teore- 
tyczna pojemność nośnika to 32 GB, 
a transfer danych może osiągnąć 
prędkość 160 Mb/s. Memory Stick 
Micro współpracuje z urządzeniami 
zasilanymi zarówno napięciem 1,8, 
jak i 3,6 V. Pierwsze nośniki tego 
typu pojawią się na rynku w pierw- 
szej połowie 2006 roku. 

cena: nieustalona 

info: www.sandisk.com 


=> „Twardziele” od Philipsa 
Philips oraz Hitachi wspólnie 
dostarczą na rynek serię dys- 

ków twardych instalowanych 

na zewnątrz komputera. Sprzęt 
komunikuje się z pecetem za 
pomocą interfejsu UŚB 2.0 
Hi-Speed. W ofercie znajdą się 
urządzenia |-, 2,5- I 3,5-calowe 

o pojemnościach od 6 GB do 400 
GB. Najwięcej danych zmieści się 
oczywiście na dyskach 3,5-calo- 
wych, najmniej informacji (6 i 10 
gigabajtów) pomieszczą zaś minia- 
turowe „twardziele” jednocalowe. 
cena: nieustalona 

info: www.everythingusb.com 
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Monitory LCD: Sony SDM-S205F, Sony S5DM-S205K 


Ekran z przełącznikiem 


Na rynku zadebiutowała nowa li- 
nia dwudziestocalowych monito- 
rów ciekłokrystalicznych firmy So- 
ny. W ramach rodziny SDM-S205 
japońska firma pokazała modele 
5DM-S205F oraz SDM-$205K. Na- 
tywna rozdzielczość obu paneli wy- 
nosi 1600x1200 pikseli. 

Monitor 5S205K wyposażono 
w funkcję pivot oraz technologię So- 
ny Advanced ECO-Mode, która wy- 
korzystuje wbudowany czujnik, by 
automatycznie dobrać optymalne 
parametry obrazu do warunków wy- 
stępujących w pomieszczeniu, gdzie 
monitor jest używany. Producent za- 
stosował w nim również bazujący 
na porcie USB przełącznik Keyboard 
Video and Mouse (KVM). Pozwa- 
la on na podłączenie do wspomnia- 
nego monitora tylko jednej myszki 
i klawiatury oraz dwóch pecetów, 
a przełącznik KVM umożliwi użyt- 
kownikowi korzystanie raz z jedne- 
go, raz z drugiego komputera. 

Oba wymienione modele mo- 
nitorów ciekłokrystalicznych z se- 
rii SDM-S205 są kompatybilne ze 





standardem VESA DDC-Command 
Interface (DDC-Ci), co oznacza, że 
wszystkimi parametrami obrazu 
da się sterować za pomocą zain- 
stalowanego na pececie specjalne- 
go oprogramowania. Monitory wy- 
posażono ponadto w trzy cyfrowe 
wejścia sygnałowe DVI, dzięki cze- 
mu można je podłączyć do trzech 
różnych komputerów. 

cena: nieustalona 

info: www,sony.com 


Samochodowe systemy komputerowe: VoomPC 


Goś do każdego samochodu 


Firmy VIA oraz Mini-box.com wpro- 
wadziły do sprzedaży rodzinę kom- 
paktowych komputerów klasy PC 
do samochodu — VoomPC. Urzą- 
dzenia zbudowano na bazie płyt 
głównych VIA EPIA Mini-ITX o ar- 
chitekturze x86. 

Zadania systemu VoomPCl są 
różnorakie: począwszy od nawiga- 
cji GP$, poprzez zapewnienie bez- 
przewodowego dostępu do Inter- 
netu, a na odtwarzaniu plików mu- 





zycznych i filmowych podczas jazdy 
samochodu skończywszy. 
Urządzenia znajdą również za- 
stosowanie w pojazdach służb 
policyjnych, ratunkowych oraz 
w transporcie — wszędzie tam, gdzie 


niezbędny jest dostęp do danych 
w terenie. Komputery VoomPC wy- 
posażone są w 12-woltowy, dosto- 
sowany do montażu w samochodzie 
zasilacz Mini-box M1-ATX. Energo- 
oszczędny procesor VIA C3 wydziela 
niewielkie ilości ciepła, dzięki czemu 
VoomPC zużywa zaledwie 15-30 W 
— jest to mniej niż Światła postojo- 
we samochodu. 

System VoomPC jest kompaty- 
bilny ze wszystkimi standardowy- 
mi systemami opera- 
cyjnymi z rodziny Linux 
i Microsoft Windows. 
Peceta zainstalowano 
w obudowie Mini-box 
o wymiarach zaledwie 
21x25x6,/ cm, a na ze- 
wnątrz wyprowadzono 
gniazda USB 2.0, Fire- 
Wire, Ethernet, PCMCIA MII Card- 
Bus dla GPRS/WI-Fi, S-Video, VGA 
oraz wyjście karty dźwiękowej 5.1. 
cena: 300—400 USD 
(w zależności od wersji) 
info: www.mini-box.com 


Płyty główne: Abit ATB 


Wkracza 
CrossFire 


Płyta główna AT8 to nowa propo- 
zycja firmy Abit dla wszystkich mi- 
łośników wydajnych kart graficz- 
nych. Model ten bazuje na chip- 
secie ATI RD480 Radeon Express 
200 z mostkiem południowym ULI 
M1575 i jest przeznaczony dla pro- 
cesorów Athlon 64 współpracują- 
cych ze złączem Socket 939. 
Najważniejsza cecha nowej pły- 
ty tajwańskiej firmy Abit to przy- 
stosowanie jej do jednoczesnej 
pracy z dwiema kartami graficzny- 
mi ATI w trybie CrossFire, Urządze- 
nie wyposażono w dwa sloty PCI 
Express x16. Oprócz tego platfor- 
ma zawiera cztery gniazda pamię- 





ci, dwa gniazda PCI Express xl, 
dwa PCI oraz cztery porty Serial 
ATA 2 i dwa Serial ATA. Konstruk- 
torzy urządzenia nie zapomnieli też 
o szybkim gigabitowym Ethernecie 
i dźwięku wysokiej jakości HD Au- 
dio 7.1. Inżynierowie z Abita zaim- 
plementowali na płycie technologię 
chłodzącą Silent OTES I! oraz służą- 
ce do overclockingu uGuru Techno- 
logy i vGuru Link. 

cena: nieustalona 

info: www.abit.com.tw 


Matryce CMOS: ET8ES9-AS 
Mini 3 Mpix 
Toshiba poinformowała o wypro- 
dukowaniu czujnika CMOS (Com- 
plementary Metal-Oxide Semi- 
conductor), zaprojektowanego 
z myślą o integracji w telefonach 
komórkowych lub innych urządze- 
niach przenośnych oferujących 
funkcję aparatu cyfrowego. Model 
ET8E99-A5 charakteryzuje się roz- 
dzielczością 3,2 megapiksela i jest 
w stanie rejestrować również se- 
kwencje wideo. 

info: www.toshiba.com 
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Odtwarzacze MPR: iRiver MV'11 


Grająca biżuteria dla pań 


Na polski rynek firma iRiver wpro- 


wadza nowy model przenośnego 


odtwarzacza N11. Przygotowany 





on został z myślą o paniach. Dzięki 


specjalnemu pałąkowi ze słuchaw- 


kami N11 nosi się go jak eleganc- 
ką biżuterię. 

W porównaniu z poprzednikiem 
— playerem N10 — urządzenie zosta- 


ło wyposażone dodatkowo w tuner 


FM. Poza obsługą plików MP3, 
WMA I WAV iRiver NTI odtwarza 
także format OGG oraz oferuje funk- 
cję dyktafonu, który w wersji I GB 
pozwala zapisać aż 72 godziny na- 
grań. Ważący 20 gramów iRiver N11 
ma wymiary 13,3x27,2x49,8 mm. 





Zastosowany wyświetlacz to — po- 
dobnie jak u poprzednika — cztero- 
liniowy OLED. Odtwarzacz na wbu- 
dowanym akumulatorze 
ma grać do 13 godzin. 
N11 produkowany jest 
w trzech wersjach pojem- 
nościowych: 256 MB (bia- 
ła obudowa), 512 MB 
(czerwona) oraz jednogi- 
gabajtowej (czarna). 
cena: nieustalona 

info: www.iriver.pl 
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Manitory: wtyczka sygnałowa Nvidii 


Lepszy sygnał analogowy 


Nvidia złożyła wniosek patentowy 
na urządzenie o nazwie „Wtycz- 
ka VGA ze zintegrowanym fil- 
trem'. Co ciekawe, jest to ulep- 
szona wersja zwykłej wtyczki ana- 
logowej D-Sub, znanej z większości 
komputerów. We wniosku czytamy, 
że złącze poprawi jakość wyświe- 


Systemy 3D: Planar 5D1710 


tlanego na monitorze obrazu. Ma 
to być możliwe dzięki zintegrowa- 
niu w niej jednej lub kilku funkcji: 
filtrowania, ekranowania i kantro- 
lowania linii sygnatowych. Nowa 
wtyczka będzie pasowała do obec- 
nie wykorzystywanych złączy. 
info: www.vr-zone.com 


Lustro i trzeci wymiar 


Planar Systems zaprezentował sys- 
tem generujący obraz 3D, który 
będzie stosowany w geograficz- 





nym odwzorowaniu przestrzennym 
i kartografii. Aby obejrzeć trójwy- 
miarowy obraz, użytkownik zakła- 
da okulary polaryzacyjne. System 
$D1710 wykorzystuje technologię 
StereoMirror i składa się z dwóch 
17/-calowych monitorów umieszczo- 
nych jeden nad drugim pod kątem 
110 stopni. Pomiędzy nimi znajdu- 
je się półprzezroczyste lustro, które 
w połączeniu z okularami jest od- 
powiedzialne za odbiór trójwymia- 
rowego obrazu. Urządzenie znaj- 
dzie też zastosowanie w medycy- 
nie, modelowaniu molekularnym 
oraz aplikacjach CAD. 

info: www.planar.com 
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Twórca technologii 
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importer nośników CD i DVD: [20 CATINET FOLSKA 
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Wiriampi 


Zaletą Launchpada jest bardzo 
przejrzysty i łatwy w obsłudze 
interfejs uzytkownika. 





i Dysk wymienny (H) 


w Kii MIStON 
TEGHAMOLD GT 


www.kingston_com/u3 








LI Explore U3 Drive 
4 Manage U3 Programs 


= and Settings 
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Platforma U3 to bezpieczne i przenośne biuro w pamięci USB 





Programy pod ręką 





Standard U3 rozszerza funkcjonalność kluczy USB. Teraz część pamięci 


zarezerwowana zostaje na przenośne aplikacje, które uruchomimy niemal 


na każdym komputerze z ustawieniami zdefiniowanymi przez użytkownika. 


Marek Budny 


żytkownicy często Korzystający z obcych 

komputerów wiedzą doskonale, ile cza- 
su zajmuje przystosowanie używanych progra- 
mów do własnych upodobań. Pół biedy, jeśli na 
maszynie jest zainstalowany system Windows 
z naszym profilem użytkownika. Gdy go nie ma, 
pozostaje nam przyzwyczaić się do takiego wy- 
glądu i konfiguracji aplikacji, jaki zastaniemy, 
lub wymienić czym prędzej pendrive'a na mo- 
del z wbudowaną technologią U3, która zapre- 
zentowana została na początku roku w czasie 
targów Consumer Electronics Show 2005 (CHIP 
3/2005, -10). 


U3 i personalizacja 
Platforma U3, implementowana na razie tylko 
w kluczach USB, pozwala przenosić i urucha- 
miać programy wprost z pendrive a na różnych 
maszynach. Aplikacje skonfigurowane są według 
naszych osobistych preferencji. Bez względu na 
to, na jakim komputerze którakolwiek z nich zo- 
stanie uruchomiona, zawsze będzie wyglądała 
tak samo i zapewni nam dostęp do danych za- 
pisanych w pamięci USB. Krótko mówiąc, pen- 
drive z technologią U3 to minidysk z zainstalo- 
wanymi i gotowymi do działania programami. 
Jednym z pierwszych kluczy USB z funkcją 
U3, jaki został wyprodukowany, jest Kingston 
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U3 DataTraveler. Miałem okazję przetestować 
model o pojemności I GB. Pod względem wy- 
glądu urządzenie niczym się nie różni od innych 
pendrive ów — ot, mały, plastikowy przedmio- 
cik z zaczepem na smycz. Do Datafravelera nie 
została dołączona żadna płyta CD z oprogra- 


Click the icon to start U3 Launchpad 






Po włożeniu pendrive'a na Pasku zadań poja- 
wia się ikona U3, po kliknięciu której startuje 
Launchpad z oprogramowaniem U3. 


e] Login - Dysk wymienny (H:) Ł” 









Log in 


Dostęp do zawartości klucza USB U3 i aplika- 
cji w nim zapisanych zabezpieczymy hasłem. 
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| | Kingston U3 DataTraveler 1 GB 
: 


Cena: 320 zł 


Ocena ogólna (POWER): SIFNENNWĄ ||| | 

Opłacalność (ECONO): S7KABIIAWAW | | 

EB dobra wydajność, bardzo latwa obsługa 
oprogramowania U3 

E na razie mała liczba programów U3 


Miejsce: 








Interfejs: USB 2.0 Hi-Speed 
Pojemność 1 GB 
Sprzętowe/programowe zabezpieczenie przed 

zapisem: nie/tak 
Obsługiwane systemy: Windows 2000 SP4/XP 
Wymiary (dł. xSZEr.xWYS.): 67x20x3 mm 
Gwarancja: « 60 miesięcy 
Dostawca: www. kingston.com 


mowaniem, na nim samym również nie zosta- 
ły zapisane żadne użytkowe aplikacje typu U3, 
ale baczny czytelnik dowie się z ulotki, że pro- 
gramy dla plattormy U3 znajdują się na stronie 
www.u3.com. 


Instalujemy klucz US5 

Zanim odwiedziłem podaną powyżej stronę 
WWW, zainstalowałem DataTravelera w syste- 
mie Windows XP. Po włożeniu pamięci do por- 
tu USB na liście dysków pojawiają się dodat- 
kowy napęd wymienny i wirtualny CD-ROM. 
Na pierwszym z nich znajdują się katalog Do- 
cuments, służący do przenoszenia plików, oraz 
aplikacja LaunchU3.exe. Na „sztucznym CD 
znajdziemy pliki LaunchPad.zip i LaunchU3.exe. 
Dzięki tym zbiorom zaraz po włożeniu klucza 
do portu USB na Pasku zadań „wyskoczy” iko- 
na z symbolem U3. Po jej kliknięciu na ekranie 
pojawi się okno Launchpada, w którym znaj- 
dziemy opcje pozwalające przeglądać zawartość 
pendrive a, pobierać z Internetu programy U, 
[o Avastl Antvrus On-Demand Scarneś ee 

$can in progress 


wad piezin, pomi! a zcarrane the saacted aras (e zadęńre. 


Gtrrańit (leż: Scen cnnpiata 
Szańrewi fis: 303 
san draton: (0:06:01 
Sze ui scared fiei: 243M ( s 


O_ avasti LB Edpn O 8 © 
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A) Scan has capistsd anosidły 


RB, 


_File Play Options 


Sort _ Help 


Jednymi z pierwszych dostępnych programów 
U3 są Winamp i avast! antivirus. 
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Zanim zacznie- 
| my korzystać 

z aplikacji U3, 
musimy je naj- 
pierw zainstało- 
| wać w pamięci 

" USB, pobieraw- 
szy je ze strony 
WWW. 
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zarządzać nimi, iS oky 
sprawdzać wol- 
ną przestrzeń 
w pamięci USB 
oraz zdefiniować 
hasto chroniące 
dostęp do plików 
| programów za- 
pisanych w urządzeniu. 

Aby jednak skorzystać z zalet U3, musimy zainstalować w pamię- 
ci USB aplikacje współpracujące z tą technologią. Programy pobiera 
się z Sieci w postaci plików z rozszerzeniem U3P lub instaluje bez- 
pośrednio z dysku twardego. Odnośniki do stron WWW znajdują się 
na zakładce Add programs w głównym oknie Launchpada. Do wi- 
tryny www.u3.com z programami U3 zostaniemy przekierowani rów- 
nież po kliknięciu przycisku Download Programs. Instalacja aplikacji 
jest bardzo prosta — sprowadza się do wybrania tytułu i kliknięcia 
na stronie ikony Trial (darmowe wersje programów) lub Buy (aplika- 
cje płatne). Następnie rozpoczyna się proces pobierania pliku i in- 
stalowania go na platformie U3. Pliki umieszczane są automatycz- 
nie w ukrytym katalogu System, znajdującym się w pamięci USB. Po 
skończonej operacji program widoczny jest na liście Launchpada, 


3 Khfiszc 





Nieco o wydajności 

Oprócz platformy U3 DataTraveler pełni także funkcję zwykłego 
pendrive a, na który kopiuje się pliki i przenosi do innego kompu- 
tera. Według informacji podanych przez producenta w dokumenta- 
cji prędkość zapisu danych wynosi 3 MB/s, a odczytu — 6 MB/s. Po- 
miary wykonane w naszym laboratorium pokazały, że DataTraveler 
pracuje szybciej. Średnia zmierzona szybkość odczytu plików osią- 
gnęła wartość 13,4 MB/s, zapisu — 4,1 MB/s, obciążenie procesora 
podczas transmisji danych równe było natomiast 3,9%. 


To już działa 

Co prawda aplikacji na platformę U3 nie ma jeszcze zbyt wie- 
lu, ale z czasem będą się one pojawiały. Na stronie www.u3.com 
w chwili testowania DataTravelera do pobrania było już 17 pro- 
gramów, a 24 następne są przygotowywane. Z popularnych apli- 
kacji na platformę U3 dostępne są już Winamp (ten pod względem 
funkcjonalności nie różni się od zwykłej wersji) i avast! antivirus 
U3 Edition 1.0. Wkrótce pojawią się też ACDSee 7 U3 Edition, ICQ 
5 oraz Firefox 1.0. Zanim ukaże się więcej programów, proponuję 
skorzystać z porad zamieszczonych w artykule „Aplikacje na wy- 
nos , "158, gdzie opisano metody instalacji przenośnych progra- 
mów na pendrive ach. | E 





Więcej informacji 
Technologia U3 
http://u3.com/ 
http://www,kingston.com/digitalmedia/u3center.asp 
. Oprogramowanie dla platformy U3 | 
| http:/fwww.roboform.com/u3help.html 











Iwyciężca testu aparatów cytrowych w czasopismie ZOOM, nr 07/2005. 


niepokonani 





Pierwszy taki kompakt - 8 mega pixeli: 


- Matryca: CGD 1/18 cala - 8,1 min pikseli 
- Maksymalna rozdzielczość zdjęcia: 3264 x 2448 
- Mnóstwo możliwości ustawień ekspozycji 
z trybem ręcznym wlącznie 
- Bardzo duży i czytelny panel LCD 2,5” plus wizjer optyczny 
- Nagrywanie sekwencji wideo z rozdzielczością 640 x 480 
- Zoom optyczny: 3 x 
- Aluminiowa, solidna obudowa 


Dane techniczne 


- Niewielkie, kompaktowe wymiary - 91 x 57 x 27 mm 
- Gwarancja: 24 miesiące w systemie door-to-door 


8 mln pikseli - kiedy liczy się kazdy szczegół 





REMIER 


www.premierimage.pl 
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Karty w trybie CrossFire łączy się 
za pomocą specjalnego przewo- 
du, który ma także wyjście DVI. 


Czy CrossFire jest lepszy od SLI? 





Radeony w 


duecie 





Ze sporym opóźnieniem, ale technologia konkurencyjna dla SLI - ATI 


Lrosshire — ujrzała wreszcie Światło dzienne. Lzy ma szanse zagrozić 


OLI Nvidii na lukratywnym rynku platform dla entuzjastów gier 30? 


Jarosław Cichoszewski 


j zer SLI firmy Nvidia ma konkurenta 
w postaci nowej platformy ATI CrossFire, 
umożliwiającej pracę dwóch Radeonów w tan- 
demie. Czy wydajność dwóch układów X800 lub 
X850 jest w stanie dorównać mocy obliczenio- 
wej, jaką dysponuje para najszybszych układów 
GeForce? Sprawdziliśmy, czy CrossFire jest już 
konkurencyjną platformą dla SLI czy też przyj- 
dzie nam na to poczekać do premiery układów 
Radeon X1800. 

Podobnie jak w przypadku SLI, platforma 
CrossFire (CHIP 9/2005, 44) składa się nie tyl- 
ko z obsługujących ją kart graficznych, ale także 
specjalnych płyt głównych wyposażonych w dwa 
złącza PCI Express x16. Oczywiście nie ma mowy, 
by udało się uruchomić dwa Radeony na płycie 
bazującej na chipsecie Nvidii. Użytkownicy, któ- 
rzy zdecydują się na technologię CrossFire, będą 
zmuszeni kupić płytę główną z chipsetem ATI Ra- 
deon Xpress 200 CrossFire. Aby karty ATI mogły 
działać w parze, nie musimy jednak mieć dwóch 
takich samych akceleratorów. Wystarczy jedna 
specjalna karta CrossFire Edition oraz drugi zwy- 
kły model z tej samej serii (X800 lub X850). 


Konfiguracja 


Platforma, którą otrzymaliśmy do testów, składała 
się z referencyjnej płyty głównej przeznaczonej do 
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obsługi procesorów AMD ze złączem Socket 939 
oraz dwóch kart — Radeona X850 XT CrossFire 
Edition i Radeona X850 XT. Karty graticzne ma- 
ją w zasadzie identyczne parametry — układ gra- 
ficzny taktowany jest zegarem 520 MHz, a 256 
MB pamięci GDDR3 pracuje z częstotliwością 540 
MHz (efektywnie 1080 MHz). Zastosowany układ 
to wciąż najszybsza kość ATI z serii RĄXX. Uda- 
ło nam się także zdobyć kartę Radeon X850 Pro, 
która również może pracować z Radeonem X850 
XT w trybie Crossfire. Obie karty wykorzystują 
w takiej konfiguracji 12 potoków renderujących, 
bo tyle ma Radeon X850 Pro. 
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Zwykła karta (niżej) wyposażona jest w stan- 
dardowe złącza DVI i D-Sub. Karta CrossFire 
Edition (wyżej) oprócz gniazda DVI zawie- 

ra złącze DMS-59 (po lewej) do komunikacji 

z drugą kartą. 


VI ATI Radeon X850 XT CrossFire 
Edition + Radeon X850 XT 
Cena: 1700+1600 zł 


Ocena ogólna (POWER): 82 FOMIDIOOPOONĄ || 
Opłacalność (ECONO): 60 |... RENE | 


Miejsce: 


© bardzo duża wydajność 
E obsługa rozdzielczości tylko do 1600x1200 pikseli 
przy odświeżaniu 60 Hz w trybie CrossFire 




















Układ graficzny: ATI Radeon X850 XT 
Liczba jednostek Pixel/Vertex Shader: 16/6 
Pamięćlinterfejs: 256 MB/256-bitowy 
Częst. taktowania GPU/pamięci: 520/1080 MHz 
Złącza D-Sub/DVI: 18 
Wejście/wyjście wideo: - nie/tak 
Gwarancja: 24 miesiące 
Dostawca: gw www.ati.com 


Do testów użyliśmy identycznych podzespo- 
łów co w teście platform SLI — procesora Athlon 
64 3800+ i dwóch kości pamięci Corsair CMX512- 
-3200XL 512 MB (timingi 2-5-2-2). 

Instalacja sprzętu nie sprawia żadnych kło- 
potów — montujemy obie karty i spinamy model 
CrossFire Edition (Master) ze zwykłym akcelerato- 
rem (Slave) za pomocą specjalnego kabla z wtycz- 
ką DM$ pa stronie Mastera i DVI dla Slave a. Na- 
stępnie podłączamy monitor do gniazda DVI na 
wyprowadzeniu wspomnianego kabla. 

Po włączeniu komputera należy jeszcze 
wejść do BIOS-u płyty i włączyć obsługę trybu 
CrossFire. Kolejny krok to instalacja specjalnych 
sterowników Catalyst 5.8, dostępnych na razie 
wyłącznie w wersji z naktadką Catalyst Control 
Center. To właśnie w niej znajdziemy nową opcję 
pozwalającą po wykryciu dwóch kart na włącze- 
nie trybu CrossFire. 


Solo czy w duecie? 

Zanim porównamy wydajność kart graficznych 
pracujących w trybach CrossFire i SLI, warto 
przeanalizować skuteczność nowej technologii. 
W tym celu na dokładnie tej samej platformie 
przetestowaliśmy pojedynczą kartę Radeon X850 
XT i porównaliśmy jej osiągi z wynikami kart pra- 
cujących w trybie CrossFire w grze Doom 3. 





Karta Master różni się od modelu Slave 
dwoma dodatkowymi układami odpowie- 
dzialnymi za komunikację między akcelera- 
torami oraz składanie elementów generowa- 
nych w trybie CrossFire w jeden obraz. 








Test platformy graficznej CrossfireM HAROWARE 
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Wyniki testów platform CrossFire i SLI w Doomie 3 


Doom 3 - HQ 


| FSAA i anizo [fps] 


2 x GF 7800 GTX 256 MB 
GF 7800 GTX 256 MB 

2 x Radeon X850 XT 256 MB 
| Radeon X850 XT 256 MB 


Doom 3 -HQ 
800x600 bez 800x600 FSAA 4x 1024x768 bez 
| i anizo 8x [fps] 


Doom 3-HQ 
1024x768 FSAA 


Doom 3 - HQ Doom 3 - HQ 


_1280x1024 bez 
FSAA ianizo [fps]  4xi anizo 8x [fps] FSAA i anizo [fps] 


Doom3-HQ __ Doom3-HQ __ Doom3-HQ 
1280x1024 FSAA _ 1600x1200 bez 1600x1200 FSAA 
4x ianizo 8x [fps]  FSAAianizo [fps] | 4x i anizo 8x [fps] 


| SLI nie dla słabeuszy. W najniższych rozdzielczościach pojedyncze karty zarówno z włączonymi antyaliasingiem i filtrowaniem anizotropowym, jak i bez nich nie tylko nie ustępują 
| konfiguracjom SLI i CrossFire, ałe nawet są od nich szybsze. Wyrażną przewagę kart pracujących w duecie obserwuje się dopiero w rozdziełczościach 1280x1024 i 1600x1200. W tej ostatniej 
po włączeniu FSAA 4x i filtrowania anizotropowego 8x pojedyncze Radeon X850 XT i GeForce 6800 Ultra nie zapewniają już całkowicie płynnej gry (wymagane minimum 50 fps). 


| 3DMark03 [pkt] | 3DMark05 [pkt] 


p y Gafałce 7800 GTX 

2 x GeForce 7800 GT 

r ATI Radeon X850 XT CrossFire | 25 
2 x GeForce 6800 Ultra a 
X850 XT 256 MB z X850 Pro 

2 x GeForce 6800 GT 


from Butcher Bay from Butcher Bay Stress Test 
—1280x1024 bez  —1280x1024 
FSAA i anizo [fps] FSAA 4x i anizo 


The Chronicles of The Chronicles of | Counter-Strike 
Riddick - Escape Riddick - Escape Source — Video 


1280x1024 bez 
FSAA i anizo [fps]  4xi anizo 8x [fps] 


AquaMark 3 - PCMarkO4 1.2.0 
Source — Video bez FSAA janizo / Graphics score 

Stress Test 4x 1024x768 GFX [pkt 

| 1280x1024 FSAA | Score [pkt] 


| Counter-Strike 


W bezpośrednim porównaniu technołogii Groszifei ł iSLi Radeony X850 XT są alesze od kart z serii GeForce6, "a do najnowszych GF 7800 GTXi i 7800 GTi im m daleko. Tu walkę nawiązać mogą 


dopiero zapowiadane Radeony X1800. 


Podobnie jak SLI, technologia CrossFire za- 
pewnia dobry wzrost wydajności dopiero wtedy, 
gdy wybierzemy bardziej wymagające parame- 
try obrazu. Jeśli na co dzień uruchamiamy gry 
w rozdzielczościach nie większych niż 1024x768 
pikseli bez włączania dodatkowych efektów, in- 
westycja w dwie karty CrossFire nie ma sensu, 
ponieważ jedna karta w niskich trybach graficz- 
nych ma lepsze osiągi niż dwie działające razem. 
Dopiero w wysokich rozdzielczościach przewa- 
ga kart współpracujących w trybie CrossFire nad 
pojedynczym akceleratorem jest już bardzo wy- 
raźna. W rozdzielczości 1600x1200 z włączonymi 
efektami samotny Radeon generuje zaledwie 35 
fps, co nie zapewnia płynnej gry, podczas gdy 
tandem kart bez problemu osiąga 60 fps. 


FS zani ju 
praz mal tg cmzą 


O z A za 


Po wykryciu dwóch kart graficznych w Cata- 
lyst Control Center pojawia się dodatkowa 
opcja CrossFire. 





Pojedynek na hydry 
Większość z nas zapewne najbardziej intere- 
suje bezpośrednie porównanie kart z układa- 
mi ATI pracującymi w trybie CrossFire i modeli 
bazujących na procesorach Nvidii, wykorzystu- 
jących technałogię SLI. Jeśli CrossFire znalazłby 
się na rynku kilka miesięcy wcześniej, to zwycię- 
żyłby najszybszy wtedy duet SLI, składający się 
z dwóch GeForce ów 6800 Ultra. Obecnie para 
Radeonów X850 XT CrossFire musi jednak ustą- 
pić pierwszeństwa wydajniejszym GeForce om 
z serii 7. Do czasu pojawienia się w sklepach 
szybszych Radeonów to Nvidia będzie dzierżyć 
palmę pierwszeństwa w kategorii najwydajniej- 
szych kart pracujących pojedynczo i w duecie. 
Przewaga kart GeForce 7800 GTX i 7800 GT 
w SLI nad Radeonem X850 XT w trybie CrossFire 
sięga średnio od 10 do niemal 15%, 

Jeśli jednak porównamy duet kart ATI 
z modelami GeForce6 Nvidii, to okaże się, że 
Radeony osiągają wyższą wydajność. Poza 
Doomem 3, w którym tradycyjnie już akcele- 
ratory Nvidii wypadają lepiej, w grach Unreal 
Tournament 2003, FarCry czy The Chronicles 
of Riddick dwa Radeony X850 XT osiągają lep- 
szą wydajność niż dwa GeForce'y 6800 Ultra. 
Co ciekawe, w grze Counter-Strike Source ba- 
zującej na engine ie Half-Life 2, w której Rade- 
ony pracujące solo są szybsze od układów Ge- 
Force, karty ATI w trybie CrossFire nieznacznie 
ustępują nie tylko układom GeForce 6800 UIl- 
tra, ale i 6800 GT, pracującym w SLI. Dzieje się 
to jedynie w wysokich rozdzielczościach obrazu 





i po włączeniu antyaliasingu oraz filtrowania 
anizotropowego. 

Trzeba też pamiętać o istotnych ogranicze- 
niach platformy CrossFire bazującej na kartach 
Radeon X850 XT. Ze względu na specyfikę ukła- 
du TMDS, służącego do komunikacji obu X850 
XT w trybie CrossFire, obsługują one rozdzielczo- 
ści tylko do 1600x1200 pikseli (tę ostatnią z od- 
świeżaniem 60 Hz). Problem ten odczują zwłasz- 
cza użytkownicy dużych monitorów CRT. Radeony 
X850 XT nie obsługują także funkcji Shader Model 
3.0. Kolejna wada to wspomniana już strata mo- 
cy obliczeniowej w konfiguracji z kartą 16- i 12- 
-potokową. Chyba najlepiej poczekać do premie- 
ry kolejnej generacji GPU ATI, które będą szybsze 
i pozbawione wielu wad serii X8xx. 

Nadal zatem najbardziej wydajne są dwie 
karty graficzne GF 7800, pracujące w trybie SLI. 
Pasjonująco zapowiada się rywalizacja CrossFire 
iSLI po premierze Radeonów X1800. Będą one 
obsługiwać już Shader Model 3.0 i pracować 
w trybie Crossfire. Miejmy nadzieję, że ceny 
kart i płyt głównych spadną, dzięki czemu więk- 
sza liczba graczy będzie mogła wyposażyć swoje 
maszyny w technologię CrossFire lub SLI. FF] 


Więcej informacji 


Technologia CrossFire 
http://www.ati.com/technology/crossfire/ 








W Archiwalny artykuł na temat 
u«xaJ technologii CrossFire 
Hardware | Test platformy CrossFire 
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Czy szybka pamięć zapewnia wzrost wydajności komputera? 








Megahercowa 
ofensywa 


Zostawić płytę główną z pamięciami DDR czy też kupić nową I przesiąść się 


na DURe? Taki dylemat ma spora użytkowników. VVynikl testu 16 modułów 


DDR2 dają odpowiedź na pytanie, czy warto Inwestować w nowy standard. 


Hubert Kurpiewski 


amięci DDR2 zadomowiły się na rynku kom- 
IE puterowych komponentów. Mimo początko- 
wych problemów dzięki ogromnemu poparciu In- 
tela dla nowego standardu i spadającym cenom 
sprzedaż tego typu modułów i zainteresowanie 
nimi ciągle rośnie. Niektóre pamięci DDR2 ku- 
pimy za niemal tę samą kwotę co moduły DDR 
o tej samej pojemności. 

Producenci zaczynają już wytwarzać kości 
DDR2-1000, musimy jednak na nie jeszcze tro- 
chę poczekać. Pamięci DDR2-1000 dostępne są 
za granicą, ale w Polsce nadal trudno je kupić. 
Z tego też powodu do naszego testu trafiły tyl- 
ko kości DDR2-533, DDR2-667, DDR2-700, DDR2- 
-750 i DDR2-800. 


DDR a DDR2 
Zanim zaczniemy analizować wyniki testów, 
warto przytoczyć kilka faktów o pamięciach 
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Niektóre płyty główne umożliwiają obsadzenie swych 
banków modułami DDR (zielone) lub DDR2 (pomarańczowe). 


DDR i DDR2, które pozwolą zrozumieć różnice 
między tymi dwoma standardami osobom zde- 
cydowanym na przesiadkę na DDR2. Zacznij- 
my od tego, co widać gołym okiem. Po pierw- 
sze, liczba styków wzrosła ze 184 (w przypadku 
DDR) do 240 (w modułach DDR2). Pola kontak- 
towe są mniejsze i znajdują się zdecydowanie 
bliżej siebie. Mimo że rozmiary banków na pły- 
tach głównych nie zmieniły się, to nie da się ob- 
sadzić ich niewłaściwymi pamięciami, ponieważ 
wycięcia w płytce pamięci DDR Ii DDR2 umiesz- 
czone są w różnych miejscach. 

Kolejną różnicą, którą ma szansę zauwa- 
żyć wnikliwy obserwator porównujący ze so- 
bą moduły obydwu rodzajów, jest rodzaj obu- 
dowy. Kości DDR wykonywane są w posta- 
ci układów TSOP (Thin Small Outline Package) 
i FBGA (Fine-pitch Ball Grid Array), natomiast 
DDR2 tylko jako FBGA. Osoby przyzwyczajone 
do tradycyjnego wyglądu ukła- 
dów scalonych zdziwią się nie- 
co brakiem nóżek na ich bokach. 
Styki w postaci niewielkich ku- 
lek (dzięki którym układy FBGA 
zawdzięczają swą nazwę) znaj- 
dują się na spodzie obudowy. 
Wbrew pozorom mniejsze wy- 
miary FBGA nie oznaczają wcale 

















Oznaczenia pamięci DDR2 
































































Npęd | Srnboi | cegteiJPrzepco 
DDR2-533 | „ppcazgg | 533MHz | "a 
DDR2-600 | PC2-4800 | 600MHz | 4,8 Gb/s 
|DDR2-667 | „pęcsd | 667MHz | 55.3 
DDR2-675 | PC2-5400 | 675MHz | 5,4 Gbls 
DDR2-700 | PC2-5600 | 700MHz | 5,6 Gbis 
DDR2-750 | PC2-6000 | 750MHz | 6,0 Gbis 
DDR2-800 _ PC2-6400 | 800MHz |  6,4Gbis 
DDR2-1000 | PC2-8000 | 1000MHz | 8,0 Gbis 


niższej pojemności — wprost przeciwnie, chipy 
te mieszczą większą liczbę tranzystorów. 

Pamięci DDR2 charakteryzują się również 
niższym napięciem zasilania — zadowalają się 
1,8 V, podczas gdy kości DDR potrzebują aż 
2,5 VW W nowym standardzie zdecydowano się 
na przeniesienie układów terminujących z pły- 
ty głównej do wnętrza pamięci. Technologii tej 
nadano nazwę ODT (On Die Termination), a jej 
głównym zadaniem jest zapobieganie powsta- 
waniu błędów wskutek transmisji odbitych 
sygnałów. 

Pamięci DDR i DDR2 mają też cechy wspól- 
ne — wykorzystują do przesyłania danych opa- 
dające i wznoszące zbocze sygnału zegarowe- 
go. DDR przesyła 2 bity w jednym takcie zega- 
ra, DDR2 w tym samym czasie potrafi natomiast 
przesłać aż 4 bity. Dzieje się tak za sprawą po- 
dwojenia częstotliwości taktowania układu wej- 
ścia/wyjścia (I/O) pamięci DDR2. Pozwoliło to 
na obniżenie zegara całego modułu z jednocze- 
snym zachowaniem wysokiej przepustowości. 


Na zegarze 533 MHz 
Największą grupę wśród zbadanych przez nas 
pamięci stanowiły układy DDR2-533. Mimo po- 
jawienia się modułów o większej przepustowo- 
ści wciąż stanowią one Iwią część oferty sprze- 
dawców i są bardzo chętnie kupowane przez 
użytkowników ze względu na atrakcyjną cenę. 
Wszystkie prezentowane modele kości DDR2- 
-533 oferowały domyślne opóźnienia 4-4-4-12. 





Test pamięci DDRZMHARDWARE | 
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Pamięci DDR2 pracujące z takimi ustawienia- 
mi oferują nieznacznie lepszą wydajność niż 
moduły DDR400 z timingami 3-2-2-5. Ich obni- 
żenie często skutkuje wzrostem wydajności mo- 
dułów RAM. Osiągi zwykle są wtedy lepsze niż 
po zwiększeniu częstotliwości taktowania pa- 
mięci, pod warunkiem że uda nam się ustawić 
opóźnienia na odpowiednio niskim poziomie. 
Wydajność zwiększa się wtedy i w zależności od 
programu, w jakim pracujemy, wynosi od około 
1% (Unreal Tournament 2003) do nawet 15% 
(WinRAR). 

Optymalne warunki pracy testowanych pa- 
mięci o nominalnej częstotliwości taktowania 
533 MHz zapewniają timingi 3-3-2-/. Aby jed- 
nak uzyskać stabilną pracę peceta, trzeba by- 
ło czasami podnieść napięcie zasilania kości. 
Na wyróżnienie zasługuje atrakcyjny cenowo 
zestaw Infineon DDR2 1GB KIT PC4200 Dual 
Channel. Po pierwsze, po podkręceniu bez pro- 
blemu pracował on z częstotliwością 900 MHz, 
a po zmianie podzielnika FSB:RAM osiągnął na- 
wet 960 MHz, i to zasilany nominalnym napię- 
ciem 1,8 V. Niestety, mało prawdopodobne jest, 
by wszystkie kości z tej serii były w stanie uzy- 
skać podobne wyniki. Z pewnością znajdą się 
wśród nich również słabsze egzemplarze, co po- 
średnio potwierdzają wyniki testów zestawu In- 
fineon DDR2 512MB KIT PC4200 Dual Channel, 
który zaprezentował się już gorzej, W przypad- 
ku modułów firm GelL, Kingston czy Patriot roz- 
rzut maksymalnych parametrów pracy powinien 
być nieco mniejszy, ponieważ sortują one pa- 
mięci pod kątem wydajności, wybierając lepsze 
egzemplarze do sztandarowych serii. 


A imię jego 667 
Wśród przetestowanych pamięci znalazły się trzy 
zestawy DDR2-667. Mimo wyższej częstotliwości 
taktowania nie oferują one lepszej wydajności 
w porównaniu z modułami DDR2-533 o obniżo- 
nych timingach. Stosowanie DDR2-667 ma sens, 
jeżeli płyta główna i CPU obsługują magistralę 
FSB 1066 MHz, a z braku odpowiednich podziel- 
ników FSB:RAM nie zastosujemy innej częstotli- 
wości taktowania pamięci. W przeciwnym przy- 
padku należy sprawdzić, z jakimi wartościami 
opóźnień moduły będą pracowały w trybie DDR2- 
-533. Tu również uzyskamy przyrost wydajności 
mieszczący się w przedziale od 1 do 15%. 
Zestawy Apacer i Kingmax działały z timin- 
gami 3-3-3-8, przy czym te pierwsze wymaga- 
ły podniesienia napięcia zasilania. Uzyskane dla 
tych kości wyniki były nieco lepsże niż te zmie- 
rzone na ustawieniach domyślnych. Podczas pod- 
kręcania lepiej sprawowały się moduły Apacera 
o mniejszej pojemności, osiągając częstotliwość 
880 MHz. Dobrze przetaktowały się również 
wmgmaksy (860 MHz) zasiłane naptęciedi Z,f 6. 


Szybko, coraz szybciej 
Do testu trafiły także cztery zestawy pamięci 
z najbardziej wydajnych serii dla entuzjastów 


Wydajność pamięci DDR i DDR2 


W celu porównania osiągów uzyskiwanych przez 
moduły DDR i DDR2 przetestowałem je na platfor- 
mie obsługującej obydwa rodzaje kości. Została ona 
zbudowania z płyty głównej MSI 915G Combo2, 
procesora Intel Pentium 4 640 3,2 GHz, karty gra- 
ficznej Sapphire Radeon X800 XT oraz dysku twar- 
dego Raptor 36 GB firmy Western Digital. Przete- 
stowane zostały pamięci Patriot DDR600 XBLK oraz 
Patriot DDR2-700 XBLK. Przy wyborze kierowałem 
się przede wszystkim niskimi wartościami opóź- 
nień, z jakimi te moduły stabilnie pracują w try- 
bach DDR400 i DDR2-533. 

Przeprowadzone testy potwierdziły, że mimo 
wyższej częstotliwości pracy pamięci DDR2 nie 
| są dużo szybsze od DDR-ów. Te ostatnie dzię- 
| ki agresywnym wartościom opóźnień nawiązują 


Porównanie wydajności kości DDR i DDR2 


Sandra 2005 Lite Sandra 2005 PCMark04 — 3DMark05 [pkt] / Unreał Tournament 
Memory Lite Memory Memory [pkt] 2003 - dm-inferno 
Benchmark — Benchmark — flyby 1024x768 bez | 
IntegerALU- _ Float FPU -RAM FSAA i filtrowania 
RAM [MB/s] [MB/s] [fps] 

DDR400 — timingi 2-2-2-5 4923 4921 5235 6023 268 

DDR2-533 — timingi 4-4-4-12 4970 4958 5104 6030 265 

DDR2-533 — timingi 3-2-2-7 5088 5088 


overclockingu. Najdłużej dostępne na rynku 
Kingstony HyperX 512 MB Memory Kit PC2- 
-6000 były jednymi z pierwszych kości oficjal- 
nie współpracujących z częstotliwością przekra- 
czającą 700 MHz. Bardzo dobrze się podkręcają, 
bez problemu osiągając 900 MHz. 

Z kolei firma PDP Systems to jeden z nowych 
graczy na polskim rynku pamięci. Jej produkty 
(moduły Patriot) dostępne są u nas od niedawna, 
ale zdążyły już zdobyć dużą popularność. Naresz- 
cie udało się także obniżyć timingi, z jakimi są 
w stanie pracować moduły DDR2-800. Jeszcze ja- 
ki$ czas temu praca z opóźnieniami 3-3-3-8 i czę- 
stotliwością taktowania 533 MHz była dużym 
sukcesem. Pamięci Patriot 1GB PC2-6400 Dual 
LLK i Extreme 1GB Kit PC2-5600 XBLK, a tak- 
że Corsair 1 GB DDR2 Twin2X 6400 to jedyne 
moduły, które w trakcie testu pracowały w try- 
bie DDR2-533 z timingami 3-2-2-7. Są zatem bar- 
dzo uniwersalne, gdyż gwarantują dobre osiągi 
w trakcie podkręcania i podczas pracy z niższymi 
częstotliwościami. Przetaktowanie tak szybkich 
modułów wymaga z reguły podniesienia napię- 
cia zasilania. W przeciwnym wypadku pojawiają 
się kłopoty z uzyskaniem stabilnej pracy. Wysoka 
częstotliwość i napięcie przekładają się oczywi- 
ście na wyższą temperaturę, jaką osiągają mo- 
duły, dlatego też warto zapewnić im dodatkowe 
chłodzenie. Z pewnością poprawi to stabilność 
ich pracy oraz pozwoli uniknąć awarii. 


Standard to czy nie? 

Choć o pamięciach DDR2 zdolnych do pra- 
cy z częstotliwością 600 (MHz mówifo się nie- 
mal od chwili pojawienia się pierwszych infor- 
macji na temat nowego standardu, to dopiero 
od niedawna są one dostępne na sklepowych 
półkach. Co więcej, wciąż nie zostały oficjalnie 





z modułami DDR2 wyrównaną walkę. Timingi 
3-2-2-7 pozwalają kościom DDR2-533 uzyskać lep- 
sze wyniki we wszystkich testach niż pamięciom 
DDR400 pracującym z ustawieniami 2-2-2-5. Nato- 
miast DDR2-533 z opóźnieniami 4-4-4-12 w niektó- 
rych testach wypadają nawet słabiej niż DDR400. 

Różnice wydajności między DDR a DDR2 są 
naprawdę niewielkie, przestaje więc dziwić to, że 
firma AMD tak długo wstrzymywała się z wprowa- | 
dzeniem obsługi standardu DDR2 do swoich proce- 
sorów. Od pierwszych wzmianek na temat standar- 
du DDR2 mówiło się, że rozwinie on skrzydła dopie- 
ro wraz z pojawieniem się pamięci zdolnych do 
pracy z częstotliwością 800 MHz lub większą. Wyni- 
ki testów pamięci DDR2-800 pokazują jednak, że 
nie są one dużo szybsze od DDR2-533. 


5433 6043 272 
zatwierdzone przez JEDEC, organizację zajmują- 
cej się między innymi opracowywaniem standar- 
dów pamięci komputerowych. Nawet najnowsze 
płyty główne produkowane przez Intela, bazują- 
ce na chipsecie 955X, obsługują jedynie pamięci 
DDR2-533 i DDR2-667. Na szczęście inni wytwór- 
cy wykorzystujący chipset Intel 955X w swoich 
produktach udowodnili, że znakomicie radzi on 
sobie z DDR2-800. Równie dobrze współpracuje 
z nimi układ Nvidia nForce4 SLI. 

Zauważmy, że pamięci DDR2-800 nie są wca- 
le dużo wydajniejsze niż DDR2-533. Przeprowa- 
dzone w naszej redakcji testy wykazały, że zmia- 
na częstotliwości taktowania pamięci z 533 na 
800 MHz daje niespełna dwuprocentowy wzrost 
szybkości pracy. Zanim zdecydujemy się na ich 
kupno, zastanówmy się więc, czy warto dużo za- 
płacić za szybkie kości DDR2-800. Może lepiej 
kupić wolniejsze, a zaoszczędzone pieniądze wy- 
dać na szybszy procesor, chyba że są nam one 
potrzebne do podkręcania? 


Overclocking dla każdego 
Jednym z głównych powodów, dla których użyt- 


Kingston HyperX 512 MB Memory Kit 
PC2-6000 to pamięci, którymi szczególnie 
zainteresowani będą overclockerzy. 
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kownicy pecetów kupują szybkie pamięci RAM 62» 
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| Dane techniczne i wyniki testów pamięci DDR2 
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| j | 7 | 53 | Corsair 1 GB DDR2 Twin2X 6400 | 810 zł - PC2-6400/800 MHz | 2x512MB 5-5-5-12 , 1,8-2,1 V > E 3-2-2-7 20Y | 5101 MB/s | |3 
| - | -23 | 
| 16] 3% 18 | Patriot Extreme DDR2-800 LLK Dual 1 GB 900 zł Y PC2-6400/800 MHz | 2 x512 MB | 4-48-4-12 | 1,8-2,1 W 4 E 3-2-2-7 195V | 5096 MB/s E 
ż | 
| | 3 | 98] 54 | Kingston HyperX 512 MB Memory Kit PC2-6000 CL4 | 785zł <$ PC2-6000/750MH2 |2x512MB |4-4-4-12 | 1,8-1,9V g A 3-327 |19V | 5104 MB/s 3 
W | | | Lr=1 
4| 5 | UE | 53 | Patriot Extreme 1GB Kit XBLK DDR2-700 780 zł p: PC2-5600/700 MHz | 2x512 MB | 4-3-3-12 | 1,8-2,0V A - 3-2-2-7 18V | 5102 MB/s | 3 
5 | 92 | -82 | Infineon DDR2 1GB KIT PC4200 Dual Channel 500zł PC2-4200/533 MHz |2x512MB |4-4-4-12 | 1,8V E = 3-327 |18V | 5091 MB/S |3 
|= 
ń "| BB | 85 | Apacer DDR2-667 CL5 460 zł PC2-5300/667 MHz | 2x 512 MB 9-5-5-13 | L8V = 3-3-3-8 | LV 3054 MB/S | j 
| sb | gl | Apacer DDR2-667 1GB CL5 | 94Q zł PC2-5300/667 MHz 2x 1024 MB 5-0-5-13  18V 2 3-3-3-8 195V | 5106 MB/S | 3 
R 
l 1) 85. 100 | GoodRAM DDR2 512 KIT PC4200 Dual Channel BGA 190 zł PC2-4200/533 MHz 2 x 256 MB | 4-4-4-12 | 1,8 V sa 3-3-2- | L8V | 5094 MB/s | 3 
| 85 | 70.) Kingmax DDR2-667 512 MB | 540 zł PC2-5300/667 MHz | 2x512MB |5-5-5-13 | 1,8-1,9V U 33.3.8 | 19V | 5058 MB/S E 
| | | | 
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| 3 | 80 | 89 | Patriot Signature 1GB Kit CL4 DDR2-533 | 400 zi PC2-4200/533 MHz |2x512MB |4-4-4-12 | 1,8-1,9V E 3327 |18V |5089MB/s | 3 
| ji | Ę 13 | Infineon DDR2 512MB KIT PC4200 Dual Channeł | 245zł PC2-4200/533 MHz 2x256MB  4-4-4-12 | 18W Ż 3-4-3-0 |18V 5022 MB/s | 3! 
1Ą 2) 18. 348 | GoodRAM DDR2 1GBKIT PC4200 Dual Channel BGA / 370zł PC2-4200/533 MHz |2x512MB | 4-4-4-12 | 18 V 5% |NV | 5082 MB/S | 3 
13 | i TB PQI DDR2-533 1GB x2 | 800 zł PC2-4300/533 MHz ,2x1024MB  4-4-4-12  1,8-1,9V 4-3-3-9 Ł95V | 5094 MB/S 3 
| 
16.) 7 | 76 | 400 zł PC2-4200/533 MHz | 2x512MB > 4-4-4-12 | 1,8-1,9V 4-3-3-9 1.8 4 (3034 MB/S | 











a5 | Kingmax DDR2-533 512 MB 
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DDR2, jest overclocking. Jak więc podkręcać 
pamięci, aby uzyskać najlepsze wyniki? War- 
to w tym celu obniżyć mnożnik procesora. 
Najnowsze układy Intela dzięki technologii 
SpeedStep robią to automatycznie, w momencie 
gdy nie jest potrzebna wysoka wydajność, co 
z kolei powoduje, że komputer działa ciszej 
i pobiera mniej mocy. BIOS płyty głównej zwy- 
kle pozwala na wyłączenie tej funkcji i samo- 
dzielne ustawienie niższego mnożnika. Następ- 
nie zwiększamy częstotliwość magistrali FŚB 


| Procedura testowa 
Wszystkie pamięci testowaliśmy w komputerze 
zbudowanym m.in. z następujących komponen- 
tów: płyty głównej Asus P5OWD2 Premium, proce- 
sora Intel Pentium 4 660, karty graficznej Nvidia 
GeForce 6800 GT PCI Express 256 MB GDDR3, 
dysku twardego WD Raptor WD360 (36 GB SATA) 
| I zasilacza Tagan TG480-U0. Badaliśmy tylko 
| zestawy pracujące w trybie Dual Channel. Jeżeli 
dany moduł sprzedawany jest osobno, tworzyliśmy 
z dwóch identycznych egzemplarzy parę. Wszyst- 
kie testy wykonane zostały w systemie Windows 
XP Professional SP2 z zainstalowanymi sterowni- 
kami do płyty głównej (dostarczonymi przez pro- 
ducenta) i do karty graficznej (ForceWare 77.72). 
Pamięci testowaliśmy w trzech kategoriach, 
z których rezultaty złożyły się na ocenę POWER. 


Wydajność (40%) 


Po ustawieniu częstotliwości taktowania pamię- 
ci DDR2 na 533 MHz szukaliśmy najlepszych 
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i podkręcamy procesor, co daje nam największy 
wzrost wydajności. 

Po znalezieniu optymalnych ustawień dla 
CPU warto jeszcze spróbować zmniejszyć opóź- 
nienia pamięci DDR2, w wyniku czego uzyska- 
my dodatkowy wzrost osiągów RAM-u, a tym 
samym całego peceta. Przeprowadzone przez 
nas testy dowodzą, że niektóre aplikacje mogą 
dzięki temu pracować nawet do 15% szybciej 
(patrz: ramka „Wpływ timingów na wydajność 
pamięci DDR2", 66). 


timingów, a następnie przeprowadzaliśmy peł- 
ny zestaw pomiarów. Do zmierzenia wydajno- 
ści wykorzystaliśmy następujące programy testo- 
we, gry i aplikacje: Memtest, CHIP Benchmark32, 
SiSołtware Sandra 2005 Lite, PCMark04 1.30, 
3DMark05 1.20, Cachemem, LAME, Unreal Tour- 
nament 2003, ScienceMark 2.0 i WinRAR 3.40, 


Overclocking (35%) 

W tej kategorii najpierw szukaliśmy najwyższej 
częstotliwości, z jaką pamięci są w stanie praco- 
wać (z podzielnikiem FSB:RAM — 3:5). Jeżeli modu- 
ły działały stabilnie z częstotliwością 900 MHz DDR 
(FSB 270 MHz), to nadal zwiększaliśmy ich takto- 
wanie, ale stosując podzielnik 1:2. Mnażnik proce- 
sora ustawiony był na 14x. 


Ustawienia domyślne (20%) 
W tym trybie przeprowadzaliśmy komplet testów 
pamięci, które pracowały z nominalnymi ustawie- 





Zakupowe bolączki 

Jeżeli pamięci DDR2-800 nie są lepsze niż DDR2- 
-533, to czy ma sens ich kupowanie za większe 
pieniądze? Odpowiem, że tak, ponieważ porów- 
nując wydajność DDR2-800 i DDR2-533, mówimy 
o warunkach, w których zmienia się wyłącznie 
częstotliwość taktowania pamięci, a pozosta- 
łe elementy komputera pracują z takimi sa- 
mymi ustawieniami. W takim przypadku fak- 
tycznie DDR2-800 nie spełniają pokładanych 
w nich nadziei. Jeżeli mamy do dyspozycji 


niami. Mnożnik procesora zmieniony został na 14x. 
Częstotliwość FSB ustawiana była w zależności od 
rodzaju testowanych modułów: 

DDR2-533 — F$B 200 MHz, podzielnik 3:4; 
DDR2-667 — FSB 200 MHz, podzielnik 3:5; 
DDR2-675 — FSB 202 MHz, podzielnik 3:5, 
DDR2-700 — FSB 210 MHz, podzielnik 3:5; 
DDR2-750 — FSB 225 MHz, podzielnik 3:5, 
DDR2-800 — FSB 240 MHz, podzielnik 3:5. 


Gwarancja (5%) 
Pozostałą częścią składową oceny POWER była 
długość okresu gwarancji. 


Wyłliczenie oceny ECONO 

Ocenę ECONO obliczyliśmy, dzieląc notę POWER 
przez cenę 1 MB pamięci, wyliczoną na podstawie 
kosztu zakupu modułu. Następnie tak przeskalowa- 
liśmy wyniki, aby najlepsza para kości pracujących 
w trybie Dual Channel otrzymała 100 punktów. 
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PCMark05 — Memory 
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ŚcienceMark 2.0 - Memory 
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Sandra 2005 Lite - Memory Benchmark 
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Corsair 1 GB DDR2 Twin2X 6400 
Cena: 810 zł 


Ocena ogólna (POWER): 97 BEFEBEUAGH. , 


Opłacalność (ECONO): "e [EE 
Miejsce: czny «] | 


| © bardzo dobra wydajność, idealne do overclockingu, 
wieczysta gwarancja 


EE wysoka cena 








Typ pamięci: PC2-6400 (DDR2-800) 
Pojemność: 2 x 512 MB 
Napięcie zasilające: 1,8-2,1 V 
Domyślne timingi: a 5-5-5-12 
Gwarancja: wieczysta 
Dostawca: www.corsairmemory.com 


=> Zestaw pamięci Corsair 1 GB DDR2 Twin2X 6400 
składa się z dwóch modułów XMS2 (CM2X512A- 
-6400), sparowanych i przystosowanych do pracy 
w trybie Dual Channel. W trybie DDR2-533 kości 
te bez najmniejszych problemów działają z opóź- 
nieniami 3-2-2-/, ale przy zasilaniu podwyższo- 
nym do poziomu 2 V. Podczas podkręcania udało 
się z nich wycisnąć częstotliwość 940 MHz, choć | 
wtedy komputer pracował niestabilnie. Dopie- 
ro zwiększenie napięcia zasilania do 2,2 V roz- 
wiązało problem. Kości zasilane niższym napię- 
ciem 2 V pracują stabilnie tylko do częstotliwo- 
ści 900 MHz. 

Tak jak pozostałe pamięci DDR2 o podobnych 
parametrach, moduły Corsair Twin2X 6400 prze- 
znaczone są głównie dla osób podkręcających 
komputery. Z pewnością rozpoznają oni tradycyj- 
ne czarne radiatory „Korsarzy”, cieszące się już 
od dłuższego czasu dużą popularnością i renomą 
wśród overclockerów. 








Infineony DDR2 1GB KIT PC4200 Dual Channel 
nie mają co prawda radiatorów, ale zaskoczy- 
ły nas bardzo dobrymi osiągami. 
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HARDWARE "M Test pamięci DDR2 


— m W A mam maa mmm mm um  meeęm mammy mę diane mnin zm mmm mm mamma mamem dem uma <a ole mmm mmm mmm Im | mma et oai mn mmm mę un mmm mmm O ni | NI nem om mmm mma miny mm mił | magm mmm zm m i awm mma um memą | um wne wmą mmm om o 





Patriot Extreme DDR2-800 LLK Dual 
Cena: 900 zł 


Ocena ogólna (POWER): 57 KOZWWUDODYWW 
Opłacalność (ECONO): 43|MMEMMM| | | ||| 


KOZA - | EM «| 


EG bardzo dobrze się podkręcają, niskie timingi, 
wieczysta gwarancja, 


Miejsce: 


FE błędne wartości timingów w SPD, wysoka cena 


Typ pamięci: PC2-6400 (DDR2-800) 
Pojemność: 2 x 512 MB 
Napięcie zasilające: o IAB21V 
Domyślne timingi: 4-4- 4-12 12 





Gwarancja: 
Dostawca: 


wieczysta 
www.extrememem.pl | 


=> Pamięci Patriot mimo dość krótkiej obecności 
na polskim rynku są już bardzo dobrze rozpozna- 
walną marką. Zestaw DDR2-800 LLK Dual zwraca 
przede wszystkim uwagę nowym wyglądem radia- 
tora oraz większym logo. 

Jednak to, co najważniejsze, kryje się wewnątrz 
tych modułów. jest to zestaw DDR2-800, zdolny 
do pracy z częstotliwością 800 MHz przy napię- 
ciu zasilania 2,1 V z timingami ustawionymi na 
4-4-4-12, W przypadku opisywanych kości należy 
pamiętać, aby ustawić je manualnie, gdyż w SPD 
zapisano inne wartości — 5-5-5-15. W trybie DDR2- 
-533 Patrioty bezproblemowo pracują z timingami 
3-2-2-7, zasilane napięciem 1,95 V. Podczas pod- 
kręcania osiągnęły one częstotliwość 900 MHz, 
jednak uzyskanie tak dobrego wyniku wymagało 
zwiększenia napięcia do 2,15 V. Patrioty to modu- 
ły przeznaczone dla osób próbujących wycisnąć 
ze swoich komputerów jak najwięcej i gotowych 
w zamian za to zapłacić najwyższą cenę. 


platformę pozwalającą podkręcić również po- 
zostałe komponenty, szybkie pamięci pomogą 
nam w uzyskaniu lepszej wydajności. Modu- 
ły niepracujące z wysokimi częstotliwościami 
mogą w pewnym momencie stać się elementem 
przeszkadzającym w uzyskaniu dobrych usta- 
wień. Płacąc wyższą cenę za kości przeznaczo- 
ne do pracy z dużymi częstotliwościami, dosta- 
jemy niejako gwarancję jakości otrzymanego 
towaru. Pamięci takie przed wysłaniem do skle- 
pów poddaje się odpowiednim testom i zwykle 
nie ma z nimi żadnych problemów, a przy oka- 
zji są one w stanie osiągnąć najniższe warto- 
ści opóźnień. 

Z drugiej strony przykład wspomnia- 
nych wcześniej Intfineonów DDR2 1GB KIT 
































CHIP-Tip ECONO 


P GoodRAM DDR2 512 KIT PC4200 
i Cena: 190 zł 


Ocena ogólna (POWER): 85 KIONONOWONNWNW || 





Opłacalność (ECONO): 100 KREON 
EMY | Em '| 


atrakcyjna cena, wieczysta gwarancja, 
bardzo dobre parametry 


Miejsce: 


EJ duży rozrzut parametrów — tylko część modułów 
dobrze się podkręca 
 Typpamięi: 
Pojemność: zl 
Napięcie zasilające: 
Domyślne timingi: 
Gwarancja: 
Dostawca: 


1,8 V 
4-4-4-12 
wieczysta 


www.wilk.com.pl 


=> Polacy również wyprodukowali pamięci. Modu- 
| ły GoodRAM firmy Wilk Elektronik pracują domyśl- 
nie z częstotliwością taktowania 533 MHz i timin- 
gami 4-4-4-12. Przy takich ustawieniach działają 
one stabilnie, zasilane napięciem 1,8 V. Timingi 
GoodRAM-ów udało się zmniejszyć do wartości 


3-3-2-7 bez podwyższania zasilania. Opisywa- | 


ne pamięci całkiem nieźle się podkręcają — pod- 

czas testów overclockingu pracowały z częstotli- 

wością 820 MHz | opóźnieniami 5-5-5-18. Wyma- 

gała to jednak podniesienia napięcia zasilania do 
| 2 woltów. 

GoodRAM to solidne moduły DOR2, które ofe- 
rują dobre parametry. Co najważniejsze, ich naj- 
większą zaletą jest niska cena. Bardzo dobry sto- 
sunek możliwości do ceny tych kości był głównym 
powodem, dla których opisywane pamięci zostały 
wyróżnione redakcyjną nagrodą, czyli CHIP-Tipem 





PC4200 Dual Channel pokazuje, że również 
wśród tańszych pamięci trafiają się ciekawe 
egzemplarze. Pamiętać należy jednak o tym, że 
nabywając układy pamięci, jesteśmy pewni tylko 
jednego: bezproblemowej pracy z gwarantowa- 
nymi przez producenta ustawieniami domyśl- 
nymi. To, jak bardzo te parametry podniesie- 
my, pozostaje tajemnicą aż do przeprowadze- 
nia testów. 


Para CPU i DDR2 

Wielu potencjalnych nabywców kości DDR2 za- 
daje też sobie pytanie, jakie kości dobrać do 
procesora. Składając nowy komputer bazujący 
na podzespołach obsługujących DDR2, mamy 
kilka dróg do wyboru. Jednego oczywiście nie 





PC2-4200 (DDR2-533) | 
2x 256 MB 
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Gwarancja na wieki wieków 
Wszystkie przetestowane moduły objęte są wieczystą gwarancją. | 
| Jeszcze niedawno zdarzały się dość znaczne różnice w interpretacji 
tego terminu przez niektórych producentów. Często słowa „wieczy- 
sta czy „dożywotnia oznaczały czas życia produktu na rynku. Po 
| zakończeniu wytwarzania danego modelu i wyczerpaniu się zapa- 
| sów magazynowych użytkownik zostawał na lodzie. W wyjątkowo 
pechowych okolicznościach zdarzało się, że ktoś kupił pamięci, które | 
| wkrótce znikały z rynku, a tym samym wyegzekwowanie gwarancji 
było bardzo trudne. Dystrybutorzy kości DDR2 przesłanych do testów | 
zapewnili nas, że w tej chwili nie ma takiego problemu. Jeżeli uszko- 
dzenie nie powstało z winy użytkownika, to usterka zostanie usu- 
nięta lub moduły będą wymienione na nowe egzemplarze. W przy- 
padku zaprzestania produkcji klient otrzyma produkt o specyfikacji | 
podobnej do reklamowanych kości. 


uda nam się ominąć — skazani jesteśmy na płytę główną z pod- 
stawką LGA775 i procesory Intela: Celerona D, Pentium 4 lub 
dwurdzeniowego Pentium D. W przypadku Celerana nie warto ku- 
pować pamięci szybszych niż DDR2-533, ponieważ i tak ogranicza- 
ła nas będzie częstotliwość magistrali FSB procesora (533 MHz). 
Pojawienie się w najbliższej przyszłości Celeronów współpracują- 
cych z magistralą FSB 800 MHz jest mało prawdopodobne. 

Podobnie rzecz się ma z płytami głównymi z chipsetem Intel 
915, pozwalającymi na stosowanie modułów DDR lub DDR2. Uła- 
twiają one migrację w stronę nowszej technologii, ale ceną, jaką 
zapłacimy za uniwersalność, jest brak obsługi pamięci o często- 
tliwości taktowania wyższej niż 667 MHz. Decydując się na jedną 
z powyższych konfiguracji, musimy pamiętać, że wydajność mo- 
dułów DDR2 uda nam się zwiększyć tylko poprzez obniżanie ich 
timingów. 

Nieco inaczej sytuacja przedstawia się w przypadku proceso- 
rów Pentium 4 typu LGA775. Niektóre z nich potrafią współpra- 
cować z magistralą o częstotliwości FŚB 1066 MHz, pozostałe zaś 
działają tylko z FSB 800 MHz. Jeśli mamy zamiar podkręcać proce- 
sor, powinniśmy zdecydować się na wydajne moduły overclocker- 
skie, które będą pracowały z częstotliwościami dużo wyższymi od 
nominalnych. Pozwala to na dość dużą swobodę w przetaktowy- 
waniu procesora i pamięci oraz uzyskanie znacznego wzrostu wy- 
dajności maszyny. 


Gdzie dwóch się bije... 

Wszystko wskazuje na to, że najbliższa przyszłość zostanie jednak 
zdominowana przez pamięci DDR2, chociaż moduły DDR z pewno- 
ścią nie poddadzą się bez walki. Producenci starają się wycisnąć 
z DDR-ów każdy dodatkowy megaherc i jeszcze bardziej obniżyć 
itak „napięte” timingi. Układy DDR600 znajdują się w ofercie 
większości wytwórców, a firma GelL zaprezentowała moduły One 
pozwalające na obniżenie CAS Latency do wartości 1,5. Niedawno 
"AR rski pamięci Patriot DDR700. Walka trwa więc na Najwydajniejsze systemy na rynku I 
wszystkich frontach. a 

Sytuacji standardu DDR nie poprawia to, że firma AMD zdecy- Chłodzenie kom paktowe 


dowała się w końcu na zaimplementowanie obsługi DDR2 w opra- CNPS 9500 LED 


cowywanych nowych dwurdzeniowych procesorach Athlon 64 X2. 





Mają się one pojawić na rynku w 2006 roku. AMD długo zwle- oraz bezgłośna obudowa TNN300 
kalo z podjęciem tej decyzji. To przedłużyło też czas życia modu- oparta na systemie Heat Pipe 
łów DDR. 

Według analityków do końca 2005 roku liczba modułów wraz z pasywnym PSU i 
DDR2 stanowić będzie 45% całkowitej sprzedaży kości RAM. Po — 
pojawieniu się unowocześnionych jednostek centralnych firmy © z : 
AMD z pewnością ich udział w rynku zwiększy się jeszcze bardziej. PR Po 


Niemniej jednak DDR-y na pewno tak od razu nie znikną. Prze- 
cież wciąż dostępnych jest wiele bardzo dobrych platform 66» 
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Wpływ timingów na wydajność pamięci DDR2_ 


| Overclocking kojarzy się najczęściej z podno- 
szeniem częstotliwości taktowania CPU, GPU 
i RAM-u. Jednak w przypadku pamięci kompute- 

| rowych bardzo dobre efekty daje obniżanie war- 

/ tości timingów, czyli opóźnień określających liczbę 
taktów zegarowych, jakie upływają od momentu 
wydania polecenia zapisu lub odczytu danych do 
jego wykonania. Okazuje się, że pamięci pracują- 

| ce z wyższą częstotliwością mają mniejszą wydaj- 

| ność niż układy taktowane niższym zegarem, ale 
działające z niższymi timingami. 

By dokładnie sprawdzić tę prawidłowość, prze- 
| prowadziliśmy dodatkowe badania pamięci Patriot 
| 1GB PC2-6400 Dual LLK wyróżniających się niskimi 

wartościami opóźnień podczas pracy z częstotliwo- 
ścią 533 MHz, a także charakteryzujących się dużą 
| stabilnością w trybie DDR2-800. Sprawdziliśmy też 
wpływ podniesienia częstotliwości pracy pamięci 














(podzielnik 3:4) 





—. Chłodzenie pamięci 

| Podkręcanie pamięci oprócz zwiększenia wydaj- 
_ ności skutkuje również niepożądanym efektem 
w postaci wzrostu temperatury modułów. Wpływ 
na podgrzanie kości ma podniesienie częstotliwo- 
| ści taktowania oraz napięcia zasilającego. Po osią- 
gnięciu zbyt wysokiej temperatury pamięci zwy- 
kle przestają pracować stabilnie, co w prostej linii 
prowadzi do zawieszenia komputera. Zbyt wysoka 

temperatura może również uszkodzić kości. 
Wydawałoby się, że problem ten nie powinien 
dotyczyć pamięci z radiatorami, których zadaniem 
. jest odprowadzanie nadmiaru ciepła z układów. 
Pomiędzy kości a radiator producenci wkładają 
| często specjalną taśmę dwustronną, dość dobrze 


| Podczas podkręcania moduły potrafią się 
nagrzać do wysokiej temperatury. Warto 
więc pomyśleć o ich chłodzeniu. 
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HARDWARE M Test pamięci DDR2 


RAM na wydajność komputera. Zauważalny jest 
duży wzrost wydajności peceta z pamięciami pra- 
cującymi z timingami 3-2-2-7 i częstotliwością 533 
MHz w stosunku do osiągów uzyskanych z opóź- 
nieniami 4-4-4-12, Po podniesieniu częstotliwości 
taktowania pamięci do 667 MHz i „poluzowaniu” 
timingów osiągane wyniki są słabsze niż z opty- 


malnymi ustawieniami dla 533 MHz. Nasuwa się | 


więc wniosek, że przyrost wydajności po przesta- 
wieniu kości na 667 MHz jest niewielki. 

Wynika z tego, że więcej pożytku przynosi 
zmniejszanie timingów niż podnoszenie częstotli- 
wości pracy pamięci RAM. Nawet układy DDR2- 


-800 nie zapewniają takiej wydajności, jakiej 


można się było spodziewać. Osiągi pamięci DDR2- 
-533 z timingami 3-2-2-7 prezentują się bardzo 
dobrze na tle wyników uzyskanych przez modu- 
ły DDR2-800, 


(Test pamięci Patriot 1GB PC2-6400 Dual LLK z różnymi ustawieniami 


| Sandra 2005 Lite PCMark04 — 


Taktowanie/timingi/FSB Unreal Kompresja CHIP 
Memory Memory [pkt] Tournament piików — Benchmark32 — 
Benchmark — 2003 — dm- (WinRAR 3.40 | Integer 
Integer ALU — -inferno flyby [KB/s] [KDhrystones/s] 
RAM [MB/s] 640x480 bez 
FSAA i fiitro- 
wania [fps] | | 
800 MHz/5-4-4-12/F5B 200 MHz | 
(podzielnik 1:2) sa3 RM | 259 469 | 3 m 024 
800 MHz/5-5-5-15/FSB 200 MHz 
(podzielnik 1:2) 5067 5192 259 466 3 172 888 
667 MHz/4-4-4-12/FSB 200 MHz : 
(podzielnik 3:5) 3036 5123 258 447 3 220 648 
| 667 MHz/5-5-5-15/FSB 200 MHz 
(podzielnik 3:5) 4987 | ay 252 | 422 3-220 912 
533 MHz/3-2-2-7/FSB 200 MHz 
| (podzielnik 3:4) : 5101 5151 . 261 U 473 3 219 928 
533 MHz/4-4-4-12/FSB 200 MHz 4987 4948 


255 423 


3 221 320 


OTES RAMFlow znakomicie sprawdza się 


przy chłodzeniu pamięci. Niestety, można go | 


nabyć jedynie z płytą Abit Fatality. 


przewodzącą ciepło, ale jej głównym zadaniem 
jest ochrona modułów przed uszkodzeniem na 
skutek np. zbyt mocnego ściśnięcia radiatora. 
Jeżeli zależy nam na lepszym chłodzeniu 
pamięci, powinniśmy zastąpić taśmę cienką war- 


stwą pasty silikonowej — usprawni ona wypromie- | 


niowanie ciepła, Podczas podkręcania warto sto- 
sować wiatrączek chłodzący kości. Bardzo dobrze 
sprawdza się dodawany do płyty głównej Abit 


Fatality OTE$ RAMFlow, przystosowany do umo- | 


cowania nad pamięciami. W zamian stosuje się też 
cooler montowany w bocznej części obudowy ATX, 
dmuchający na moduły RAM chłodnym powietrzem 
zasysanym z zewnątrz. Zasobni w gotówkę użyt- 
kownicy do dyspozycji mają także rozbudowane 
systemy chłodzenia wodnego z blokami przystoso- 
wanymi do montażu na pamięciach RAM, 
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Oprócz kości overclockerskich firma GelL 
oferuje również tanie zestawy dla zwykłych 
śmiertelników, np. Geil 1 GB Dual Channel Kit 
DDR2-533 GX21GB4300DC. 


wykorzystujących te moduły, a producenci płyt 
głównych z pewnością nie powiedzieli jeszcze 
ostatniego słowa. Świadczy o tym chociażby 
przejściówka pozwalająca na stosowanie pamię- 
ci DDR w gniazdach DDR2, dołączona do płyty 
Gigabyte GA-PT880Pro Combo. 


„.tam trzeci korzysta 

Moduły DDR2 nie zadomowiły się jeszcze w stu 
procentach w pecetach, a na horyzoncie poja- 
wia się kolejny konkurent — pamięci DDR3, które 
zadebiutują w przyszłym roku. Niektórzy produ- 
cenci rozsyłają już do swoich partnerów pierw- 
sze egzemplarze nowych modułów. Mają się 
one charakteryzować niższym poborem energii 
i większą wydajnością niż DDR2. DDR3 zasilane 
będą napięciem 1,5 V, a częstotliwość taktowa- 
nia ma w ich przypadku dochodzić nawet do 
1600 MHz. To dużo więcej, niż wynosi obecnie 
częstotliwość magistrali FSB najszybszych pro- 
cesorów (1066 MHz). Według firmy analitycznej 
iSuppli w 2008 roku pamięci DDR3 będą miały 
55-procentowy udział w rynku i zaczną wtedy 
wypierać konkurencję. 

Sporo też zależy od tego, jak do nowe- 
go standardu podejdą producenci procesorów. 
Intel i AMD już dziś deklarują wprowadzenie 
układów współpracujących z pamięciami DDR3. 
W przypadku Intela będzie to chipset, AMD pra- 
cuje już natomiast nad procesorem. Po ciężkiej 
walce z pamięciami DDR moduły DDR2 muszą 
się przygotowywać do kolejnej batalii — obrony 
swej pozycji na rynku. m 





' Więcej informacji 

| Specyfikacja pamięci DDR2 
http://developer.intel.com/technology/ 

memory/ 
| Porównanie pamięci DDR i DDR2 
| http://www.overclockercate.com/Articles/ 
DDR_vs_DDR2/ 
http://www.xbitlabs.com/articles/memory/ 
display/ddr2-ddr.html 








| Szczegółowe dane techniczne, 
| waalL2cJ wyniki testu pamięci DDR2 oraz 
| archiwalne artykuły na temat modułów 
DDR2 i ustawiania timingów 
Hardware | Test pamięci DDR2 
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HARDWARE E Technologie: procesor efektów fizycznych 
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Voodoo 


a A A 


Kość AGEIA PhysX znacznie przyspiesza działanie engine'u gry 


Śladami magii 


Dziewięć lat temu firma 3dfx zaprezentowała układ Voodoo, który zrewo- 


lucjonizował świat pecetowej rozrywki. Dziś podobnej sztuki chce doko- 


nać ACGEIA ze swoim akceleratorem, który odpowiadać ma za efekty 


fizyczne w grach. 


Krzysztof Wierzbicki 


ierwsze układy z serii Voodoo okazały się 
E przełomowe, ponieważ do czasu ich pre- 
miery większość obliczeń związanych z gene- 
rowaniem grafiki 3D spoczywała na barkach 
jednostki centralnej komputera. A że ówcze- 
sne procesory miały bardzo niską wydajność, 
to i gry z tamtych czasów, patrząc z dzisiejszej 
perspektywy, były dość prymitywne. Aż tu na- 
gle pojawił się układ, który nie dość, że trzy- 
krotnie przewyższał pod względem możliwości 
obliczeniowych najszybszy wówczas procesor 
Pentium 100, to na dodatek generował grafikę 
o jakości porównywalnej z najlepszymi konsola- 
mi do gier. Nic więc dziwnego, że kości z serii 
Voodoo szybko zadomowiły się w pecetach i za- 
początkowały erę akceleratorów 3D i obecnych 
GPU (Graphics Processing Unit), czyli proceso- 
rów graficznych. 


Akcelerator zawinił, CPU powiesili 
Dynamiczny rozwój układów graficznych 3D 
w ciągu ostatnich kilku lat sprawit, że nawet 
najwydajniejsze procesory Athlon 64 i Pen- 
tium 4 znowu stały się wąskim gardłem dla naj- 
nowszych gier. Coraz bardziej rozbudowane wir- 
tualne światy, przepełnione wyszukanymi, za- 
dziwiającymi efektami 3D i inteligentniejszymi 
przeciwnikami, wyciskają siódme poty z CPU. 
Tym razem procesory zajmują się jednak 
przede wszystkim fizyką gry, czyli wzajemnym 
oddziaływaniem na siebie wirtualnych obiektów, 
tak aby wszelkie interakcje między nimi wyglą- 
dały w sposób jak najbardziej realny. Zmienna 
pogoda, efekty związane z wybuchami, natural- 
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nie wyglądające woda, skóra, włosy czy wresz- 
cie zagniecenia na ubraniach noszonych przez 
wirtualne postacie — to wszystko musi liczyć 
dzisiejsza jednostka centralna. 

Niestety, wydajność obecnych procesorów, 
biorąc pod uwagę wymienione przed chwilą za- 
dania, nie jest zbyt duża. Co gorsza, moc obli- 
czeniową CPU dzieli się między wiele różnych 
procesów, np. obsługę gry, sieci i systemu ope- 
racyjnego. Sytuację tę ż pewnością poprawią 
dwurdzeniowe kości Intel Pentium D i Athlon 
64 x2, których pierwsze egzemplarze trafiają 
właśnie na rynek. Dzisiejsze gry co prawda nie 
potrafią jeszcze skorzystać z dobrodziejstw dwu- 
rdzeniowej jednostki centralnej, ale wkrótce ma 
się to zmienić, m.in. wraz z premierą Unreala 3. 
Gra ta będzie bowiem umiała wykorzystać całą 
wydajność dwurdzeniowego procesora. No do- 
brze, ale takich gier jak wspomniany Unreal 3 
zacznie wkrótce przybywać i szybko okaże się, 
że drugi rdzeń na niewiele się zda i trzeba bę- 





Fizyka bryły sztywnej pozwala PhysX-owi na 
obliczenie wszystkich zderzeń, tak że na ekra- 
nie wyglądać one będą jak w rzeczywistości. 


dzie sięgnąć po kolejny, a później jeszcze jeden 
| jeszcze jeden... Nie tędy droga! 


Sposób na procesor 

Dzisiejszy CPU jest w stanie w czasie rzeczywi- 
stym zająć się w grze około setką reagujących 
między sobą wirtualnych obiektów. Dwurdzenio- 
wy procesor może, w zależności od optymalizacji 
kodu programu, co najwyżej kilkakrotnie zwięk- 
szyć tę liczbę, przy założeniu że drugi rdzeń bę- 
dzie zajmował się wyłącznie fizyką gry. A gdyby 
tak zbudować procesor do zadań specjalnych — 
obliczeń efektów fizycznych w grach? 

Powyższy pomysł ujawnili niedawno światu 
inżynierowie z firmy AGEIA. Skonstruowali oni 
bowiem wyspecjalizowaną kość PhysX. Ten zło- 
żony ze 125 milionów tranzystorów PPU (Physics 
Procesor Unit) według jego twórców może jedno- 
cześnie śledzić wzajemne oddziaływania między 
30-40 tysiącami obiektów — aby zająć się tyloma 
obiektami, zwykły procesor musiałby składać się 
z co najmniej kilku jąder. Co więcej, każdy „pil- 
nowany” przez PhysX-a obiekt zareaguje zawsze 
na wirtualne zdarzenia, np. kolizję, tak sama jak 
jego odpowiednik w rzeczywistym świecie! 


Tajemnice fizycznej konstrukcji 

Wspomniany przed chwilą układ — AGEIA 
PhysX = jest tak naprawdę wielordzeniowym 
procesorem, zdecydowanie różnym jednak od 
znanych układów Intela czy AMD. Jego budo- 
wę porównać możemy jedynie do Cella (patrz: 





Dzięki wykorzystaniu dynamiki płynów wszelkie rozbryzgi wody (na zdjęciach) czy padający 
deszcz zachowują się w znany nam z realnego swiata sposób — nawet jeśli trafiają na skompli- 
kowany przestrzennie obiekt, taki jak widoczny na rysunkach samochód sportowy. 








źródła: SdJELĄ 
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CHIP 5/2005, 46) — układu będącego sercem 
konsoli Sony PlayStation 3. Obydwa procesory 
zbudowane są na bazie wielu rdzeni, z których 
większość to jednostki wektorowe. O ile jednak 
serce P$3 ma tych rdzeni 8, o tyle PhysX naj- 
prawdopodobniej złożony jest z kilkudziesięciu 
takich jednostek (szczegółów konstrukcji pro- 
ducent nie ujawnił), tak jak inny wielojądrowy 
procesor o nazwie kodowej Avebury. Układ ten, 
autorstwa firmy Clearspeed, zbudowany jest 
z 96 niezależnych jąder, będących wektorowy- 
mi jednostkami zmiennoprzecinkowymi. Pracu- 
jący z zegarem 250 MHz Avebury (oficjalna na- 
zwa C$X600) pobiera zaledwie 5 W mocy, dys- 
ponując jednocześnie mocą obliczeniową około 
50 gigaflopów. Kość PhysX także potrzebuje 
niewielkiej mocy (ok. 20 W) i ma ogromną wy- 
dajność zmiennoprzecinkową (dokładna wartość 
nie została podana), wielokrotnie przekracza- 
jącą możliwości obecnych Pentium 4 i Athlo- 
nów 64. Sam układ wytwarzany jest w techno- 
logii 130 nanometrów i zajmuje powierzchnię 
182 mm? (złożony z 234 milionów tranzysto- 
rów, i produkowany w wymiarze 90 nm Cell jest 
o 39 mm? większy). 

By zaopatrzyć się w PhysX PPU, trzeba bę- 
dzie kupić zewnętrzną kartę rozszerzeń, wyglą- 
dem przypominającą tradycyjną kartę graficzną — 
taki prototyp przygotowała już firma Asus. Chło- 
dzony niewielkim coolerem PhysX ma do swojej 
dyspozycji 128 MB pamięci GDDR3, a z kompu- 
terem komunikować się będzie z wykorzystaniem 
szyny PCI lub też PCI Express x4. Aby jednak cie- 
szyć się grami, w których np. stłuczka na torze 
samochodowym czy zawalenie się budynku pod 
względem realizmu nie będą w niczym ustępo- 
wały hollywoodzkim produkcjom, nie wystarczy 
sam zakup karty z akceleratorem PhysX. 


Co nieco o softwarze 
By PhysX PPU zabrał się za obliczenia związa- 
ne z fizyką gry, ta ostatnia musi korzystać z en- 
gine u AGEIA NovodeX. Innymi słowy, obecne 
produkowane oprogramowanie po zakupieniu 
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Zastosowania PhysX 

| Co wspomaga procesor PhysX w grach: 

- ) dynamikę ciał sztywnych (m.in. realistycz- 
ne kruszenie murów wraz z rzeczywistym 
zachowaniem się szczątków po eksplozji), 

> analizę elementów skończonych (np. reali- 
styczna strefa zgniotu pojazdów i odkształ- 
cenia osłon), 

> dynamikę ciał elastycznych (zachowanie się 
obiektów galaretowatych), 

b dynamikę płynów (np. przemieszczanie się 
lawy), 

> symulację zachowania drobnych elastycz- 
nych obiektów (m.in. zachowanie się wło- 
sów na wietrze), 

> symulację ubrań (fałdy i zagniecenia na 
materiale), 

| b detekcję zderzeń (interakcyjne oddziaływa- 

nie otoczenia). 


PhysX-a nie przyspieszy ani odrobinę. I choć 
wbudowanie w kod gry engine u NovodeX nie 
jest jednoznaczne z koniecznością zakupienia 
przez gracza stosownego akceleratora (w przy- 
padku jego braku „fizykę” jak dotychczas liczyć 
będzie CPU), to trudno przypuszczać, by AGE- 
IA była w stanie szybko przekonać cały świat 
pecetowej rozrywki do implementacji engine u 
swojego autorstwa. 

Obecnie jedynie firma Epic Games zapowie- 
działa wykorzystanie engine u NovodeX we wspo- 
mnianym Unrealu 3. Inne firmy bardzo ostrożnie 
podchodzą do tego pomysłu, zakładając zapew- 
ne, że NovodeX bez zainstalowanego w kompu- 
terze PPU nie będzie się sprawował równie do- 
brze co tradycyjne engine y obsługujące fizykę 
gry. takie jak np. Havok, zoptymalizowane pod 
kątem ograniczonych możliwości obecnych CPU. 

Najwięcej zależeć będzie jednak od samych 
graczy. A ci, obciążeni coraz wyższymi kosztami 
związanymi ż zakupem wydajnej karty graficz- 
nej i szybkiego procesora, raczej nie będą z en- 
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Pierwszym akceleratorem wykorzystującym procesor efektów fizycznych jest prototypowa 


karta skonstruowana przez firmę Asus. 
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Zgodnie z założeniami firmy AGEIA procesor 
efektów fizycznych uzupełnia trójkąt obli- 
czeniowy. CPU zajmuje się rozdzielaniem 
zadań, GPU renderingiem, a PPU przemiesz- 
czaniem i fizyką obiektów. 


tuzjazmem podchodzili do kolejnego wydatku 
— akcelerator efektów fizycznych kosztować ma 
około 250 dolarów. 

Nowy koprocesor może okazać się pomocny 
w zastosowaniach profesjonalnych. Odpowied- 
nio zoptymalizowane programy typu CAD czy 
CAM dzięki sprzętowemu wspomaganiu akcele- 
ratorem PhysX mogłyby wielokrotnie przyspie- 
szyć obliczenia inżynierskie! 


Domowa przyszłość fizyki 

Nie oznacza to oczywiście, że procesor efek- 
tów fizycznych nie ma w pececie w ogóle racji 
bytu. Sam pomysł odciążenia jednostki central- 
nej jest jak najbardziej zasadny. Pod dyskusję 
można poddać jedynie ideę tworzenia kolejnej 
karty, którą musieliby dokupić gracze. Pamiętaj- 
my jednak, że początki zawsze bywają trudne. 
Przecież akceleratory 3D swoją karierę również 
zaczęły od Voodoo sprzedawanego w postaci 
oddzielnej karty. Niewykluczone więc, że i ak- 
celerator PhysX się przyjmie. Ważne jednak, iż 
gracze żądni maksymalnego realizmu wirtualne- 
go świata dzięki firmom AGEIA i Asus już nie- 
długo będą mieli szanse takie gry otrzymać. Na 
razie mają to być co prawda tylko produkty ba- 
zujące na Unreal Engine ie 3, ale może za Epic 
Games w końcu zdecydują się pójść także inni 
twórcy i nieoczekiwanie ruszy cała lawina „fi- 
zycznie wspomaganych gier. A nawet jeśli tak 
się nie stanie, to I tak za kilka lat w erze proce- 
sorów z wieloma rdzeniami PhysX najpewniej po- 
wróci, ale już jako jeden z wielu rdzeni zamknię- 
tych we wspólnej krzemowej obudowie. [] 


Więcej informacji 
PhysX 
http://www.agela,.com/ 
| Unreal 3 
http://www.unrealtechnology.com/htmi/ 
technology/ue30.shtml 









1,5 _ Architektura procesora Cell 
uJELSJ — artykuł archiwałny 
Hardware | PhysX 
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W TESTACH 


Procesory: 
Intel Pentium D 830, 
AMD Athlon 64 X2 3800+ 


Komputery: 
mini PC Gracz X2a 


Projektory: 

Optoma MovieTime DV10 
Nagrywarki DVD: 

LG GSA-416/B 


Odtwarzacze multimedialne: 
Archos Gmini 400 


Odtwarzacze DivX: 
WIWA DVD Player HD138, 
Hivision DVD-31/8, 
Yamada DVD-6500% 


Logitech G5 Laser Mouse, 
Razer Copperhead 


, Drukarki fotograficzne: 

| HP Photosmart 385 

Dyski twarde 3,5": 
Western Digital WD4000KD 


Drukarki atramentowe: 

Lexmark Z735 

Dyski twarde 2,5": 

Seagate Momentus 5400.2 

$T9120821A 120 GB 

Obudowy na dyski 3,5': 
Argosy HD363N 


( C w...) Procedury testowe stosowane | 
ua przez CHIPLab: 
Hardware | Procedury testowe 
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Intel Pentium D 830 
Cena: 1325 zł 
Ocena ogólna (POWER): 


IE 


Opłacalność (ECONO): 33 M [||| TT) 
js Em »| 


wysoka wydajność w pracy wielowątkowej 
/E mocno się nagrzewa — wymaga wydajnego chłodzenia 


= Athlon 64 X2 3800+ to nowy, dwurdzeniowy pro- 
cesor firmy AMD. Porównaliśmy jego wydajność z tań- 
szym o 270 zł Pentium D 830. 

Athlon 64 X2 3800+ pracuje z częstotliwością 
2000 MHz, procesor Intela zaś jest taktowany zega- 
rem 3000 MHz. CPU AMD zdobył przewagę nad Pen- 
, tlum D 830 w grach i aplikacjach przetwarzania grafi- 
ki 3D. 49 sekund w renderingu w Cinebenchu 2003 to 
rezultat lepszy o trzy sekundy od wyniku uzyskanego 
| przez CPU Intela. Pentium D 830 góruje natomiast nad 
' Athlonem w zastosowaniach biurowych. 

Analizując wyniki w aplikacjach wielowątkowych, 
widzimy, że przewaga obu dwurdzeniowców nad pro- 
cesorami z jednym jądrem jest ogromna. Podczas jedno- 
| czesnego grania w Dooma 3 i uruchomionego w tle kom- 
presowania plików WinRAR-em Pentium D 830 ma o 57% 
większą wydajność niż jednordzeniowy P4 560 3,6 GHz. 
Model D 830 uzyskał jeszcze lepszy wynik podczas jed- 
noczesnego tworzenia sumy kontrolnej programem 
QuickPar i kompresji plików za pomocą WinRAR-a. Tu róż- 
nica wydajności między dwurdzeniowcem a Pentium 4 
560 sięga aż 77%. W zoptymalizowanym do pracy wie- 
 lowątkowej Cinebenchu 2003 rozbieżność nie jest już 
tak duża i wynosi tylko 31%. 

Niestety, podstawowym problemem Pentium D 
830 jest wysoka temperatura podczas pracy. Przy sil- 
' nym obciążeniu obu rdzeni rośnie ona nawet do 60 stop- 
ni Celsjusza, dlatego w celu szybkiego rozproszenia 
wydzielanego ciepła trzeba zastosować bardzo wydaj- 
ne chłodzenie i zapewnić dobrą wymianę powietrza 






QuickPar 
ż WinRAR-em w tle | 


Intel Pentium D 830 (3,0 GHz) 159 s 525 
213 s 695 


155 5 425 


Nazwa 


inteł Pentium 4 660 (3,6 GHz) 





Intel Pentium EE 840 (3, 2 GHz) 


AMD Athlon 64 3800+ (2,0 GHz) „165 5 49 5 
2 5 41 s 


465 s 






AMD Athlon 64 X2 4800+ (2,4 GHz) 
AMD Athlon 64 4000+ (2,4 GHz). 





im mniej, tym lepiej 





Wyniki testu procesorów Pentium D 830 i Athlon 64 X2 3800+ 


/ Cinebench 2003 





AMD Athlon 64 X2 3800+ 
Cena: 1595 zł 


Ocena ogólna (POWER): 


« WSW 


Opłacalność (ECONO): > M |)07]]) 
Mieke CN «| 


£3 bardzo dobra wydajność, niska emisja ciepła 
E wysoka cena 


między obudową a otoczeniem. Szkoda też, że Athlon 
64 X2 3800+ jest droższy od mającego podobną wyda.j- 
ność Pentium D 830. W przypadku procesora AMD zaosz- 
czędzimy na kupnie wydajnego wentylatora, gdyż CPU 
nagrzewa się do 40?C przy pełnym obciążeniu, chłodzony 





















































tylko boksowym radiatorem. Michał Chrystianowicz 

_Intel Pentium D 830 i EM 
_ Częstotliwość taktowania: __ 3000 MHz 
Pamięć cache L2: - 2 x 1024 KB 
Liczba rdzeni/procesorów logicznych: 212 

_ Technologia produkcjijjądro: 90 nm/Smithfield 
Częstotliwość magistrali FSB: 800 MHz 

"Liczba tranzystorów: ; - i 230 min 
Obsługa instrukcji 64-bitowych: tak 

_ Złącze: LGA775_ 

: Gwarancja: - 36 miesięcy - 
Dostawca: | www.intel.pl 
AMD Athlon 64 X2 3800+ > 
_ Częstotliwość taktowania: 2000 MHz 
_ Pamięć cache L2: 2 2 x512 KB 
Liczba rdzeni/procesorów logicznych: | 212 








Technologia produkcji/jądro: 90 nm/Manchester 








_ Częstotliwość magistrali HT: 2000 MHz 
Liczba tranzystorów: | 154 min 

_ Obsługa instrukcji 64-bitowych: - - tak 
złącze: | Socket93g 

_ Gwarancja: | 36 miesięcy 
Dostawca: www.amd.pl 





' PCMark04 — 


/ Gordian Knot — Doom 3 z WinRAR- 
| kompresja XviD | kompresja WI WMV | -em (1024x768) 
506 s 70,9 fps 75,3 fos 
577 5 | 60,9 fps | 70,4 fps 





73,7 fos 

85,9 fos a 
| 98,2 fs 

| 64,1 fps = 
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Minikomputery NECIE 
. zmniejszenie emisji ciepła i poziomu hałasu. Sub- 
telny szum wydobywający się z tego „malucha” 
nie jest wprawdzie uciążliwy, ale szkoda, że pro- 
ducent nie oferuje dwóch wersji peceta. 

Po otwarciu obudowy bardziej niż system 
chłodzenia uwagę zwraca nietypowe rozmiesz- 
czenie dysków. „Twardziele” położone są po- 
przecznie na samej górze, w specjalnych san- | 
kach montażowych. Bardzo łatwo je wypiąć bez 
używania dodatkowych narzędzi. Wykorzystu- 
jąc funkcje kontrolera płyty głównej, dyski spięto 
w układ RAID O, dzięki czemu niemal dwukrotnie 
zwiększono ich wydajność. leśli bardziej zależy 
nam na bezpieczeństwie danych, nic nie stoi na 
przeszkodzie, by zastosować układ RAID 1 (na 
dwóch dyskach zapisywane są jednocześnie te 
same dane), W przypadku awarii jednego z dys- 
Trudno dziś nie doceniać zalet minikomputera. ków komputer przełącza się wtedy automatycz- 
Mała skrzyneczka elegancko prezentuje sięw każ- nie na bliźniaczy nośnik. Musimy przy tym pamię- 
dym miejscu. Jest lekka i o wiele bardziej mobilna  tać, że pojemność macierzy RAID 1 jest równa 





mini PC Gracz X2a 
Cena: 6455 zł 


M male wymiary, cicha praca, dobra wydajność, czytnik 
| | kart pamięci flash, zintegrowana ośmiokanałowa 
karta dźwiękowa, dwa dyski spięte w macierz RAID Q 
© wysoka cena, brak karty Wi-Fi 

















n od topornej konstrukcji klasycznego peceta. Zwy- przestrzeni jednego dysku. Gdy mamy dwa dyski 
|- kle generuje też o wiele mniej hałasu. Jeślidodać, po 120 GB każdy, RAID 1 oferuje wtedy nie 240, 
Z że wydajnością wcale nie musi odstawać odnor-  atylko 120 GB. 

U malnego komputera, wybór wydaje się prosty. Ciekawym elementem jest też umieszczo- 
y Oczywiście pozostaje kwestia ceny, bojakwiemy ny z tyłu obudowy mały przycisk, pozwalają- 
cz nie od dziś, za wygodę trzeba zapłacić. cy na zresetowanie ustawień BIOS-u. Z przodu 


Nazwa małego komputera firmy mini PC _ „skrzynki” dostępne są czytnik kart flash, wyj- 
wskazuje, że wykorzystamy go nie tylko dowy- ścia audio oraz porty FireWire i USB. W zestawie 
dajnej pracy biurowej, ale także do szaleństw dostajemy również specjalną torbę, pomocną do 
w wirtualnym świecie gier. Komputerek Gracz wygodnego przenoszenia naszego minipeceta, 
X2a zbudowano na bazie barebone 'a (szkieletu) Brakuje natomiast karty Wi-Fi. Niestety, urzą- 
firmy Shuttle o nazwie SN25P, W gnieździe Socket _ dzenie ma ograniczone możliwości rozbudowy, 


939 umieszczono procesor Athlon 64 3500+. Za 
| wyświetlanie obrazu odpowiedzialna jest karta 
ze żłączem PCI Express z układem ATI Radeon 
4700 Pro, wyjściami D-Sub, DVI i Tv-Qut. Do te- 
go dorzucono dwie 512-megabajtowe pamięci 
operacyjne, pracujące w trybie Dual Channel, 
|dwa dyski SATA o łącznej pojemności 240 GB 
oraz nagrywarkę DVD. Stworzona konfiguracja 
zapewnia bardzo przyzwoitą wydajność systemu 
- również w najnowszych grach, które ukazały 
się na rynku w tym roku. 

Biorąc pod uwagę rozmiary obudowy, jak 


















gdyż do dyspozycji mamy tylko jedno wolne złą- 
cze PCI Express x1. 

Dla wielu osób z pewnością największą wa- 
dą będzie cena oferowanego zestawu. Składając 
klasycznego peceta o podobnej konfiguracji, za- 
oszczędzimy przecież około połowy proponowa- 
nej ceny. A to już sporo. Jeśli minikomputery mają 
być prawdziwą alternatywą dla przestarzałej już 
trochę konstrukcji klasycznego peceta, to ich ceny 
powinny być niższe. Krzysztof Czuba 


_ Płyta główna/chipset: Shuttle FN25/Nvidia nForce4 Ultra 
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| dasnotę w niej panującą, bardzo ważną spra- _ Procesor: AMD Athlon 64 3500+ Przełączniki | 
wą jest odpowiednie odprowadzanie nadmiaru Pamięć: 2 x 512 MB DDR400 | k scavia war ag wy 
| ar ewerow SE r ONCE ą Akcesoria czyszczące 
płego powietrza z jej wnętrza. O właściwe — Dysk: 2 x WD1200 120 GB, SATA, RAID 0 Jak | 
chłodzenie ma tutaj dbać system nazwany ICE Napędy: DVD+RW Lite-On SOHW-16935 Akcesoria biurowe 








(Integrated Cooling Engine). Radiator na pro- 
cesorze odprowadza ciepło za pomocą ciepło- 
wodu (technologia heat pipe), a pomaga mu 
w tym pięć rozmieszczonych w całej obudowie 
wiatraczków. Nie bez znaczenia są też aluminio- 
wa obudowa z otworami po bokach i komora uła- 
|twiająca wydostawanie się nadmiaru ciepła. 
Wszystko to ma sprawiać, że nie powinni- 
śmy zamartwiać się o przegrzanie któregoś z ele- 
mentów. Dla niektórych użytkowników lepszym 














Karta graficzna: ATI Radeon X700 Pro 


i Zasilacz: 350 W 








Zintegrowane elementy: karta dźwiękowa 7.1, karta 
sieciowa Gigabit Ethernet, czytnik kart pamięci 
(CFI, CEII, MS, $D, SM, MMO) 


Złącza — panel tylny: 2 x PS/2, 4 x USB 2.0, FireWire 400, 
LAN (RJ-45), karta dźwiękowa 7.1, we./wy. SPDIF, 
we. line-in, R$-232, przycisk CMOS reset 


Złącza — panel przedni: 2 x USB 2.0, FireWire, 
czytnik kart 8-in-1, we, mikrofonowe, wy. słuchawkowe 
































Akcesoria CD/DVD 
Podkładki pod myszki 
Akcesoria do notebooków 
Torby do notebooków 


AUR 
UP 










Ez 





www.akcesoriakomputerowe.pl 
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sposobem byłoby zastosowanie zewnętrzne- System operacyjny: Windows XP Home a 4 k 
go zasilacza, podobnego do tych, jakie używa Wymiary: 330x220x210 mm EM UJ | Ę 
się do notebooków, Zyskalibyśmy w ten sposób Gwarancja: 24 miesiące | pdf - IB 
dodatkowe miejsce w środku obudowy, a także Dostawca: www.minipc.pl A AN F) ATTAN | 
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Optoma MovieTime DV10 

Cena: 5890 zł 

© wysoki współczynnik kontrastu, naturalne, żywe 
kolory na wyświetlanym obrazie, wbudowany 
odtwarzacz DVD, wyjście S/PDIF 

EJ wysoka cena, brak analogowego wyjścia audio 5.1 


| > Firma Optoma zaprezentowała nowy projek- 


tor oznaczony symbolem MovieTime DV10, prze- 
znaczony do kina domowego. Świadczą o tym 
zintegrowany z urządzeniem odtwarzacz DVD, 


j wbudowane dekodery cyfrowe Dolby Digital 
(5.1 i DTS oraz optyczne, cyfrowe wyjście audio 


S/PDIF, pozwalające podłączyć DV10 do zestawu 
głośników lub amplitunera AC-3. Dźwięk z filmów 
odtwarzają też zintegrowane z projektorem pię- 
ciowatowe głośniki stereo. Do Movielime a pod- 
łączymy także zewnętrzny subwoofer. 

Sercem projektora jest panoramiczny 
przetwornik DLP DarkChip2 o rozdzielczości 
854x480 pikseli, Wyświetlany obraz o propor- 
cjach 16:9 osiąga rozmiary przekątnej od 47 do 
aż 360 cali. Trzeba przyznać, że jakość obrazu 
z MovieTime a DV10 stoi na bardzo wysokim po- 


| ziomie. Wyróżnia się on bardzo dobrym odwzo- 


rowaniem barw oraz doskonałym kontrastem 
(4000:1). Częściowo jest to także zasługa zaim- 
,plementowanej technologii Image Al. Pozwala 
ona na wyświetlanie obrazów o bardziej żywych 
kolorach w jaśniejszych scenach wideo, a tak- 


| że uwydatnia szczegóły znajdujące się w ciem- 


| nych sceneriach. W uzyskaniu obrazu dobrej ja- 


/ kości pomagają też dynamiczna regulacja jasno- 
ści lampy oraz optymalizacja ustawień jasności, 
| kontrastu i krzywej gamma. Funkcje te dostępne 


'są również w innych projektorach. 


Odtwarzanie filmów DVD jest tylko jednym 
z zastosowań Optomy MovieTime a DV10. Pro- 


| jektor odtwarza również pliki MP3, WMA, płyty 


CD-Audio i VCD. Urządzenie bez problemu wy- 


świetla zdjęcia zapisane w pamięci podłączone- 
go do wejścia wideo aparatu cyłrowego. Foto- 
grafie odtwarzane są także z plików JPEG zapi- 
sanych na CD lub DVD bądź krążków w formacie 
Kodak Image. Do rzutnika podłączymy zewnętrz- 
ne źródła obrazu — komputer, magnetowid, kon- 


| solę do gier oraz tuner cyfrowy lub satelitarny 


— przez złącza D-Sub, kompozytowe i S-Video. 
Że względu na wbudowany odtwarzacz DVD 
„menu OSD (w języku polskim) projektora Movie- 
Time DV10 jest rozbudowane. Na szczęście pro- 
/ducent bardzo rozsądnie rozdzielił sekcję stero- 


CHIP | LISTOPAD 2005 


HARDWARE E Testy nowych produktów 


wania projektora i odtwarzacza DVD. Znajdujące 
się tam funkcje pozwalają m.in. na zmianę poło- 
żenia obrazu (w pionie i poziomie), korekcję błę- 
dów geometrii obrazu (efektu trapezu) w pionie 
(keystone), wybór jednej z czterech temperatur 
barwowych lub trybu sRGB. Inne opcje projektora 
to niezależna kalibracja składowych RGB, regu- 
lacja nasycenia i ostrości wyświetlanego obrazu 
oraz wybór jednego z czterech predefiniowanych 
profili wyświetlanego obrazu o różnych pozio- 
mach jasności, kontrastu i temperatury barwo- 
wej: film, vivid, obraz Al i gra. 

Najlepszą jakość obrazu zaobserwowałem 
podczas wyświetlania filmów DVD. Po podłącze- 
niu peceta do projektora przez złącze D-Sub ob- 
raz jest dobrej jakości, ale Windows niestety nie 
obsługuje rozdzielczości znamionowej projektora 
(854x480). Przeskalowany obraz nie jest idealny. 
Pomiary równomierności oświetlenia ekranu wy- 
kazały, że współczynnik jednorodności zmienia się 
nieznacznie (w granicach 1 %) wraz ze wzrostem 
przekątnej wyświetlanego obrazu. 

Rzutnik Optomy wyglądem przypomina 
boomboksa ze względu na to, że płytkę DVD do 
odtwarzacza wkłada się od góry. Podczas testów 
zwróciłem także uwagę na głośność wentylato- 
rów chłodzących lampę. Pracują one cicho. W nor- 
malnym trybie pracy lampy hałas generowany 
przez układ chłodzący wynosi 28 dB. 

Opisywane urządzenie nie jest zbyt energo- 
chłonne. Podczas pracy w środowisku okienko- 
wym pobierał on w trybie normalnym 249,7 W. 
Po przejściu do trybu ekonomicznego pobór mocy 
zmalał do 207,6 W. 

Producent zadbał również o zdrowie użytkow- 
ników. Trzystopniowy filtr powietrza 02 Air usuwa 
nieprzyjemny zapach z projektora oraz zmniejsza 
ilość bakterii i szkodliwych węglowodorów w po- 
wietrzu podczas oglądania filmów. 

Zaletą DV10 jest także duża mobilność. Nie- 
wielkie gabaryty i masa pozwalają łatwo prze- 
nosić to urządzenie z miejsca na miejsce. Trans- 
port projektora ułatwia dołączona do zestawu 
solidna torba. 

Optoma MovieTime DV10 stanowi atrakcyjne 
uzupełnienie każdego zestawu kina domowego, 
głównie ze względu na wielofunkcyjność, bardzo 
dobre parametry oraz wysoką jakość wyświetla- 
nego obrazu. Jacek Studziński 


Rozdzielczość nominalna: | 854x480 pikseli (16:9) 


Typ czujnika (matrycy): s DLP 
Jasność: i 1000 ANSI lumenów 
Kontrast: s 4000:1 
Wymiary (dł. xszer.xwys.): 273x368x117 mm 
Masa: | 35 ką 
Moc lampy: | i 200 W 
Żywotność lampy (tryb normal/econo): 

2000/3000 godzin 
Gwarancja na projektor: 36 miesięcy 
Gwarancja na żarówkę: 90 dni 
Dostawca: www.veracomp.pl 
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| LG GSA-4167B 
s Cena: 230 zł 


| Ocena ogólna (POWER): 90 ETFEDTECTUJ 
Opłacalność (ECONO): 84 PIDEOWNOPWNU | | 
KOSY ' | EZmĄ «| 
£3 obsługa płyt DVD-RAM, dobra wydajność i korekcja 
błędów, bogate wyposażenie 
E problemy z odczytem niektórych tłoczonych płyt 
dwuwarstwowych 


| Miejsce: 


=> W zeszłym roku firma LG Electronics wprowa- 
dziła na rynek urządzenie o symbolu GSA-4163B, 
które jako jedyne pozwalało na zapis płyt DVD- 


|-RAM i królowało w rankingu najlepszych nagry- 


warek DVD. Model 4163B został już dawno zde- 
tronizowany przez konkurencję. 

Niedawno LG zaprezentowało nowszy mo- 
del — GSA-4167B, który podobnie jak poprzednik 
obsługuje wszystkie formaty DVD i CD. W odróż- 
nieniu od starszego modelu potrafi on nagrywać 
dwuwarstwowe krążki DVD-R Dual Layer z pręd- 
kością 4x. Przyspieszone do 6x zostało także wy- 
palanie płyt DVD+R DL. 

GSA-4167B o 15% szybciej (w czasie o 40 se- 
'kund krótszym) niż 4163B skopiował płytę za- 
bezpieczoną $SafeDiskiem 2.9, a krążek CD-Au- 
dio chroniony systemem CDS200 w czasie o 80% 
krótszym (2,5 min szybciej). Bardzo dobrze działa 
także system korekcji błędów. Jedynym problemem 
w czasie testu były błędy odczytu filmu „Zielona 


| mila”, znajdującego się na tłoczonej płycie dwu- 


warstwowej, ale inny film umieszczony na tego sa- 
| mego typu nośniku został odczytany poprawnie. 
| Na koniec warto też wspomnieć o zawarto- 
ści pudełka. Oprócz nagrywarki DVD znajdzie- 


| my w nim polskojęzyczną instrukcję obsługi, krą- 
(żek z pakietem Nero 6.6, kabel audio oraz, co się 


rzadko zdarza, taśmę IDE do połączenia napędu 
z kontrolerem. Bartosz Fiuty 


MPE: 


s UltraATA/33 
| Bufor: z j | -2 MB 
| Prędkość odczytu płyt CD/DVD: 48x/16x 
| Prędkość zapisu płyt CD-R/CD-RW: 48x/32x 


| Czas dostępu CD/DVD: 


I Dostawca: 


Prędkość zapisu płyt DVD+R/-R/+RW/-RW/+R DL/ 
-R DL/RAM: 16x/16x/8x/6x/6x/4x/5« 


125/145 ms 
Technologia gwarantowanego zapisu: 
Underrun Prevention 


Gwarancja: 24 miesiące 


www.lge.pl 
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1 Archos Gmini 400 
Cena: 1500 zł 
małe rozmiary i masa, wyjście wideo, czytnik kart 
CompactFlash, dobra funkcjonalność 
H wysoka cena, brak etui, odbiornika radiowego oraz 
obsługi napisów 


= Firma Archos słynie przede wszystkim z wy- 
sokiej klasy przenośnych odtwarzaczy multime- 
dialnych. Od niedawna jej produkty są dostępne 
na polskim rynku, dzięki czemu mieliśmy sposob- 
ność zweryfikować tę obiegową opinię. 

Jednym z pierwszych urządzeń Archosa do- 
|starczonych do testów był Gmini 400. Cechą 
charakterystyczną odtwarzacza są niewielkie, 
[jak na urządzenie tej klasy, gabaryty. W obudo- 
wie o wymiarach 106x60x17 mm projektantom 
udało się zmieścić 1,8-calowy dysk twardy o po- 
jemności 20 GB, ekran LCD o przekątnej 2,2 cala 
i rozdzielczości 220x176 pikseli, wyświetlający 


obraz liczący 262 tys. kolorów, oraz mikrofon 
| czytnik kart CompactFlash I. Warto dodać, że 
masa Gmini 400 wraz z wbudowanym akumula- 
torem wynosi tylko 160 g. 

Podstawową funkcją Archosa Gmini 400 jest 
odtwarzanie wszelakiego typu multimediów: po- 
cząwszy od popularnych „empetrójek”, przez pli- 
ki WMA i WAV, obrazki i zdjęcia zapisane w for- 
matach JPEG, BMP i GIĘ, a na filmach skompre- 
sowanych przy użyciu kodeków MPEG-4 (DivX 
t XviD) kończąc. Materiały audio i wideo kopiuje 
się na dysk twardy urządzenia przez szybkie złą- 
cze USB 2.0 Hi-Speed po uprzednim podłączeniu 
Gmini 400 do komputera za pomocą kabla z in- 
terfejsem USB. 

Filmy odtwarzane na małym wyświetlaczu 
LCD playera nie wyglądają zbyt dobrze, ale wyko- 
rzystując złącza audio i wideo Composite, a także 
odpowiedni kabelek (dostarczany w zestawie), 
podłączymy Archosa np. do telewizora i wyświe- 
tlimy na jego ekranie pliki wideo. Niestety, fani 
filmów DivX i XviD będą trochę rozczarowani, po- 
nieważ Gmini 400 nie pokazuje napisów. 

Urządzenie ma wbudowaną platformę 
Mophun do gier (wykorzystywaną również w tele- 
fonach komórkowych), dzięki której Gmini 400 za- 
mienia się w przenośną konsolę! Na dysku od- 
twarzacza znajdują się tylko dema gier — ich peł- 
ne wersje kupimy na stronie producenta (www. 
archos.com) w cenie 5 lub 8 euro. 


DDR2 - wyprodukowano w PoIlSCE"" 
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Wspomniany wcześniej czytnik kart Compact- 
Flash — po dokupieniu przejściówki obsługują- 
cej moduły SmartMedia, SecureDigital, MultiMe- 
diaCard i Memory Stick — w połączeniu z 20-gi- 
gabajtowym dyskiem zamienia Archosa Gmini 
400 w bardzo funkcjonalny, a przy tym poręcz- 
ny fotobank, który pozwala na przechowywanie 
i przeglądanie zdjęć. 

Zaletami odtwarzacza są też długi czas pra- 
cy (ponad dwie godziny) na baterii oraz intulcyj- 
ny i funkcjonalny system operacyjny AVOS. Jedy- 
ny zauważony przeze mnie mankament Archo- 
sa Gmini 400, nie licząc wysokiej ceny, to brak 
modułu radia. Na szczęście w ofercie dostawcy 
znajduje się pilot z wbudowanym odbiornikiem 
FM, wiąże się to jednak z wysupłaniem z portfela 
dodatkowych 200 złotych. 

Archos Gmini 400 to udane urządzenie, które 
doskonale zabija dłużący się czas podczas nudnej 
podróży. Marcin Łokaj 
USB 2.0 Hi-Speed 
20GB 
Złącza audio-wideo: wyjście audio (stereo), wyjście 

wideo (Composite), wbudowany mikrofon 


interfejs: 





_ Pojemność wbudowanego dysku twardego: 





Czytnik kart flash: CompactFlash I 


Wymiary: 106x60x17 mm 
Masa: za _160g 
"Gwarancja: 12 miesięcy 
Dostawca: www.archos.pl 
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WIWA DVD Player HD138 
Cena: 190 zł 
regulacja wielkości i położenia tekstów, niska cena, 
obsługa polskich czcionek w napisach filmów 
EB brak przycisków do sterowania na panelu 
odtwarzacza, kiepski pilot 





Hivision DVD-3178 
Cena: 200 zi . 
ES wbudowany korektor barwy dźwięku, niska cena, 
FE plik z napisami musi mieć taką samą nazwę jak plik 
z filmem 





Yamada DVD-6500X 
Cena: 350 zł 
[EG obsługa polskich czcionek w napisach filmów, 
funkcjonalny pilot 
E wysoka cena, plik z napisami musi mieć taką samą 
nazwę jak plik z filmem 


= Producenci sprzętu RTV zauważyli rosnącą 
popularność formatu DivX i w swoich stacjo- 
narnych odtwarzaczach DVD zaczęli montować 
dekodery pozwalające odtwarzać pliki DivX, Do 
niedawna mankamentem tych urządzeń była 
kiepska obsługa polskich napisów lub wręcz jej 
brak. Sprawdziłem, jak radzą sobie z tym proble- 
mem trzy nowe odtwarzacze DivX, 


Male nie znaczy gorsze 
Jako pierwszy podłączyłem do telewizora model 
WIWA HD138 — najmniejszy z testowanych od- 
itwarzaczy. Zaraz po włączeniu urządzenie nie 
reagowało na naciskanie przycisków na pilocie. 
|Na przednim panelu HD138 poza włącznikiem 
zasilania nie ma żadnych guzików, pojawił się 
więc mały problem i pytanie, jak uruchomić od- 
/ twarzanie. Wymiana baterii w pilocie też nie po- 
mogła. Dopiero po mocnym naciśnięciu przyci- 
sku Play i skierowaniu nadajnika podczerwieni 
wprost na wbudowany w przedni panel odbior- 
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nik udało się uruchomić urządzenie i dotrzeć do 
wszystkich funkcji. Tak było za każdym razem, 
kiedy włączałem odtwarzacz. 

W porównaniu z innymi modelami WIWA mo- 
dyfikacji uległa funkcjonalność HD138. Z nowości 
wprowadzona została regulacja położenia napi- 
sów na ekranie. Kolejnymi udogodnieniami, które 
docenią osoby słabiej widzące, są powiększanie, 
pogrubianie i dodawanie konturów do liter. 

Odtwarzacz WIWA HD138 z obsługą polskich 
„ogonków ' radzi sobie znakomicie. Inaczej jest 
z napisami, w których wpisana jest tylko począt- 
kowa klatka lub czas, w jakim mają się one poka- 
zać na ekranie. Otóż po pojawieniu się następne- 
go zdania poprzednie nie znika I po chwili napisy 
stają się nieczytelne. 


Najważniejszy dźwięk 

Kolejny z testowanych odtwarzaczy — Hivision 
DVD-3178 — ma o wiele lepiej działającego pilota, 
a na przednim panelu zamontowane trzy najważ- 
niejsze przyciski do sterowania pracą urządzenia: 
Play, Pause i Stop. Podczas testu odtwarzanie płyt 
z filmami i muzyką przebiegało bez kłopotów. Po- 
jawił się jedynie problem z napisami w filmach 
DivX, gdyż muszą one mieć taką samą nazwę jak 
plik wideo, aby mogły być odtworzone razem z(fil- 
mem. W innym wypadku odtwarzacz napisów 
„nie widzi”. Za to DVD-317/8 polskie „ogonki” 
wyświetla bezbłędnie. 

Mocną stroną DVD-31/8 jest sterowanie 
dźwiękiem. Urządzenie ma wbudowane deko- 
der ProLogic II I korektor barwy dźwięku z pre- 
definiowanymi ustawieniami, dobranymi do ro- 
dzaju odtwarzanego dźwięku (np. techno, pop, 
soul). Na uwagę zasługuje też funkcja ustawiania 
opóźnienia dla każdego podłączonego głośnika, 
co gwarantuje uzyskanie optymalnych warun- 
ków odsłuchowych. Jest to szczególnie przydatne 
wtedy, gdy nie korzystamy z dodatkowego am- 
plitunera, a głośniki 5.1 rozstawione są w dużym 
pomieszczeniu. Procesor urządzenia potrafi też 
nałożyć na odtwarzany sygnał dźwiękowy efek- 
ty środowiskowe, symulujące np. rozchodzenie 
się fal w różnych pomieszczeniach, np. kościele, 
samochodzie czy sali kinowej. Programiści wy- 
posażyli też Hivisiona DVD-3178 w dodatkowe 
menu, za pomocą którego szybko dotrzemy do 
wybranych funkcji. 


Bez pilota też można 
Ostatni film obejrzałem na Yamadzie DVD-6500X. 
Od poprzedników odtwarzacz ten odróżnia się 
przede wszystkim kompletnym zestawem przy- 
cisków z przodu obudowy. Można nimi nie tylko 
włączyć lub wyłączyć film, ale także przewinąć 
lub uruchomić kolejną ścieżkę, Do pilota dołączo- 
nego do urządzenia nie mam żadnych zastrzeżeń 
— jest bardzo wygodny i prosty w obsłudze. 
Jakość obrazu i dźwięku z filmów DVD i DivX, 
plików MP3 czy płyt CD-Audio odtwarzanych przez 
Yamadę DVD-6500X jest bardzo dobra. Zabrakło 


jednak obsługi katalogów z muzyką MP3, zapisa- 


nych na krążkach CD/DVD. Czasami odnalezienie 


żądanego utworu wymaga kilkudziesięciokrotne- 


go naciśnięcia strzałki kursora na pilocie. 
Podobnie jak w modelu firmy Hivision, poja- 


wił się problem z wyświetlaniem napisów zapi- 


sanych w plikach o innej nazwie niż film DivX. 
Zanim włożymy płytkę do napędu, trzeba spraw- 
dzić, czy obydwa pliki — z filmem i napisami - 
tak samo się nazywają. Inaczej odtwarzacz uru- 
chomi projekcję filmu bez tłumaczenia. Napisy 
są wyświetlane bardzo wyraźnie na półprzezro- 
czystym, ciemnym tle, którego nie da się w żaden 
sposób wyłączyć. Z polskimi znakami diakrytycz- 
nymi nie było problemu. 

Małą wadą wszystkich przetestowanych urzą- 
dzeń jest sposób prezentowania informacji na 
wyświetlaczu. Czas projekcji, który na nich wid- 
nieje, zlewa się z numerem sceny lub filmu, two- 
rząc jeden długi ciąg cyfr. Myślę, że dla projek- 
tantów nie powinno być trudnością odsunięcie 
od siebie tych dwóch wskaźników chociaż o pół 
centymetra. Także obsługa odtwarzania napisów 
z plików tekstowych nie została dopracowana. 
Gdyby połączyć programy sterujące napisami 
z wszystkich trzech produktów, to powstałby je- 


den prawie idealny. Bartosz Fiuty 


"WIWA DVD Player HD138 
Obsługiwane formaty wideo: MPEG-4 (DivX, XviD), 


DVD, VCD, SVCD, JPEG 





Obsługiwane formaty audio: MP3, WMA, CD-Audio 
Composite, 5-Video, Euro-SCART 
cyfrowe (cinch) i optyczne, 
analogowe 
TMPlayer, MicroDVD, 
MPL 2, SRT, SUB, TXT 





_ Wyjścia wideo: 


Wyjścia audio: 





Obsługiwane formaty napisów: 
Gwarancja: 24 miesiące 


Dostawca: www. wiwa.info.pl 


Hivision DVD-3178 
Obsługiwane formaty wideo: MPEG-4 (DivX, XviD), 
DVD, VCD, SVCD, JPEG, Kodak Picture CD 
Obsługiwane formaty audio: MP3, WMA, CD-Audio 
Composite, S-Video, Euro-SCART 
cyfrowe (cinch) i optyczne, 
analogowe 5.1 


TMPlayer, MicroDVD, 
MPL 2, SRF, TXT 


Wyjścia wideo: 


Wyjścia audio: 
Obsługiwane formaty napisów: 
_ Gwarancja: 


24 miesiące 


Dostawca: www.ab.pl 


_Yamada DVD-6500X 





Obsługiwane formaty wideo: MPEG-4 (DivX, XviD), 
DVD, VCD, SVCD, JPEG, Kodak Picture CD 


MP3, WMA, CD-Audio 


Composite, $-Video, Euro-SCART 


ENEI EDT ALA 





Wyjścia wideo: 
cyfrowe (cinch) i optyczne, 
analogowe 5.1 


Wyjścia audio: 


























Obsługiwane formaty napisów: TXT, SRT. SUB 
Gwarancja: 24 miesiące 
Dostawca: www.umax-polska.pl 
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Logitech G5 Laser Mouse 





Cena: 275 zł 


zmiana rozdzielczości „w locie”, wskażnik obecnie 


wybranej rozdzielczości, system ciężarków do zmiany 
masy i środka ciężkości myszy, szerokie podkładki 
zapewniające dobry ślizg, kabel umieszczony 
w piecionce 

E niepewnie działający przycisk rolki 


Razer Copperhead 
Cena: około 320 zł 





15 duża liczba przycisków, zmiana rozdzielczości 


sensora myszki nawet bez potrzeby instalacji 
sterowników, bezproblemowa praca na każdej 
powierzchni 


E brak personalizacji ustawień w sterowniku, nie 


działa ustawianie częstotliwości raportowania 
(testowaliśmy prototyp) 


"> Rzesze fanów gier nie mogą się mylić - pomy- 
śleli spece od marketingu w firmie Razer i wypro- 
dukowali Boomslanga 2100 dpi, czyli chyba pierw- 
szą (jeszcze kulkową) mysz kierowaną do graczy 
i tylko do graczy. Później była faza letargu, gdzie 
wyspecjalizowane „gryzonie” przeznaczone wy- 
tącznie dla miłośników „strzelanek ” FPP (inie tyl- 
ko) pojawiały się rzadziej niż życie w kosmosie. 
Teraz sytuacja zmieniła się jednak diametralnie, co 
ma swoje dobre (nowa funkcjonalność), ale i złe 
strony (ekstremalnie wysoka cena). 


Kreator mody 

Wspomnieliśmy Razera, zacznijmy jednak od 
Logitecha, gdyż to on jest dziś liderem kreują- 
cym pomysły w tej dziedzinie. Jego najnowsza 
myszka — G5 — jest ż wielu względów produktem 
innowacyjnym. Na pierwszy rzut oka niewiele 
różni się od swoich protoplastów MX500/510/ 
518. Ma identyczny, sprawdzony w boju kształt 
obudowy i nieco zmodyfikowany, ale podobny 
rozkład przycisków. Zauważymy też liczne do- 
datki, które w pracy biurowej raczej nie mają 
znaczenia, ale dla gracza okażą się zbawienne 
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i uratują z niejednej wirtualnej opresji. Chropo- 
wata faktura obudowy ma utrudnić ślizganie się 
w spoconej od emocji dłoni. Z kolei bardzo duże, 
silikonowe podkładki od spodu powinny ułatwić 
suwanie myszy po dowolnej powierzchni. Nawet 
kabelek jest inny — umieszczony w specjalnej ple- 
cionce nie przykleja się do podłoża. 

Najistotniejsze zmiany nastąpiły w „podwo- 
ziu” gryzonia. Absolutne novum stanowi specjal- 
na komora na pojemnik z ciężarkami. Umieszczając 
w nim 1,/- lub 4,5-gramowe miniodważniki (mak- 
symalnie do ośmiu), zmienimy zarówno masę urzą- 
dzenia, jak i środek ciężkości myszy. 

Pod spodem znajdziemy zaprojektowany 
specjalnie dla graczy laserowy sensor Agilenta 
— ADNS-6010. Ponoć działa on na dowolnej po- 
wierzchni, choć poległ na chropawej fakturze ta- 
picerki mojej kanapy, na której jednak, gwoli ści- 
słości, większość innych sensorów również działa 
nieprawidłowo. $ensor o rozdzielczości 2000 dpi 
pozwala na uzyskanie doskonałej precyzji, a 16-bi- 
towe przetwarzanie informacji oraz programowa|- 
ny frame rate (maksymalnie 7080 ramek na sekun- 
dę, 6,4 Mpix/s), sprawia, że nawet przy skrajnych 
ustawieniach (minimalna czułość w grze, mak- 
symalna rozdzielczość w sterowniku — tzw. tryb 
low sense) i maksymalnych przyspieszeniach nie 
występuje zjawisko akceleracji wstecznej. Nowo- 
ściami są opcja programowania różnych ustawień 
rozdzielczości w pionie i poziomie oraz wskażnik 
na obudowie obecnie wybranego jednego z pię- 
ciu trybów pracy. 

Sterownik przeszedł też mały face lifting i na 
podobieństwo microsoftowych driverów pozwala 
na personalizację ustawień przycisków dla każdej 
aplikacji z osobna. Szkoda tylko, że spod kciu- 
ka usunięto jeden z klawiszy funkcyjnych, co od 
przesiadających się użytkowników poprzednich 
wersji myszy wymaga zmiany przyzwyczajeń. Je- 
dynym mankamentem tej myszki jest niedopra- 
cowana rolka. Skok przy obrocie kółka jest słabo 
wyczuwalny, a użycie rolki jako trzeciego przyci- 
sku mija się z celem — zwykle wykonamy dodat- 
kowo niepożądany ruch na boki. 


Razer nie gorszy 

Razer nie zasypia jednak gruszek w popiele i pra- 
cuje nad kolejnym wcieleniem swojej myszki, któ- 
ra przybierze nazwę Copperhead, nawiązującą 
zapewne do zwinności amerykańskiej żmii o tej 
samej nazwie. Do naszych testów dotarł proto- 
typ, a nie produkt finalny — należy o tym pamię- 
tać, czytając tę recenzję. 

Copperhead idzie z G5 niemal ramię w ramię. 
Również oferuje rozdzielczość 2000 dpi, która 
podobnie jak w G5 daje się zmieniać „w locie”. 
| tutaj wykorzystano nowy laserowy sensor Agi- 
lenta, radzący sobie bez trudu na większości po- 
wierzchni. Copperhead uzyskuje przewagę w czę- 
stotliwości raportowania, którą w przypadku 
tej myszy mamy sposobność ustawić aż na 
1000 Hz, co oznacza jedynie jednomilisekundowy 





Koniec z narzekaniem na zbyt ciężką lub źle 
wyważoną mysz. Wsuwany kartridż z ciężar- 
kami pozwoli zmienić masę myszy nawet 

o 36 gramów! 


(teoretycznie) czas reakcji! Niestety, w prototy- 
powej wersji opcja wyboru częstotliwości nie 
działała jeszcze poprawnie, a mysz generowa- 
ła raporty z prędkością około 350 Hz. Dodatko- 
wym atutem ma być 32 KB pamięci RAM, w któ- 
rej przechowywane są ustawienia myszki w pię- 
ciu konfiguracjach. 

Chassis Copperheada uległ nieznacznym mo- 
dyfikacjom — boczne przyciski umieszczono sy- 
metrycznie z obu stron, są też one większe, choć 
w prototypie niezbyt dobrze się je wciska. Teraz 
mamy aż siedem programowalnych przycisków, 
z czego dwa przewidziano do regulacji rozdzielczo- 
ści. Producent zapowiada też opcję zmiany masy 
myszki oraz wprowadzenia zaślepek zamiast bocz- 
nych przycisków dla tych, którzy narzekali i wciskali 
je machinalnie, jednak takich możliwości w testo- 
wanym prototypie jeszcze nie było. Jak przystało 
na sprzęt dla graczy, obie myszy oczywiście nie 
korzystają z mechanizmów oszczędzania energii 
ani nigdy nie wchodzą w stan uśpienia, co jest 
na rękę „aktywnym non stop” użytkownikom po- 
przednich modeli. 

Przedstawione produkty to zaczątek małej re- 
wolucji w sprzęcie „suwanym ', chociaż ich ceny 
sugerują, że producenci chcą chyba z biednych 
graczy wycisnąć ostatnie soki. 

Jerzy Michalczyk 


Logitech G5 Laser Mouse 


Złącze: USB 
Technologia/rozdzielczość sensora:  laserowa/2000 dpi 
Masa: ji min. 115g 
Długość kabla: i 200 «m 
Maks. częstotliwość raportowania [Hz]: 500 
Liczba przyciskówirolek: M1 
Gwarancja: 36 miesięcy 
Dostawca: www. logitech.pl 
Razer Copperhead | 
Złącze: UB 
Technologia/rozdzielczość sensora:  laserowa/2000 dpi 
"Masa: | z 97,59 
Długość kabla: 200 cm 
Maks. częstotliwość raportowania [Hz]: 1000 
Liczba przyciskówi/rolek: ka I 
Gwarancja: 24 miesiące 
Dosta wca: Wwww.mm vp 











Drukarki fotograficzne 





HP Photosmart 385 
Cena: 850 zł 


Ocena ogólna (POWER): 90 ZEESTFTACIET"I 


Opłacalność (ECONO): 56 MOCE) 


Miejsce: KOEH | cm”) 

duży, czytelny ekran LCD, bogaty wybór dodatkowych 
akcesoriów, dobra jakość wydruków 

E użycie kolorowych tuszów wyklucza jednoczesne 
stosowanie czarno-białego zasobnika fotograficznego 





=> Drukarka fotograficzna HP Photosmart 
385 jest następczynią modelu 37/5. Na pierw- 
szy rzut oka obie „plujki” właściwie się nie róż- 
nią. Zmiany nastąpiły wewnątrz urządzenia. Po 
pierwsze, zmodyfikowano algorytmy korekcji ko- 
|lorów, a co za tym idzie, poprawiła się jakość 
wydruków pod kątem odwzorowania kolorów. 
Po drugie, ulepszono czytnik kart flash — teraz 
działa on szybciej. 

Niestety, pozostała także część wad z poprzed- 
niego modelu. Nadal na niektórych wydrukach 
widoczny jest nieznaczny raster. Kolorowe zdjęcia 
drukuje się jedynie za pomocą standardowego ze- 
stawu tuszów CMY, dlatego na wydrukach koloro- 
wych z wieloma czarnymi czy też szarymi elemen- 
tami tracimy głębię pełnych przejść tonalnych. 

Na pochwałę zasługuje obsługa wielu forma- 
tów plików, i to nie tylko typowo „zdjęciowych. 
Oprócz JPEG-a i TIFF-a drukarka obsługuje rów- 
nież sekwencje filmowe AVI, MOV oraz MPEG-1, 
w wypadku których drukuje serię klatek na jed- 
nym arkuszu. Na bogatej liście opcji znajduje się 
także bezprzewodowe drukowanie za pomocą in- 
terfejsu Bluetooth. Na swobodne podróżowanie 
z drukarką pozwalają wbudowany akumulator, 
torba i zasilacz w postaci adaptera samochodo- 
wego do gniazda zapalniczki, 

Dobrej jakości wydruki oraz dość duża funk- 
cjonalność to najważniejsze zalety urządzenia. 
Radziłbym jednak poczekać na nowe modele 
drukarek, które mają charakteryzować się znacz- 
nie niższymi kosztami eksploatacji i poprawioną 


jakością wydruków. Patryk Wąsowicz 


USB 2.0 Full Speed 





Interfejs: 

Minimalny czas wydruku zdjęcia 10x15 cm: 45 5 

Obsługiwane systemy: Windows 98 SE/Me/2000/XP, 
Mac 05 X 

Masa: 1,35 ką 

Gwarancja: 12 miesięcy 

Dostawca: www.hp.pl 


HARDWARE 


M Dyski twarde 








"WD Caviar SE16 WD4000KD 
| | Cena: 1045 zł 


Ocena ogólna (POWER): 83 PINNNONNNNE | 
Opłacalność (ECONO): «s|AMTWWO] | | ||| 


| Miejsce: | POWER 


[EJ dobra wydajność, cicha praca 
[E wysoka cena, wysoka temperatura pracy 


=> Firma Western Digital zaprezentowała ostatnio 
i kilka nowych dysków. Znalazły się wśród nich rów- 
nież napędy o bardzo dużej pojemności, takie jak 
np. Caviar $E16 oznaczony symbolem WD4000K0, 
mieszczący aż 400 gigabajtów danych. 
Urządzenie wyposażono w interfejs Serial 
ATA oraz 16-megabajtowy bufor pamięci cache, 
który przydaje się szczególnie w trakcie operacji 
| na małych plikach. Szkoda, że dysk nie obsługuje 
inatywnego kolejkowania zdarzeń (NCQ) - wtedy 
(Korzyści z dużego bufora byłyby jeszcze większe. 
W celu osiągnięcia tak dużej pojemności produ- 
| cent zdecydował się na zastosowanie czterech 
talerzy i ośmiu głowic. Jeszcze jakiś czas temu 
| konstrukcje z dużą liczbą elementów ruchomych 
były awaryjne, w tej chwili nie sprawiają już na- 
tomiast żadnych problemów. 
| Okazało się, że taka konstrukcja dysku ma pe- 
| wien minus. Do tej pory przetestowane przez nas 
| twardziele” z serii Caviar SE cieszyły się opinią 
| urządzeń najmniej nagrzewających się w trak- 
| cie pracy. W przypadku WD4000KD producent na 
swej stronie zapewnia, że dzięki niewielkiemu po- 
borowi energii tak samo będzie i w tym wypadku. 
| Obudowa testowanego przez nas egzemplarza 
potrafiła jednak osiągnąć aż 567C. Przy tak wy- 
[sokich temperaturach wskazane jest zastosowa- 
nie dodatkowego chłodzenia dysku. 
Pod względem wydajności WD4000KD spra- 
wuje się dobrze. Średnie transfery na poziomie 
| 55 MB/s przy zapisie i odczycie danych są zado- 
| walające. Usatysfakcjonowani będą nim również 
użytkownicy nieprzepadający za hałasem, ponie- 
waż pracuje bardzo cicho (28 dB(A) w trybie idle 
i 33 dB(A) podczas kopiowania plików). 


Hubert Kurpiewski 





Pojemność (deklarowana/zmierzona): _ 400/372,6 GB 
| Prędkość obrotowa talerzy: 7200 obr./min 
Interfejs: - Serial ATA 150 
Bufor: 16 MB 
| Gwarancja: 36 miesięcy 
Dostawca: www.wde.com 


Batimex Sp, z o.o. 

ul. Okopowa 8 

05-802 Pruszków 

tel. /+48 22/ 759 54 88 

fax: /+48 22/ 723 1325 

ZEW EUBIEENNZ OZNA] 
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A Drukarki atramentowe 








































Lexmark Z735 
Cena: 170 zł 
Ocena ogólna (POWER): 75 Es || 
| Opłacalność (ECONO): 3? MINIE | 
ENY :] 


ka niewielkie rozmiary, prosty, przyjazny, społonizowany 
sterownik, bardzo dobry stosunek jakości do ceny 
E widoczny mały raster, brak tuszów fotograficznych 


| Miejsce: 


=> Drukarka Lexmark Z735 przeznaczona jest dla 
użytkowników niemających zasobnych portteli. 
Niemniej w swojej klasie cenowej urządzenie to 
wyróżnia się pod kątem funkcjonalności, ergono- 
mii sterownika i dość dobrej jakości wydruków. 

Model ten zajmuje bardzo niewiele miejsca 
na biurku. Sterownik drukarki jest wzorem pro- 
stoty, przejrzystości oraz funkcjonalności. Na- 
wet najmniej doświadczeni, początkujący użyt- 
kownicy będą w stanie odnaleźć interesujące 
ich ustawienia. 

Jakość wydruków z dokumentów biurowych 
stoi na średnim poziomie. Aby uzyskać najlep- 
sze rezultaty, podczas druku prezentacyjnego 
korzystać należy co najmniej z trybu Normal. 
Oczywiście najlepiej wyglądają wydruki w try- 
bie Best photo, jednak wtedy zużywane są duże 
ilości atramentów. Wydruki fotografii cechują się 
zadowalającym odwzorowaniem kolorów oraz 
szczegółów. W obszarach przejść półtonałnych 
widoczny jest raster, ale mimo to odcienie skóry 
zwykle oddawane są prawidłowo. 

Lexmark 2735 dostarczana jest w komple- 
cie z zasobnikiem zawierającym tusze w kolo- 
irach cyjan, magenta oraz żółtym. Producent 
nie przewidział stosowania drugiego zasobni- 
ka z atramentem czarnym lub też inkaustami 
fotograficznymi. Nowy kartridż CMY kosztuje 
około 80 złotych. 

Drukarkę Lexmark X735 polecam osobom 
sporadycznie drukującym dokumenty, którym 
zależy na zakupie taniego urządzenia. Co wię- 
cej, niska cena w przypadku tego modelu nie 
oznacza kiepskiej jakości wydruków. 

Patryk Wąsowicz 










































HARDWARE £ Testy nowych produktów 


Seagate Momentus 5400.2 120 GB 

ST9120821A 

Cena: 1140 zł 
i Ocena ogólna (POWER): 100 EFEEEEDEEFEI 
Opłacalność (ECONO): 40MBBBBĄ TOT]. 

bardzo dobra wydajność, cicha praca, 
duża pojemność 

[EE wysoka cena 


Miejsce: 


=> Jak to wytłumaczyć, że nowy Momentus fir- 
my Seagate jest w stanie pomieścić 120 GB da- 
'nych? Tak, kolejna bariera została przełamana, 
i to przy zastosowaniu tradycyjnej metody zapisu 
podłużnego. Aż strach pomyśleć, co będzie się 
| działo w momencie pojawienia się pierwszych 
| dysków twardych wykorzystujących prostopa- 
dły zapis danych. 
Obecnie firma Seagate ma w swojej ofer- 
cie 2,5-calowe „twardziele” o największej po- 
jemności. Ich przedstawicielem jest Momentus 
5400.2 $T9120821A. W porównaniu z dyskami 
3,5-calowymi jego 120 GB pojemności nie robi 
dużego wrażenia. Jeśli zestawimy ze sobą pozo- 
stałe parametry — zaczynając od wymiarów i ma- 
sy, a kończąc na poborze energii elektrycznej, 
temperaturze czy hałasie generowanym w trak- 
cie pracy — zaczniemy doceniać Momentusa. 
Dla wielu użytkowników najważniejszym 
parametrem napędu jest jego wydajność. W tej 
dziedzinie 5T8120821A na pewno nie zawie- 
dzie osób, które zdecydują się na jego zakup. 
W trakcie przeprowadzonych w naszym labora- 
torium testów transfer przekraczał 34 MB/s przy 
odczycie danych oraz 32 MB/s przy ich zapisie. 
$T8120821A okazał się najszybszym i najbardziej 
pojemnym dyskiem 2,5-calowym, jaki do tej po- 
ry przetestowaliśmy. Niestety, jest też jednym 
z droższych urządzeń tego typu. Sprawdzi się 
on jednak w notebooku każdego użytkownika 
potrzebującego zarówno pojemnego, jak i szyb- 


kiego dysku. Hubert Kurpiewski 


Pojemność (deklarowana/zmierzona): 120/111,8 GB 


5400 obr./min 














Prędkość obrotowa talerzy: 
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Interfejs: USB 2.0 Full Speed Intertejs: UltraATA/100 
Szybkość druku cz.-b./kolor: 15/15 str/min | Bufor: ; | 8 MB 
| Obsługiwane systemy: __ Windows 98 SE/Me/2000/XP | Wymiary: 100x70x10 mm 
Masa: o | zm 2,3 kg Masa: 0 100g 
Gwarancja: 12 miesięcy | Gwarancja: | 60 miesięcy 
Dostawca: www.lexmark.pl Dostawca: www.seagate.com 


a a m w | w | m | w m mw mew wm m dm m a dia dam a m waw time im w w um mw uma um om ww, oem dla mówil uwaa mim w cm umi om mmm oe oe mie mim ummać oma oma cm om mmm mmm o om om mac 


Obudowy na dyski 





Argosy HD363N 
Cena: 370 zł 
3 atrakcyjna cena, łatwe instalacja i zarządzanie, 
wbudowany serwer FTP 
FB brak portu USB 


= HD363N to obudowa z interfejsem sieciowym 
100 Mb/s, przeznaczona na dyski twarde 3,5 . 
Warto zwrócić na nią uwagę ze względu na bar- 
dzo atrakcyjną cenę. Podobne urządzenia innych 
firm kosztują zwykle 2-3 razy więcej. 

Przed instalacją należy sformatować napęd 
i założyć na nim strukturę plików. Montaż dysku 
w obudowie nikomu nie powinien sprawić pro- 
blemu — jest to bardzo prosta czynność. Urzą- 
dzenie podłączamy następnie do komputera lub 
| routera za pomocą kabla zakończonego wtycz- 
kami RJ-45. Po włączeniu zasilania dysk konfi- 
guruje się automatycznie i po chwili jest goto- 
wy do użytku. Parametrami pracy sieciowego 
„twardziela” zarządza się z poziomu przeglą- 
darki internetowej, Ponieważ obudowa HD363N 
obsługuje tylko dyski z formatem plików FAT 32, 
udostępnione foldery zabezpieczymy jedynie za 
pomocą hasła. 

Bardzo ciekawą funkcją jest wbudowany ser- 
wer FTP, pozwalający na tworzenie kont użyt- 
kowników i nadawanie im uprawnień do po- 
szczególnych folderów. Inne dostępne opcje to 
konfigurowanie ustawień IP i narzędzia dyskowe, 
pozwalające na sformatowanie czy skanowanie 
powierzchni napędu. 

Osoby przyzwyczajone do transferów osiąga- 
nych przez podłączone do komputera przez złą- 
/cze USB lub FireWire dyski zewnętrzne będą nie- 
co rozczarowane. Dysk zamknięty w obudowie 
sieciowej uzyskuje transfer na poziomie / MB/s, 
czyli mniej więcej takim, ile wynosi przepusto- 
wość sieci Ethernet 100 Mb/s. 

Hubert Kurpiewski 





























10/100Base-TX Auto MDIMDI-X 
3,5" IDE (do 400 GB) 
100-240 V 

Windows 98/Me/2000/XP, 
Mac 05 X 10.2 i wyższe 





Interfejs: 





Obsługiwane dyski: 


Zasilanie: 


Obsługiwane systemy: 


Zarządzanie: z poziomu przeglądarki 


Samba - 60, FTP -6 








| Maks. liczba użytkowników: i 

















Wymiary: 61x122x198 mm 
Masa: _250g 
Gwarancja: 12 miesięcy 


Dostawca: www.ten.pl 
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Rankingi sprzętu (7 


W tym numerze prezentujemy bieżące rankingi POWER nagrywarek DVD, procesorów i dysków twardych 
SATA. Zestawienie wszystkich kategorii urządzeń publikujemy na stronie http;/ / rankingi.chip.pl/ 
oraz na CHIP-LD w dziale Hardware | Rankingi sprzętu. 





Nagrywarki DVD 

















Ę | | 
2 % z | > E 3 z 
©|© | CJ [= E 5 Q Ę E Ę | 
s |= U B Ś | — > z = M NE | Nm 
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=|=|2 | © | Model U |ZJZ-S|BLE (- a = a © U GO GQ 
Nowość | i) 4| % | 84 | LG G$A-4167B | 230zł, 84 100 83 /DVD<R/W +DL 2048 KB 48x/16x 48x/32x 16x/8x 6x 
2i 2] 89) 55| BenQ DWI1640 | 200 zi | 100 90 | 35 DYD<R/W +DL 2048 KB 48x/16x 48x/32x 16x/8x 8x 
3| 6) 86) 75] Sony DRU-800A | 2332] | 70 48 99 DYD+R/W +DL 2048 KB 48x/16x 48x/24x 16x/8x 4x 
4 84 | 52 | Plextor PX-740A | 325 zł | 92 84 | 63 | DVD+R/W +DL 2048 KB 48x/16x 48x/32x 16x/4x | 16x/8x 8x 
5 84| 38 | Plextor PX-716A 450zł | 90 n 100 DYD<RAW +DL 8192 KB 48x/16x 48x/24x lóx/ąx | 16x/8x 6x 
6 83 | 100] Lite-On SOHW-1693S 165zł | 72 98 | r | DYD+R/W +DL 2048 KB 48x/16x 48x/24x | 16x/6x | 16x/8x 4x 
7 | 83 | 54 | Samsung SH-WI62C 175zł | 84 83 82 DVD+RAW +DL 2048 KB 48x/16x 48x/32x 16x/6x | 16x/8x 6x 
8 B2| 5 | LG G$A-4163B 215zł | 80 92 | 64 | DVD+R/W DL 2048 KB 40x/16x 40x/24x 16x/6x | 16x/8x , 4x 
3| 1 79 | 46 | Teac DV-W516GB 325zł] 70 92 73 / DYD+R/W +DL 2048 KB 48x/16x 48x/24x 10x/6x 16x/8x 4x 
10/18) 77) 27 | Plextor PX-7165A 530zł | 78 72 ] __ 88 | DYD+R/W +DL 8192 KB 48x/10x 48x/24x | 16x/4x 16x/8x 6x 
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taktowania 


m | =© 
Model  |58 
AMD Athlon 64 X2 4800+ 3845 zł | 98 
AMD Athlon 64 FX-57 4850 zł | 100 | San Diego 2800 MHz | 200/2000* MHz 
AMD Athlon 64 FX-55 3295zł | 98 ClawHammer | 2600 MHz | 200/2000” MHz 
Intel Pentium EE 840 4100 zł Smithfield 3200 MHz | 200/800 MHz 
Intel Pentium 4 670 2615 zł | Prescott 3800 MHz | 200/800 MHz 
Intel Pentium 4EE 3,73 GHz | 4100zł 94 Prescott 2M | 3/33 MHz | 266/1066 MHz 
Intel Pentium 4 570 2565 zł | | Prescott 3800 MHz | 200/800 MHz 
AMD Athlon 64 4000+ 1545 zł | $an Diego 2400 MHz | 200/2000* MHz 
AMD Athlon 64 4000+ 1555 zł | /j | ClawHammer | 2400 MHz | 200/2000* MHz 
AMD Athlon x2 3800+ 1595 zł ć Toledo 2000 MHz | 200/2000” MHz 
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1 | Dyski twarde SATA 


Obsługa rozkazów 


Częstotliwość FSB 
64-bitowych 
Pamięć cache 


Gry i grafika 3D 
Biuro (15%) 


Komp 
a o w Testy niskopozio- 


128 KB/2 x 1024 KB | Socket 939 
[28 KB/1024 KB | Socket 939 
128 KB/1024 KB Socket 939 
16+12K'/2 x 1024 KB LGA?75 
16+12K"/2048 KB LGA775 
16+12K"/2048 KB LGA775 
16+12K"/1024 KB LGA775 
128 KB/1024 KB Socket 939 
128 KB/1024 KB Socket 939 
128 KB/2 x 512 KB Socket 939 


Toledo 2400 MHz | 200/20007 MHz 
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| ABE AREDJZE ENDE 
| z|= |8 Model 2 SE ZEK E8 a Ś3 ZE: 5 
| | 53 | Seagate Barracuda 7200,8 400 GB SATA ST3400832A5 1060 zł 89 | 99 | 400/373 GB | 1200 obr/min 8 MB 3/6 63/300G 60 miesięcy 
| 2 | 35 |Hitachi Deskstar 7K500 500 GB HDS725050KLA360 1490 zł 100 39 | 500/466 GB 7200 obr./min 16M8B 5/0 55/225G | 36 miesięcy 
| NOWOŚĆ | 3 49 | Western Digitał Caviar $E16 400 GB SATA WD4000KD | 1045 zł 89 , 56 | 400/373GB | 7200 obr./min 16 MB 4/8 65/250G | 36 miesięcy 
| 4 | 9 Samsung SpinPoint P120 SATA SP2504C 4Mzt 1 | 62 | 250/233 GB 7200 obr./min 8 MB 2/4 63/350G | 16 miesięcy 
| 3 | 89 | Maxtor MaśLine Ill 250 GB SATA150 7L25050 510 zł A 100 | 250/234 GB | 7200 obr./min 16 MB 3/6 60/3006 | 60 miesięcy 
| 6 32 | Seagate Barracuda 7200.8 250 GB SATA 5T3250823A$ | 480 zł | pa | 60 | 250/233 GB 7200 obr./min 8 MB 2/4 63/300-G | 36 miesięcy 
| | 7 | 78 | Maxtor DiamondNiax 10 300 GB 5A7A150 6130080 570 zł Fl 60 | 300/279GB , 7200 obr./min 16 MB bd./bd. 60/300G | 36 miesięcy 
| | a 82 | Maxtor DiamondMax 10 250 GB SATA 150 6825050 | 50zł M | 58 | 250/234GB 7200 obr/min | 16MB | bd/bd. | 60/300G  |36 miesięcy 
| 9 51 | Maxtor DiamondNiax 10 300 GB $SATA150 683005006531A 685zł M | 59 | 300/279 GB 2200 obr./min 16 MB bd./16 bd. 36 miesięcy 
| W 60 | Western Digitał Raptor WD740GD 39 | 9%6 _]4169GB | 10000obr/min | 8MB 2/4 65/2506 60 miesięcy 
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HARDWARE E Test komputera Entertainment P 


Komputer w roli zaawansowanego systemu audio-wideo 


Hi-fi z peceta 


Komputer zamiast zestawu audio-wideo? Pomysł nie jest wcale taki 


nowy. Teraz Intel i Microsoft stworzyły łatwy w obsłudze, funkcjonalny 


| w końcu prawdziwy Entertainment PL. 


Robert Dec 


tóż z nas nie marzy o leniuchowaniu? 

Wiecznie zabiegani nie mamy czasu na 
uporządkowanie zdjęć z wakacji, nagranie ich 
na płytę i wysłanie do znajomych. Jeszcze go- 
rzej jest z filmami z kamery, które miesiącami 
leżą na taśmach, gdyż nie ma kto ich nawet 
obejrzeć. Również płyty audio rzadko lądują 
w odtwarzaczu, ponieważ znalezienie właściwe- 
go krążka, umieszczenie go na tacce i urucho- 
mienie odtwarzacza wydaje się co najmniej mę- 
czące. Pozostaje zatem telewizja, ale tylko gdy 
siedzimy na kanapie. Niestety, krótka przerwa 
na zaparzenie kawy czy uzupełnienie zapasu 


Nowa obudowa sprawia, że Media Center PC (u dołu) wygląda niemal tak samo 
jak sprzęt audio-wideo (u góry). Ma taką samą szerokość, choć nadal jest 
dość głęboki. 
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popcornu często sprawia, że przeoczymy waż- 
ny fragment filmu lub programu. Jak zatem uła- 
twić sobie życie? Na pewno pomoże nam w tym 
komputer typu Entertainment z system Windows 
XP Media Center Edition 2005 PL. 

W przeciwieństwie do opisywanego w po- 
przednim numerze (CHIP 10/2005, 48) pece- 
ta firmy Vobis przedstawiony przez Intela i Mi- 
crosoft finalny, referencyjny projekt urządzenia 
typu Entertainment PC zdecydowanie lepiej pa- 
suje pod telewizor. Rzekłbym nawet, że nigdzie 
indziej nie będzie wyglądał i sprawdzał się rów- 
nie dobrze. Dlaczego? To proste — konstrukcja 


= 
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DVD /CD PL 









Media Center PC steruje innymi urządzeniami 
(np. odtwarzaczem DVD) za pomocą nadajni- 
ków instalowanych w portach IR Blaster. 


i zainstalowane złącza niemal zupełnie nie zdra- 
dzają jego natury. Tylko wprawne oko kompute- 
rowca dopatrzy się złączy analogowego i cyfro- 
wego do podłączenia monitora lub telewizora 
LCD. Pecetowy laik jednoznacznie przyporząd- 
kuje Entertainment PC do działki sprzętu au- 
dio-wideo. 


Cicho i chłodno dzięki BTX-owi 

W tym miejscu warto napisać kilka słów o kon- 
strukcji intelowskiego Entertainment PC. Kom- 
puter złożony został w obudowie BTX, na któ- 
rej przednim panelu zamontowano dwa duże 
i ciche wentylatory tłoczące powietrze na radia- 
tor z heat pipe ami chłodzącymi procesor. Dzię- 
ki odpowiedniemu rozmieszczeniu komponen- 
tów i umożliwieniu szybkiego przepływu powie- 
trza wewnątrz obudowy cały zestaw jest bardzo 
cichy. Hałas generowany przez wentylatory jest 
niemal niesłyszalny i wcale nie przeszkadza 
w słuchaniu muzyki czy oglądaniu filmów. 


Najważniejsze obraz i dźwięk 
Entertainment PC pozwala na oglądanie obrazu 
i słuchanie dźwięku, pod warunkiem że podłą- 
czymy do niego odpowiednie urządzenia pery- 
teryjne. Rolę wyświetlacza powinien pełnić te- 
lewizor plazmowy lub LCD. W obu przypadkach 
najlepiej, jeśli będzie to sprzęt zgodny ze stan- 
dardem HD (High Definition) — zapewni wtedy 
większą rozdzielczość podczas pracy w trybie 
PC i jednocześnie będzie cieszył oko wysokiej 
jakości obrazem wideo. 





Do Media Center PC dołączone są bezprzewodowa klawiatu- 
ra, mysz i pilot, pozwalające sterować urządzeniem, 


nie ruszając się z fotela. 








Entertainment PC od środka 


Pamięć RAM Karta graficzna 


a 


Dysk twardy Serial ATA Nagrywarka DVD 


Typowe telewizor lub monitor także sprawdzą 
się w roli wyświetlaczy, jednak z doświadczenia 
mogę powiedzieć jedno — monitor LCD jest zbyt 
mały, a telewizor CRT, nawet ten najwyższej kla- 
sy, nie oferuje takiej ostrości i czytelności obrazu 
jak LCD. Przekonałem się o tym w domu. LCD TV 
o przekątnej 30" w cenie poniżej 4000 zł ofero- 
wał zdecydowanie lepszy obraz niż 29-calowy te- 
lewizor z kineskopem. Zaczynam powoli żałować, 
że jestem użytkownikiem tego drugiego. 

Wracając jednak do sposobu podłączenia 
wyświetlacza do Entertainment PC — do wybo- 
ru mamy wszystkie możliwe opcje: analogowe 
złącze D-Sub, cyfrowe DVI oraz standardowe 
S-Video. Szkoda jedynie, że producent nie wy- 
posażył zestawu w złącza Component bądź po- 
pularne Euro-SCART. Jeśli podłączymy cyfrowy 
wyświetlacz, to I tak nie będziemy ich potrzebo- 
wali — najlepszą jakość obrazu zapewni DVI. 

Możliwości odtwarzania dźwięku są dobre. 
Zintegrowana z płytą główną ośmiokanałowa kar- 
ta dźwiękowa z wyjściami typu cinch (a nie jack, 
jak ma to zwykle miejsce w pecetach) pozwala 
na bezpośrednie podłączenie głośników. W przy- 
padku wykorzystania zewnętrznego wzmacniacza 
zdecydowanie lepiej sprawdzają się elektryczne 


Uotalacja opcjonalna 
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Radiator i dwa ciche 
— wentylatory BTX 
chłodzące CPU 


bądź optyczne wyjścia dźwięku — 
oba znajdują się na tylnej ścian- 
ce komputera. 





Intel 2005 Entertainment PC Platform 
Sugerowana cena kompletnego zestawu: 4990 zł 


Karta tunera TV 
z dwoma modułami 
tunerów 
Procesor. 
| Pamięć RAM: 
Piech sieci Karta graficzna: 
bezprzewodowej M pazia 2 


Pamięć masowa: 
Komunikacja: 





Inne wyposażenie: 


złącza z tyłu obudowy: 
2 x FiretVire, 2 x USB, RJ-11 (modem), RJ-45 (karta sieciowa), 2 x IR Blaster 
Wejścia anteny: 


Wyjścia audio: 8 x cinch (system 7.1), elektryczny S/PDIF, optyczne 





Wejścia audio: 
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__—_ Intel Pentium 4 660 (3,6 GHz) 
1024 MB 

ATI Radeon X300 128 MB 
nagrywarka DVD DL, dysk SATA 160 GB 
Ethernet 10/100 Mb/s, Wi-Fi 802.11g, modem 
z podwójny tuner TV, czytnik kart flash, 
bezprzewodowe klawiatura i mysz, pilot 





złącza z przodu obudowy: wejścia S-Video i Composite, wejście audio L/R 
cinch, słuchawki, mikrofon, 2 x USB, małe złącze FireWire, czytnik kart 
tiash (SM, CF I/II, SD/MMC, MS), przyciski do sterowania opcjami menu 


i pracą odtwarzacza CD/DVD 
D-Sub, DVI, łączone S-Video/Composite, 


TV FM (po jednym, wewnętrzny rozdzielnik sygnału 
dla dwóch zintegrowanych modułów tunera) 





2 x L/R cinch (para dla każdego kanału tunera) 


Wejścia wideo: 2 » S-Video + 2 x Composite (para dła każdego kanału tunera) 


integrujemy elementy 
Ponieważ Entertainment PC nie 
jest komputerem tanim, zakła- 
dam, że potencjalny nabywca 
ma już zestaw kina domowe- 
go oraz tuner satelitarny. Oba urządzenia za- 
pewniają wysoką jakość dźwięku, filmów i te- 
lewizji. Sprawdziłem zatem, jak łatwo da się 
z nimi zintegrować Entertainment PC. W przy- 
toczonym przykładzie zbędny wydaje się do- 
tychczasowy odtwarzacz DVD. Nawet jeśli był 
on jednocześnie nagrywarką lub radził sobie 
z popularnym formatem DivX, staje się bez- 
użyteczny. Wszystkie jego funkcje z łatwością 
przejmie komputer. 

Podłączenie Entertainment PC do wspo- 
mnianych komponentów audio-wideo nie jest 
kłopotliwe. Wyjście dźwięku z komputera pod- 
łączamy do wzmacniacza hi-fi, złącza zaś, za 
pomocą których pobieramy obraz i dźwięk z tu- 
nera satelitarnego — do Entertainment PC. Teraz 
czeka nas proces konfiguracji dwóch tunerów 





Gwarancja: 
Dostawca: 


Konfiguracja tunera TV/SAT — 
przez kolejne etapy użytkownik 
prowadzony jest krok po kroku. 


ow TSF iraiy" amalu telew rzy JEGO 


Wyjścia wideo: 
Oprogramowanie: 


łączone $-Video/Composite 
Microsoft Windows Media Center Edition 2005 
24 miesiące 





www.intel.pl 


TV zainstalowanych w Entertainment PC. Po- 
zwalają one na jednoczesne oglądanie jednego 
programu i nagrywanie drugiego. 


Telewizja i radio 

Po podaniu właściwego regionu (kraju) oraz ty- 
pu odbiornika (w tym przypadku — satelita) sys- 
tem przystępuje do wyszukania obrazu, Ponieważ 
mój tuner satelitarny jest cyfrowy, umieszczone 
w nim wyjście S-Video podłączyłem do takiego 
samego typu wejścia znajdującego się na tylnej 
ściance PC. Właśnie wybrany program odtwa- 
rza się zatem po wybraniu jednego z czterech 
dostępnych złączy wideo (po dwa dla każdego 
zintegrowanego tunera). Oznacza to też, że jeśli 
zajdzie taka potrzeba, jednocześnie podłączymy 
do peceta cztery różne źródła obrazu, 

Następny etap konfiguracji to przejęcie kon- 
troli nad tunerem satelitarnym, tak by sterować 
nim jedynie za pomocą pilota dołączonego do 
Entertainment PC. Z tyłu urządzenia znajdziemy 
dwa porty oznaczone jako IR Blaster — każdy 
z nich służy do sterowania jednym stacjonarnym 
urządzeniem audio-wideo. Podłączamy do nich 
nadajniki, które zamocować należy w miejscu 
odbiornika tal podczerwieni z pilota. 

Na ekranie telewizora uzyskujemy informa- 
cję o wybranym źródle sygnału dla konfigurowa- 
nego komponentu, po czym proszeni jesteśmy 
o przystawienie pilota tunera satelitarnego do 
odbiornika fal podczerwieni w Entertainment 
PC w celu jego rozpoznania i o wybór kilku 
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Czytnik kart pamięci flash 


Wejścia wideo i audio dwóch modułów 
zintegrowanego tunera TV 


Wejścia audio i wideo 


Wyjścia wizyjne (analogowe D-Sub, 


Złącza USB i FireWire 


cyfrowe DVI oraz $-Video/Composite) wyjście dźwięku 


wa żre MATTA 


Przyciski do sterowania odtwarzaczem i opcjami menu 


Optyczne i elektryczne 





Wejścia antenowe 
dla tunera TV i radiowego 


wskazanych na ekranie przycisków. Jeśli urzą- 
dzenie znajduje się w wewnętrznej bazie da- 
nych systemu MCE, wystarcza odczyt dwóch 
przycisków, w przeciwnym razie jego konfigu- 
racja sprowadza się do uczenia funkcji przyci- 
sków i trwa dłużej. 

Jeden z ostatnich etapów to określe- 
nie liczby dostępnych kanałów. Mając np. 
500 programów, przy wyborze stacji, do której 
przyporządkowany został jedno- bądź dwucytro- 
wy numer, nie będziemy zmuszeni do wstukiwa- 
nia na początku zer — system zrobi to za nas. 


WYFRATEA OE UN 


| EkrdtarA 





W zależności od rozdzielczości rejestrowa- 
nego obrazu system informuje, ile godzin 
nagrań wideo zmieści się na dysku twardym. 
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Porty do podłączenia elementów ste- 
rujących pracą innych komponentów 


Złącza FireWire, 


Ostatni etap to werytikacja poprawności ste- 
rowania tunerem satelitarnym za pomocą pilo- 
ta Entertainment PC. Ponieważ opisany sposób 
wykorzystuje podwójny proces przekazywania 
informacji — najpierw z pilota do Entertainment 
PC, później z nadajnika komputera do tunera 
SAT — zmiana kanału trwa około sekundy dłużej 
niż za pomocą pilota dołączonego do zestawu 
satelitarnego. To w zasadzie jedyna niedogod- 
ność oprócz braku możliwości przejęcia funkcji 
dla mniej istotnych i rzadziej wykorzystywanych 
przycisków oryginalnego pilota tunera SAT. 


98,8 


kJ 


107,5 105,0 103,8 
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101.6 101,0 


Po konfiguracji tunera TV ustawiamy stacje 
radiowe — podajemy częstotliwości, na któ- 
rych są nadawane ich audycje. 


USB oraz modemu i sieci 


Analogowe wyjścia dźwiękowe 
dla ośmiokanałowego systemu 7.1 


Po skonfigurowaniu tunera TV pozosta- 
ją nam jeszcze tylko do wykonania czynności 
związane z podłączeniem anteny FM i zdefinio- 
waniem lub przeskanowaniem częstotliwości 
stacji radiowych. Jedynym ograniczeniem jest 
ich liczba — dziewięć to nieco za mało jak na 
współczesne standardy. 


Wybór najlepszych opcji 

Prawidłowo skonfigurowane tunery TV pozwa- 
Jają nagrywać wybrane audycje na dysku twar- 
dym. Z pewnością z tej opcji korzystać będzie 


66) Intel Audio Studio 
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Dysponując odpowiednią nakładką, system 
dźwiękowy maszyny Entertainment PC skonfi- 
gurujemy także z poziomu Windows XP MCE. 
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każdy właściciel Entertainment PC. Wyboru rejestrowanych pro- 
gramów czy filmów dokonuje się na podstawie zdefiniowania ka- 
nału oraz odpowiedniego przedziału czasowego. Ważne, by dobrze 
określić jakość i rozdzielczość, z jakimi będzie nagrywany obraz, 
gdyż od tych parametrów zależy liczba godzin materiału wideo, 
jaki zmieści się na „twardzielu ”. 

Jeśli mimo wybrania najwyższej jakości obraz nie wygląda tak 
dobrze, jak się tego spodziewaliśmy, warto sprawdzić ustawienia 
podłączonego wyświetlacza. Dostępny poradnik pełniący rolę elek- 
tronicznej pomocy w MCE nie tylko podpowie, które złącza powin- 
niśmy wykorzystać, ale także wyświetli krótkie filmy wideo, instru- 
ujące, co i jak zmienić w opcjach wyświetlacza. 

Pozostaje jeszcze konfiguracja dźwięku. Jeśli tylko producent 
dołączy odpowiedni program w wersji dla MCE, ustawienie wła- 
ściwej konfiguracji przeprowadzimy z poziomu pilota i bez rusza- 
nia się z kanapy. W przeciwnym razie etap ten wymaga przejścia 
do standardowego trybu pracy systemu Windows. 

Nie obędzie się też bez dostępu do Sieci. Najlepiej, jeśli wyko- 
rzystamy zainstalowaną bezprzewodową kartę sieciową — wtedy 
będzie wygodnie i nowocześnie. Dysponując już skonfigurowaną 
i zabezpieczoną siecią Wi-Fi, wystarczy podać jedynie odpowied- 
nie hasło. Pozostałe parametry system skonfiguruje automatycznie. 
Oczywiście dostęp do Internetu uzyskamy także za pomocą karty 
Ethernet 10/100 Mb/s lub modemu. Oba elementy są bowiem stan- 
dardowym wyposażeniem Entertainment PC. 

Połączenie z Siecią pozwala przeglądać zasoby udostępnione 
w ramach sekcji „W centrum uwagi”, pobierać bieżące aktualiza- 
cje lub bazy antywirusowe czy wykonywać wszystkie standardo- 
we czynności dostępne na tradycyjnym komputerze — przegląda- 
nie stron WWW, odbieranie i wysyłanie listów elektronicznych czy 
wirtualne potyczki w ulubionej grze. 


Ile to trwa? 

Czas, jaki poświęcić trzeba na konfigurację całego systemu, zale- 
ży przede wszystkim od liczby komponentów, jakie chcemy podłą- 
czyć do komputera typu Entertainment. Jeśli są to tylko telewizor 
i zestaw głośników, cała operacja nie powinna trwać dłużej niż 
pół godziny. Podpięcie zestawu kina domowego oraz tunera sa- 
telitarnego i ich konfiguracja sprzętowa zajęty mi niewiele ponad 
godzinę, wliczając w to ustawienie ulubionych stacji radiowych, 
dźwięku, miejsca na nagrania wideo i dostępu do Sieci. Podkre- 
ślić trzeba w tym miejscu, że razem z komputerem dostarczone 
zostały wszystkie niezbędne kable, a nawet było ich zdecydowa- 
nie więcej, niż trzeba. 

Dobrze skonfigurowany Entertainment PC to urządzenie bar- 
dzo funkcjonalne i sprawiające wiele radości. Wszystkie nagrania 
wideo i zdjęcia oraz albumy muzyczne przechowywane są na dys- 
ku twardym. Tam też rejestruje się programy TV, których nie ma- 
my sposobności obejrzeć w momencie nadawania, a dzięki funkcji 
Time Shift nie utracimy ani kawałka oglądanego filmu. Po wciśnię- 
Ciu pauzy system automatycznie rozpoczyna nagrywanie progra- 
mu na dysk twardy. 

Na koniec pozostaje pytanie, ile nowy Entertainment PC bę- 
dzie kosztował. Od razu mogę powiedzieć jedno — trzeba przy- 
gotować się na wysokie ceny. Dobrze wyposażona maszyna, za- 
wierająca podwójny tuner TV, pojemny dysk twardy i wydajną 
kartę graficzną, o konfiguracji sprzętowej zaprezentowanej na 

85, uszczupli nasze zasoby finansowe o prawie 5000 złotych. 
To sporo, pamiętajmy jednak, że Entertainment PC jest jednocze- 
śnie odtwarzaczem DVD i DivX, składnicą nagrań wideo, zdjęć 
i obrazów, tunerem telewizyjnym, nagrywarką DVD, katalogiem 
albumów audio, radiem, konsolą do gier i wreszcie w pełni funk- 
cjonalnym oraz wydajnym pecetem. [e 
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Poczuj prędkość innowacyjnej, zewnętrznej nagrywarki LG 
Super Mulli DVD/CD GSA-2166D zwierającej $yslem 


LightScribe umożliwiający wykonywanie 


| ughtseribe nadruków bezpośrednio na płytach CD/DVD 


| ZA TOBYCOWZEWIENUTZWACILCIEZJEWCE 


ca we wszystkich 3 formatach: DVD+R, DVD-R 


BIELEĆT BIC LABELIKG 


otaz DVD-RAM. 1I6-krotna prędkość zapisu w formacie 
DVD+R, łatwość obsługi i wygodny interfejs oraz możliwość 
wspólpracy z dowolnym komputerem PE to tylko kilka zaleł 


GSA-2166D. 
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<> Z gwarancją satysfakcji 

„Kocham ciszę  — taka rekla- 
ma widnieje na opakowaniu 

nowych, cichych a niedro- 
„ gich wentylatorów o miłej 

nazwie Fander. Obecnie 
oferowane są dwa pro- 

dukty — 92- i 120-milimetrowe, 

oba wyposażone w łożyska ślizgowe. 

Cechami wspólnymi są całkowicie 

biały kolor wiatraków oraz niewielki 

potencjometr do regulacji obrotów, 

| które zmienimy w zakresie odpowied- 
| nio 800—1800 lub 800—1900 obr./min. 

Deklarowany hałas oscyluje w gra- 

| nicach 14-28 dB(A) i 15-34 dB(A), 

| a przepływność powietrza — 22— 

| -59 m*/h i 53-114 m*/h. 

cena: 34 zł (FD-925), 44 zt (FD-1205) 

| 








info: www.fander.pl 


= Z Polski rodem 
Polacy też swego Zalmana mają, 
a konkretnie gdańską firmę Unirad, 
która pisza bezgłośną obu- 
dowę Silent 1000. 
Urządzenie bazu- 
je na standar- 
dowej obudowie 
Chiefteca, w któ- 
rej zamontowano 
chłodzenie wodne. 

£ W zestawie są 
« bloki wodne na 

© GPUi CPU, chłodzony 
| wodą zasilacz Chieftec 420 W 
| i pompka 650 l/h. 

| cena: 2440 zł 

info: www.unirad.com.pl 









=% Targi Tuningu Komputerów 
22 października rusza druga edycja 

| Targów Tuningu Komputerów, które 
tym razem odbędą się w Krakowie 
w Centrum Kultury Rotunda. Na razie 
na targi zgłosiło się 12 wystawców. 
W programie oprócz wystawy nowych 
produktów przewidziano wykłady na 
temat chłodzenia wodnego, wycisza- 
nia komputera, zasilaczy i... Linuksa, 
a także konkurs na najlepiej zmodyfi- 
kowaną obudowę, 
info: targi.pc-tuning.pl 
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Dwie metody wyciszenia i chłodzenia dysku 


Pieklo-niebo 


Oto dwie metody na „twardziela :cicha 4 
| wydajna. Pierwszą prezentuje Scythe | 
w modelu Silent Box, drugą - LoaolerMa- 
ster z kolejną odsłoną swego Cooldrive a. 


Jerzy Michalczyk 


acznijmy od tego pierwsze- 
Ł Scythe Silent Box to po- 
zornie proste urządzenie — ot, ka- 
wałek grubej gumy, której przezna- 
czeniem jest pochłanianie dźwięków 
dysku twardego. Tymczasem to nie- 
prawda — bliższy ogląd odsłania je- 
go tajemnice. Po pierwsze, użyto 
tu dwóch rodzajów gumy, która ma 
nas zabezpieczyć przed przedosta- 
waniem się zarówno dźwięków gło- 
wicy, jak i wibracji dysku. Po drugie, 
w przykrywce zamontowano płytkę 
termoprzewodzącą — tak zwany he- 
at line, stanowiącą rozwinięcie idei 
typowego ciepłowodu. Heat line to 
jednak nie pojedyncza rurka ani kil- 
ka rurek, a płaska ciepłowodowa 
spirala o zamkniętym obiegu. Ciepło 
wędruje w niej z obszarów chłod- 
nych do ciepłych na nieco innej za- 
sadzie niż w heat pipe ie. 

Ukryta wewnątrz ciecz chłodzą- 
ca poprzedzielana jest pęcherzyka- 
mi gazu. Płyn w miejscu podgrza- 
nia paruje, co zwiększa lokalnie ci- 
Śnienie i powoduje rozszerzenie 
pęcherzyka gazowego oraz prze- 
sunięcie kolumny gaz-ciecz w kie- 
runku chłodniejszego miejsca. Tam, 
gdzie chłodny gaz się skrapla i od- 
daje ciepło na zewnątrz, ciśnie- 
nie spada i pęcherzyki „wracają” 
na swoje dawne miejsce. $ytuacja 
powtarza się pulsacyjnie. Lokalny 
„wybuch” nie tylko przenosi cie- 
pło w kierunku chłodniejszym, ale 
dodatkowo pobudza do oscyłacji 
sąsiednie kapilary. Wymiana ter- 
miczna odbywa się zarówno dzię- 
ki przemianie fazowej, jak też od- 
dawaniu ciepła przez samą ciecz, 
która wprawiona w ruch dotarła 


do strefy schładzania. Jak twierdzi 
producent, zaleta takiego rozwią- 
zania to zupełna niezależność od 
ułożenia płytki, która zdolna jest 
do pracy w dowolnej pozycji i bar- 
dzo wysokich przeciążeniach. 

Tyle teorii, a jak praktyka? O dzi- 
wo urządzenie sprawuje się nad- 
zwyczaj dobrze. „Dobrze” oznacza 
w tym przypadku, po pierwsze, że 
mamy ciszę — gumowe osłony cał- 
kiem nieźle izolują, niemal nie sły- 
chać wibracji talerzy i stukania gło- 
wic podczas przeszukiwania danych. 
Po drugie, dzięki dużej powierzchni 
płytki termoprzewodzącej tempera- 
tura jest porównywalna, a nawet 
nieco niższa od temperatury dysku 
pozbawionego osłony. W przypadku 
testowanego zestawu uzyskaliśmy 
temperaturę 467C podczas inten- 
sywnej, godzinnej pracy dysku, gdy 
tymczasem HDD bez osłony rozgrzał 
się aż do 50 stopni. We w miarę do- 
brze wentylowanej obudowie opisa- 
ne urządzenie powinno więc spraw- 
dzić się doskonałe. 

Zgoła inny cel przyświecał in- 
żynierom CoolerMastera, którzy 
opracowali siódme już wcielenie 
Cooldrive'a (Lite LHD-VO7), czyli 
kieszeni chłodzącej HDD. Tym ra- 
zem mamy do czynienia z wyda- 
niem ekonomicznym, czyli pozba- 
wionym zbędnych dodatków ty- 
pu: wskaźniki, potencjometry 
itd. Konstruktorzy posta- 
wili sobie jeden cel — 
efektywne i w miarę 
ciche obniżenie tem- 
peratury dysku, Ca- 
ła obudowa jest więc 
jednym wielkim alumi- 


Wyniki testu obudów dla HDD 


Temperatura pracy 


Stan idle > Klęgym 
Zapis danych (60 min) 50*Ć 
Po zakończeniu zapisu (30 min) 49*C 


Dysk bez 
- obudowy 


CoolerMaster 
-1000 Silent | Cooldrive Lite 
Box (LHD-V07) 
3150 3170 
467C 367Ć 
4670 | 33% 


Scythe $BX- 





Zasilanie: 








Scythe S$BX-1000 

Silent Box 

Cena: 230 zł 
Chłodzenie: pasywne, heat line 
Zgodność: HDD 3,5-calowe SATA i IDE 
Dostarczył: www.pe-cooler.pl 
Gwarancja: 24 miesiące 


niowym radiatorem, chłodzonym 
dodatkowo cichymi wentylatora- 
mi. Brak tu elementów wyciszają- 
cych poza gumowymi „dystansów- 
kami” zapobiegającymi przenosze- 
niu wibracji z dysku. Trzeba przy- 
znać, że chłodzenie przebiega nad 
wyraz sprawnie. Dzięki przepły- 
wowi powietrza temperatura te- 
stowego dysku po godzinie zapi- 
su danych nie przekroczyła 369C. 
Warto zwrócić uwagę, że w cią- 
gu 30-minutowego „odpoczynku ” 
wartość ta spadła do 337C, co nie 
miało miejsca w przypadku dysku 
bez obudowy czy urządzenia po- 
zbawionego chłodzenia. 

Jak więc widać, stosując jedną 
z wybranych technologii, uzyska- 
my albo bardzo dobre warunki ter- 
miczne, albo obniżymy poziom ha- 
łasu przy jednoczesnym utrzymaniu 
w ryzach temperatury dysku. Tylko 
od naszych preferencji zależy, z któ- 
rego pomysłu skorzystamy. | 









CoolerMaster Cooldrive 


Lite (1HD-V07) 
Cena: 120 zł 
Chłodzenie: wentylator 44 mm, 


3000 obr./min, 23 dB(A) 








+12 V LSA 
Dostarczył: www.coolermaster.pl 
Gwarancja: 24 miesiące 
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Podkręcanie Radeona X800 GTO 


Radeon GTOverclocking 


W każdej generacji kart graficz- 
nych pojawiają się modele szcze- 
gólnie cenione przez użytkowni- 
ków ze względu na możliwości 
overclockerskie. Wiele osób wciąż 
poszukuje Radeona 9500 czy GeFor- 
ce a 5900 XT, mimo że nie są one 
już produkowane. Wśród dostęp- 
nych układów popularnością cieszy 
się np. GeForce 6800LE głównie ze 
względu na potencjalną możliwość 
programowego odblokowania jed- 
nostek Pixel i Vertex Shader. 
Najnowszym hitem overclocker- 
skim jest Radeon X800 GT, a kon- 
kretnie jego odmiana GTO. Wersja 
GT wyposażona została w osiem 


—— ŁAM ! ; ZF ! 400/985 MHz 
potoków renderujących i jest tak- niki przeszły najśmielsze oczekiwa-  trów wydajność wzrosła od kil- "Złącza D-SubiDVI: MT 
towana zegarami 475/985 MHz dla nia. Co prawda pamięci udało się ku procent w rozdzielczościach | wejście/wyjście wideo: takitak 
GPU i pamięci, podczas gdy model podkręcić do zaledwie 1060 MHz 800x600 i 1024x768 do niemal - Gwarancja: 24 r miesiące 
GTO przy taktowaniu rdzenia gra- w trybie DDR, a więc fizycznie 30 w wyższych. (jc) M Dostawca: www.connect3d.com 

Wyniki podkręcania Radeona X800 GTO 
Wykres AquaMark 3 3DMark05 3DMark03 _ Doom " Doom 3 , Doom 3 . Doom 3 Doom 3 Doom 3 Doom 3 Doom 3 
GFX Score score score demo1 [FPS] demot [FPS] demoi [FPS] demo1 [FPS] demo1 [FPS] demol [FPS] demo1 [FPS]  demo1 [FPS] 
HighQuality ; HighQuality , HighQuality  HighQuality  HighQuality  HighQuality  HighQuality | HighQuality 
800x600 no 800x600 _ | 1024x768no 1024x768 _ 1280x1024 1280x1024 _ 1600x1200  1600x1200 
FSAA /FSAA4x  'FSAA FSAA4x _ | noFSAA FSAA 4x no FSAA FSAA 4x 
, no aniso aniso 8x no aniso / aniso 8x ' no aniso aniso 8x no aniso aniso 8x 
Radeon X800 GTO 256 MB | | 
(©570/1060 MHz) 10 755 5836 12311 100,7 75,3 88,2 37,9 66,5 39,4 49,1 39,4 
Radeon X800 GTO 256 MB " 
(400/985 MHz) 9333 4595 10 170 92,9 62,7 76 46,4 53,3 31,1 38,2 22,4 
Radeon X800 GT 256 MB | 
(4751985 MHz) 8046 3974 8978 84,4 54,4 65,8 39 441 25,8 30,2 17,5 
Wyniki testu AeroCool HT-102 
AeroCool HT-102 | — 
G | Model Thermalright XP-120 AeroCool HT-102 
ru a ru ra Cena 180 zł 200 zł 
AeroCool wprowadził właśnie no- Dostawca www.proline.pl www.megapuls.com.pl 
|<poz / Gwarancja 24 miesiące 24 miesiące 
wą wersję ciepłowodowego wen- ! 
wiat kn HT Wymiary 116x96x75 mm 132x105x58 mm 
ylatora, Bzignzóń symbolem | spra 360 9 680 q 
102. Nowością jest zastosowanie Obsługa procesorów 1/2/3/4 Dioiere" 0:0i0/© 


tylko trzech, ale za to podwójnych 
i aż ośmiomilimetrowych heat pi- 
pe ów, co powinno pomóc w uzy- 
skaniu większej wydajności. Ca- 
ły zestaw składa się z miedzianej 
podstawy, 35-listkowego radiatora 
i dołączonego wentylatora o sta- 
łej, deklarowanej prędkości obro- 
towej 1800 obr./min. W praktyce 
wentylator pracował nieco szybciej 
— wykonywał w ciągu minuty po- 
nad 2300 obrotów i przez to nie- 
co szumiał. HT-102 schłodził testo- 
wego P4 3,4 GHz do temperatury 
21,5 stopnia, co przy umiarkowanej 
głośności i obrotach stanowi w mia- 
rę dobry wynik. 

Niestety sposób montażu HT- 
-102 jest identyczny jak w poprzed- 


ficznego zaledwie 400 MHz ma aż 
dwanaście potoków, co znacznie 
poprawia jego wydajność. Nie to 
jednak jest w tej wersji najistot- 
niejsze, choć osiągi GTO są średnio 
o 15% wyższe niż GT. Niska czę- 
stotliwość taktowania układu gra- 
ficznego przy tym samym procesie 
technologicznym daje nadzieję na 
spory potencjał overclockerski. 
Testowany przez nas Connect3D 
Radeon X800 GTO 256 MB VIVO 
fabrycznie takowany jest zegarem 
o częstotliwości 400 MHz dla rdze- 
nia i 985 MHz dla pamięci, a więc 
standarowo. Gdy jednak przepro- 
wadziliśmy próbę podkręcania, wy- 





nim modelu i tak samo uciążliwy. 
Zainstalowanie coolera na płycie ze 
względu na konieczność dociśnięcia 
radiatora sprężynującymi blaszkami 
wymaga dokręcania wentylatora już 
w obudowie, co jest czynnością dość 
trudną, a przy zamontowanej karcie 
graficznej — niemożliwą. Zaletą jest 
natomiast współpraca ze wszystki- 
mi typami podstawek, w tym coraz 
rzadziej obsługiwanym Socketem A, 
dzięki czemu użytkownicy chcący le- 
piej schłodzić takie właśnie systemy 
nie będą mieli z tym problemu. Po- 
mijając kłopoty montażowe (w koń- 
cu robimy to tylko raz), HT-102 to 
dobre chłodzenie, jednak w niezbyt 
niskiej cenie. (jm) m 
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o 37,5 MHz, ale 
już GPU bez pro- 
blemu pracował sta- 
bilnie przy częstotliwo- 
ści 570 MHz! 
Ponadczterdziestoprocen- 
towy przyrost mocy w prosty spo- 
sób przełożył się na wzrost wy- 
dajności karty. W teście 3DMar- 
k05 wynik podskoczył o niemal 
30%, a w 3DMarku 03 o po- 
nad 20%. W grach największy 
przyrost odnotowaliśmy w du- 
żych rozdzielczościach, zwłasz- 
cza po włączeniu antyaliasin- 
gu i filtrowania anizotropowego. 
W zależności od gry i parame- 


Technologia 









Pamięćfintertejs: 












z w A ił 


GTO 256 MB VIVO 
Cena: 690 zł 


Ocena ogólna: (POWER) ENEM || | 
Opłacalność: (ECONO) ZEMMAFT 
Ezmny | 
dobra wydajność, duże możliwości 


podkręcania 
E brak możliwości odblokowania potoków 


Miejsce: 


Układ graficzny: _ ATI Radeon X800 GTO 

Liczba jednostek Pixel/Vertex Shader: 12/6 
256 MB/256-bitowy 

Częstotliwość taktowania GPU/pamięci: 











4 ciepłowody 





3 cieptowody 8 mm 


Radiator | blaszki aluminiowe niklowane | miedziany (35 listków) 
Rdzeń miedziany, niklowany miedziany 
Wentylator/w zestawie | 92x92x25 lub 80x80x25/2 92x92x25 mm/© 
Prędkość obrotowa nd, nd. 1800 obr./min 
Głośność nd. nd. 20,62 dB(A) 
Przepływność powietrzna nd. nd. 63 m'ih 

i Łożyskowanie | ślizgowe 


Wyposażenie dodatkowe 
| Montażfinstrukcja montażu 





Zalety 
Wady 
A LULIJ ET 

| Prędkość obr. zmierzona | 1000 obr./min 
Ocena głośności cichy 
Temperatura wnętrza | 37,57C 
Temp. przed wygrzewaniem 39,07C 
Wygrzewanie — Prime95 54,87C 

3 min po wygrzewaniu - | 38,0*C 


zapinki do wentyłatora, pasta 
prosty/© 

duża wydajność 

brak wentylatora 


pasta, copper shim 
uciążliwy/© 
dość dobra wydajność 


|| 


uciążliwy montaż 





1900 obr./min | 2270 obr./min 
głośny dość głośny 
29,59C 33,550 
33,590 37,0*C 
46,09 | 51,59C 
32,550 34,050 
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Kiedyś liczyło się wielu producentów kości 3D, dziś tylko dwóch Od Herculesa do SVGA M 
Osoby, które swoją przygodę z komputerami PC 


a EJ] E 
| zaczynały w końcu lat 80., dobrze pamiętają ba 
cj I | l ko n OWA rafi ka montowane wówczas karty graficzne HGC (Her- P 
cules Graphics Controller), określane, od nazwy g 
firmy, która opracowała ten standard, „Herkule- b 
Niektóry uważają, że w historii rozwoju komputerów liczą się tylko sami”. Swój przełomowy produkt Hercules zapre- A 
coraz szybsze maszyny i nowe systemy operacyjne, zapominając zefrioweł jat"1882 roku, wszystkie Xloniy Hereulęsa : 
| | GE były w stanie pracować w monochromatycznym i 
o kamponentach peceta. A przecież one są nie mniej istotne. trybie 720x348 punktów, a dzięki specjalnym p 
programowym emulatorom udawały też CGA. j 
| Marcin Bieńkowski Oczywiście nie było wówczas mowy o kolorach, s 
| niemniej gry napisane na CGA działały na Hercu- c 
wudziestego sierpnia minęło dwadzieścia nie w biurach. Dlatego też początkowo w ogóle  lesach bardzo dobrze. j 
| lat od chwili, gdy trzech obywateli Hong- nie przewidzieli opcji wyświetlania grafiki. Szyb- Popularności standardowi HGC nie odebra- 


| kongu — K.Y. Ho, Benny Lau i Lee Lau — założy- ko okazało się jednak, że komputerami PC intere- ła ani na chwilę opracowana w 1984 roku przez h 
ło w Kanadzie firmę Array Technology Inc., zna-  sują się również użytkownicy indywidualni, którzy  IBM-a karta EGA (Enhanced Graphics Adapter). - 
ną dziś wszystkim pod nazwą ATI. Myślę, że chcieli grać. IBM naprawił swój błąd i w niecałe Była ona zgodna z CGA i MDA, ale do swojej F 
ta rocznica to dobry pretekst, by przypomnieć dwa miesiące po premierze peceta na rynku po- pracy wymagała specjalnego, drogiego monitora. k 
sobie, jak na przestrzeni lat zmieniały się kar / jawiła się pierwsza karta graficzna z prawdziwe- ą J 
i ty i akceleratory graficzne, montowane w na- go zdarzenia — CGA (Color Graphics Adapter), ć 


szych pecetach. Pradziadek dzisiejszych akceleratorów wy- 
posażony był w 16-kilobajtowy bufor ramki * 
Zaczęło się od liter i oprócz trybów tekstowych, co ciekawe, nie- * 


Na początku sierpnia 1981 roku wraz z narodzi- zgodnych z MDA, oferował dwa tryby graficz- 
nami IBM-a 5150 = protoplasty dzisiejszych pe- ne. W pierwszym z nich był w stanie wyświetlić 
cetów — światło dzienne ujrzała pierwsza karta 320x200 punków przy „zawrotnej” liczbie czte- 
graficzna. Urządzenie to, oznaczone symbolem  rech kolorów wybieranych z dwóch palet. Pierw- 
MDA (Monochrome Dispłay Adapter), potrafiło sza zawierała barwy: białą, czarną, różową i ja- 
wyświetlić 25 wierszy tekstu po 80 znaków każ-  snoniebieską, druga zaś kolory żółty, czarny, zie- | | 
dy i korzystało z BIMUAWIMUET zen PRO lony i czewod zj! (GA oferowały też tryb Mało kto to już pamięta, ale intel kiedyś ten 
struktorzy IBM-a 5150 niesłusznie założyli, że icń / wysokiej rozdzielczości 640x200 punktów, wy-  njaż produkował akceleratory 3D — na zdjęciu 
maszyny wykorzystywane będą niemal wyłącz-  korzystujący dwa kolory — czarny i biały. karta z układem i740 z 1998 roku. 
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Wprowadzono w niej dwa nowe tryby graficzne 
— 320x200 I 640x350 pikseli, mogące wyświetlać 
jednocześnie 16 barw wybranych z 64-kolorowej 
palety. Prawdziwym przełomem w komputerowej 
grafice okazał się opracowany w 1987 roku w la- 
boratoriach IBM-a standard VGA (Video Graphics 
Array). Karty VGA oprócz sprzętowej zgodności 
z MDA, CGA i EGA (ale nie z Herculesem) ofe- 
rowały dwa nowe tryby pracy — 320x200 pikseli 
przy 256 kolorach i 640x480 punktów wyświetla- 
jący 16 kolorów. To tę ostatnią rozdzielczość ob- 
sługiwał do niedawna niemal każdy system opera- 
cyjny. Karty VGA wyposażone też były w zawrotną 
jak na owe czasy 256-kilobajtawą pamięć wideo. 

VGA dość szybko uznano za obowiązują- 
cy standard, a producenci kart graficznych roz- 
poczęli wyścig o to, kto więcej z karty wyciśnie 
pikseli i kolorów. Na rynku pojawiały się niekom- 
patybilne ze sobą konstrukcje, określane wspól- 
nym mianem SVGA (Super VGA), oferujące tryby 
800x600, 1024x 7/68, a nawet 1280x1024 punkty 
I pracujące z 16, 256 bądź 16 384 barwami. By 
uporządkować rynek, najwięksi producenci mo- 
nitorów i kart graficznych powołali organizację 
VESA (Video Electronics Standards Association), 
która od 1989 roku odpowiada za standaryzację 
wszystkich graficznych trybów pracy, definiując 
rozdzielczości i dostępne kolory. 


Akceleratory i złącza 

Wszystkie opisane dotąd karty graficzne to 
tzw. bufory ramki — wyświetlały one na ekranie 
monitora punkty o określonych przez procesor 
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współrzędnych. Pierwszym akcele- 
ratorem był IBM 8514/A z 1988 ro- 
ku, który sprzętowo przyspieszał 
rysowanie prostokątów, linii o za- 
danym punkcie początkowym i koń- 
cowym oraz wypełnianie obszarów 
zamkniętych. Sprzętowa realizacja 
tych operacji stała się niezbędna do 
przyspieszenia działania graficznych 
systemów operacyjnych, takich jak 
opracowywane wówczas Microsoft 
Windows i IBM OS/2, 

Za przykładem IBM-a poszli in- 
ni producenci kości i kart graficznych. Na prze- 
łomie lat 80. i 90. pojawiło się mnóstwo ukła- 
dów wspomagających wyświetlanie grafiki 2D. 
W ich produkcji przodowała firma $3. Wiele 
osób z pewnością pamięta jej akceleratory z se- 
rili Vision 868 i Vision 968 oraz późniejsze Trlo32 
i Trio64. Wśród udanych konstrukcji z pierwszej 
połowy lat 90. wymienić należy kości ATI Mach32 
z 1992 roku, dwa lata młodszą ATI Mach64 oraz 
bardzo popularne w Polsce konstrukcje bazujące 
na chipie Trident TGUI 9680. 

Wraz z rozwojem kart graficznych zmieniała 
się również używana przez nie magistrala. Po- 
czątkowo wykorzystywano ośmiobitowe złącze 
ISA, które szybko okazało się niewystarczające. 
Karty zaczęto więc montować w 16-bitowej wer- 
sji tego slotu, a wraz z pojawieniem się proce- 
sorów 486, w 32-bitowym gnieździe VESA Locał 
Bus (VLB). Ta ostatnia magistrala była „przedłu- 
żeniem' wyprowadzeń procesora, co przyspie- 
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Historia kart graficznych to nie tylko rozwój samych ukła- 
dów, ale również interfejsów komunikacyjnych. Od góry: 
PCI Express, AGP, PCI i ISA. 
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GeForce 256 


szało generowanie grafiki, ale też zmniejszało 
elastyczność konstrukcji peceta. Z pierwszymi 
procesorami Pentium pojawiła się szybka jak na 
owe czasy magistrala PCI o przepustowości 132 
MB/s — to właśnie z jej potencjału zaczęły ko- 
rzystać pierwsze akceleratory 3D. 


Czas na trzeci wymiar 
Pierwszym układem, w którym zaimplemento- 
wano wspomaganie wyświetlania trójwymiaro- 
wych obrazów, była kość MGA-2064W, produ- 
kowana przez firmę Matrox od końca 1994 roku. 
Ten wykorzystywany w profesjonalnych kartach 
z serii Millennium chip potrafił m.in. cieniować 
przestrzenne bryły metodą Gourauda, nakładać 
tekstury i eliminować niewidoczne obszary, wy- 
korzystując Z-bufor. 

W 1995 roku zadebiutował pierwszy prze- 
znaczony dla graczy układ 3D — NV1 Nvidii. Za- 
stosowała go firma Diamond w karcie Edge3D. 
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Karta ta nie zdobyła jednak popularności ze 
względu na swoją bardzo wysoką cenę. Pod ko- 
niec 1995 roku pojawiły się dwie pierwsze trój- 
wymiarowe karty graficzne, na które mógł sobie 
pozwolić zwykły użytkownik — 53 VIRGE (Video 
and Rendering Graphics Engine) oraz ATI Rage 
3D. Niestety, każda z nich miała swój własny 
interfejs programowy, przez co gry napisane na 
jedną kartę nie działały na drugiej i odwrotnie. 

Problemowi niekompatybilności kart graficz- 
nych postanowił zaradzić Microsoft i wzbogacił 
programowy interfejs DirectX z systemu Win- 
dows o nowy komponent — Direct3D. Dzięki nie- 
mu wszystkie windowsowe gry działały już nie- 
zależnie od zainstalowanej w pececie karty — 
pod jednym warunkiem: producent karty musiał 
wraz z nią dostarczyć odpowiednie sterowniki. 
Podobnego ujednolicenia funkcji 3D podjęło się 
założone w 1992 roku przez firmę SGI zrzesze- 
nie producentów promujących standard OpenGL 
(Open Graphics Library). 


Magia Voodoo 

Akceleratorem 3D, który wywołał trójwymiaro- 
wą rewolucję, byt legendarny już dziś Voodoo 
firmy 3dfx. Pojawił się on na rynku w sierpniu 
1996 roku i był niemal trzykrotnie szybszy od 
VIRGE' a. Co więcej, jakość generowanego ob- 
razu dosłownie zwalała wówczas z nóg. Voodoo 


skonstruowany został dość nietypowo — był on | 


jedynie „dopalaczem” grafiki 3D, który do dzia- 
łania wymagał zwykłej karty SVGA (urządzenia 
łączyło się za pomocą zewnętrznego kabla). 


ATI Radeon 8500 
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Na początku takie rozwiązanie konstrukcyj- 
ne stanowiło atut firmy 3dfx (Voodoo i jego na- 
stępca Voodoo 2 były tańsze), lecz gdy pozostali 
producenci zaczęli wytwarzać zintegrowane ak- 
celeratory 2D/3D, ludzie nie chcieli już dokupo- 
wać drugiej karty 3D. Połączeniem akceleratora 
Voodoo 2 ze zwykłą kartą był Voodoo Banshee, 
który zadebiutował w 1998 roku. Drugą przyczy- 
ną niepowodzenia przedsiębiorstwa 3dfx stał 
się po kilku latach własny interfejs programo- 
wy Glide, niekompatybilny ani z OpenGL. (choć 
wzorowany na nim), ani z DirectX. Firmie nie po- 
mogły też kolejne wersje Voodoo: Voodoo 3000, 
4500 i 5500, które nie nadążały już za konkuren- 
cją i w końcu 3dfx przejęła w 2000 roku Nvidia. 


Wielcy wkraczają do akcji 
Pod koniec lat 90. rynek bardzo szybko zala- 
ny został przez różne wersje akceleratorów 3D. 





ATI Radeon X800 





W 1997 roku pojawiły się Riva128 (Realtime Inter- 
active Video and Animation) Nvidii oraz 3DRage 
Pro wytwarzany przez AT| — karty w pełni zgod- 
ne z DirectX Microsoftu i bibliotekami OpenGL. 
W tym samym czasie do producentów domowych 
akceleratorów 3D dołączyły 3Dlabs (znany z pro- 
dukcji kart profesjonalnych) z układem Permedia 
Il oraz Intel z opracowanym wspólnie ze specja- 
listami z firmy Lockheed Martin układem i740, 
bazującym na chipie Real3D. 

Do akcji wkroczył też $3 z kością Trio3D, 
a następnie z przełomowym pod względem ob- 
sługiwanych efektów graficznych Savage em 
3D. Rok 1998 należał do Rivy128 ZX i Rivy TNT 
(TwiN Texel) oraz kości Matroksa — G100 i G200, 
które znalazły się w kartach z serii Millennium 
i Mystique. G200 był pierwszym popularnym 
układem, który tworzył grafikę 3D z 32-bitową 
paletą kolorów. W 1998 roku ATI zaprezentował 
swój bardzo udany układ 3D Rage 128. Wówczas 
pojawił się też protoplasta akceleratorów kafe|- 
kowych (patrz: CHIP 9/2000, =36) — VideoLogic 


' PowerVR 250. Karty graficzne standardowo wy- 


posażane już były w 16 MB pamięci graficznej 


25) | współpracowały ze złączem AGP, którego spe- 


W czasach akceleratorów 2D królowały ukła- 
dy firm Trident, $3 i Cirrus LOGIC (na zdjęciu), 
a karty miały zaledwie 512 KB RAM-u. 


/ cyfikację Intel ogłosił w 1996 roku. 


Dominacja TAL 

Akceleratory 3D do chwili premiery 256-bitowego 
GeForce'a 256 (sierpień 1999 roku) potrafiły wspo- 
móc wyświetlanie grafiki trójwymiarowej jedynie 
w ostatnich fazach generowania obrazu, nazywa- 
nych renderingiem. Obliczeniami geometrii sceny 





GeForce 7800 GTX 





Najważniejsze wydarzenia w historii rozwoju pecetowej grafiki, kart i układów graficznych - ciąg dalszy 


| MRC) 2000 
Sier- Gru- Kwie Kwie- Lipi Czer Lista Gru- 
pień dzień cień _ cień PRE wiec pad _ dzień 
| smMtmS= | 4 ! 
| st 0 — sł DE ) i: 
| E 3 = 8 r FE | Ę a z 
BI z A 17) | Pl | p 1=, i E 
Bd E E E g | E E 
5 Da : żż 86 5 
|: SBS ż s j | 
"s 8 Ę | SE 
5 | E i Ę| E 
eq F = aj 
zj g i A 8 E 4 
zj 5 w 1 4.9 Ą ż 
a | B ] ź ś [ 
= ru Ę 
; R) 
Ę 


yi z z 





CHIP | LISTOPAD 2005 


2001 2002 
Paz- 
Sier- k Listo- ZA 
Luty - Marzec PS> dzier- | Luty Maj Lipiec 
pień 3 pad 
nik 
1 z 
A = KR A Ę = [r — — e Gg 
SA | Gi m x m m u 2a 
a Ó BB ZE: g > x L> R 
A; 4 elf Ę [xi jaj ż m 1 
JA ż BI a Ę mia SĘ 
= 58 = 6 g > Ś E 
tą E HM p Li "1 1 1-) "| s) 
m = o U = M = —ć = Em 
z Bl. sr = sa = Z |a| E j | R iR 
LB sę Z8 i i g 3% 
"ca L W cy E = R „l! - 
= jm EB > s g zę Er] - Ę 
za TJ FC =: | a = aj 
48 p 8 u = ' 1 Ę 
> sj tm En F |. L 
m — zd E 3 Ę = 
> Ej [i HA 3 E 
-. | sh -- 
| EJ ZE a 
ja = : I 
ź Ej 
Le 





Mulla Cerca FX - uklad zgodny z X 30 ZĘ 


2004 E005 
Gru- Kwie- Sier- : : Czer- 
; "e Maj ą Maj Maj i 
dzień cień pień wiec 
D EJ pnp NO pam sa — anna z 
Gi r] BP fi =| 2 5 G x 
= Fr EJ 2 . = 
z z 3 = 2 0 8 LO 
= ha LL e E. si ii | 
+ Pa (m = E m zi 5 
Ę D BE > B 3 m 
Fi js = | E Ed h F= 
E sj BR = | Ę z R 
Ę hr żó ci El x 6 ż 
5 z R B Ę 4 
= H Ę Tej 
A 5 3 : g 3 
| O 5 R EB 2 
Ę p R Ę 
= 5 c 
Z 
|= 


Manistru 


HARDWARE 


nad m mak am m w m imi wię qi m mm mam ok  memżm  ummmmw mm  cmmmme  om  ommo  omme  o oisnm 


i jej oświetleniem zajmował się procesor. Pierwsze GeForce'y potrafiły 
go już w tym wyręczyć (notabene od słów Geometry Force pochodzi 
właśnie jego nazwa). Jednostki wykonawcze GeForce'a, wykonujące 
obliczenia geometryczne i kalkulacje oświetlenia zyskały miano mo- 
dułów T8L (Transtorm and Lighting), a ich obsługę uwzględniono w 
bibliotekach DirectX 7.0. 

Wprowadzenie jednostek T8L do kart graficznych spowodowało 
trzęsienie ziemi na rynku akceleratorów 3D. 3dfx z nieobsługującą 
operacji geometrycznych kością VSA-100 (Voodoo 4000, 4500, 5000) 
nie był w stanie dorównać kroku Nvidii, popadając w tarapaty [i- 
nansowe. Matrox również przespał swoją szansę. Opracowana w 
2002 roku nowatorska, ale stosunkowo wolna Parhelia-512 pojawiła 
się zbyt późno, by stawić czoła konkurencji. 53 miał z kolei kłopo- 
ty ze sterownikami i błędną obsługą T£L w kolejnych kartach z serii 
Savage — Savage4 i Savage 2000. $3 został następnie przejęty przez 
firmę VIA specjalizującą się w produkcji chipsetów, dokąd trafiły je- 
go konstrukcje. Podobny los spotkał Intela i/40, którego w unowo- 
cześnionej formie znajdziemy na wielu płytach gównych. Do historii 
adeszła seria kości Kyro bazujących na technice PoverVR — wszyst- 
kie one pozbawione były niestety modułów T8L. Jedyną firmą, która 
sprostała Nvidii, była kanadyjska ATI. W 2000 roku jej inżynierowie 
zaprojektowali pierwszy chip — Radeona 256 — obsługujący funkcje 
T8L. Układ ten był bardzo udaną konstrukcją, jednak dopiero jego 
następca — Radeon 8500 — zagroził pozycji nVidii. 


Czas shaderów 
Kolejnym etapem rozwoju kart graficznych stało się wbudowanie 
w nie jednostek Pixel i Vertex Shader, których obsługa pojawiła się 
w bibliotekach DirectX 8.0. Pierwszą kartą wykorzystującą nową 
technologię był GeForce3 z 2001 roku. Stał się on pierwszym ukła- 
dem w historii, który zasłużył na miano procesora graficznego (GPU 
- Graphics Processing Unit). Kość ta zawierała niezależne, progra- 
mowalne jednostki wykonawcze Vertex i Pixel Shader, przeznaczone 
do przetwarzania danych zmienno- i stałoprzecinkowych. Co więcej, 
każdy moduł udostępniał własne rejestry oraz listę rozkazów pozwa- 
lających programiście na napisanie krótkich programów (tzw. sha- 
derów), przekształcających w dowolny sposób obraz na etapie jego 
obróbki geometrycznej (Vertex Shader) i rastrowej (Pixel Shader). 
Odpowiedzią firmy ATI na GeForce a 3 w 2001 raku stał się 
wspomniany Radeon 8500. Był on zgodny z bibliotekami DirectX 8.1, 
pozwalającymi znacznie łatwiej oprogramować Vertex i Pixel Sha- 
dery. Karty zbudowane na bazie tego chipa potrafiły też zwiększyć 
dokładność szkieletu sceny 3D dzięki technice TrueForm. Co więcej, 
akceleratory te były szybsze od konkurencyjnych wyrobów Nvidii. 


Od współczesności do przyszłości 

Technologiczną poprzeczkę podniosły w grudniu 2002 roku biblio- 
teki DirectX 9,0. Oczywiście obaj główni gracze — firmy Nvidia i ATI 
- przygotowali dość szybko odpowiednie produkty. Pierwszy z nich 
zaprezentował serię kart GeForce FX, drugi zaś Radeony 9000. W ko- 
lejnej generacji GeForce ów — serii 6000 — Nvidia zaimplementowała 
już obsługę Pixel i Vertex Shaderów 3.0, wykorzystywanych przez bi- 
blioteki DirectX 9.0c, ATI planuje zaś wprowadzić ją w październiku, 
gdy pokażą się karty z rodziny Radeon X1800. 

W zeszłym roku, wraz z premierą kart graficznych Nvidia Ge- 
Force 6800 Ultra i ATI Radeon X800, zadebiutowała magistrala 
graficzna PCI Express x16. Pozwala ona nie tylko na szybsze prze- 
syłanie danych, ale również na łączenie dwóch kart w pary, przy- 
spieszając tym samym szybkość generowania grafiki. Co ciekawe, 
architektury SLI (Nvidia) i CrossFire (ATI) czerpią z pomysłu, który 
kiedyś zaproponowała firma 3dfx dla kart Voodoo 2. Ale o tych 
technologiach oraz o graficznych planach na przyszłość pisaliśmy 
w kiłku ostatnich numerach CHIP-a. El 
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HL 2040 SZATA 


Prędkość druku — 20 str/min, 


Rozdzielczość — 1200 dpi 


Cena już od 


399 zł 


Pamięć — 16 MB RAM 
Ekologiczny: oszczędność enercil I tonera 
Urządzenie sieciowe (HL-2070N) 


Zestaw toner + bęben do wszystkich urządzeń 


ONITZANCZANZNNYZZSZE 


Bydgoszcz: CORSO (tel. 052/345 50 38), Częstochowa: BINO (tel. 034/368 33 50). 
ENTERPRISE (tel. 034/ 366 39 30), Elbląg: INFOTECH (tel, 055/233 70 78), KM (tel 
053/245 53 23), Gdań sk: ALICOdtel. 055/552 21 75), Gdynia: [S0-NET (iel: 058/661 70 
20). Gliwice: SIGMA = S (tel, 032/231 45 28), Katowice MICROMAN (tel. 032203 98 
204, Kietce: AFRINT (tel. 041/346 20 35), Konin: DK Compuiers (tel, 0637242 12 11), | 
Kraków: CENTRUM DRUKU (tel. 012/631 38.30), ZŚK dte].012/269 24 22), Kutno: 
| NETSTAR (iel, 024/254 97 94) Łublin: POMAREN (tel 081/524 I 135 Łódź: PRINT 
(tet O47/636 36 bój, Olbatyn: ETOS rel. (89/3535 08 08, Opale: CENTRUM 
KOMPUTEROWE (tel. 077/442 7161, ENTERPRISE (qiel. (077/457 29. 77), Ostrolęka 
ELMIX (tel. (0207760 55 00), Poznań: [LEX SYSTEM (tel. 061/549 86 31), Radom: | 
MICROCOMP (rel. 048/362 91 13) Radomsko: ENTERPRISE (rel 044/663 22 28] 

Słupsk: BICOM (iel. 05%/842 35 41), Szczecin: ELTORO (iel. 090, 423 49 79, Toruń: 
INFOCOMEP (el. OS6/622 63 35, Warszawa: LOGON (tel. 0227/8578] 10), LORIEN 
(tel. 022/65450 9d), CIEŚLIKOWSKII SPÓŁKA (lel. 022/817 88.87), KID(tel, 022/652 | 
1525). Wrocław: ANKOM (tel. 071/344 29 40], Zabrze: ALTO COMPUTERS (tel. 03% | 
27 48 399), Zamość: DERKOM (tel. 084/639 AV 60), 
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i jej oświetleniem zajmował się procesor. Pierwsze GeForce y potrafiły 
go już w tym wyręczyć (notabene od słów Geometry Force pochodzi 
właśnie jego nazwa). Jednostki wykonawcze GeForce a, wykonujące 
obliczenia geometryczne i kalkulacje oświetlenia zyskały miano mo- 
dułów TaL (Transform and Lighting), a ich obsługę uwzględniono w 
bibliotekach DirectX 7.0. 

Wprowadzenie jednostek TAL do kart graficznych spowodowało 
trzęsienie ziemi na rynku akceleratorów 3D. 3dfx z nieobsługującą 
operacji geometrycznych kością VSA-100 (Voodoo 4000, 4500, 5000) 
nie był w stanie dorównać kroku Nvidii, popadając w tarapaty fi- 
nansowe. Matrox również przespał swoją szansę, Opracowana w 
2002 roku nowatorska, ale stosunkowo wolna Parhelia-512 pojawiła 
się zbyt późno, by stawić czoła konkurencji. $3 miał z kolei kłopo- 
ty ze sterownikami i błędną obsługą T6L w kolejnych kartach z serii 
Savage — $avage4 i Savage 2000. $3 został następnie przejęty przez 
firmę VIA specjalizującą się w produkcji chipsetów, dokąd trafiły je- 
go konstrukcje. Podobny los spotkał Intela i740, którego w unowo- 
cześnionej formie znajdziemy na wielu płytach gównych. Do historii 
odeszła seria kości Kyro bazujących na technice PoverVR — wszyst- 
kie one pozbawione były niestety modułów Tat. Jedyną firmą, która 
sprostała Nvidii, była kanadyjska ATI. W 2000 roku jej inżynierowie 
zaprojektowali pierwszy chip — Radeona 256 — obsługujący funkcje 
TaL. Układ ten był bardzo udaną konstrukcją, jednak dopiero jego 
następca — Radeon 8500 — zagroził pozycji nVidii. 


Czas shaderów 
Kolejnym etapem rozwoju kart graficznych stało się wbudowanie 
w nie jednostek Pixel i Vertex Shader, których obsługa pojawiła się 
w bibliotekach DirectX 8.0. Pierwszą kartą wykorzystującą nową 
technologię był GeForce3 z 2001 roku. Stał się on pierwszym ukła- 
dem w historii, który zasiużył na miano procesora graficznego (GPU 
— Graphics Processing Unit). Kość ta zawierała niezależne, progra- 
mowalne jednostki wykonawcze Vertex i Pixel Shader, przeznaczone 
do przetwarzania danych zmienno- i stałoprzecinkowych. Co więcej, 
każdy moduł udostępniał własne rejestry oraz listę rozkazów pozwa- 
lających programiście na napisanie krótkich programów (tzw. sha- 
derów), przekształcających w dowolny sposób obraz na etapie jego 
obróbki geometrycznej (Vertex Shader) i rastrowej (Pixel Shader). 
Odpowiedzią firmy ATI na GeForce a 3 w 2001 roku stał się 
wspomniany Radeon 8500. Był on zgodny z bibliotekami DirectX 8.1, 
pozwalającymi znacznie łatwiej oprogramować Vertex i Pixel Sha- 
dery. Karty zbudowane na bazie tego chipa potrafiły też zwiększyć 
dokładność szkieletu sceny 3D dzięki technice TrueForm. Co więcej, 
akceleratory te były szybsze od konkurencyjnych wyrobów Nvidii. 


Od współczesności do przyszłości 

Technologiczną poprzeczkę podniosły w grudniu 2002 roku biblio- 
teki DirectX 9.0. Oczywiście obaj główni gracze — firmy Nvidia i ATI 
— przygotowali dość szybko odpowiednie produkty. Pierwszy z nich 
zaprezentował serię kart GeForce FX, drugi zaś Radeony 9000. W ko- 
lejnej generacji GeForce ów — serii 6000 — Nvidia zaimplementowała 
już obsługę Pixel i Vertex Shaderów 3.0, wykorzystywanych przez bi- 
blioteki DirectX 9.06, ATI planuje zaś wprowadzić ją w październiku, 
gdy pokażą się karty z rodziny Radeon X1800. 

W zeszłym roku, wraz z premierą kart graficznych Nvidia Ge- 
Force 6800 Ultra i ATI Radeon X800, zadebiutowała magistrala 
graficzna PCI Express x16. Pozwala ona nie tylko na szybsze prze- 
syłanie danych, ale również na łączenie dwóch kart w pary, przy- 
spieszając tym samym szybkość generowania grafiki. Co ciekawe, 
architektury SLI (Nvidia) i CrossFire (ATI) czerpią z pomysłu, który 
kiedyś zaproponowała firma 3dfx dla kart Voodoo 2. Ale o tych 
technologiach oraz o graficznych planach na przyszłość pisaliśmy 
w kilku ostatnich numerach CHiP-a. [i 
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PEMNECN 


Prędkość druku — 20 sie/min. 
Rozdzielczość — 1200 dpi 

Pamięć - 16 MB RAM 

Ekologiczny: oszczędność energii i toneTa 
rządzenie sieciowe (HL-2070N) 

Zestaw toner + bęben do wszystkich sreydzch 
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Rydgoszcz: CORSO (tel. 052/343 30 38), Częstochowa, BINO (tel. 034/366 33 50), 
ENTERPRISE (1el. 034/366 59 30), Ehląg: INFOTECH (tel. 055/233 70 78), KAM (tel. 
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| 26). Gliwice: SIGMA - 5 uel. 037/231 45 28), Katowice: MICROMAN (tel. 032/209 98 


20), Kielce: APRINT ciel, 041/346 20 35). | OTILELEJA Computers (tel. 063/242 12 TY, 

Kraków: CENTRUM DRUKU ciel. 0126631 38 30), ZSK (rel.012/269 24 22), Kutno: 
NETSTAR (tel. 024/254 97 94) Lublin: POMAREX «el. 081/524 11 13) Łódź: PRINT 
(el 042/636 36 66), Olsztyn: ETOS (tel. (089/535 (08 08), Opole: CENTRUM 
KOMPUTEROWE (tel. 677/442 7161), ENTERPRISE (tel. 077/457 29 77), Ostrołęka 
ELMIX (tel. 029/760 55 00), Poznań: TEX SYSTEM (tel. 061/849 86 31), Radom: 
MICROCOMP (tel. 048/362 91 13) Radomsko: ENTERPRISE (tel 044/683 22 28). 
Slupsk: BICOM (tel. 059/842 45 4), Szczecin: ELTORO del, 091/423 49 79), Toruń: 

INFOCOMP (tel. 056/622 63 35), Warszawa: LOGON decy (122/857 81 10), LORIEN 
(tel. 022/654 5090), CIEŚLIKOWSKI i SPÓŁKA (tel. 022/817 8887), KID (tel, 022/652 
| 1525), Wroclaw: ANKOM (tel. 071/344 29 40), Zabrze: ALTO COMPUTERS (tel. 042/ 

EZTEDWATNEJ DERKOM (tel. (184/639 89601. | 
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Nowości: 


Edition 


Film w pigułce: 


Nowe programy: 
. 8 aplikacji w testach 


Czym otwierać pliki 
chronione hasłem 


Uczciwemu biada: 


płyt CD 


CHIP | LISTOPAD 2005 


Najświeższe informacje 
Pełne wersje na CD: 


BB FlashBack Express, Genie 
Backup Manager 6.0 Personal 


Windows XP x64 Edition: 
Nie tylko dla serwerów 


Przegląd kodeków MPEG-4 


Niewidzialne informacje: 
Metadane w plikach MP3 


| Gdy zawiedzie pamięć: 


Uciążliwe zabezpieczenia 


alei pa ej! 


SOFTWARE M Zabezpieczenia antypirackie: Protected Media Path 
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Microsoft wypowiada wojnę piratom 


Fuzja gigantów? 


VVytwórnie filmowe ! muzyczne od lat zaciekle walczą z łamaniem praw autorskich. 





Przegrały już Napster i Gnutella, a pod prawniczym obstrzałem jest obecnie Kazaa. 


Na dodatek wielcy cyfrowej rozrywki zyskali równie wielkiego jak oni sojusznika. 


Jacek Petrus 


eż względu na wygórowane ceny płyt CD i DVD pi- 
G ractwo audio-wideo należy bez ogródek nazwać 
kradzieżą. Czy płyty kosztują zbyt wiele? Oczywiście. Czy 
da się mimo wszystko sprzedawać muzykę i filmy taniej 
i jednocześnie wciąż na tym nieźle zarabiać? Tak! Przy- 
kład serwisu iTunes jest aż nazbyt wymowny. Niemniej 
nic nie wskazuje na choćby niewielką obniżkę cen płyt 
CD/DVD. Przeciw pirackim praktykom wytwórnie stosu- 
ją wciąż właściwie tylko jedną broń — sądy. Zabezpie- 
czenia typu DRM (Digital Rights Management) okazały 
się niezbyt skuteczne. Tymczasem w sukurs gigantom 
z Hollywoodu niespodziewanie przychodzi gigant z Red- 
mond. Microsoft zamierza wyposażyć swój najnowszy 
system operacyjny — Vistę — w mechanizmy uniemożli- 
wiające nielegalne kopiowanie filmów i muzyki. 


Media pod ochroną 

Sposób Microsoftu na zabezpieczenie treści multimedial- 
nych objętych prawami autorskimi nosi nazwę Protected 
Media Path. W ramach tej technologii wydzielono mecha- 
nizmy odpowiedzialne za ochronę filmów (Protected Vi- 
deo Path) oraz materiałów audio (Protected User Media 
Path). Według Johna Paddleforda, szefa oddziału Win- 
dows Digital Media, PMP nie pozwoli też na transkodo- 
wanie danych do innego formatu, np. nagrań w forma- 
cie MPEG-2 nie da się zapisać jako pliku Windows Media 
Video. W celu ochrony treści multimedialnych w systemie 
będzie istniał tzw. bezpieczny obszar pamięci, do którego 
dostęp ma być w założeniu trudny dla piratów. 

System antypiracki nie pozwoli, aby jakiekolwiek nie- 
zaszyfrowane treści były przesyłane przez ogólnodostęp- 
ną magistralę PCI, i sprawi, by sygnał wideo docierał do 
użytkownika tylko wówczas, gdy zarówno karta graficz- 
na, jak i monitor obsługują zaszyty w jądrze systemu 
operacyjnego mechanizm High-Bandwidth Digital Con- 
tent Protection. Sterowniki, które pozwolą na obsługę 
zabezpieczonych treści, muszą zostać cyfrowo podpisane 









przez Microsoft. Jeśli autoryzacja zakończy się niepowo- 
dzeniem, chronione dane nie zostaną wyświetlone. 

Opracowanie w pełni bezpiecznego systemu nie za- 
leży jednak wyłącznie od firmy z Redmond. Dużą rolę 
powinni odegrać tu producenci sprzętu, którzy muszą 
wprowadzić na rynek urządzenia i sterowniki zgodne 
z mechanizmami opracowanymi w Microsofcie. Za naj- 
ważniejszych kooperantów giganta uważa się Intela, ATI, 
Nvidię, S3 oraz Matroksa. 


To już było 

Walka wielkich światowej muzyki i filmu z sieciowymi 
anarchistami trwa już wiele lat. Wprowadzony jakiś czas 
temu mechanizm DRM miał w założeniu położyć kres pi- 
ractwu i zapewnić multimedialnym potęgom należny zysk 
od każdej sprzedanej płyty. Jak się to skończyło, wszyscy 
wiemy. Czy tym razem będzie inaczej? Czy rzeczywiście 
powstanie mechanizm, który nie pozwoli na skopiowanie 
danych objętych prawami autorskimi? 

Nowe zabezpieczenie Microsoftu wygląda na znacz- 
nie silniejsze niż poprzednie. Niemniej trudno mi uwie- 
rzyć, że nie zostanie kiedyś złamane. Przekonamy się 
o tym pewnie dopiero wówczas, gdy Vista ukaże się na 
rynku i tysiące komputerowych włamywaczy zaczną nad 
nią „pracować . Całkiem osobnym problemem jest na- 
tomiast to, czy wytwórnie filmowe i muzyczne będą pro- 
dukowały płyty zgodne z opracowywanymi w Redmond 
standardami bezpieczeństwa. EJ 


Więcej informacji 
Protected Media Path 
http://www.infoworld.com/article/05/08/31/ 
HNmsvideo_1.html 
http://www.drmwatch.com/special/article.php/ 
3529586 
http://news.zdnet.com/2100-3513_22-5844393.html 
Digital Rights Management 
http://www.drmwatch.com/ 
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= OpenOffice.org 1.1.5 

Prace nad finalną edycją Open- 
Oftice.org 2.0 trwają, a Martin Holl- 
michel z firmy Sun Microsystems 
poinformował o przygotowywaniu 
pierwszej Release Candidate tego 
pakietu. Pojawiła się też wersja 
1.1.5 „otwartego biura”, obsługują- 
ca OpenDocument — format zapisu 
dokumentów biurowych oparty na 
XML-u, a opracowany przez organi- 
zację OASIS. 

info: www.openoffice.org 


= Strzał w dziesiątkę 

Na początek października zapo- 
wiadana jest kolejna, dziesiąta już 
wersja dystrybucji SUSE. Najnowszy 
produkt Novella ma kosztować 

ok. 60 dolarów I będzie pierwszą 
edycją tego systemu, opublikowaną 
od czasu uruchomienia projektu 
openSUSE. 

info: www.suse.pl 


=> Mamy kandydata 

Jeszcze pod koniec tego roku ma się 
pojawić Windows Server 2003 R2. 
Na razie Microsoft przedstawił 
Release Candidate Zero (RCO0) tego 
systemu operacyjnego, w którym 
znajdziemy m.in. Active Directory 
Federation Services, lepszą współ- 
pracę z Uniksem czy obsługę .NET 
Framework 2.0. 

info: www.microsoft.com 





| Jacek Orłowski, 
redaktor działu 
- Software. 





Okna bez... okien 


Graficzny interfejs użytkownika, 
znany jako Windows Presentation 
Foundation, który Microsoft zasto- 
suje w Windows Vista, będzie udo- 
stępniony także innym platformom. 
Za pośrednictwem kontrolek Acti- 
veX skorzystają z niego na przykład 
użytkownicy telefonów komórko- 
wych, palmtopów, Macintoshów 
oraz starszych wersji Okien. To jed- 
nak nie wszystkie rewelacje zwią- 
zane z GUI nowych Okien. Podobno 
edycję serwerową tego systemu da 
się zainstalować i obsługiwać także 
w trybie tekstowym! Co ciekawe, 

a zarazem znamienne, tego typu 
funkcję od lat oferują... systemy 
uniksowe. 


CHIP | LISTOPAD 2005 


SOFTWARE EB Nowości 


W skrócie | OGOCleverCache V6 


Czyściciel 
W ofercie 080 Software pojawi- 
ło się szóste wydanie programu 
CleverCache, służącego do opty- 
malizacji pliku wymiany I RAM-u 
w Windows. Dzięki mechanizmowi 
080 Auto$ense aplikacja potrafi 
tak dostosować system, by zarów- 
no pamięć wirtualna, jak i fizyczna 
były lepiej wykorzystane. 
CleverCache służy także do de- 
fragmentacji pamięci głównej oraz 
pozwala na określenie parame- 
trów pracy cache u dyskowego. 
Oprogramowanie zawiera dodat- 
kowo nowy monitor systemu oraz 
pozwala na tworzenie i przegląda- 
nie szczegółowych statystyk zuży- 
cia pamięci. 
cena: ok. 30 USD 
info: www.o0o-software.com 


Slackware 10.2 


Bez zmian? 
Patrick Volkerding udostępnił drugą 
w tym roku edycję dystrybucji Ślac- 
kware 10. Najważniejszymi zmiana- 
mi (sporymi jak na tę odmianę Li- 
nuksa) są włączenie do zestawu 
oprogramowania środowisk graficz- 
nych Xfce 4,2.2 i KDE 3.4.2, naj- 
nowszych edycji Firefoksa i Thun- 
derbirda oraz usunięcie GNOME a. 
System bazuje na jądrze 2.4.31, ob- 
sługuje interfejsy ŚCSI i SATA oraz 
urządzenia przenośne podłączane 
do laptopów (karty PCMCIA, dys- 
ki USB itd.). 

info: www.slackware.org 


Stary system operacyjny ciągle popularny 
Czy korzystasz z DOS-u? 


nie 








tylko w pracy 
3,50% 
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Edycja i authoring wideo z Pinnacle Studio 10 


Montować każdy może 


Firma Avid Technology zaprezen- 
towała dziesiąte wydanie oprogra- 
mowania z serii Pinnacle Studio, 
służącego do nieliniowego monta- 
żu wideo. Aplikacja dostępna jest 
w wersjach dla początkujących 
(Studio) oraz zaawansowanych 





Linux Standard Base 3.0 


Jest norma 
Free Standards Group ogłosiło trze- 
cią wersję Linux Standard Base — 
specyfikacji określającej zasady wy- 
miany informacji pomiędzy aplika- 
cjami i sprzętem, które tworzą plat- 
formę linuksową. Nowa norma nie 
przynosi rewolucji, a główną zmia- 
ną jest wymóg żapewnienia binar- 
nej zgodności w aplikacjach C++. 
Firmy Red Hat, Novell, Debian Com- 
mon Core Alliance i Asianux zapo- 
wiedziały rychłe dostosowanie się da 
nowej normy i certyfikowanie swo- 
ich produktów zgodnie z LSB 3.0. 
info: www.freestandards.org 


co to jest DOS? 
3,80% 


4 "MM_—— tak, czesto 


sporadycznie z | 


Choć wydaje się, że w erze okienkowych systemów operacyjnych | 
MS-DOS odszedł do lamusa, to aż 10 proc. odwiedzających nasz ser- 
wis twierdzi, że regularnie z niego korzysta! Blisko połowa sięga po | 


| DOS okazjonalnie. 





(Studio Plus) użytkowników i ofe- 
ruje kilka nowych funkcji w sto- 
sunku do poprzedniej wersji. Teraz 
oprócz automatyzacji edycji za po- 
mocą Smart Movie Il w programie 
utworzymy animowane menu pły- 
ty DVD, a w wersji Plus dodatko- 
wo skorzystamy z nowych efektów 
(np. Picture in Picture, kluczowa- 
nie) oraz przygotujemy film w for- 
macie HDTV, 

W aplikacji zwiększono rów- 
nież liczbę dostępnych dwu- 
i trójwymiarowych efektów przejść 
oraz filtrów (np. stabilizacji obra- 
zu), a także dodano podgląd mon- 
towanego filmu w czasie rzeczywi- 
stym w pełnej rozdzielczości. 
cena: ok. 200 zł 
info: www.pinnaclesys.com 


OS dla superkomputerów 


MS Klaster 


Mierosoft zaprezentował pierwszą 
wersję beta systemu Windows Ser- 
ver 2003 Compute Cluster Solu- 
tion. Nowy OS powiększy rynek 
wysoko wydajnych systemów kom- 
puterowych i będzie obsługiwał 
klastry złożone z 4, 8, 32 i 64 ma- 
szyn. Compute Cluster Solution ma 
pozwolić Microsoftowi na zaistnie- 
nie wśród klientów wymagających 
wydajnych systemów przetwarzają- 
cych dane. Obecnie rynek ten jest 
niemal w całości zmonopolizowany 
przez Linuksa. 

info: www.microsoft.com 


FormReader 6.5 PL 


Formularz 


Firma Abbyy udostępniła polską 
wersję najnowszego programu do 
odczytu danych z formularzy - 
FormReader 6.5. Aplikacja rozpo- 
znaje pismo drukowane oraz ręcz- 
ne blokowe, w tym także polskie 
znaki diakrytyczne, oraz ma wbu- 
dowany słownik języka polskie- 
go (uzupełniony o imiona, nazwy 
miejscowości itp.) Wydanie Desk- 
top Edition pozwala dodatkowo 
na masowe przetwarzanie doku- 
mentów o różnych układach gra- 
ficznych. 

info: www.finereader.pl 
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Adobe Photoshop Elements 4.0 


SOFTWARE 


= z m z zm - zm — aw = a 0 m == r-1 


Goś dla fotoamatorów 


Firma Adobe Systems zaprezento- 
wała Photoshopa Elements 4.0 — 
nową edycję aplikacji do amator- 
skiej edycji grafiki. W programie 
pojawiły się m.in. automatyczna 
redukcja efektu czerwonych oczu 
oraz narzędzia: Magic Selection 
Brush, Magic Extractor i Skin Tone 
Adjustment, ułatwiające zaznacza- 
nie obrazów i korygowanie najczęś- 
ciej występujących na zdjęciach 
zniekształceń. 

Dodatkowo program pozwala na 
szybkie tworzenie prezentacji zdjęć, 
nagrywanie ich na wizyjne płyty CD 
oraz udostępnianie fotografii w In- 
ternecie. Oprócz tego za pomocą 
Photoshopa Elements 4.0 łatwiej 
jest zarządzać plikami — aplikacja 
zawiera bowiem ulepszony mene- 


dżer folderów. Nowością jest rów- 
nież specjalny system tagów, uła- 
twiający indeksowanie twarzy znaj- 
dujących się na fotografiach. Dzięki 
znacznikom dużo łatwiej jest odna- 
leźć osoby na zdjęciach. 

cena: ok. 100 USD 

info: www.adobe.com 
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Elements4.0 


zma 






Ulepszony kurs Angielski z Cambridge 


Polish your English 


W ofercie Young Digital Poland po- 
jawiła się ulepszona edycja kursu 
EuroPlus+ Angielski z Cambridge. 
Spośród wielu no- 
wości pakietu nale- 
ży wymienić przede 
wszystkim test umie- 
jętności (określają- 
cy od którego eta- 
pu rozpocząć kurs) 
oraz indywidualny 
plan nauki, pozwa- 


lający zaplanować zajęcia w do- 
godnym dla siebie tempie. Wpro- 
wadzono także mechanizmy roz- 


Edycja wideo w Linuksie 


Ginelerra 2 


Pojawiła się druga edycja aplikacji do 
nieliniowej edycji filmów w Linuksie 
- Cinelerra. Program obsługuje te- 
raz nowe standardy kompresji wi- 
deo | audio. Dodatkowo bezpośred- 
nio na „timeline” mogą być importo- 
wane pliki MPEG i IFO, a także zdję- 
cia zapisane w formacie RAW. 
Aplikacja ma jednak spore wy- 
magania sprzętowe i do uzyskania 
obrazu jakości HDTV w czasie rze- 
czywistym zaleca się korzystanie 
z jej 64-bitowej wersji i takiej sa- 
mej platformy sprzętowej. 
info: heroinewarrior.com 





poznawania I oceny wymowy przez 
komputer, doboru materiału do po- 
wtarzania, a także system motywa- 
cji ucznia, polegający 
na analizie raportów 
z wykonanych ćwi- 
czeń. Oprogramowa- 
nie zawiera szereg 
dodatkowych narzę- 
* dzi, w tym udźwięko- 
——— _ wiony i zintegrowany 
z aplikacją słownik, 
zawierający ok. 6500 haseł. 
cena: ok. 399 zł 
info: www.ydp.com.pl 


Premiera StarOffice'a B 


Biuro Suna 


Sun Microsystems przedstawił 
ósmą wersję pakietu biurowego 
StarOffice. Oprogramowanie bazuje 
na kodzie OpenOffice.org 2.0 i ob- 
sługuje otwarty format OpenDocu- 
ment. Istotnymi sprawami dla pro- 
gramistów były także zapewnienie 
zgodności z Microsoft Office em 
i ulepszenie narzędzi do impor- 
tu i eksportu plików Worda, Exce- 
la oraz PowerPointa. StarOffice 
działa zarówno pod kontrolą Li- 
nuksa, jak i Windows. 

cena: ok. 70 USD 

info: www.sun.com 

















POLSKI PRODUCENT OPROGRAMOWANIA 





SOFTWARE 





Pomysł 
na prezent 


Programy firmy G DATA Software to doskonały prezent 
dla Ciebie i Fwoich najbliższych. 

AntiVirenKit 2005 należący do czołówki programów 
antywirusowych, umożliwi Tobie i Twojej Rodzinie 
BEZPIECZNE korzystanie z komputera i Internetu. Od 
teraz możecie wysyłać i otrzymywać elektroniczne listy 
i kartki świąteczne, bez obawy na czyhające wirusy. 

FotoOffice 3 Professional, uznany przez prasę 
komputerową za najlepszy program do katalogowania zdjęć, 
pomoże w kolekcjonowaniu "wspomnień", uporządkuje 
i przechowa zbiory zdjęć zgromadzone na komputerze. 
Korzystając z tego programu stworzycie efektowne 
prezentacje multimedialne z podkładem muzycznym, 
nagracie je na CD lub DVD, a po latach usiądziecie zimowym 
wieczorem przed ekranem i będziecie wspominać święta, 
wakacje KAŻDĄ CHWILĘ! 


www.gdata.pl 


Nasze programy dostępne są w sieciach handlowych 
oraz dobrych sklepach komputerowych. 














SOFTWARE m CHIP-CD 


— a m m = zm „m az z zm _ a A "NA = 


CHIP „c5,. 


ŚLIA Popcorn 5.0.6 Seni PaqeFlus 7 
BB HashBack Express 1.4.5 Opera 8.50 
Genie Backup Manager 6.0 PE 


CHIP | LISTOPAD 2005 
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WERSJE PEŁNE LIELEŻI: 


rar Erze Manager 6.0 PE 

Prosta w obsłudze aplikacja do tworzenia i przywra- 
cania kopii bezpieczeństwa danych. W przygotowaniu 
i odtwarzaniu backupu pomagają kreator oraz obszer- 
ny plik Pomocy. Bardzo ciekawą i pożyteczną funkcją 
jest kopiowanie profilu użytkownika, czyli jego książki 
adresowej, Ulubionych, fontów oraz plików z danymi 
programów Outlook i Outlook Express. 

Szerzej o możliwościach zestawu piszemy na 100. 
Użytkownicy aplikacji zamieszczonej na naszym CD 
za ok. 35 USD zaktualizują ją do wersji Pro poprzez 
stronę: www.regsoft.net/purchase.php3?productid 
=689408pc=y62D1. 

Wersja: | freeware, Windows 2000/XP - 
_ Hity z okładki 

















Serif PagePlus 7 

o Narzędzie służące do przygotowywa- 
5 C rif nia publikacji, np. ulotek, dokumentów 
satware wik mugioaiae firmowych, kalendarzy, biuletynów czy 
wizytówek. Dzięki wbudowanym kreatorom utworzenie 
tych materiałów jest bardzo proste. Podczas pierwsze- 
go uruchomienia programu musimy się zarejestrować na 
stronie producenta. Czytelnicy CHIP-a mogą skorzystać ze 
specjalnej oferty i taniej (czyli za ok. 80 funtów) zaktuali- 
zować aplikację do wersji PagePlus 10. Należy w tym celu 
zadzwnić pod brytyjski numer +44 80 03 76 70 70 i podać 
kod RO/PCW/PP 7/0905. 
Wersja: | pełna, Windows 98/2000/XP 


Dział: | Hity z okładki Język: | a 


Samurize 1.63 

Program do monitorowania 
(ŻĘ SHÓADUZLIZE pracy systemu. Umożliwia 
: śledzenie zmian wielu pa- 
rametrów OS-u, np. obciążenia procesora, ilości wolnego 
oraz zajętego miejsca na dyskach twardych, a także trans- 
ferowanych danych do i z naszego komputera. Największą 
zaletą programu jest opcja dowolnej zmiany interfejsu 
i dostosowania go do naszych potrzeb. Odpowiedni edy- 
tor dostarczono razem z programem. Poprzez skrypty 
Visual Basica oraz Javaścriptu do Samurize a dołączymy 
też niestandardowe moduły. 


Wersja: freeware, Windows 2000/XP 


Dział: Software | Nowości Język: U 


Ace Utilities 2.6.0 


Zestaw narzędzi do czyszczenia i opty- 
malizacji systemu operacyjnego. Program 
ma funkcje pozwalające na wyczyszcze- 
nie Rejestru z błędnych lub niepotrzebnych 
wpisów, kasowanie nieistniejących skrótów, cookies 
oraz historii odwiedzonych stron WWW. Dodatkowo 
aplikacja potrafi wyszukiwać duplikaty plików, pozwa- 
la na zarządzanie Autostartem, a także oferuje dostęp 
do niektórych ukrytych funkcji Windows. 
Wersja: 30-dniowa, Windows 98/Me/2000/XP 
aaa ot ware | Nowości 


kaz ima 








Jezyk: EB 


BB ARIA Express 1.4.5 

Pakiet składający się z programów BB FlashBack Express 
Recorder i BB FlashBack Express Player (patrz: 100). 
Za pomocą pierwszego z nich nagramy wszystko to, co 
dzieje się na Pulpicie naszego komputera, drugi pozwa- 
la zaś na odtworzenie takiego filmu. Poza tym aplikacja 
potrafi przekonwertować nagrany materiał filmowy do 
formatu AVI lub SWF. 

Pierwsze uruchomienie programu poprzedzone 
jest rejestracją na stronie producenta. Zarejestrowani 
użytkownicy uaktualnią aplikację (poprzez stronę: 
www.bbsoftware.co.uk) do wersji BB FlashBack za ok. 
95 funtów (normalna cena to ok. 115 funtów). 


2 posh A | 
Wersja: 
5 A 
jek: 
7 





pełna, Windows 98/2000/XP 
Hity z okładki 





SLAX Popcorn 5.0.6 
Obraz minidystrybucji Linuksa 
% slax 


przygotowanej do uruchamiania 

z pendrive'a. W 128 MB pamię- 
ci flash upchnięto oparty na Slackwarze system, wyko- 
rzystujący jądro 2.6.12.2 (wraz ze sterownikami dźwię- 
ku ALSA 1.0.9b), oraz m.in. środowisko graficzne XFce, 
przeglądarkę Firefox, odtwarzacz XMMS, komunikator 
Gaim i edytor tekstu AbiWord. Trzeba pamiętać, że SLAX 
Popcorn jest okrojony z wielu narzędzi oraz bibliotek, 
co wyklucza uruchamianie na nim np. aplikacji stwo- 
rzonych dla KDE. 


Wersja: freewate 
F=T=— - 
Dział: Hity z okł adki 


W 5.5 NxG Professional 

Jeden z najlepszych polskich produk- 
tów do tworzenia witryn internetowych. 
Przeznaczony zarówno dla początkują- 
, cych (liczne kreatory i generatory), jak 
i zaawansowanych webmasterów. Umożliwia definio- 
wanie makroznaczników, generowanie tabel i galerii 
grafik oraz publikowanie stron na serwerze WWW (po- 
przez wbudowanego klienta FTP). Aplikacja ma pełną 
obsługę kodowania znaków w I50-8859-2 i narzędzia 
do tworzenia stylów kaskadowych C$5. Wspomaga pi- 
sanie w językach ASP, Perl oraz WML. 

Wersja: | 40 uruchomień, Windows 98/2000/XP 

Dział: | Komunikacja | Nowości Język: mi 





HyperSnap-DX 5.63.01 
HYPER 


Program do tworzenia zrzutów ekranu. 
Aplikacja pozwala zrobić „zdjęcie” ca- 
łego ekranu, pojedynczych przycisków, 
menu lub obszaru wyznaczonego przez 
użytkownika. HyperSnap umożliwia też 
wykonanie zrzutów specjalnych, np. ekranów aplikacji 
wykorzystujących DirectX (gry). Grafikę dodatkowo ob- 
robimy tu w prostym edytorze, zapiszemy na dysku lub 
bezpośrednio wyślemy na skrzynkę pocztową 





az dniowa, Windows 398/Me/2000/xP 


Dzia: | software | Nowości 








Język: EM 

















Opera 8.50 


Najnowsza wersja prostej w obsłu- 
dze i szybkiej przeglądarki interneto- 
wej. Aplikacja ma własnego klienta 
poczty elektronicznej, narzędzia do 
zarządzania hasłami i blokowania 
reklam. Jest bardzo szybka w działaniu i zawiera kilka 
usprawnień uprzyjemniających surfowanie w Sieci: dy- 
namiczne dostosowywanie szerokości strony WWW do 
okienka przeglądarki oraz możliwość sterowania głosem 
i odczytywania na głos (wyłącznie po angielsku) przeglą- 
danych dokumentów (tylko systemy Windows 2000 i XP). 
Opera 8.50 jest dostępna na nowej licencji: nie trzeba 
się już rejestrować na stronie producenta oraz oglądać 
banerów z reklamami (patrz: 141). 





Wersja: freeware, Windows 98/Mev/2000/XP 
Dział: | Komunikacja | Nowości 


Kom 1 £ = =R 


Qutpost Firewall Pro 3.0.543 


Jeden z najlepszych „ogniomurków . 
Jego wysoka skuteczność wynika 
z kontrolowania połączeń sieciowych 
pod kątem ataków z zewnątrz i z do- 
kładnego nadzorowania aplikacji uru- 
chomionych na komputerze (tzw. ataki od wewnątrz). Po 
zainstalowaniu Outpost wykrywa obecne w systemie pro- 
gramy i ułatwia swą konfigurację poprzez proponowa- 
nie zestawu zasad ruchu dla każdego z nich. Dodatkowo 
utworzymy własne reguły dostępu do Internetu, np. obo- 
wiązujące tylko w określonych godzinach. 





a  30-dniowa, Windows 98/Me/2000/XP 


Dział: 






Język: EH 


Komunikacja | Nowości 


Clamv im Antivirus 0.87 
e Darmowy skaner antywirusowy. Pro- 
_. gram na żądanie użytkownika skanu- 
je całe dyski twarde, przenośne, wska- 
zane foldery lub pliki. Ustalimy w nim 
również harmonogram sprawdzania 
systemu. ClamWin Antivirus pozwa- 
la na bezpłatne i automatyczne aktualizowanie ba- 
ży sygnatur wirusów z serwera producenta aplikacji. 
Współpracuje też z Microsoft Outlookiem. Niestety, pro- 
gram nie ma rezydentnego monitora antywirusowego, 
co oznacza, że każdy otwierany plik musimy sprawdzić 
samodzielnie. 
Wersja: | freeware (GNU GPL), Windows 98/Me/2000/XP | 
Dział | Komunikacja | Nowości 








Programy na CHIP-CD/DVD | 
Producenci i dystrybutorzy wszelkich aplikacji, któ- 
rzy chcieliby zamieścić na płycie CHIP-CD/DVD dowol- 
ne wersje produktów przez nich oferowanych, pro- 
szeni są o list do redakcji Publikacji Elektronicznych 
(chip-cdrom©chip.pl) bądź telefon ((71) 373 44 75, 
wew. 178) w celu omówienia szczegółów. 

Redakcja dołożyła wszelkich starań, aby dołączany 
do zeszytu CD-ROM działał poprawnie. Nie ponosimy 
jednak odpowiedzialności za wadliwe funkcjonowanie | 
programów zamieszczonych na płycie oraz za ewentu- | 
alne szkody powstałe w wyniku ich użytkowania, | 


| | 
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K| Wybrane programy znajdujące się na CHIP-CD 


Program System, wersja 
Internet 
Amaya 9.2,2 


Download Accelerator Plus 7.5 

















| Windows 2000/XP freeware 
Windows 98/2000/XP, shareware 


Windows 98/2000/XP 
adware/shareware 


Windows 98/Mie/2000/XP, adware 


Przeglądarka i edytor stron WWW 





| Menedżer pobierania plików 


Eudora 6.2.5.6 Klient poczty 





| IncrediMail Xe Buiłd 2089 Klient poczty 


KED 2.0.3.0 Edytor HTML Windows 98/Me/2000/XP, freeware 
Mozilla Firefox 1.0.7 PL Przeglądarka stron WWW Windows 98/Me/2000/XP, freeware 
PuTTY 0.58 Klient SSH | Windowis 98/Nie/2000/XP, freeware 
Remote Task Manager 3.8.2 Zdalne zarządzanie komputerem Windows 2000/XP/2003, 30-dniowa 


Skype 1.4 Komunikator internetowy 





Windows 98/2000/XP freeware 





Windows 98/2000/XP, shareware 
Windows 2000/XP, 2]-dniowa 
Windows 98/2000/XP, freeware 
Windows 98/Me/2000/XP, freeware 
Windows 98/Nie/2000/XP, freeware 








 F-Album 1.5.0 Katalogowanie zdjęć cyfrowych 
Firegraphic 8.0.805 
Futurixlmager 5.5 Beta 4 
| PhotoFiltre 6.1.5 


Picajet 2.5.0.438 


Zarządzanie i katalogowanie zdjęć 
Przeglądarka zbiorów graficznych 
Edytor plików graficznych 


Katalogowanie i przeglądanie obrazków 











/Pixia 3.3b Program malarski Windows 98/Nie/2000/XP, freeware 
PolyView 4,27 Przeglądanie i konwersja obrazków Windows 98/Me/2000/XP, shareware 
| QuickTime 7.0.2 Odtwarzanie filmów Windows 98/Me/2000/XP, freeware 


Narzędzia systemowe 
Adobe Reader 7.0.1 PŁ 
'Centrał Brain Identifier 7.6.0.4 



















Przeglądarka dokumentów PDF Windows XP freeware 


Identyfikacja procesorów AMD Windows XP, freeware 


CWK 2.40 Wyłączanie komputera Windows 98/Mie/2000/XP, freeware 
DVD Identifier 4.1.1 Odczytywanie informacji o płycie DYD Windows 98/Me/2000/XP, freeware 
freeCommander 2005.09 Menedżer plików Windows 98/2000/XP freeware 
FreshDiagnose 710 Diagnostyka Windows Windows 98/4ie/2000/XP, freeware 
HD Tune 2.50 Testowanie dysków twardych Windows 2000/XP, freeware 


jy16 PowerTools 2005 1.5.1.310 
| Rename Master 2.5.1 
Screenshot Captor 2.00.11 
| WindowBlinds 4.6 
XPlorer 0.40.86 
_X-S$etup Pro 7.2 
| Compare it! 3,81 
Mułtikomunikatory 
AQQ 130382 
| Gaim 1.5.0 
Konnekt 0.6.21.121 
Kopete 0.10.3 
| Miranda 0.4.0.1 
/Psi 0.9.3 


Edytory znaczników ID3 


Windows 98/2000/XP, 30-dniowa 
Windows 98/2000/XP, freeware 
Windows 98/2000/XP, treeware 

Windows 2000/XP, shareware 

Windows 98/2000/XP, freeware 
Windows 98/Me/2000/XP, 30-dniowa 
Windows 98/2000/XP, shareware 


Zarządzanie Rejestrem 
Zamiana nażw plików 
Wykonywanie zrzutów ekranu 
Zamiana intertejsu Windows 
Przeglądanie zawartości dysków 


Optymalizacja systemu operacyjnego 





Porównywanie plików i katalaqów 




















Windows 98/2000/XP, freeware 
Windows 98/2000/XP, freeware 
Windows 98/2000/XP, freeware 
Linux, freeware (GNU GPL) 
Windows 98/2000/XP, freeware 
Windows 38/2000/XP, freeware 


Komunikator internetowy 
Komunikator internetowy 


Komunikator internetowy 







Komunikator internetowy 
Komunikator internetowy 


Komunikator internetowy 













| Audio Tags Editor 1.9 Edytor znaczników IDI Windows 98/2000/XP 30-dniowa 
Easy Tag 1.1 Edytor znaczników ID3 Linux, freeware (GNU GPL) 

/ MP3 Tag Clinie 4.1 Edytor znaczników ID3 Windows 98/2000/XP, shareware 
Mp3tag 2.32 Edytor znaczników ID3 Windows 98/2000/X8, freeware 
TagM3U 1.6 Edytor znaczników ID3 Windows 98/2000/XP, 30-dniowa 


Windows 98/2000/XP 


Fay eznacINikOW I freeware do użytku damoweqo 


Zortam MP3 Media Studio 5.60 


















Odzyskiwanie haseł 

AOPR 3.03 Odzyskiwanie haseł Windows 98/2000/XF, 30-dniowa 

APDEPR Pro 2.21 Odzyskiwanie haseł z plików PDF Windows 98/2000/XP, 30-dniowa 
 ARPR 1.53 Odzyskiwanie haseł z archiwów RAR / — Windows 98/2000/XP 30-dniowa 

Decryption Coliection Std 2.5 Odzyskiwanie hasel Windows 2000/XxP, demonstracyjna 

FWEPRW 1.0 Odzyskiwanie haseł z plików DOCi XLS Windows 2000/XP, freeware 


_ OFFICE Password Recovery 2.30 


Passware Kit 7.3 


Windows 98/2000/XP, shareware 
Windows 2000/XP demonstracyjna 
Windows 2000/XP, 100 uruchomień 
Windows 98/2000/XP, shareware 


Odzyskiwanie haset 
„Kombajn” do odzyskiwania haseł 
PDF Password Remover 2.2 Odzyskiwanie haseł z plików PDF 


Word Password Recovery 1.0L 





Odzyskiwanie haseł z plików DOC 










- Baza artykułów archiwalnych 
(1996-2005) 

Lista programów zamieszczonych 

_ na CD i DVD (1996-2005) 


Archiwum CHIP-a Windows 9x/2000/XP, freeware 





Katalog CHIP-CD 


| a = am a. 


Windowes 9x/2000/XP freeware 
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BB FlashBack Express 


PEŁNE WERSJE PEŁNE WERSJE PEŁNE WERSJE 


Pulpit gwiazdą filmu? 


Wiadomo, że jeden obraz niesie więcej informa- 
cji niż tysiąc słów. Ta myśl przyświecała twórcom 
programu BB FlashBack Express, dzięki któremu 
nagramy film z operacji przeprowadzonych na 
komputerze. Od dziś koniec ze żmudnym tluma- 
czeniem oczywistych dla nas kwestii! Dość pytań 
w stylu: a gdzie jest ten przycisk Start? Film wy- 
jaśni wszystko za nas. 

W trakcie pierwszego uruchomienia aplika- 
cji pojawi się okno dialogowe zachęcające nas 
do rejestracji. Musimy to zrobić, ponieważ ty|l- 
ko dzięki temu program przestanie działać jako 
wersja demonstracyjna. Podczas rejestracji za- 
dbajmy o to, aby podać nasz prawdziwy adres 
e-mail, w przeciwnym wypadku nie otrzymamy 
klucza odblokowującego aplikację. 

Po rejestracji uruchamiamy moduł Express 
Recorder. Odpowiada on za nagrywanie filmów 
z tego, co się dzieje na naszym Pulpicie. Aplika- 
cja potrafi monitorować cały ekran lub tylko wy- 
brany jego fragment oraz pozwala na dodawanie 
komentarza głosowego do nagrania. Wystarczy 
jedynie podłączyć mikrofon i zaznaczyć odpo- 
wiednią opcję w ustawieniach programu. Inne 
ciekawe funkcje służą do ukrywania na czas na- 


grywania wszystkich ikon z Pulpitu czy automa- 
tycznego przeskalowywania rozdzielczości. 

Aby zmniejszyć rozmiar filmu, należy wyłączyć 
efekty graficzne Windows i wyświetlanie zawarto- 
ści okna podczas jego przeciągania oraz ustawić 
gładką tapetę Pulpitu. Domyślnie film zapisywa- 
ny jest w formacie aplikacji FBR, ale łatwo na- 
gramy go jako plik AVI bądź SWF (Flash). W tym 
celu musimy uruchomić drugi moduł — Express 
Player. Oprócz odtwarzania filmów pozwala on 
także na konwertowanie ich do wymienionych 
wyżej formatów. Muszę tutaj wspomnieć, że eks- 
port do filmu AVI jest bardziej kłopotliwy niż do 
Flasha. Oprócz ustawień związanych ze zmianą 
formatu filmu, np. liczba odtwarzanych w ciągu 
sekundy ramek czy skalowanie (rozdzielczość), 
powinniśmy też zadbać o poprawne ustawie- 
nia kodeka, którym będziemy kompresowali film 
AVI. Dlatego moim zdaniem bezpieczniejszy i ła- 
twiejszy do wykonania jest plik w formacie SWF. 
Wraz z nim da się automatycznie utworzyć doku- 
ment HTML, dzięki któremu odtworzymy ten plik 
w naszej przeglądarce internetowej. 

Ktoś, kto widział pliki filmowe zrobione we 
Flashu, mógłby zaprotestować, mówiąc, że ciężko 
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Pamiętaj o zapasie! 


Genie Backup Manager 6.0 Personal Edition jest 
łatwym w użyciu programem do tworzenia kopii 
bezpieczeństwa. Dzięki wbudowanemu kreato- 
rowi oraz obszernemu plikowi Pomocy obsługa 
aplikacji nie sprawi kłopotu nawet początkującym 
użytkownikom. Zaawansowani docenią ją nato- 
miast za funkcjonalność i szybkość działania. 

Program tworzy pięć modułów: Backup, Re- 
store, Catalog, Edit previous jobs oraz Schedule 
wizard. Za pomocą pierwszego wykonamy kopię 
bezpieczeństwa oraz określimy nazwę i miejsce 
tworzonego archiwum. Kopie zapasowe nagra- 
my na lokalnych dyskach twardych, sieciowych 
(LAN) oraz na zdalnych komputerach poprzez 
protokół FTP. Zapisywanie na kartach flash, pły- 
tach CD czy DVD, a także na dyskietkach FD i ZIP 
dostępne jest tylko w płatnych edycjach aplikacji. 
GBM pozwala na tworzenie kopii zapasowej pro- 
filu użytkownika (m.in. ulubionych odsyłaczy, fon- 
tów, książki adresowej i tożsamości programów 
pocztowych — np. Outlook Expressa czy Eudory), 
jak i plików lub folderów oraz programów. 

W ustawieniach kopii bezpieczeństwa ma- 
my do dyspozycji różne typy backupu (pełny, 
przyrostowy lub różnicowy). Osoby, którym za- 


CHIP | LISTOPAD 2005 


leży na miejscu na dysku, łatwo ustalą sposób 
kompresji (najlepszy lub najszybszy). Oprócz te- 
go każdy plik z kopią zapasową zabezpieczymy 
hasłem. Genie Backup Manager 6.0 PE używa 
do szytrowania algorytmu AES (Advanced En- 
cryption Standard) o 128-bitowym kluczu. Moc- 
niejsze klucze (192- i 256-bitowy) dostępne są 
w płatnych wersjach. 

Przywracanie kopii bezpieczeństwa przepro- 
wadzimy na dwa sposoby: używając modułu Re- 
store lub jakiegokolwiek programu do kompresji 
danych, obsługującego format ZIP. GBM pozwala 
na przeglądanie i odtwarzanie zarówno całych 
zestawów zarchiwizowanych zbiorów, jak i po- 
jedynczych plików. Aby uzyskać dostęp do jedne- 
go dokumentu, nie będziemy musieli rozpakowy- 
wać całego archiwum. Do przeglądania historii 
wykonanych już kopii bezpieczeństwa służy mo- 
duł Catalog. Dzięki niemu oprócz rozpakowywa- 
nia pojedynczych zbiorów z zestawu obejrzymy 
i przeszukamy archiwa według daty, wielkości 
lub rozszerzenia pliku. 

Jeśli chcielibyśmy zmodyfikować zdefinio- 
wane już zadania, wystarczy skorzystać z funk- 
cji Edit previous jobs. Czasami okazuje się, że 


PEŁNE WERSJE 
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Aplikacja BB FlashBack Express pozwala 
nagrywać operacje wykonywane na całym 
Pulpicie lub w jego części. 


jest nawigować po takim filmie. Gdyby nie cho- 
dziło © program BB FlashBack Express, przyznał- 
bym mu rację, tutaj jednak mamy do dyspozycji 
opcję pozwalającą dodać jeden z trzech standar- 
dowych pasków nawigacyjnych, który rozwiązuje 
ten problem. 

Program jest intuicyjny i łatwy w obsłudze. 
Z pewnością każdy, kto musi nagrać film z „wy- 
darzeń' na swoim Pulpicie, będzie bardzo za- 
dowolony. Aplikacja przyda się w szczególności 
zaawansowanym użytkownikom czy nawet ad- 
ministratorom chcącym nagrać instrukcję insta- 
lacji nowego oprogramowania na podlegających 


im stacjach roboczych. Remigiusz Kozak 
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Samorozpakowujące się archiwum łatwo 
utworzymy za pomocą opcji Enable self- 
-restorable backup. 


zmieniła się lokalizacja archiwizowanego pliku 
lub chcemy zmienić tylko poziom kompresji. 

Zautomatyzowanie procesu archiwizacji da- 
nych zaplanujemy w kreatorze Schedule wizard. 
Nierzadko tworzenie kopii bezpieczeństwa trwa 
bardzo długo i spowalnia pracę komputera, dla- 
tego rozpoczęcie archiwizacji lepiej ustalić na go- 
dziny nocne. GBM pozwala na zamknięcie syste- 
mu operacyjnego po wykonaniu backupu, 

Genie Backup Manager 6.0 Personal Edition 
przyda się każdemu, kto jeszcze nie zainstalował 
aplikacji do wykonywania kopii bezpieczeństwa. 
Łatwa obsługa, przejrzysty interfejs i wiele przy- 
datnych funkcji docenią zarówno początkujący, 
jak Ii zaawansowani użytkownicy komputera. 

Michał Zadziora 




















m i ił o o 





64 bity Microsoftu trafiają pod strzechy 





Nie tyl 





Pojawieniu się O5-u na nową platformę sprzętową zwykle towarzyszą oba- 


wy, Jak będzie się on sprawował, oraz nadzieja, że rozwiąże przynajmniej 


część problemów, z którymi borykają się użytkownicy dotychczas stosowa- 


nych systemów. Hodobnie jest w wypadku Windows XP x654. 


Janusz Zmudziński 


NN; „ikspek” nie jest pierwszym 64-bi- 
 Mitowym systemem operacyjnym Microso- 
ftu. Wcześniej powstała wersja Windows Server 
2003, przeznaczona dla procesorów Itanium. 
Jednakże użytkownicy domowych pecetów, któ- 
rzy zakupili komputery wyposażone w 64-bito- 
we procesory AMD lub Intela, z niecierpliwo- 
ścią oczekiwali na system potrafiący efektywnie 
wykorzystać ich sprzęt. Część z nich zaintereso- 
wała się Linuksem, którego twórcy nie zasypiali 
gruszek w popiele i znacznie wcześniej niż Mi- 
crosoft przygotowali dystrybucje przeznaczone 
dla procesorów x64. 

Windows XP Professional x64 Edition jest 
przeznaczony do pracy z 64-bitowymi CPU, ba- 
zującymi na rozszerzonej architekturze x86. Są 
to procesory oferowane zarówno przez Inte- 
la (Xeon z EM64T i Pentium 4 z EM64T), jak 
i AMD (Athlon 64, Athlon 64 FX, Mobile Ath- 
lon 64, Turion 64 oraz Opteron). Nowy system 
z Redmond obsługuje maksymalnie dwie jed- 
nostki centralne. 


Więcej RAM-u! 

Konsekwencją wprowadzenia architektury 64- 
-bitowej jest znacznie większa przestrzeń ad- 
resowa ! — co ża tym idzie — obsługa większej 
ilości pamięci. Stare, 32-bitowe Okienka potra- 
fify zaadresować maksymalnie 4 GB pamięci, 
podczas gdy jeden proces używał maksymalnie 
2 GB. Takie wielkości pamięci obecnie nawet 
w komputerach domowych nie są już szokujące. 
Coraz częściej też w pracy z poważnymi apli- 
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kacjami multimedialnymi czy też przy projekto- 
waniu CAD/CAM stają się one wręcz niewystar- 
czające, zwłaszcza gdy obróbce musimy poddać 
duże ilości danych. 

W wypadku Windows XP Professional x64 
Edition maksymalna obsługiwana pamięć RAM 
to aż 128 GB, a teoretycznie dostępna pamięć 
wirtualna — 16 terabajtów. Liczby te pośrednio 
wskazują na potencjalnych użytkowników 64-bi- 
towych Okienek. Są to głównie osoby, których 
aplikacje muszą szybko przetwarzać mnóstwo 
danych. Przede wszystkim trzeba tu wymienić 
użytkowników systemów CAD/CAM, naukow- 
ców zajmujących się modelowaniem i oblicze- 
niami numerycznymi, twórców oprogramowania, 
artystów pracujących nad grafiką i dźwiękiem, 
a także oczywiście graczy, gdyż nowoczesne gry 
są coraz bardziej zasobożerne. Nowa wersja 


a FO BLUEH 


W interfejsie nowej edycji Windows XP (ilustracja po prawej) nie znajdziemy zbyt wielu zmian. 





SOFTWARE M Systemy operacyjne: Windows XP Professional x64 Edition 
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Windows XP sprawdzi się wszędzie tam, gdzie 
zalecane lub wręcz wymagane są większa pa- 
mięć i szybkość. Korzystając z XP x64, aplikacje 
będą w trakcie pracy przechowywały więcej da- 
nych w szybkiej pamięci RAM zamiast tymcza- 
sowego składowania ich na dyskach, do których 
dostęp jest znacznie wolniejszy. 


Nie wszędzie 64 bity 

Przyjrzyjmy się zatem bliżej nowemu systemowi. 
Jeżeli chodzi o funkcjonalność oraz stronę wi- 
zualną, sześćdziesięcioczterobitowa wersja nie- 
mal się nie różni od swojego 32-bitowego odpo- 
wiednika. Tego raczej należało się spodziewać. 
Gdyby miało być inaczej, z pewnością obie edy- 
cje różniłyby się istotnie nazwą. 

Gdy zaczniemy przyglądać się systemowi bli- 
żej, to niewątpliwie zauważymy, że nie wszyst- 
kie jego komponenty są 64-bitowe. Takie na- 
rzędzia, jak na przykład Windows Media Player 
10 czy NetMeeting, znajdziemy jedynie w wer- 


*sjach 32-bitowych. Internet Explorer występu- 


je natomiast w nowym systemie w dwóch od- 
mianach: 64- oraz 32-bitowej. Ta ostatnia trak- 
towana jest przez system jako domyślna i to 
właśnie z niej korzysta mechanizm Windows 
Update. Producent tłumaczy obecność dwóch 
przeglądarek tym, że nowsza (64-bitowa) nie 
będzie poprawnie obsługiwała stron zawierają- 
cych komponenty (np. ActiveX) przygotowane 
dla starszej edycji. 

Od razu rozwiejmy ewentualne obawy: edy- 
cja x64 obsługuje zarówno 32-, jak i 64-bitowe 
aplikacje. Ma to obecnie szczególne znaczenie, 
ponieważ tych drugich jest wciąż niewiele. Co 
prawda Microsoft obiecuje, że do końca bieżą- 
cego roku na rynku powinno być dostępnych 
ponad 400 ważnych programów, opracowanych 
w technologii 64-bitowej. Jednak nawet ta licz- 
ba nie rzuca na kolana. Jeszcze przez jakiś czas 
będziemy więc zdani na korzystanie ze starszych 
aplikacji. 


Okna w Oknach 

Dlaczego uruchamianie 32-bitowych aplikacji w 
nowym środowisku nie stanowi problemu? Dzie- 
je się tak za sprawą mechanizmu nazwanego 
WOW64 (Windows on Windows 64). To nic in- 


Informacje o 64 bitach dotyczą tylko kilku aplikacji. 








nego jak emulator mający za zadanie transla- 
cję instrukcji 32-bitowych na 64-bitowe, dzię- 
ki czemu nawet stare programy skorzystają 
z takiego dobrodziejstwa nowej architektury jak 
zwiększona ilość adresowanej pamięci. Microsoft 
twierdzi, że wpływ translacji na wydajność jest 
minimalny. Warto zauważyć, że mimo zapewnie- 
nia współdziałania ze sobą aplikacji 32- i 64-bi- 
towych (np. w operacjach typu wytnij i wstaw) 
programy 32-bitowe nie potrafią korzystać z 64- 
-bitowych bibliotek DLL i odwrotnie. Skutkiem 
tego jest np. obecny brak sprawdzania pisow- 
ni w 64-bitowym Outlook Expressie, ponieważ 
moduł odpowiedzialny za tę funkcję wykorzy- 
stywany dotychczas w tym programie pochodzi 
z pakietu Office i jest siłą rzeczy 32-bitowy. 


Nowe porządki? 

W sześćdziesięcioczterobitowym systemie Mi- 
crosoft postanowił częściowo zerwać z prze- 
szłością, Efektem tego jest rezygnacja z urucha- 
miania szesnastobitowych programów przezna- 
czonych dla DOS-u i Windows 3.11. W pewnych 
sytuacjach wpłynie to również na aplikacje trzy- 
dziestodwubitowe. A to dlatego, że część pro- 
gramów korzysta z 16-bitowych instalatorów 
i po prostu nie da się ich „posadzić” na nowych 
Oknach. Osobnym problemem będą niektóre an- 
tywirusy, które nie pracują poprawnie, chociaż 
zostały napisane jako 32-bitowe. Innym (zamie- 
rzonym przez producenta) ograniczeniem nowe- 
go systemu jest zablokowanie dostępu do zaso- 
bów komputera dla aplikacji odwołujących się 
bezpośrednio do sprzętu. Podyktowane jest to 
zapewne troską o stabilność systemu. Zmniej- 
szyła się także liczba protokołów sieciowych ob- 
stugiwanych przez Okna. W omawianej wersji 
nie są obsługiwane stare protokoły: IPX/SPX, 
AppleTalk i NetBEUI. 

W edycji x64 pojawiła się nowa wersja in- 
stalatora, czyli program Windows Installer 3.1. 
Pozwolono w niej na wybór oprogramowania 
do „posadzenia” na platformach x64. Nieste- 
ty, nie doczekaliśmy się 64-bitowej wersji Śro- 
dowiska uruchomieniowego .NET Framework. 
A zatem aplikacje bazujące na .NET Framework 
będą działały jako 32-bitowe, Nowa 64-bitowa 
wersja platformy .NET o numerze 2.0 powinna 
trafić na rynek w listopadzie wraz z Visual Stu- 
diem 2005. 






Pamięć RAM 
Pamięć wirtualna 





Pamięć wirtualna dostępna dla 32-bitowego procesu 


, Pamięć wirtualna dostępna dla 64-bitowego procesu 






Plik stronicowania (Paging file) 






Stronicowany obszar pamięci (Paged Pool) 
Niestronicowany obszar pamięci (Nonpaged pao!) 
Cache systemowy 
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Wielkość pamięci obsługiwanej przez edycje 32- i 64-bitową 


- 2 GB lub 3 GB, jeśli system został 
uruchomiony z parametrem /3 GB 4 GB 





z ną a KN Z | = 


Użytkownicy Windows przyzwyczaili się 
już, że oprogramowanie jest domyślnie insta- 
lowane w folderze Program Files. Obecnie sy- 
tuacja ulega pewnym zmianom. Do wspo- 
mnianego katalogu trafią tylka programy 64- 
-bitowe, 32-bitowe aplikacje będą natomiast 
umieszczone w folderze Program Files (x86). 
Podobnie jest w wypadku plików systemowych. 
W folderze WindowsiSystem32 znajdują się 
zbiory 64-bitowe. Te zaś, które związane są 
z komponentami 32-bitowymi, zostaną zapisane 
w folderze Windowsi$ysWOW64. Warto też do- 
dać, że wpisy w Rejestrze systemowym są roz- 
dzielone dla obu „platform . Dzięki temu unik- 
niemy wielu potencjalnych problemów związa- 
nych z nadpisywaniem danych. 

Zapewne niejeden Czytelnik zastanawia się, 
czy przejście na nowy system jest łatwe czy też 
należy spodziewać się problemów. Odpowiedź 
na to pytanie nie jest prosta i zależy od dwóch 
zasadniczych czynników. Pierwszym jest sprzęt, 
którym dysponujemy, a dokładnie sterowniki 
dla niego. Drugi czynnik stanowi oprogramo- 
wanie, którego chcemy używać. Windows XP 
Professional x64 Edition wymaga, aby wszyst- 
kie wykorzystywane przezeń sterowniki były 
napisane i skompilowane jako 64-bitowe. Mi- 
mo że Microsoft przygotował obszerny zestaw 
driverów zawarty na płycie instalacyjnej syste- 
mu, należy liczyć się z tym, że do części nasze- 
go sprzętu po prostu nie znajdziemy sterowni- 
ków. O ile można mieć nadzieję, że producenci 
sprzętu wraz z nowymi produktami oferować 
będą również drivery w wersji 64-bitowej, to 
większy problem będzie z driverami do star- 
szych urządzeń. 


Korzystać czy nie? 
Na pewno warto wypróbować nową odmianę 
Okien, zwłaszcza że można to zrobić bez pono- 
szenia jakichkolwiek kosztów. Microsoft udo- 
stępnia 120-dniową wersję próbną, dzięki któ- 
rej łatwo się przekonamy, czy nasz sprzęt ma 
dostępne 64-bitowe sterowniki oraz czy 32-bi- 
towe aplikacje będą działały bez problemu. Ku- 
pując nowy komputer, warto wcześniej spraw- 
dzić, czy istnieją do niego sterowniki w wersji 
64-bitowej. 

Nie bez znaczenia jest fakt, że edycję testo- 
wą da się później uaktualnić do wersji pełnej. 
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Wśród zainstalowanego z systemem oprogra- 
mowania zaskakuje obecność dwóch wersji 
przeglądarki Internet Explorer. 


E Windows Task Managei 





Applications Processa5 | Performance Netwarkinj | Users | 
Liser Name CPU 
Jaraisz (0 


Image Mame 
ra5e 1 4 | .Fmn *22 





| CSTS5. EXE SYTEM JACH 
ctfmon.sx2 Janusz 00 
ctfmon.exe *32 Janusz 00 
explorer.gxe Janusz 00 
fs9.exe *32 Janusz 00 
lsą55,8X8 SYSTEM 0d 
msmsgjs.exe *32 Janusz 0d 
mspart.exe Janusz 00 
rundiiz.sx8 Janusz Ej 
ruredE32.exe *32 Janusz GD 
SETYCEA, EXE SYSTEM 00 
setup_wm.exe "32 Janusz OG 
SMss,6X8 SYSTEM 00 
spodlsv.exe SYSTEM 00 
sychosłt exe SYSTEM [BE 
sychost,exe NETWORK SERYICE (O 
svchośt.exe SYSTEM GO 
sychost,exe NETWORK SERYICE GQ 
sychost.exe LOCAL 5ERYICE G0 
svchost. exe SYSTEM GD 
sychost,exe LOCAL SERVICE 00 
System SYSTEM GO 
System Idie Process SYSTEM 39 


W Menedżerze zadań nowej edycji Windows 
XP procesy 32-bitowe wyróżnione są oznacze- 
niem *32. 


Niestety, taki upgrade nie jest możliwy z odmia- 
ny 32-bitowej, ale chyba nie powinno to nikogo 
dziwić. W końcu różnica pomiędzy tymi syste- 
mami jest znaczna, mimo że wygląd zewnętrzny 
na to nie wskazuje. 

Popularność nowego systemu wśród użyt- 
kowników będzie z pewnością zależała od bo- 
gactwa oferty oprogramowania wykorzystują- 
cego możliwości architektury 64-bitowej. Pozo- 
staje mieć nadzieję, że w miarę szybko na rynku 
pojawią się najpopularniejsze pozycje. A do te- 
go momentu w większości wypadków korzystaj- 
my po prostu z dostępnych dotychczas aplikacji 
32-bitowych. s 


64-bitową płatformę Cuatro-925 X16 udostępniła nam do 
testów firma DTK Computer Polska z Krakowa. 





Więcej informacji 


Windows XP Professional 64-bit 

http://www.microsoft.com/windowsxp/64bit/ 
default.mspx | 

Sterowniki dla Windows XP 64-bit 

http://www.planetamd64.com/ 

Programowanie pod Windows x64 

http://msdn.microsoft.com/library/default. 
asp?url=/library/en-us/dnanchor/htmii/ 
64bitwindows.asp 
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Najbardziej znany błąd wywodzi się jeszcze 
z mechanizmów JPEG-a i polega na zbyt moc- 
nej kwantyzacji. W efekcie piksele wewnątrz 
bloków przestają się od siebie różnić, co 
obserwujemy jako regularne kwadraty. 
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Interferencje powstają w momencie, gdy 
kodek musi zapisywać pod różnymi kątami 
regularne struktury, takie jak linie równoległe 
czy równomiernie rozłożone punkty. 














Przebarwiona tarcza zegara to również biędy 
powstałe podczas kwantyzacji. Dodatkowo 
wzmacnia je zoom, redukujący ilość informa- 
cji obecnych w kolejnych klatkach. 


Widoczne przy szybach smugi to błąd zwią- 
zany z niedokładnie usuniętym przeplotem, 
który staje się bardziej widoczny przy ruchu 
obrazu w poprzek ekranu. 
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Na jednej płycie DVD-R zmieścisz nawet kilka filmów 


Wideo w pigułce 





standard MPEG-4 definiuje nowe, efektywne sposoby kompresji. Wpraco- 


wane na jego bazie kodeki, takie jak DivX, XviD czy WMV 9 potrafią upako- 


wać film kilka razy ciaśniej niż MPEG-2. Niestety, nie są one wolne od wad. 


Eryk Blgo, Marcin Kwiecień 


łowo „kodek” powstało jako zlepek wy- 
5 razów koder i dekoder, co sugeruje zwią- 
zek raczej z kryptografią niż z filmem. Jednak 
w świecie cyfrowego wideo kodek to po prostu 
algorytm kompresji, czyli pewien przepis mówią- 
cy procesorowi, w jaki sposób potraktować ko- 
lejne klatki filmu, aby znacząco zredukować jego 
rozmiar. Zanim jednak przyjrzymy się poszczegól- 
nym kodekom, przybliźmy najważniejsze zagad-* 
nienia związane z kompresją materiału wideo. 
Pojedyncza, nieskompresowana klatka wideo 
zawiera ponad 1 MB informacji. Każda sekunda 
w systemie PAL to aż 25 takich klatek. Łatwo 
policzyć, że przeciętny rozmiar pełnometrażowe- 
go filmu wynióstby około 140 GB. Dysponując 
łączem o przepustowości 1 Mb/s, pobieraliby- 
śmy taki plik z Sieci przez co najmniej dwa ty- 
godnie. Pytanie tylko, gdzie byśmy go zapisali? 
Jasno widać, że cyfrowe wideo oprócz kamer, 
nośników i obiektywów wymaga przede wszyst- 
kim sprawnych algorytmów, które potrafią bez 
widocznej utraty jakości wyraźnie zredukować 
wielkość pliku wideo. 


Spadkobierca JPEG-a 

Film to ciąg następujących po sobie obrazów, 
więc kompresja zaczyna się właśnie od nich. Do- 
kładniej: od spostrzeżenia, że oko ludzkie znacz- 


Słowniczek 

b-bitrate — określa (w kb/s) wielkość strumienia 
| danych (inaczej przepływność), z jaką zapisany 
/ został film. Im większy bitrate, tym lepsza jakość 

i tym większy rozmiar filmu. 

> VBR lub CBR — określa rodzaj bitrate u. Con- 
/ stant Bit Rate to stały strumień danych przez cały 
czas trwania filmu. Variable (zmienny) Bit Rate 
pozwala kodekowi regulować wielkość strumienia 
danych, tak aby oscylował on wokół wybranej przez 
nas wartości, a jednocześnie dostosowywał się do 
warunków obrazu. Dzięki VBR uzyskujemy lepszy 
współczynnik kompresji. 
> |-frames — ramki kluczowe z pełną informacją 
o obrazie, Umieszczane są w strumieniu danych 
| dość rzadko (np. co trzysta kolejnych klatek). Pozo- 
stałe ramki (tzw. P-Partial i B-Bidirectional) zawiera- 
ją jedynie częściowe informacje o obrazie. 
b kodowanie wieloprzebiegowe — podczas kom- 
presji materiału wideo kodek pracuje w jednym, 
dwóch lub więcej przebiegów, stosując przy tym 
| bitrate typu VBR lub CBR. W pierwszej fazie działa- 





nie lepiej postrzega drobne różnice jasności od 
niewielkich różnic barwy. Ten pomysł przyczynił 
się do powstania bardzo wydajnego algorytmu 
kompresji JPEG. Dzieli on tragmenty obrazu na 
bloki 8x8 pikseli, wewnątrz których przeprowa- 
dza dyskretną transformatę kosinusową (DCT). 
W każdym bloku informacje o jasności i barwie 
(YUV) poszczególnych punktów przekształcane 
Są na częstotliwości, które odzwierciedlają roz- 
kład jasności (luminancja) i kolorów (chrominan- 
cja). W wyniku tego najmniejszym szczegółom 
obrazu odpowiadają najwyższe częstotliwości 
widma będącego efektem działania transforma- 
ty. Później w procesie kwantyzacji te najwyższe 
częstotliwości są odfiltrowywane, co sprawia, 
że wielkość pliku graficznego maleje. Uzyskany 
w ten sposób ciąg bajtów zostaje dodatkowo 
skompresowany bezstratnym algorytmem Huff- 
mana i trafia na dysk już jako plik z rozszerze- 
niem JPG lub JPEG. 

MPEG to zatwierdzony przez organizację ISO 
standard kompresji wideo. Definiuje on, jakie 
sposoby oszukania zmysłu wzroku mogą stoso- 
wać kodeki zgodne z jego specyfikacją. Oprócz 
trików stosowanych przy IPEG-u, które wydaj- 
nie zmniejszają rozmiar poszczególnych kla- 
tek, MPEG opisuje również metody kompresji 
specyficzne dla filmu. Najważniejszą z nich jest 


nia zbierane są informacje potrzebne do optymal- | 
nego doboru bitrate'u oraz właściwego umieszcze- 
nia ramek kluczowych. Dopiero w ostatnim prze- | 
biegu kodek dokonuje właściwej kompresji na 
podstawie zebranych wcześniej danych. Im więcej 
przebiegów, tym lepsza jakość obrazu przy zada- 
nej przypływności. | 
b przestrzeń barwna YUV — model podstawowej 
przestrzeni kolorystycznej stosowany w kompresji 
wideo. Opisuje on obraz, wykorzystując trzy składo- 
we: jedną związaną z luminancją oraz dwie opisu- 
jące chrominancję. YUV oddaje sposób postrzega- 
nia kolorów przez człowieka w lepszym stopniu niż 
model RGB (czerwony, zielony, niebieski). 

b kontener multimedialny — opakowanie, 
wewnątrz którego przechowuje się informacje | 
multimedialne często mylone z formatami plików 
audio-wideo albo algorytmami kompresji. Są nimi 
strumienie danych audio i wideo oraz dane steru- 
jące i opisujące typ kompresji. Przykładami konte- | 


nerów są m.in. AVI, OGG, WMA. 
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| $ystem operacyjny 


Cena 
Wyniki pomiarów i ocena jakości filmów 
Średni czas kompresji 12-sekundowej sekwencji wideo [sl 
| Średni współczynnik kompresji w stosunku do filmu DV [%]* 
Średni rzeczywisty współczynnik kompresji [%]* 
Średnia rzeczywista krotność kompresji” 
Jakość nagrania (1-5)” 
Błędy obrazu 
Funkcjonalność 
Kompatybilność z odtwarzaczami stacjonarnymi 
Kompresja jednoprzebiegowa VBR/CBR 
| Kompresja jednoprzebiegowa o stałej jakości 


Kompresja dwuprzebiegowa/wieloprzebiegowa 





 Kalkułator bitrate u/usuwanie przeplotu 


Podwyższanie jakości kosztem czasu kompresji 


Kontroła kwantyzacji ramek 





Zaawansowana kontrola ramek kluczowych 
| Zmiana wymiarów filmu podczas kompresji 
| Usuwanie linii brzegowych nagarania (cropping) 


Ogólna ergonomia i zrozumiałość intertejsu (1-5)7 


komentarz 


z 1 
Na 



































Jak testowaliśmy kodeki | 


Wszystkie kodeki zostały zainstalowane i zbada- 
' ne na komputerze z procesorem Pentium 4 HT 2,8 
GHz i chipsetem Intel 865PE. Maszynę wyposa- 
żono w 512 MB pamięci RAM oraz dysk Maxtor 
SATA o pojemności 120 GB. Programem uży- 
wanym do sterowania kodekami byt VirtualDub 
w wersji 1.6.1. 

Szczególną wagę przyłożyliśmy do sekwencji 
wejściowych. Do testów wykorzystaliśmy sześć 
filmów z kamery DV, dobranych tak, by łatwiej 
było wydobyć ewentualne błędy kodeków (patrz: 

108). Wszystkie sekwencje miały rozdzielczość 
720x576 pikseli, pełną gamę kolorów i trwały po 
12 sekund. Formatem wejściowym była bezstratna 
kompresja typu DV, która wstępnie 10-krotnie ście- 
śniła nagrania w stosunku do nieskompresowane- 
go materiału. Do kompresji testowych sekwencji 
użyliśmy standardu DV, aby bardziej uwypuklić 
różnice pomiędzy efektywnością poszczególnych 
kodeków. Bez tego zabiegu uwidaczniałyby się 
one na pierwszym miejscu po przecinku. 

Wszystkie kodeki testowaliśmy w ustawie- 
niach standardowych, zmieniając tylko dwa para- 
metry. Pierwszy z nich to bitrate, który wszędzie 
został ustawiony na wartość 750 kb/s. Liczbę tę 
wybraliśmy nieprzypadkowo — właśnie taki bit- 
rate pozwala nagrać przeciętny film na krążku CD. 
Drugi parametr, od którego zależy jakość i rozmiar 
pliku, to maksymalna odległość pomiędzy ramka- 
mi kluczowymi. We wszystkich kodekach ustawili- 





Dane techniczne i wyniki testu kodeków 
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mu maleje nawet stukrotnie. 
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śmy ją na 300. Długość każdej sekwencji testowej 
to 12 sekund, co przemnożone przez 25 klatek na 
sekundę daje dokładnie 300. 
Od tych reguł były tylko dwa wyjątki. Pierwszy 
to produkt Microsoftu WMV 9. Wszystkie kodeki | 
zostały domyślnie ustawione na kompresję jedno- 
przebiegową ze zmiennym bitrate em (VBR). WMV 
9 w takim ustawieniu nie pozwala na manipula- 


aż 


cje bitrate em. Ominęliśmy ten problem, decydu- 


jąc się w tym wypadku na stałą przepływność — 
CBR, co nieznacznie zwiększyło pliki wynikowe. 
Drugi wyjątek to pakiet Nero Digital, który jest 
„kombajnem” do kompresowania filmów i wypa- 
lania gotowych płyt (patrz: ramka na 106). Nie 
pozwala on praktycznie w żadnym stopniu inge- 
rować w parametry przepływności. Z tego powo- 
du nie należy go porównywać z konkurencyjnymi 
kodekami. 

W czasie testu sprawdzaliśmy czas i stopień 
upakowania oraz ocenialiśmy jakość nagrań 
w skali od 1 do 5. Uśrednione wyniki zebrano 
w tabeli powyżej. Przy współczynniku kompresji 
należy pamiętać, że służy on jedynie do porów- 
nań, podstawą do obliczeń była bowiem wielkość 
materiału już zredukowanego wstępnie algoryt- 
mem DV. Aby zobrazować rzeczywisty stopień 
kompresji, podaliśmy też stosunek nieupakowa- 
nego strumienia wideo do pliku wynikowego. Jak 
widać, w ekstremalnych przypadkach objętość fil- 


korzystanie z ramek kluczowych, które jako je- 
dyne przechowują dokładną informację o ob- 
razie w danym punkcie wideo. Pozostałe klat- 
ki są kodowane jako różnica między najbliższy- 
mi ramkami kluczowymi, co znacząco redukuje 
ilość informacji. 


Od MPEG-1 do MPEG-4 
Standard MPEG-1, na bazie którego powstał for- 
mat Video-CD, zapewniał jakość filmu na po- 
ziomie VHS-u. Kolejna, druga odsłona MPEG-a 
została opracowana z myślą o kinie domowym. 
W odróżnieniu od poprzedniej wersji znacznie 
zwiększono tu rozdzielczość. Najbardziej zna- 
nym zastosowaniem MPEG-2 jest DVD. 
Standard MPEG-4 stworzono, mając na 
uwadze transfer wideo przez Internet. Specy- 
fikacja przewiduje nawet kilkakrotną redukcję 
rozmiaru filmu w porównaniu z MPEG-2 przy 
zachowaniu tej samej jakości. Praktycznymi 
realizacjami MPEG-4 są m.in. DivX czy XviD. 
Ich przewaga nad konkurentami z poprzed- 
niej generacji polega na efektywnym wyko- 
rzystywaniu algorytmów, które uwzględniają 
typowe sekwencje występujące w nagraniach 
wideo. Większość z tych nowości zbadaliśmy 
w redakcyjnym teście (patrz: ramka „Jak testo- 
waliśmy kodeki”). 
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Program Nero został zaprojektowany z myślą 


o użytkownikach, którzy nie mają czasu ani ocho- 
ty poznawać złożonych procedur kompresji. Apli- 
kacja oferuje dwa proste w obsłudze tryby pracy. 
| W pierwszym wkładamy do czytnika płytę DVD, 
wciskamy kilka przycisków i — dysponując moc- 
nym komputerem — po czasie w przybliżeniu tylko 
dwukrotnie dłuższym niż czas filmu otrzymujemy 
_ jego skompresowaną kopię. W drugim trybie Nero 
- pobiera dane ze wskazanego pliku, kompresuje je 
i wypala na wskazanym nośniku. 
Na pierwszy rzut oka Nero Digital to program- 





MDPEG-4 niejedno ma imię 

Zazwyczaj określenie MPEG-4 kojarzy nam się 
jednoznacznie z darmowym XviD-em lub też 
komercyjnym DivX-em. W rzeczywistości jed- 
nak wspomniane produkty są konkretną imple- 
mentacją zaledwie jednego z podstandardów 
I50 14496-2 Advanced Simple Profile (ASP). 
Wspomniany MPEG-4 ASP często jest mylnie 
nazywany w skrócie MPEG-4, co prowadzi do 
nieporozumień. W rzeczywistości MPEG-4 to 
niezwykle szeroki zestaw standardów opra- 
cowanych przez organizację Moving Picture 
Experts Group (MPEG). Na przyktad w doku- 
mencie ISO 14496-1 opisano sposób tworze- 
nia animowanych i interaktywnych menu, po- 
dobnych do tych znanych z płyt DVD. Z kolei 
150 14496-3 zawiera definicję metod kompresji 
dźwięku — Advanced Audio Coding (AAQ). Nie 
tak dawno do standardu dołączone zostały tak- 
że normy definiujące kontener multimedialny 
MP4 oraz format napisów. 

Najciekawszą zmianą w standardzie 
MPEG-4 w ciągu ostatnich lat było rozsze- 
rzenie go o kolejny tzw. profil kodowania da- 
nych wideo, który opisano w dokumencie ISO 
14496-10. Standard ten znany jest również 
pod nazwą MPEG-4 AVC (Advanced Video 
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Automat dla niecierpliwych: Nero Digital - 


-automat. Ustawienia zaawansowane wywoła-  DivX-a i XviD-a — nawet lepsza. 


my jednak w drugim i ostatnim oknie kreatora. 
W tym celu należy przejść na kartę Settings 

i wybrać polecenie Expert mode. Choć uzyskuje- 
my dostęp do wielu opcji, to nie damy rady zmie- : 
nić tak podstawowego parametru jak bitrate, Nero 
sam bowiem decyduje o współczynniku kompresji 
na podstawie wybranego nośnika docelowego. 

Z tabeli porównawczej wynika, że Nero zapew- | 
nia bardzo wysoką jakość obrazu, ale nie dajmy 
się zwieść pozorom. Przy niższym o kilka punktów 
stopniu kompresji jakość pozostałych kodeków 
byłaby porównywalna, a być może — w wypadku 


zzz | 








właściwaści: Kadery-dekadery wiciec 
Jad Wiałemość | 

jey-de odoy kompreaj 

| „AMS 
rze] iccvid_dil 
re] Indec* video 5.10 
raj i132_32.dl 
mą puv_32.dl 
a] Microsoft Windows Media Video 9 VCM 


ea] msh261.drv 
ee] msh263.dry 


Najkrótsza droga do kodeków prowadzi przez 
Menedżera urządzeń, Wystarczy rozwinąć 
gałąż Kontrolery dźwięku, wideo i gier i przejść 
na kartę Kodeki wideo | Właściwości. 


Coding). O zmianach wprowadzanych przez 
ten typ kompresji pisaliśmy już w CHIP-ie 7/ 
2004, "16. Wśród prezentowanych kodeków 
tylko będący we wczesnej fazie rozwoju X.264 
oraz komercyjny Nero Digital realizują ten typ 
kompresji. Generalnie jednak praktyczną im- 
plementację niemal całego standardu MPEG-4 
znajdziemy tylko i wyłącznie we wspomnianym 
produkcie firmy Nero. 

W naszym porównaniu znajdują się więc ko- 
deki, które mimo że pochodzą z tej samej ro- 
dziny MPEG-4, różnią się między sobą stopniem 
zaawansowania algorytmów redukcji danych. 


Kodeki pracujące w trybie MPEG-4 ASP z za- 
łożenia powinny ustępować nowszej odmianie 
MPEG-4 AVC (H.264). Należy jednak pamiętać 
o tym, że norma MPEG-4 definiuje tylko stan- 
dard, jego implementacją muszą się jednak za- 
jąć programiści tworzący kodek. 


Bitrate - i wszystko jasne 
Współczesne kodeki mają ogromną liczbę pa- 
rametrów (patrz: ramka „Zaawansowane opcje 
kodeków '). Wiele opcji jest tak egzotycznych, 
że wymaga od użytkownika sporej wiedzy na 
temat zarówno technicznej strony kompresji, 
jak i konkretnego algorytmu. Dlatego najbez- 
pieczniej trzymać się ustawień fabrycznych, 
zmieniając tylko te najważniejsze (patrz: ram- 
ka „Słowniczek ). 

W praktyce do efektywnej kompresji przy za- 
łożonym rozmiarze pliku wystarcza manipulacja 
bitrate em. Kodeki są często wyposażone w kal- 
kulatory współczynnika przepływności. Ich użycie 
sprowadza się do wpisania pożądanego rozmiaru 
pliku — może to być na przykład pojemność krąż- 
ka CD. Następnie wprowadzamy długość filmu 
i opcjonalnie pozostate parametry, takie jak rodzaj 
kontenera oraz format i jakość dźwięku. Uzyskaną 
wielkość bitrate u ustawiamy w opcjach kodeka 
j jesteśmy gotowi do kompresji. Dla przykładu: 
film od długości 100 minut, nagrany na krążek CD 
o pojemności 670 MB, będzie wymagał strumienia 
danych o przepływności 777 kb/s 


Wielka piątka 

Napisanie własnego kodeka wymaga wiedzy 
o mechanizmach kompresji oraz umiejętności 
programistycznych. Najczęściej nowe standar- 
dy tworzą więc firmy, które działają w branży 
cyfrowego wideo. Czasami jednak takie działa- 
nia podejmują również niezależne grupy pro- 
gramistów. Z tego powodu liczba kodeków 
jest ogromna. Jeśli jednak chcemy, aby nasz 
film odtwarzany był na większości typowych 








Uprząż. Czekan. 
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Najpopularniejszy dziś kodek — DivX z serii 5 wiele ukrytych parametrów, zebranych w kil | 


pozwala wpływać na praktycznie dowolny para- 
metr kompresji. Na przykład widoczna na rysunku 
matryca służy do dokładnego sterowania proce- 
sem kwantyzacji. Dotyczy ona bloków 8x8 pikse- 
li i odbywa się po dyskretnej transformacie kosi- 
nusowej, kiedy to w miejsce liczb rzeczywistych 
należy wstawić ich bajtowe przybliżenia. 


ka grup. Przykładowo: grupa opcji H.264 Featu- 
res opisuje ogólne zasady kwantyzacji obrazu, 
a parametry z sekcji Ratecontrol dotyczą opcji | 
związanych z przepływnością, takich jak dopusz- 
czalna zmiana bitrate u czy nasycenie strumienia 
ramkami kluczowymi. 


p - oferuje dość rozbudowane ustawienia zaawan- 
sowane. Dla przykładu: opcja Psychovisual Enhan- 
| cements wykorzystuje mechanizm, w jaki ludzkie 
: || oko dostrzega poszczególne obrazy. Na tej pod- 
stawie kodek określa sposób przydzielania bitów 
do poszczególnych obszarów. Tam, gdzie wystę- 
puje mniej szczegółów, ilość informacji jest redu- 
kowana, a tam, gdzie więcej — wzbogacana. 





komputerów, wybór zawęża się do tych naj- 
bardziej znanych, czyli: 

b DivX — format ten powstał, gdy kody źródło- 
we kodeka Microsoft MPEG-4 Version 2 dostały 
się do Internetu. W ten sposób dotarł do nich 
ekspert od kompresji wideo Jerome Rota. 27- 
-letni wówczas Francuz usunął z kodu wszyst- 
kie blokady i zabezpieczanie antypirackie oraz 
zoptymalizował algorytmy, co przyczyniło się do 
doskonałych parametrów DivX-a. W wersjach 
5.2.] oraz 6.0.2, które testowaliśmy w redakcji, 
na uwagę zasługuje bardzo dobry interfejs. Dla 
przykładu: jedna z opcji w zaledwie dwóch pro- 
stych krokach pozwala tak ustawić parametry, 
żeby po kompresji film odtworzył się na stacjo- 
narnym odtwarzaczu DivX, jeśli tylko ten ostat- 
ni ma odpowiedni certyfikat, 

- XviD — jak ta często w życiu bywa, DivX, któ- 
ry wyrósł jako protest przeciwko wielkim kor- 
poracjom próbującym zahamować swobodne 


lizował. Rolę „wolnego ducha”, utworzonego 
na bazie DivX-a, przejął otwarty projekt kode- 
ka o nazwie XviD. Jego nazwa to lustrzane od- 
bicie DivX-a. Osiągi XviD-a są naprawdę bar- 
dzo imponujące. Interfejs z suwakiem służącym 
do ustawienia współczynnika bitrate oraz kal- 
kulatorem wygląda prosto, lecz za edycją pro- 
filów, manipulacją strefami ramek czy opcjami 
zaawansowanymi kryją się bardzo złożone opcje 
sterowania przebiegiem kompresji. Na szczęście 
nie musimy się w to wszystko zagłębiać, bo ko- 
dek osiąga doskonałe parametry nawet przy 
ustawieniach fabrycznych. 

> Jivx — produkt australijskiej firmy o tej sa- 
mej nazwie został stworzony wyłącznie z myślą 
o standardzie MPEG-4. Cechą odróżniającą go 
od konkurencji stanowi zestaw wbudowanych 
filtrów, których celem jest poprawa już skom- 
presowanego obrazu. Jednak, jak mieliśmy się 
okazję przekonać, nie są one zbyt skuteczne, co 


równo pod względem jakości, jak i stopnia kom- | 


presji. Inną ciekawostką jest bitrate, który 3ivx 
podaje w bajtach, a nie w bitach na sekundę, 
co czasami prowadzi do nieporozumień. 

- Microsoft Windows Media Video 9 — w od- 
różnieniu od poprzednich wersji kodeka, WMV 
9 potrafi zapisać skompresowany film w kon- 
tenerze typu AVI. Jednak przy fabrycznym ty- 
pie kompresji — jednoprzebiegowym VBR — nie 
daje się ustawić współczynnika bitrate. Dopiero 
przestawienie kodeka w tryb CBR odblokowuje 
tę opcję. Z bardziej przydatnych cech WMV 9 
potrafi usunąć przeplot, zmienić rozdzielczość 
oraz przeprowadzić cropping, czyli pozbyć się 
nierówności z brzegów obrazu. 

) X.264 — praktyczna realizacja standardu 
H.264, który teoretycznie zapewnia bardzo wy- 
soki stopień upakowania. Korzenie tego projek- 
tu tkwią u samego źródła standardu MPEG-4, 
powstał on bowiem w wyniku współpracy eks- 


dystrybuowanie filmów, szybko się skomercja- sprawia, że kodek pozostaje trochę w tyle za-  pertów z VCEG (Video Coding Experts Group) 108» 
| 
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Microsoft" Office ewoluował. A Ty? ) 
Microsoft Office 2003 pomaga Ci lepiej 





zarządzać swoimi zadaniami. Teraz możesz 
organizować, porządkować i przetwarzać | 


informacje jak nigdy dotąd. Już dziś uaktualnij 





oprogramowanie do najnowszej wersji | 


Twój potencjał. Nasza pasja. 
Microsoft Office. Dowiedz się więcej na 


www.microsoft.com,/paland/office/ewołucja 
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VirtualDub ma spartański interfejs, ale dosko- 
nale się nadaje do sterowania pracą kodeków. 
Wyboru kompresora dokonujemy w oknie 
Select Video Compression. 


i MPĘG (Moving Picture Experts Group). H.264, 
znany też jako AVC (Advanced Video Codec), za 
wiera sporo cech, które czynią go specjalnie uży- 
tecznym do zastosowań sieciowych. 


Wydobyć matematykę 

Najnowsze kodeki stosują mechanizmy uwzględ- 
niające sceny, przy których często zawodzą ram- 
ki kluczowe. Dla przykładu: jeśli kamera filmuje 
w ruchu rozległą panoramę, to zmienia się prak- 
tycznie cały obraz. Wtedy jednak dobry kodek 
przełącza się w tryb, w którym zapamiętuje tyl- 
ko nowe, napływające z jednej strony fragmen- 
ty filmu. Podobnie gdy wykonywany jest zoom, 
wiele informacji o klatkach następnych zapisa- 
nych jest już w poprzednich. Tak samo dzieje się 
podczas obrotów, przesunięć i innych podobnych 
przekształceń. Właśnie dlatego kodeki sprawdza- 
liśmy, kompresując kilka odpowiednio przygoto- 
wanych sekwencji i rygorystycznie dobierając wa- 
runki kodowania (patrz: ramka na « 105). Do te- 
stów wykorzystaliśmy filmy zawierające: 

b- obraz statyczny — to sekwencja klasyczna, 
gdzie działają przede wszystkim ramki kluczo- 
we. Film charakteryzuje się niewielkimi zmiana- 
mi jasności, dlatego wszystkie kodeki osiągnęły 
podobny stopień kompresji, oscylujący w gra- 
nicach 92%. Podobna jest też wszędzie jakość 
końcowa obrazu. Znacznie większe różnice wyni- 
ków uzyskaliśmy, jeśli chodzi o czas pracy. DivX 
5 skompresował całość w 10 sekund, 3ivx w 11, 
a WMV 9 potrzebował na to aż 49 sekund. 

> zoom — powolny odjazd kamery od obiektu. 
Mimo że trudno wstawić tu ramki kluczowe, 
nowe mechanizmy MPEG-4 sprawiły, że stopień 
kompresji jest bardzo wysoki we wszystkich 
wypadkach i wynosi około 92%. Wyjątek sta- 
nowi 3ivx z wynikiem 89%. Faworyci szybkości 
z poprzedniej sekwencji zachowali swój prymat 
z czasem 12 sekund, ale występują wyraźne róż- 
nice w jakości — trzy ostatnie miejsca zajmują 
kodeki XviD, H.264 oraz WMV 9. 

b panoramę — przesuwające się tło bez szybko- 
zmiennych szczegółów na pierwszym planie. Tu 
również zadziałały nowe mechanizmy MPEG-4. 
Ze względu na szybkość pracy w dalszym ciągu 
na czele są kodeki DivX 5 oraz 3ivx. Tak jak po- 
przednio, ten ostatni osiągnął najniższy współ- 
czynnik kompresji, jakościowo wyraźnie najlep- 
szy okazał się natomiast XviD. 
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> ruch całego kadru — kamera stoi na tyle bli- 
sko, że przesuwa się praktycznie cały obraz. Naj- 
wyższy stopień kompresji (93%) osiągnął X.264, 
a najniższy (90%) 3lvx, który jednak z czasem 
14 sekund znów okazał się najszybszym kode- 
kiem. Pod względem jakości najbardziej odstaje 
X.264 — podczas odtwarzania na obrazie poja- 
wiają się wyraźne poziome paski. 

> ulicę — nieruchome tło i przesuwające się na 
nim sylwetki przechodniów to zadanie, z którym 
powinny sobie poradzić nawet niezbyt zaawan- 
sowane kodeki. | w istocie wszystkie testowane 
programy osiągnęły stopień kompresji w grani- 
cach 93%. Powtórzył się również schemat cza- 
sowy z DivX-em 5 I 3ivx na pierwszym miejscu 
i wlokącym się daleko z tyłu WMV 9, który pobił 
mały „rekord , kompresując materiał w czasie 
ponad 5 razy dłuższym niż faworyci. 

> obrót — wolno obracający się obraz kontrolny 
był sekwencją rozstrzygającą. Ciężko tu wsta- 
wić ramkę kluczową, ponieważ każda klatka 
różni się praktycznie w każdym punkcie od po- 
przedniej. Jednak zgodnie z założeniem testu 
kodeki muszą wstawić co 300 ramek przynaj- 
mniej jedną, więc najlepiej na końcu i na po- 
czątku nagrania. W efekcie WMV 9 oraz X.264 
zmontowały film, w którym wyraźnie brakuje 
klatek, a pozostałe kodeki osiągnęły zaledwie 
80-procentowy stopień kompresji. Wyjątkiem 
jest XviD, który „ścisnął' film aż do 94%, 
w niczym nie odstając od konkurencji pod 
względem jakości obrazu. 


Co wybrać? 

Osiągi kodeków zestawiliśmy w tabeli porów- 
nawczej. Pierwszy przedstawia średni czas kom- 
presji 12-sekundowej sekwencji wideo. Łatwo 
zauważyć, że na komputerze przynajmniej tak 
szybkim jak ten, którego użyliśmy do testów, 
DivX 5 oraz 3ivx potrafiłyby już pracować w cza- 
sie rzeczywistym — skompresowanie filmu zajmu- 
je im mniej sekund niż długość nagrania. Bardzo 
źle pod tym kątem wypada produkt Microsoftu 
— kodek WMV 9. 

Najwyższą jakość materiału wideo zapewnia 
komercyjny Nero Digital. Jest to jednak okupione 
znacznie niższym stopniem kompresji i większy- 
mi rozmiarami plików, Dzieje się tak, ponieważ 
kodek stanowiący część „kombajnu” do trans- 
feru filmów z i na DVD nie pozwala na zmia- 
nę bitrate u. Dlatego wyników Nero nie należy 
bezpośrednio zestawiać z wynikami uzyskanymi 
przez pozostałe kodeki. 

Niekwestionowanym liderem został więc 
XviD, który zapewnia zarówno wysoką jakość 
obrazu, jak i najwyższy współczynnik kompre- 
sji. Niestety, kodek ma też mankamenty. Pierw- 
szy to o ponad połowę dłuższy czas pracy niż 
w wypadku DivX-a. Drugi stanowi brak gwaran- 
cji, czy skompresowany tilm uruchomimy na od- 
twarzaczu stacjonarnym. Trzecią wadą jest sto- 
sunkowo mało przyjazny interfejs, który może 
odstraszyć mniej doświadczonego użytkownika. 
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Czy Nero zrobi tu porządek? 


Tomasz Borukało, 
redaktor CHIP Special, 
autor wielu artykułów na 
temat kompresji wideo. 
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<% Kibicować drogiemu programowi czy 
intensywnie rozwijanemu projektowi Open 
Source? Ja wybieram komercję. Koder Nero Digi- 
tal to jedyna szansa, aby pozbyć się problemów, 
które są plagą zwolenników filmów DivX/XviD. 
Coraz to nowe, a w dodatku nie całkiem zgod- 
ne z poprzednimi wersje kodeków, setki tajem- 
niczych opcji związanych z kodowaniem obra- 
zu, zacinanie się filmów XviD na stacjonarnych 
odtwarzaczach, ginące pliki tekstowe z napisami 

| — wszystko to byłoby tylko wspomnieniem, gdyby 
Nero Digital zdobył popularność. Niewiele para- 
metrów, zamknięty kod źródłowy oraz dostępność | 
tylko jednej aplikacji do kodowania mają swoje 
zalety. Jeśli będziemy trzymać się gotowych pro- | 
filów, zawsze otrzymamy tilm całkowicie zgodny 
z międzynarodową normą MPEG-4 AVC (ISO | 
14496-10). Dodajmy do tego olbrzymi poten- | 
cjał firmy, która z producentami procesorów do 
odtwarzaczy sprzętowych rozmawia jak równy | 
z równym, a okaże się, że Nero Digital to szan- 
sa na uporządkowanie chaosu na rynku kodeków 
wideo. Weźmy też pod uwagę doskonałą jakość 
filmów kodowanych za pomocą tego kodera i oto 
mamy technołogię niemal doskonałą. 

Czy Nero Digital ma jednak szansę zdamino- 
wać rynek? Wszystko w rękach piratów. Nie od 
dzis wiadomo, że największy wpływ na popular- 
ność kodeków ma cyfrowe podziemie, a na razie 
underground pozostaje wierny XviD-owi. 


Wnioski wydają się oczywiste. Jeśli mamy 
komputer z zegarem około 2 do 3 GHz i lubi- 
my eksperymentować, to warto używać XviD-a, 
Gdy planujemy oglądać filmy na odtwarzaczach 
stacjonarnych, to lepszy będzie DivX, i to bez- 
względnie w starszej wersji 5. DivX 6 kompre- 
suje co prawda odrobinę ciaśniej, ale jest aż 
o 25% wolniejszy od swojej poprzedniej wer- 
sji, co na mniej wydajnych komputerach wy- 
dłuży nawet o godzinę czas potrzebny na 
skompresowanie przeciętnego filmu. Dia tych 
zupełnie leniwych najlepszy wydaje się Nero 
Digital, który zapewnia doskonałą jakość i wy- 
soki komfort obsługi. FI 


_k więcej informacji 


| Projekt VirtualDub 
http://www.virtualdub.org/ 
Polska strona kodeka DivX 
http://divx.pl/ 

Kodeki audio i wideo 
http://free-codecs.com/ 


Wszystkie opisane kodeki 
| <<<] poza Nero Digital i WMV 9 
Software | Kodeki MPEG-4 


Download | Wideo i grafika | 
| zaa Ripery wideo i kodeki 
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Najprostszym edytorem znaczników ID3 jest Winamp, 
który pozwala modyfikować podstawowe informacje 


o utworze. Niestety, za jego pomocą nie dodamy do tagów 
obrazków, tekstów piosenek ani innych dodatkowych pół. 





: 7% MPEG fiłe info box + 
Grupa wszystkich pól | = 

znacznika ID3v1, 

w których wraz z pli- 
kiem zapisane są 

| podstawowe infor- 
macje o utworze. 







— Bżył 
[+ ID3v1 Tag 


Artist Carmen Gi Guesta 


Alium Fnacolada 3-od2 
Year 2005 Genre | Jazz 





Camment | 










Informacje o pliku, 
obejmują m.in. wła- 
ściwości kodowania, 
rozmiar oraz czas 
trwania piosenki. 


IPEG nio 
Size: 8560640 bytes 
Header found at: 317 bytes 
Length: 357 seconds 
MPEG 1.0 laver 3 
152kbit, 13873 frames 
44100Hz Stereg 
CRCs: No 
Copyrighted: No 
Original: Yes 
Emphasis: None 
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| Przycisk służący do 
zapamiętania wpro- 
wadzonych do pliku 
zmian. 
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Title | /Shape of My H of My Heat 
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EEG 


Shape c My Hoa ——— 
IDaiv2 


Track tł 2 ID3v2 Tag 


Title Shape ał biły Heart 
| Artist Carmen Guesta 
Album Pinacolada 3 - cd 2 


YEaI 2005 


s Genre Jazz 





Composer 


Urą. Artist! Sing 


Copyright Universal ał Musis G aroup 


LIFL http. ZYGA universalmusic. c.pl/ 


Encoded byJacek 


Lapy to !ID3y] 


| Undo Changes | 


| Copy from IDavi 


W zbiorach z muzyką znajdują się dodatkowe informacje 


Niewidoczne dane 


Nazwa pliku MPG nie zawsze powie nam, jaki tytuł ma piosenka, kto jest 


jej autorem albo wykonawcą. Ulatego 


macji wraz ze zbiorem audio pawinniś 


Jacek Orłowski 


ażdy użytkownik komputera ma mniej lub 

bardziej rozbudowaną kolekcję zbiorów 
MP3. Aby zachować w niej względny porządek, 
przyjmujemy jakiś system nazewnictwa dla pli- 
ków oraz katalogów z muzyką. Przykładowo: 
piosenki z tego samego albumu umieszczamy 
w folderze nazwanym według schematu <Wy- 
konawca> — <Album>, a poszczególne utwory 
zapisujemy jako <Numer> — <Tytuł>. Dopóki nie 
przekopiujemy pojedynczego pliku w inne miej- 
sce na dysku, zawsze będziemy w stanie okre- 
Ślić, kto wykonuje piosenkę oraz z jakiego krąż- 
ka ona pochodzi. 

Informacje te bardzo łatwo jednak stracić 
poprzez nieuważne przenoszenie zbioru lub 
zmianę nazwy pliku. Za pomocą powyższego 
systemu katalogowania niemożliwe jest również 
gromadzenie i przetwarzanie większej ilości da- 
nych, dotyczących m.in. roku wydania płyty, ga- 
tunku muzyki, tekstów piosenek, okładek płyt, 
zdjęć z koncertów itd. 
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do przechowywania takich infar- 


my używać znaczników ID3. 


Metadane na ratunek 

Istnieje jednak inny, bardzo prosty sposób prze- 
chowywania wszystkich przydatnych i powiąza- 
nych z utworem informacji. Służą do tego tak 
zwane metadane, umieszczone wewnątrz zbio- 
ru audio. Pozwalają one na dołączenie do pio- 
senki nie tylko opisów tekstowych, ale również 
grafiki. Informacje te są zwykle wyświetlane 
w odtwarzaczu podczas trwania muzyki — o ile 
używane przez nas oprogramowanie lub sprzęt 
obsługują odpowiedni standard. 

Użyteczne metadane znajdziemy praktycz- 
nie w plikach wszystkich formatów cyfrowej 
muzyki (MP3, OGG, WMA itd.). Nie są one jed- 
nak ze sobą zgodne, choć większość powstała 
opierając się na najbardziej popularnym stan- 
dardzie ID3. Ten jest związany tylko ze zbiora- 
mi MP3 i z tego też powodu (oraz dlatego, że 
pliki MP3 są najbardziej powszechne) w dal- 
szej części artykułu skoncentruję się tylko na 
tych znacznikach. 


Numer utworu na płycie. Jeśli pole to wystę- 
puje w znaczniku pierwszej generacji, oznacza 
to, że mamy do czynienia z tagiem ID3v1,1. 








Comment Trzecią edycja Pinacolady jest nieco bardziej 
szalona, odważniejsza, bardziej wyrazista w 
smaku. Ekscytuje nas poszukiwanie tego, co w 













Ścieżka pokazująca 
położenie i nazwę 
edytowanego zbioru. 













Grupa wybranych pól 
znacznika ID3v2. Autorzy | 
Winampa zdecydowali | 
__| się na umieszczenie tylko 
| kilku dodatkowych infor- | 
macji tekstowych o pio- 
| sence. 
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| W pierwszej wersji znacz- 
ników komentarz mógł 
mieć maksymalnie 30 
znaków. Nowy standard 
jest tego ograniczenia 
pozbawiony. 











W specyfikacji |D3v2 
przewidziano wiele 
dodatkowych pól opisu- 
| jących utwór, m.in. adres 
strony wykonawcy lub 
wytwórni. 


Przyciski pozwalają- 
ce szybko przekopiować 
dane pomiędzy odpo- | j 
| wiednimi polami znaczni- 
| ków ID3v1 i ID3v2. 





Początki tagowania 
Gdy w 1992 roku w Instytucie Fraunhofera po- 
wstawał format MPEG-1 Layer 3, nikt nie pla- 
nował umieszczania w plikach audio innych in- 
formacji niż te dotyczące dźwięku. Pierwsze 
metadane znalazły się w nich niejako przy oka- 
zji. Okazało się bowiem, że w celu zrealizowa- 
nia przekazu strumieniowego muzyki przez Sieć 
zbiór musi być podzielony na mniejsze, niezależ- 
nie skompresowarie segmenty. Każdy taki blok 
ma z kolei nagłówek zawierający dane potrzeb- 
ne do zdekodowania fragmentu utworu. Po- 
nieważ informacje te nie wypełniały nagłówka 
w całości, pozwoliło to na wykorzystanie kilku 
bitów na przechowywanie w pliku innych wiado- 
mości: o prawach autorskich czy prywatności. 
Pomysł umieszczania w zbiorach MP3 
dodatkowych wpisów był na tyle ciekawy, że 
w 1996 roku Eric Kemp zaproponował utworzenie 
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Audio Tags Editor 1.9 ma przydatne narzędzie 
MassFreeDB, pozwalające wypełnić znaczniki 
ID3 dla wielu albumów jednocześnie. 














= — = m m = = = = z = rz ma: za zi Ej me me aj mz m i m a m 


Dane o utworze 


Tekst piosenki 
Informacje o obrazie 


Dołączony 
obraz 








Tytuł albumu Komentarz 
Wykonawca | 

Nazwa albumu 

Rok wydania 

Komentarz 

Numer utworu na płycie 


Gatunek muzyczny 





Struktura znaczników obu generacji oraz ich umiejscowienie 

w pliku MP3 są zasadniczo różne. Ograniczeniem pierwszej wer- 
sji ID3 był maksymalny rozmiar, określony na 128 bajtów. Wady tej 
są pozbawione tagi ID3v2, które przechowają nawet do 256 MB 
danych. 


pierwszego standardu znaczników, który nazwał ID3 (od „IDen- 
tify an MP3"). Program jego autorstwa — Studio3 — pozwalał na 
dopisanie na końcu pliku MP3 małej, 128-bajtowej porcji danych, 
w których zapisane były informacje o tytule utworu (30 znaków), 
artyście (30 znaków), albumie (30 znaków), roku wydania (4 zna- 
ki), krótki komentarz (30 znaków) oraz gatunku muzyki (1 bajt). Je- 
śli zsumujemy objętości poszczególnych pól, okaże się, że zajmują 
one razem 125 bajtów. Pozostałe trzy zostały przeznaczone na za- 
pisanie słowa TAG, jednoznacznie mówiącego o tym, że do pliku 
dołączono znaczniki ID3. 

O ile za pomocą trzydziestu znaków łatwo opisać wykonawcę 
czy nazwę albumu, o tyle jeden bajt przeznaczony na określenie 
gatunku nagrania wydaje się na pierwszy rzut oka niewystarczający. 
Eric Kemp zastosował jednak prosty trik, polegający na zdefiniowa- 
niu osiemdziesięciu rodzajów muzyki it przypisaniu im wartości od 
0 do 79 (spis gatunków znajduje się w aplikacji obsługującej ID3). 


Rozwój standardu 

Całkowita długość znaczników ID3, określona na 128 bajtów, wpro- 
wadziła wiele ograniczeń i zablokowała rozwój tego standardu. Do- 
czekał się on — za sprawą Michaela Mutschlera — tylko jednego istot- 
nego usprawnienia (tzw. wersja ID3v1.1), polegającego na przezna- 
czeniu dwóch ostatnich bajtów komentarza do zapisania numeru 
ścieżki utworu. 

Pierwsze wersje znaczników ID3, mimo swej niekwestionowa- 
nej użyteczności, mają bardzo wiele minusów. Przede wszystkim 
ograniczają je maksymalnie trzydziestoznakowe długości podsta- 
wowych pól. Nazwanie niektórych utworów nie będzie w tym sys- 
temie wykonalne. Kolejną dużą wadą jest umieszczenie tagów na 
końcu pliku, co nie pozwala na ich odczytanie w trakcie odsłuchi- 
wania strumieniowego. 

Biorąc pod uwagę z góry określony rozmiar znacznika (128 baj- 
tów), jedyną słuszną drogą rozwoju „tagowania” było opracowanie 
całkiem nowego standardu. |D3v2 powstał za sprawą Martina 112» 
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Nowy komunikator mobilny HP iPAQ hwó515 może Ci służyć na wiele 
sposobów. To niewielkie, lecz wszechstronne urządzenie obsługuje 
zarówno popularne aplikacje dostarczane w ramach kieszonkowej 
wersji systemu Windows (Outlook, Word, Excel oraz Internet Explorer), 
|ak | zaawansowane technologie komunikacji i przesyłania danych 
(telefonia komórkowa, GPRS, Bluetooth , wbudowany aparat 
fotograficzny). Jeśli go masz, to tak, jak byś był w biurze. A jak już 
wyjdziesz z tego biura, to funkcja GPS pomoże sprawnie nawigować 
po nieznanym terenie. Komunikator mobilny HP iPAQ hwó515 

— zawsze, w dowolnym miejscu i w jak najbardziej wszechstronny 


sposób mozesz korzystać z dostępnych informacji, rozrywek i usług. 
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Wybrane dane techniczne edytorów znaczników ID3 











Program | AUE) Br Bór | EasyfAG11 | ME bę Clinic |  mp3tag 2.32 TagM3U 1.6 PoE 
[httpz/ówww.] kuliba.com/ | easytag.sourcetorge.net/ kevesoft.com/ mp3tag.de/en/ /77soft.com/ | zortam.com/ 
| $ystem | Windows” Linux | Windows” Windows" Windows” | Windows” 
Cena ok. 30 USD” freeware (GNU GPL) ok. 22 USD? freeware ok. 40 USD? freeware 
| Polska wersja | ) | © D e e | ) 
Obsługa plików: MP3/OGG/WMAJAPE 0'©'©/. > | 0/0! © ecee G/DNO GIG V | ©5070 
| Obsługa standardów: ID3v1/HD3v2 ©'© ©. ©.» ee ©'© ©'© 
Wymiana danych pomiędzy ID3v1 a ID3v2 | d | JD) © | D » | O 
Współpraca z internetowymi bazami danych freedb treedb 3 freedb, discogs 2 3 
Pobieranie okładek/tekstów z internetu | OFD | DB JID OD 0 210 | 
/ Własna baza wykonawców | ) ) © ) O ) 
Wyszukiwanie plików” | © | 3) 5 ,» © © 
Edycja tagów: lista/formularz 8:6 | 20 ©'© do ©'© ©'© | 
Szybkie kasowanie wszystkich metadanych | © | © e © O © | 
Wpisywanie metadanych na podstawie nazwy pliku | ) © > © 8 Ż 
Zmiana nazw plików na podstawie metadanych | e | a e © © B. 
Dodatkowe narzędzia dó zmiany nazw plików” ) © © © © e 
Tworzenie playlist © ) © © 8 © 
Skanowanie dysku w poszukiwaniu plików/dupiikatów o Bo BO | AB) DD GD 
Tworzenie raportów (listy plików): HTML/CVS | DO 20 WO | LJ OP © © 
Ripowanie/nagrywanie płyt CD AD 21) 220 AD W) A/D 
Współpraca z Winampem e 9 od 3 e e» 
| Prosty program do Narzędzie do edycji Rozbudowany Prosty, ale bardzo Aplikacja, za pomocą , Wygodny program 


do edycji tagów 

| katalogowania 
MP3. Pełnię możli- 
wości oferuje 
jednak dopiero 

w wersji Pro. 


której zarówno wy- 
edytujemy znaczniki 
ID3, jak i wygodnie 
stworzymy playlisty 
w formacie M3U. 


podstawowych edytor tagów ID3. / użyteczny i darmo- 
znaczników. Pozwala na / Ma jednak dość wy edytor znaczni- 
nieczytelny interfejs ków. Pod niepożor- 
inie współpracuje _ nym intertejsem 
z internetowymi kryje się jednak 
bazami danych. sporo opcji. 


modyfikacji tagów. 
Zawiera m.in. 
narzędzie MassFreeDB, | zmianę nazw plików 

/ pożźwalające na i edycję zawartości 

' automatyczny opis znaczników na 

| plików. | podstawie tzw. masek. 


Komentarz 








Nilssona oraz skupionej wokół niego grupy pro- 
gramistów. W odróżnieniu od swego pierwo- 
wzoru miał być to system maksymalnie otwar- 
ty, pozwalający na przechowywanie wraz z pli- 
kiem MP3 różnorodnych, nie tylko tekstowych 
informacji. Stąd też wynikła całkiem odmienna 
budowa tagów drugiej generacji, umieszczanych 
na samym początku zbioru, jeszcze przed da- 
nymi audio. 

Każdy znacznik ID3v2 zawiera jedną lub wię- 
cej porcji informacji nazywanych ramkami. Te 
z kolei mogą przechowywać różnorakie elemen- 
ty, np. tytuł utworu, albumu, adres strony WWW 
wykonawcy, słowa piosenki, ustawienia korektora 
czy nawet obrazki. Rozmiar jednej ramki to mak- 
symalnie 16 MB, a całego znacznika aż 256 MB, 
co zlikwidowało problem dodania do pliku np. 
długiego komentarza. 
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Użytkownicy Linuksa powinni zainteresować 
się EasyTAG-iem 1.1 — aplikacja współpracuje 
m.in. z internetową bazą płyt freedb. 
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Więcej i więcej 

Najnowsza wersja ID3 pozwala na kodowanie 
znaków w standardzie Unicode i umieszcza- 
nie notatek zawierających narodowe znaki dia- 
krytyczne. Dodatkowo zamiast zdjęć lub grafik 
związanych z piosenką do pliku MP3 dołączymy 
dowolne inne dane, niekoniecznie tekstowe. Po- 
łożenie znacznika na początku pliku pozwoliło 
też na przesyłanie metadanych przez sieć pod- 
czas transmisji strumieniowej oraz dołączanie 
do tego samego zbioru informacji zapisanych 
zarówno w ID3v1, jak i ID3v2. 

Bez wątpienia dużymi zaletami nowego 
standardu są jego elastyczność oraz zdolność 
przechowywania sporej porcji informacji. Dzię- 
ki temu wewnątrz zbioru zapiszemy zdjęcia 
z koncertu lub słowa naszej ulubionej piosen- 
ki (np. w różnych językach). Co ciekawe, teksty 
przechowamy zarówno w postaci statycznej, jak 
i tzw. zsynchronizowanej z muzyką, co pozwala 
na ich wykorzystanie do zabawy w karaoke. 


Nie wystarczy Winamp 

Wiemy już, jak są zbudowane znaczniki ID3 oraz 
czym się różnią poszczególne ich odmiany. Po- 
zostaje jednak pytanie, jak tę wiedzę wykorzy- 
stać w praktyce i jakich w tym celu użyć narzę- 
dzi. W pierwszej kolejności warto sprawdzić, czy 
nie dysponujemy już oprogramowaniem, które 
pozwoli „pogrzebać w zgromadzonych na dys- 
ku „empetrójkach”. Standardy ID3 są bowiem 
obsługiwane przez większość popularnych od- 
twarzaczy i riperów. Przykładowo: za pomocą 


popularnego Winampa zmodyfikujemy wszyst- 
kie pola występujące w tagach ID3v1.1 oraz kilka 
dodatkowych danych (np. kompozytor, oryginalny 
wykonawca, adres URL), ujętych w standardzie 
ID3v2. Z kolei większość popularnych riperów 
(np. Easy CD-DA Extractor) automatyczne opi- 
suje utwory podczas konwertowania płyt CD do 
zbiorów MP3 (wykorzystują do tego internetowe 
bazy danych CDDB), 

Programy te nie pozwalają jednak na pełną 
modyfikację, szczególnie drugiej wersji znaczni- 
ków. Aby dodać do pliku fotografię czy tekst pio- 
senki, trzeba sięgnąć po bardziej wyspecjalizo- 
wane narzędzia, tzw. edytory znaczników ID3. 


Tag I program 

Oprogramowania do zarządzania metadanymi 
w plikach MP3 jest sporo. Trudna bez przejrze- 
nia kilkudziesięciu aplikacji określić cechy dobre- 
go edytora ID3, a tym bardziej wybrać właściwy. 
Ja spośród obszernej grupy najpopularniejszych 
programów tego typu wybrałem sześć propozy- 
cji (pięć dla Windows, jedną dla Linuksa). Wy- 
brane funkcje poszczególnych narzędzi znajdują 
się w tabeli powyżej. W kilku słowach postaram 
się także przybliżyć najciekawsze opcje i polecić 
wybrany przeze mnie program. 

Bez wątpienia dobry edytor znaczników musi 
modyfikować obie wersje znaczników ID3. Jeśli 
w naszej kolekcji znajdują się zbiory innego for- 
matu (np. OGG czy WMA), dobrze byłoby, gdyby 
aplikacja pozwalała także na edycję innych stan- 
dardów tagowania. Niestety, niektóre narzędzia 








OFTWARE 


(EasyTAG 1.1, MP3 Tag Clinic 4.1) obsługują ID3v2 w bardzo ogra-. 


niczonym zakresie pól (takim jak ID3v1.1) I zadowolą jedynie mało 
wymagające osoby. Z kolei jeśli dysponujemy plikami MP3 opisa- 
nymi za pomocą ID3v1 i chcielibyśmy przekopiować zgromadzone 
w nich dane do ID3v2, przyda nam się program, który pozwala na 
kopiowanie informacji między znacznikami. Pod tym kątem najlepiej 
sprawdziły się MP3 Tag Clinic i Zortam MP3 Media Studio 5.6. 

Dużą zaletą edytorów ID3 jest funkcja zmiany nazw plików 
MP3 na podstawie informacji zgromadzonych w metadanych. Bar- 
dzo często przecież nasze zbiory mają niejednolity system nazew- 
nictwa. Dzięki tagom oraz każdemu z przedstawionych w tabeli 
programów uporządkowanie biblioteki zajmie kilka minut — oczy- 
wiście pod warunkiem, że wcześniej opisaliśmy pliki za pomocą 
znaczników. Przy okazji rozwiążemy problem liter różnej wielko- 
ści w nazwach plików. Za pomocą omawianego oprogramowania 
określimy, czy mają być użyte małe czy wielkie litery. 

Edytory znaczników przydadzą się także w sytuacji, w której 
tworząc pliki MP3, nie mieliśmy narzędzia do wpisania znaczni- 
ków, a informacje o wykonawcy i tytule utworu zamieściliśmy w na- 
zwie pliku. Programy te pozwalają bowiem na utworzenie wpisu 
do znacznika na tej podstawie. Takiej opcji nie znajdziemy jedynie 
w programach Audio Tags Editor 1.9 i MP3 Tag Clinic. Ten ostatni, 
podobnie jak TagM3U, nie potrafi też pobrać informacji o utworach 
z Internetu. Podobnie jest z Zortam MP3 Media Studio, choć pro- 
gram ten pozwala na szybkie skopiowanie i dołączenie tekstu pio- 
senki oraz wyszukiwanie danych o płycie w serwisie Amazon.com. 

Bardzo interesujące narzędzie MassFreeDB znajdziemy natomiast 
w Audio Tags Editorze. Za jego pomocą wyszukamy i wpiszemy do 
plików znaczniki dla kilkudziesięciu albumów jednocześnie. Wystar- 
czy zaznaczyć katalogi z muzyką i kliknąć jeden przycisk, by następ- 
nie spośród znalezionych w bazię freedb wpisów wybrać te najbar- 
dziej nam pasujące i przypisać je do plików MP3. 


Playlista osobista 

Wszystkie aplikacje oprócz EasyTAG-a wykorzystamy do tworzenia 
własnych playlist w formacie M3U. Wspomniany wcześniej Tag- 
M3U 1.6 to najbardziej wyspecjalizowane narzędzie w tym zakresie. 
Z kolei unikatową funkcję biblioteki medialnej oferuje Zortam MP3 
Media Studio, który potrafi przeskanować wskazane partycje pod 
kątem plików z muzyką, a następnie wyświetlać tylko te, które zde- 
finiujemy (np. nagrania powstałe w 2004 roku), niezależnie od ich 
lokalizacji na dysku. Ten ostatni program zasługuje według mnie 
na szczególną uwagę, choć dopiero w wersji Pro, kosztującej ok. 
20 USD. Przygodę że znacznikami poleciłbym jednak rozpocząć od 
darmowego Mp3taga 2.32, Jest to niezwykle prosta aplikacja, po- 
zwalająca na szybką edycję tagów, acz bogactwo opcji odkrywa 
się tu dopiero po kilku dniach użytkowania. 

Znaczniki ID3 ułatwiają gromadzenie informacji o utworach 
oraz zarządzanie kolekcją plików. Warto o tym pamiętać i dokład- 
nie opisywać wszystkie „empetrójki” — dane zgromadzone w me- 
tadanych przydadzą się bowiem nie raz. PM 
M Więcej informacji | 
Standard ID3v2 
http://www.id3.orgi | 
Znaczniki w zbiorach OGG | | 
http://reactor-core.org/ogg-tagging.html | 
Znaczniki w zbiorach APE 
http://www.personal.uni-jena.de/--pfk/mpp/sv8/apetag.html | 


© ms Wszystkie programy wymienione w tabeli 
JAJ Software | Znaczniki ID3 
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- wsparcie dla 72-Mbps AREĆ zgodnie 
z IEEE 802.1 ib+ 
- prędkość transferu danych do 54 Mbps 
w trybie 802.1 lg 
- mind dła systemów 985E/2000/ME/XP 
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którego głównymi cechami sq: 

- najnowszy chipset firmy Texas instruments 

- wbudowany modem ADŚL pracujący 
w annex A lub B (zależnie sd wersji) 

mocny firewall SPI oraz NAT 

- 4 porty LAN Ethernet (możliwe też jest 

podłączenie switcha lub huba) 

- | port USB widziany jako karta sieciowa 
w pełni chroniona przed atakami 
umożliwia podpięcie drugiego komputera 

po prostu kablem USB 

- Access Polnt bezprzewodowy 

w standardzie 802. I 1g ratuje nas 

z okablowaniem lokalu. 

- wyczerpujące polskojęzyczna instrukcje i FAQ 
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Paint Shop Pro X 


Compare It! 3.81 


Launch-n-Go 2.0 


I$Tool 5.1.5 


demonstracyjna) 
Software | Testy 


CHIP Download: 


Narzędzia plikowe 


demonstracyjna) 
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CHIP | LISTOPAD 2005 


TESTACH 


Programy graficzne: 


Nauka języków obcych: 
Rozmówki angielskie w miesiąc 
Programy narzędziowe: 


Nauka języków obcych: 
Angielski CD: Useful English 
Programy narzędziowe: 


Programy edukacyjne: 
Już w szkole, semestr | 


Programy graficzne: 
ACDSee 8 Photo Manager 
Oprogramowanie autorskie: 


Programy na CHIP-CD: 
ISTool 5.1.5 (freeware), 
Compare It! 3.81 (shareware), 
Launch-n-Go 2.0 (wersja | 


ISTool 5.1.5 (freeware) 
Programowanie | Tworzenie 
wersji instalacyjnych 
Compare It! 3.81 (shareware) © 
Programy narzędziowe | | 


Launch-n-Go 2.0 (wersja 


Programy narzędziowe | 
Narzędzia systemowe 

ACDSee Photo Manager 8.0 
_ (wersja demonstracyjna) 
Wideo i grafika | Przeglądarki 


|| 


SOFTWARE EB Testy nowych produktów 


Programy graficzne 





Paint Shop Pro X 
| Cena: ok. 430 zł, uaktualnienie: ok. 210 zł 
obsługa 16-bitowej palety kolorów, narzędzia do kalibracji, 
liczne ułatwienia dla niezaawansowanych użytkowników 
© usunięcie narzędzia do regulacji RGB odrębnie w światłach, 
cieniach i półtonach 


=> Przede wszystkim pragnę uspokoić użytkowników 
poprzednich wersji Paint Shopa Pro, zaniepokojonych 
przejęciem firmy Jasc przez Corela, PSP pozostaje nadal 
tym, czym był, czyli rozbudowanym programem do edycji 
grafiki rastrowej, zaopatrzonym dodatkowo w podsta- 
wowe narzędzia do obróbki grafiki wektorowej. Szata 
graficzna nieco się zmieniła, a niektóre półautomatyczne 
narzędzia do korekcji tonalnej znikły, zastąpione zbior- 
czym — Smart Fix. Brakuje dotychczasowej regulacji RGB 
dla świateł, cieni i półtonów — zastąpiono ją regulacją 
globalną. Nowości idą jednocześnie w dwóch kierun- 
kach: z jednej strony początkujący użytkownicy otrzy- 
| mali dodatkowe palety i półautomatyczne narzędzia 
korekcyjne, ułatwiające pierwszy kontakt z programem. 
Z drugiej, rozbudowując funkcje potrzebne zaawanso- 
wanym fotoamatorom, zadbano, aby raz przyzwyczajony 
do aplikacji użytkownik nieprędko z niej wyrósł, nawet 
gdy znacząco wzrosną jego ambicje. 








Bić mistrza! 
Najbardziej znaczącą nowością jest obsługa 16-bitowej 
palety kolorów. Do tej pory mógł się nią pochwalić tylko 
Photoshop, Paint Shop Pro automatycznie konwertował 
zaś otwierane pliki 16-bitowe do 8 bitów. Stanowiło to 
poważną przeszkodę dla fotografów obrabiających 16- 
_-bitowe pliki powstałe po konwersji z RAW-ów. Jak na- 
leżało się spodziewać, nie wszystkie narzędzia nowego 
PSP pracują w rozszerzonej palecie barw. Jest ich jed- 
nak wystarczająco dużo, aby umożliwić nawet bardzo 
| skomplikowaną obróbkę tonalną. Spośród narzędzi do 
modyfikacji kontrastu i kolorów tylko operacje na hi- 
stogramie (Histogram Adjustment, czyli odpowiednik 
| photoshopowych Poziomów) są ograniczone do prze- 
| strzeni ośmiobitowej. Wszystkie pozostałe —w tym na- 
 rzędzia tak proste, jak suwaki jasności i kontrastu, itak 
zaawansowane, jak krzywe tonalne i mikser kanałów 
E pracują w 16 bitach. Również podstawowe dla foto- 
grafów funkcje, takie jak wyostrzanie, rozmywanie czy 
usuwanie szumu, używają 16-bitowej przestrzeni, choć 
filtry efektowe już nie. 
Drugą ważną innowacją, zwiększającą konkuren- 
cyjność programu w stosunku do Photoshopa, stanowi 
wprowadzenie zarządzania kolorami i funkcji kalibracji 


















































monitora. Obsługa trybu CMYK jest niestety w dalszym 
ciągu szczątkowa, choć nieco się poprawiła. 

Już poprzednie wersje Paint Shopa Pro zawierały bar- 
dzo dobre narzędzia do automatycznej i półautomatycz- 
nej korekcji zdjęć. Teraz doszło jeszcze jedno: Smart Pho- 
to Fix. Proponuje ono automatyczne ustawienia jasności, 
kontrastu, koloru i ostrości, ale użytkownik może je do- 
wolnie zmienić, jeśli efekt mu się nie podoba. To samo 
narzędzie służy też do obróbki plików RAW. 

Spośród pozostałych nowości dla zaawansowanych 
warto wymienić filtr High Pass, funkcję wyostrzania z je- 
go użyciem oraz nowy rodzaj pędzla, zwany Warp Brush, 
pozwalający na zniekształcanie obrazu, podobnie jak filtr 
Liguify w Photoshopie. Godne uwagi są też trzy rodzaje 
pędzla Makeover, służące do szybkiej korekcji portretów, 
oraz Object Remover, przeznaczony do usuwania więk- 
szych obiektów ze zdjęć. Oprócz wymienionych tu nowych 
funkcji znajdziemy w programie sporo drobnych uspraw- 
nień, poprawiających jego funkcjonalność. 


Łatwe początki 

Również niezaawansowani użytkownicy, którzy do tej 
pory czuli się niepewnie w obliczu rozbudowanych apii- 
kacji ze skomplikowanym interfejsem, powinni być z no- 
wej wersji Paint Shopa Pro zadowoleni. Po uruchomieniu 
pakietu rzucają się w oczy dwie nowe palety: Browser, 
służący do przeglądania zawartości katalogów i infor- 
macji o plikach, oraz Learning Center, będący po prostu 
rodzajem rozbudowanej pomocy kontekstowej, zorien- 
towanej zadaniowo. Po wybraniu z listy zadania, które 
chcemy wykonać (np. zgrać zdjęcia z karty, poprawić kon- 
trast, skorygować perspektywę itp.), na palecie wyświetli 
się opis czynności prowadzących do jego realizacji. Jeśli 
z kolei wybierzemy jakieś narzędzie, Learning Center wy- 
świetli opis jego działania. Koniec ze zgadywaniem, co 
do czego może służyć! 

Zmiany w stosunku do poprzedniej wersji nie są mo- 
że zbyt spektakularne, ałe możliwość obróbki obrazów 
w 16-bitowej palecie barw bardzo się przyda osobom 
używającym formatu RAW. Również początkujący użyt- 
kownicy powinni się raczej zdecydować na najnowszą 
wersję, która choć bardziej rozbudowana, będzie dla 
nich łatwiejsza w obsłudze. Piotr Dębek 
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Smart Photo Fix automatycznie poprawia zdjęcie, 
uwzględniając życzenia użytkownika. Opisy suwa- 
ków są na tyle jasne, że nawet osoby bez żadnego 
doświadczenia graficznego sobie poradzą. 


Wymagania: Windows 2000/XP, ok. 500 MB na dysku 


Producent: www.corel.com 











Rozmówki angielskie w miesiąc 
Cena: 19,90zł | 
duża liczba zwrotów, możliwość nagrywania własnej 
wymowy 
(EJ niezbyt intuicyjny interfejs 


=> Wyjeżdżając za granicę z rozmówkami w kie- 

'Szeni, zawsze czujemy się pewniej. Dzięki nim 
| zrobimy zakupy, zamówimy jedzenie w restauracji 
i dogadamy się z lekarzem. Zamiast wertowa- 
.nia małej książeczki ze słówkami Wydawnictwo 
'$uperMemo World proponuje nam opanowanie 
najważniejszych zwrotów w 30 dni! 

W programie Rozmówki angielskie w miesiąc 
znajdziemy około 3000 słów i zwrotów podzielo- 
„nych na 10 kategorii tematycznych — od pozdro- 
wień po napisy informacyjne. Naukę rozpoczyna- 
| my od przeglądania grup zwrotów. Są one czytane 
przez lektora, a my patrzymy, słuchamy i przy- 
'swajamy. Nagranie możemy w dowolnej chwili 

zatrzymać i ponownie odsłuchać wybrany przez 
| zwrot. W trybie Nauka każda fraza pojawia 
się na ekranie pojedynczo. Osoba ucząca się po- 
„winna podać angielską wersję i porównać ją z od- 
powiedzią. Możemy również nagrać swoją wymo- 
wę i wielokrotnie ją odsłuchać, 

Ważnym elementem programu jest opcja oce- 
niania własnych postępów w sześciostopniowej 
skali. Aplikacja na podstawie naszej samooceny 
/ wyznaczy termin kolejnych powtórek, które bę- 
dą rozpoczynały każdy kolejny dzień nauki. leżeli 
czujemy, że nie zapamiętaliśmy zwrotów zbyt do- 
brze, mamy możliwość przerwania nauki i przej- 
ścia do opcji Utrwalanie, gdzie program będzie 
sprawdzał naszą znajomość tych fraz, z których 
wystawiliśmy sobie ocenę poniżej dobrej. 

Program oferuje trzy stopnie nauki: początku- 
jący, podstawowy i zaawansowany. W tym ostat- 
nim polecenia dostępne są jednak tylko po an- 
gielsku. Na płycie znajduje się również aplikacja 
'do nauki oraz nagrywania wszystkich zwrotów 
i ssów w formacie MP3, co pozwala na powtarza- 
nie materiału nie tylko przed komputerem. Zestaw 
zawiera też książeczkę, w której wszystkie słowa 
| i zwroty zostały pogrupowane w kategorie ozna- 
czone kolorami. To ona właśnie — towarzysząc nam 
/w podróży — uzupełni luki w naszej pamięci. A za- 
tem czas wyruszyć w drogę! 











Dorota Mróz 














Windows 98/Me/NT/2000/XP, 








Wymagania: 
ok. 60 MB na dysku 
| Producent: www.supermemo.pl 
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Compare It! 3.81 CE] G 
Cena: 24 USD 


| przejrzysta prezentacja wyników porównania 
dokumentów, porównywanie kopii Rejestru 


| systemowego, łatwe sklejanie tekstów (merging) 


| 


= Pisanie dużej ilości tekstu to zajęcie typowe nie 








roku generujemy setki tysięcy znaków, tworząc 
w ten sposób mnóstwo dokumentów w wielu wer- 
sjach. Wszystko jest łatwe i przyjemne, dopóki 
pracujemy tylko na jednym komputerze. Gorzej, 
„gdy często przynosimy pracę do domu. Wystar- 
Czy zrobić tak kilka razy i będziemy mieli w wielu 
katalogach pliki o takiej samej nazwie, ale o od- 
| miennej zawartości. Jak szybko wychwycić róż- 
nice? Zainstalować oprogramowanie do porów- 
| nywania tekstów. 

Compare It! potrafi otworzyć wszystkie pli- 
ki tekstowe, zbiory spakowane ZIP-em, doku- 
menty utworzone w Excelu 97, Wordzie 97 oraz 
pliki PDF (tu konieczne jest pobranie plug-inu 
/ze strony producenta). Po porównaniu doku- 
mentów Compare It! wygeneruje raport m.in. 
'w formacie HTML, co pozwala na prezenta- 
| cję różnic na stronach WWW. Pomocne są 
też wyrażenia regularne, dzięki którym szyb- 

ko odfiltrujemy interesujący nas tekst, np. zi- 
'gnorujemy tagi w XML-u i porównamy plik 
'TXT z XML. Aplikację da się obsługiwać także 








|z linii komend, co pozwala łatwo wywoływać ją | 


z poziomu innego programu. 

| Testowane narzędzie potrafi działać w trybie 
'wsadowym, wyszukując w ten sposób różnice 
'w zawartości plików z dwóch różnych katalogów, 


np. cAMoje dokumenty z citbackup. istnieje też | 


| opcja pozwalająca na analizę listy dokumentów 
zdefiniowanych w plikach tekstowych. Aplikacja 
porównuje kolejno pliki wymienione w danej linii 
'w obu panelach, a wyniki zapisuje do oddzielnych 
raportów. W taki sposób bardzo szybko sprawdzi- 
my dużo dokumentów. Dodatkową zaletą Com- 
pare It! jest obsługa Unicodu, co pozwala pro- 
/gramowi na porównywanie tekstu zapisanego 
w wielu językach. Program jest łatwy w użyciu 
| bardzo skuteczny. Szybko pomoże nam wyjść 
'z opresji, gdy nasz dokument „rozmnoży się” 
| w niezliczoną liczbę kopii. 














Jakub Gąsiorski 


Wymagania: Windows 9x/Me/NT/2000/XP, 











| Ok. 2 MB na dysku 
Producent: www. grigsoft. <om/winemp. htm 


tylko dla programistów czy redaktorów. W trakcie | 
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| Nauka języków obcych 
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Angielski CD: Useful English 

Cena 19,99 zł 

EB przystępny i naturalny język, nauczanie poprzez 
zdania i dłuższe wypowiedzi, różnorodność ćwiczeń, 
dołączona gazeta z artykułami po angielsku 


= Spośród licznej grupy tanich programów do 
'nauki języka Useful English wyróżnia się tym, 
że... rzeczywiście uczy języka angielskiego, a nie 
'tylko słówek. Kształcenie odbywa się na podsta- 
wie zdań i dłuższych wypowiedzi, a powtarzanie 
słownictwa stanowi tylko jeden z dostępnych ro- 
dzajów ćwiczeń. 
| Program nie jest typowym podręcznikiem, 
'w którym nauczanie rozpoczyna się od kwestii la- 
twych, by później przejść do trudniejszych. Dzieli 
się on na dwanaście części tematycznych o zbli- 
żonym stopniu trudności, a każda z nich zawiera 
kilkanaście różnych ćwiczeń. Kolejność korzysta- 
nia z nich jest dowolna, a zależy tylko od tego, 
jaką tematykę użytkownik chce zgłębić w danym 
momencie. Wśród zagadnień znajdziemy zarów- 
no te proste i częściej przydatne, takie jak jedze- 
| nie, mieszkanie, podróże czy zakupy, jak i bardziej 
wyrafinowane, czyli biznes, Internet oraz nowe 
technologie. Wbrew zapewnieniom producen- 
ta program raczej nie nadaje się dla początkują- 
cych, chyba że wyjątkowo zdolnych. Za to średnio, 
a nawet mocno zaawansowani będą z niego mieli 
dużo pożytku. Z uwagi na tematykę jest on prze- 
znaczony dla młodzieży I dorosłych. 
| W kazdej części mamy co najmniej jeden roz- 
| budowany diałog oraz wiele zadań obejmujących 
rozumienie języka z przeczytanego tekstu i ze słu- 
chu, mówienie, tłumaczenie zdań i konstruowanie 
wypowiedzi, ćwiczenia leksykalne oraz grama- 
tyczne, polegające na uzupełnianiu zdań właści- 
wymi formami wyrazów. Objaśnień gramatycz- 
nych brak — uczeń ma sobie przyswoić właściwe 
konstrukcje na podstawie powtarzanych zdań 
i wyrażeń. Znajdziemy tam też filmy i animowane 
dialogi, mające przyzwyczaić użytkownika do roz- 
mowy i odbioru informacji po angielsku. Wszyst- 
kie napisy w programie są anglojęzyczne, ale po 
kliknięciu słowa myszką pojawia się jego tłuma- 
| czenie. Różnorodność ćwiczeń i nacisk na żywy 
język mówiony pozwolą nabrać wprawy w poro- 
.zumiewaniu się po angielsku. Ewa Prus 
Wymagania: Windaws 9x/Me/2000/XP, ok. 70 MB na dysku 


Producent: www.edgard.com.pl 


CHIP | LISTOPAD 2005 
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Launch-n-Go 2.0 
Cena: 24,95 USD 
[Es wywoływanie pojedynczą kombinacją klawiszy niemal 

dowolnej funkcji, strony WWW, otwieranie folderów 
i plików, import oraz eksport ustawień 

B konflikt niektórych skrótów klawiaturowych z kombi- 
nacjami wykorzystywanymi w innych programach 


=> Launch-n-Go 2.0 to aplikacja służąca do wy- 
woływania wcześniej zdefiniowanych akcji kombi- 
'nacją klawiszy lub jednym poleceniem wpisanym 
/wlinii komend programu. Narzędzie pozwala na 
otwieranie stron WWW, plików i folderów, wywo- 
ływanie poleceń Windows, wstawianie wybrane- 
go tekstu w miejscu kursora oraz uruchamianie 
programów. 

Po zainstalowaniu narzędzia mamy do dys- 
pozycji dodatkowy pasek narzędzi, składający się 
'z dwóch elementów: linii komend oraz skrótu do 
okna, do którego należy zajrzeć w celu skonti- 
gurowania aplikacji. Standardowo zdefiniowa- 
ne polecenia wywołują narzędzia Windows, 
kilka serwisów internetowych (w tym jednocze- 
sne wyszukiwanie za pomocą Google, Yahao! 
i MSN Search), programy typu Notatnik czy Kal- 
kulator oraz pozwalają na wstawianie do edyto- 
| wanego tekstu aktualnej daty i czasu czy podpisu 

użytkownika. Domyślnych skrótów klawiaturo- 
wych jest niewiele, ale bez problemu zdefiniujemy 

swoje (mamy aż 444 opcje do wyboru). Używa- 

nie skrótów nie jest jedynym sposobem wyko- 

rzystania aplikacji, ale to właśnie kombinacje 
klawiszy w znacznej mierze decydują o potędze 
'Launch-n-Go. 

Dopisywanie własnych poleceń jest bardzo 
proste, tym bardziej że służącą do tego komen- 
dę znajdziemy nawet w menu kontekstowym 
powłoki Windows (w ten sposób najszybciej 
można dodać otwieranie plików i folderów, 
z których często korzystamy). Opcja pozwala- 
| jąca na określenie fragmentów tekstu do wsta- 
|wiania w edytorach to wybawienie dla osób, 
|które sporo piszą — moduł Text Inserter jest 
wygodniejszy od np. wieloschowka Office a. 
Otwieranie ulubionych stron WWW po wpisa- 
niu słowa kluczowego to też funkcja niedostępna 
w Windows. Mówiąc krótko: efektami pracy 
z Launch-n-Go są oszczędność czasu, wygoda 
i... mniej zmęczone dłonie. 














Marcin Kwiecień 





Wymagania: Windows 2000/XP/2003, ok. 3 MB na dysku 


Producent: 








www.tethyssolutions.com 
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Już w szkole, semestr 1 
Cena: 20 zł (wraz z podręcznikiem) 
ciekawe, zachęcające do nauki uzupełnienie 
podręcznika, ćwiczenie prawidłowego pisania, 
dopasowanie treści i formy do wieku i upodobań 
użytkowników 
© konieczna karta sieciowa lub dial-up 


= Podręcznik do kształcenia zintegrowanego 
dla pierwszej klasy„Już w szkole”, sygnowa- 
ny przez wydawnictwo Nowa Era (patrz: CHIP 
3/2005, 108), oprócz kartek kryje pod okład- 
ką płytę CD-ROM. Na krążku tym świeżo upie- 
czeni uczniowie znajdą multimedialny program 
edukacyjny. 

Aplikacja została doskonale przystosowana 
do intelektualnego i emocjonalnego poziomu 

| rozwojowego siedmiolatków. Interfejs jest barw- 
ny, ale nie przeładowany zbędnymi elementa- 
mi graficznymi. Wszystkie polecenia są czytane, 
a każdy filmik, wypowiedź czy zadanie można 
wielokrotnie powtarzać. 

Materiał na płycie stanowi uzupełnienie pod- 
ręcznika i dzieli się na dziewięć części. W każdej 
z nich mamy scenkę żartobłiwie wyjaśniającą uży- 
cie wyrażeń idiomatycznych oraz sześć ćwiczeń. 
Scenariusze zadań i scenek przygotował Grzegorz 
Kasdepke, autor książek dla dzieci. Ćwiczenia, jak 

przystało na kształcenie zintegrowane, obejmu- 
ją rozumienie, liczenie (w zakresie od 0 do 10), 
porównywanie, czytanie i pisanie. Nauka mate- 


| matyki na przykład jest tu wyjątkowo życiowa: 


lektor opowiada o sytuacji widocznej na ekranie, 
a dziecko liczy, ile myszy przestraszyło się kota, 
a ile wciąż harcuje. Na koniec samo układa dzia- 
łanie z obliczonych wartości. 

Niezależnie od rozdziałów, cały czas dostęp- 
ne są ćwiczenia ułatwiające opanowanie pisania 
i naukę liter oraz cyfr. Co bardzo rzadko spoty- 
kane, program kształci nie tylko rozpoznawanie 


liter czy cyfr na ekranie i na klawiaturze, ale tak- 


że rzeczywiste, prawidłowe ich pisanie. W zada- 
niach Piszę litery i Piszę cytry dziecko wybiera 
literę do nauki, ogląda na animacji, jak należy 
prowadzić długopis, po czym, wodząc myszką 
od punktu do punktu, rysuje ją na ekranie lub 


drukuje kartkę, by poćwiczyć pisanie ołówkiem. 


Ewa Prus 


Wymagania: Windows 9x/Me/20007XP 


ok. 30 MB na dysku 
Producent: www.nowaera.cóm.pl 




















ACDSee 8 Photo Manager 
Cena: ok. 200 zł | 
EB niezłe funkcje wyszukiwania i zarządzania plikami, 
dobre (jak na przeglądarkę) narzędzia edycyjne 
© brak polskiej wersji 


=> Numery wersji wielu programów graficznych 
powoli zbliżają się do okrągłej dziesiątki i ACD- 
See nie stanowi tu wyjątku. Ósme wydanie tej 
popularnej przeglądarki oferuje sporo nowych 
I przydatnych funkcji. 
Wprowadzono m.in. narzędzie Quick Search, 
dzięki któremu, po wpisaniu słowa kluczowego, 
| znajdziemy nasz obrazek na podstawie nazwy 
|również nazwy katalogu), opisu czy informacji 
o autorze, Oczywiście da się wybierać zdjęcia na 
podstawie kombinacji tych parametrów. Program 
| daje pełen dostęp do metadanych IPTC, co pozwa- 
„la na ich edycję i wyświetlenie na zdjęciu, a także 
wykorzystanie tych informacji podczas wyszukiwa- 
| nia plików. Również dane EXIF są tu modyfikowal- 
| ne— dotyczy to takich pól, jak opis autora i obrazka 
czy prawa autorskie. Zmiany te wprowadzimy rów- 
nież wsadowo na większej liczbie zdjęć. 

Każda przeglądarka musi być obecnie wypo- 
sażona w opcję pokazu slajdów, ale autorzy ACD- 
'See 8 poszli dalej i oferują zapisanie prezentacji 
| na krążku Video-CD lub odtwarzanie (oczywiście 
| z podktadem muzycznym) za pomocą dowolnego 
systemowego playera. Na jednym nośniku zmie- 
' ścimy, rzecz jasna, wiele pokazów, a ich długość 
| się dopasowywać do czasu trwania podkładu 
„dźwiękowego. Na płytach nagramy też pojedyn- 
cze fotki czy przygotowane ich zestawy, po prostu 
przeciągając je do „koszyka wypalania”, czyli na- 

'rzędzia zarządzającego zawartością kompilacji. 
| Utworzymy w nim płyty wiełosesyjne i wykona- 
"my większość operacji związanych z archiwizacją 
zdjęć na krążkach CD/DVD, tak jak w większych 
 wyspecjalizowanych programach. Podczas skła- 
„dania kompilacji widzimy, ile zajmie ona na płycie 
| z uwzględnieniem elementów dodatkowych, ta- 
kich jak np. pliki muzyczne. 

Przygotowane w programie foldery dają się 
synchronizować z ich kopiami bezpieczeństwa, 
również tymi założonymi na dyskach sieciowych, 
Każdy, kto wskutek awarii „twardziela” stracił 

cały wakacyjny „urobek” fotograficzny, z pew- 
nością doceni tę opcję. 

ACDSee 8 to jednak nie tylko przeglądarka. 
Dzięki nowemu narzędziu Photo Repair poczuje- 

'my się prawie jak użytkownicy Photoshopa, po- 
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nieważ pozwala ono kopiować fragmenty obraz- 
ka w uszkodzone miejsca, zachowując kolorystykę 
okolic uszkodzenia. Z innych ciekawostek warto 
wymienić szybkie usuwanie efektu czerwonych 
oczu (wymaga wskazania czerwonego obsza- 
ru i podania koloru, jakim ma być wypełniony), 
przycinanie i obracanie fotografii oraz korekcję 
„krzywego” horyzontu, a także 27 nowych fil- 
trów i efektów, których działanie widać na obraz- 
ku po chwilowym wcisnięciu przycisku podglądu. 
Na obrabianych grafikach umieścimy też informa- 
cje tekstowe zarówno w postaci zwykłych ciągów 
znaków, nałożonych wprost na obraz, jak i dow- 
cipnych „dymków” czy innych elementów wzbo- 
gaconych o cienie, zniekształcenia i tym podobne 
etekty specjalne. 

Poza tymi nowościami program wyposażono 
we wszystko, co się przydaje podczas elementar- 
nej obróbki zdjęcia. W praktyce zupełnie wystarcza 
to do amatorskich zadań, a czasem nawet trze- 
ba sięgnąć do pliku pomocy, żeby sobie poradzić 
z bardziej wymyślnymi narzędziami. Mamy więc do 
dyspozycji wyostrzanie, zmianę jasności (również 
poziomów), kontrastu, korektę zafarbu, zmianę na 
obraz czarno-biały czy automatyczną regulację na- 
świetlenia. Znajdziemy tu też automat do usuwania 
szumu ze zdjęć, ale jego skuteczność jest proble- 
matyczna, ponieważ fotka staje się zbyt rozmyta. 
Podczas wszystkich operacji na poziomach jasno- 
ści program potrafi informować o obecności niedo- 
świetleń i prześwietleń, ca być może powstrzyma 
nas od zbyt radykalnych działań i zepsucia zdję- 
cia. Próg czułości tego ostrzeżenia regulujemy sa- 
modzielnie. Do obrazka dodamy również ścieżkę 
dźwiękową, która później zostanie odtworzona na 
przykład podczas pokazu slajdów. 

W systemie poza właściwym programem poja- 
wia się rezydentny Device Detector, który wykrywa 
każdy podłączony do komputera nośnik danych 
i oferuje nam uruchomienie kreatora do przeno- 
szenia obrazków do bazy danych ACDSee. Apli- 
kacja jest warta swej ceny, przynajmniej tej ame- 
rykańskiej. Miejmy nadzieję, że polski dystrybutor 
tego za bardzo nie zmieni. Piotr Wądołkowski 





Efekty działania filtrów skontrolujemy wprost 
na obrazie dzięki podglądowi całej grafiki. 
































Wymagania: Windows 9x/Me/ 2000/XP 


ok. 27 MB na dysku 
Dostawca: www acdsee.com 


Testy nowych produktów HSOFTWARE 
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ISTool 5.1.5 
Cena: freeware 





tworzenie wersji instalacyjnych dla wielu języków oraz 
systemów 64-bitowych, obsługa profili ODBC 


= Po napisaniu aplikacji każdy programista staje 
przed tym samym pytaniem: w jaki sposób dostar- 
„czyć własne dzieło użytkownikom? W wypadku 
| Windows nie nałeży po prostu udostępniać „exe- 
|ka” w Sieci, bo użytkownicy nie lubią wrzucać 
go samodzielnie na dysk, tworzyć odpowiednich 
skrótów na Pulpicie, w menu Start itd. A co, jeżeli 
nasz program składa się z 1200 plików, musi zrobić 
całą masę wpisów do Rejestru systemowego oraz 
| o%orz połączenia do bazy danych? 
Autor programu powinien zatem dostarczyć 
'go wraz z instalatorem i deinstalatorem, aby 
wgrywanie i usuwanie plików przebiegało całko- 
wicie automatycznie. Jednym z rozwiązań tego 
problemu jest utworzenie skryptu instalacyjnego 
155, który należy następnie skompilować, budując 
w ten sposób „instalkę”. Niestety, pisanie skryptu 
jest bardzo pracochłonnym zajęciem i lepiej sko- 
i rzystać tu z odpowiedniego narzędzia, takiego jak 
ISTool. W połączeniu z kompilatorem, np. Inno Set- 
upem 5, pozwoli on na bardzo szybkie utworzenie 
wielojęzykowego, rozbudowanego setupu. 
Funkcjonalność ISToola jest ogromna. Program 
tworzy instalatory, które będą robiły wpisy do Re- 
.jestru, absługuje profile ODBC, wyświetla okna 
'z komunikatami, kontroluje, czy na wskazanym 
dysku wystarczy miejsca dla tworzonej aplika- 
| cji, oraz dodaje do niej skróty w menu Start I na 
'Pulpicie. Oferuje też wiele innych opcji, z któ- 
rych skorzystamy ża pomocą języka skryptowe- 
go (jego składnia jest bardzo podobna do Pas- 
'cala). Całość kompilujemy za pomocą programu 
inno Setup 5 (www.jrsoftware.org) do jedne- 
go zbioru, np. setup.exe, który jest skompreso- 
'waną paczką gotową do dystrybucji. Ponadto 
dla ISToola dostępne są dodatkowe biblioteki, 
za pomocą których utworzymy na przykład in- 
'stalatory pobierające dodatkowe pliki z serwera 
| (Download DLL) czy też wyświetlające tzw. Bill- 
 boardy (Billboard DLL). 
ISTool i Inno Setup 5 są narzędziami darmowy- 
mi. Tworząc za ich pomocą wersje instalacyjne dla 
| programów, oszczędzimy zarówno Czas, 
„Jak i pieniądze. 








Jakub Gąsiorski 


|| 
F 


Windows 2000/XP, ok. 3 MB na dysku 


www.istool.org 


| Wymagania: 


' Producent: 


CHIP | LISTOPAD 2005 
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pamięc... 


SOFTWAPRE B Odzyskiwanie haseł z zaszyfrowanych plików 


Zapomnienie hasła do pliku to jeszcze nie „koniec świata” 


Gdy zawiedzie 


„Rety, jakie to było hasło? Chyba każdy z nas przeżył kiedyś taki 


moment niepewności I dobrze pamięta ulgę po wpisaniu popraw- 


nej kombinacji znaków. Jednak nie wszystkim się to udało. 


Marcin Meszczyński 


bcując z pecetami, przyzwyczailiśmy się do 
= stosowania haseł. Narzekamy na nie, uła- 
twiamy sobie ich zapamiętywanie (nie zawsze 
w rozsądny sposób, vide: karteczki przyklejo- 
ne do monitora), a czasami także zapominamy. 
Pół biedy, gdy jest to hasło da firmowej sieci lub 
serwisu WWW — zawsze pomoże nam admini- 
strator. Gorzej jednak, gdy tylko my wiemy co- 
kolwiek na temat hasła, a jednak za żadne skar- 
by Świata nie potrafimy go sobie przypomnieć, 
Co zrobić w takiej sytuacji? 


Lecytyna i inni 

Zanim przejdziemy do głównego tematu niniej- 
szego tekstu, czyli przeglądu programów prze- 
znaczonych do odzyskiwania haseł do najpopu- 
larniejszych plików, przypomnijmy kilka ogólnych 
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z najlepszych programów do odzyskiwania 
haseł. 


CHIP] LISTOPAD 2005 





zasad dotyczących tworzenia i zapamiętywania 
słów-kluczy. Dwa największe problemy to liczba 
kodów do zapamiętania oraz stopień ich skom- 
plikowania. Z rosnącej ilości danych, które musi- 
my sobie wpolć, wynikają bowiem nasze próby 
obchodzenia problemu — stosowanie wszędzie 
tego samego hasła lub posługiwanie się kilkoma 
najłatwiejszymi do zapamiętania, a więc... naj- 
mniej bezpiecznymi. Stawia to oczywiście pod 
znakiem zapytania cały sens stosowania haseł. 
Jednym ze sposobów na rozwiązanie tych pro- 
blemów jest użycie programu do przechowywa- 
nia haseł (patrz: CHIP 10/2004, 92). 

Co jednak zrobić w sytuacji, gdy „mleko się 
już rozlało”, a my siedzimy przed komputerem 
z naszą pracą magisterską lub jakimkolwiek in- 
nym ważnym dla nas dokumentem i nie mamy 
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AOPR podaje wiele pożytecznych informacji, 
nawet tak drobiazgowych, jak przewidywany 
czas zakończenia deszytrowania hasła, 





Microsoft a sprawa haseł 


Problem z dokumentem zabezpieczonym hasłem 
nie musi dotyczyć tylko domowego użytkowni- 
ka. Łatwo sobie wyobrazić, że przełożony nie ma 
dostępu do plików, nad którymi pracował zwol- 
niony pracownik. Zapewne niektórzy pracodaw- 
cy pomyślą wówczas o zwróceniu się o pomoc 
do producenta pakietu biurowego. 

Niestety, w każdym wypadku — czy dotyczy 
to firmy, czy osoby fizycznej — Microsoft ofi- 
cjalnie stwierdza: jego pracownicy nie pomogą 
w odzyskaniu utraconych haseł. Odpowiedni 
dokument (patrz: ramka „Więcej informacji”) 
wspomina wprawdzie, że istnieją firmy, które 
oferują odpowiednie aplikacje, jednak amery- 
kański producent oprogramowania z przyczyn 
prawnych nie wskazuje żadnej z nich, a korzy- 
stanie z takich usług odbywa się na własne ryzy- 
ko. W celu uniknięcia kłopotów w takich sytu- 

. acjach Microsoft zaleca m.in. wykonywanie kopii 
zapasowych oraz zapisanie danych kontaktowych 
zwalnianego użytkownika, a przede wszystkim 
uzyskanie od niego pełnej listy haseł. 





do niego dostępu? Niestety, wiele wskazuje na 
to, że za nasze braki w pamięci przyjdzie nam 
zapłacić. Na szczęście głównie pieniędzmi, ale 
przecież zawsze z własnej kieszeni. Dlaczego? 


Płacz i płać 

Otóż programy służące do odzyskiwania haseł 
są po prostu płatne, Wprawdzie udało mi się 
znaleźć dosłownie jeden darmowy program te- 
go typu, ale rozwiąże on tylko problemy z do- 
kumentami Worda i Excela. Pozostałe narzędzia, 
szczególnie te najbardziej warte polecenia, kosz- 
tują, i to czasami słono. Co gorsza, ich wersje 
demonstracyjne mają ograniczenia, na przykład 
pozwalają odszyfrować tylko hasło składające 
się z maksymalnie trzech znaków. Czy jednak nie 
ma innych sposobów na dostanie się do naszego 
ważnego dokumentu? 

W pierwszym odruchu chcielibymy się zwró- 
cić o pomoc do producenta programu, w którym 
zaszytrowaliśmy plik. Jakie jest w tej sprawie 
stanowisko Microsoftu, informuje ramka powy- 
żej. Czy więc istnieją jakieś serwisy internetowe, 
które ułatwiają rozwiązanie takich problemów? 
Owszem. Jeden z najbardziej interesujących opi- 
sujemy na sąsiedniej stronie. Tylko że za jego 
wykorzystanie również trzeba zapłacić... 


Lekcja cierpliwości 

Przyjmijmy zatem, że nasz ważny dokument to 
plik Worda lub Excela. Pobieramy więc darmo- 
wy program o wiele mówiącej nazwie Free Word 
and Excel Password Recovery Wizard 1.0 i za- 
bieramy się do roboty. Na pierwszą przeszkodę 
natrafimy, jeśli nie mamy zainstalowanego śro- 
dowiska Microsoft .NET Framework — jest ono 
wymagane do uruchomienia tej aplikacji. Kolej- 
ny problem to niewielka liczba opcji konfigura- 
cyjnych — jesteśmy wprawdzie w stanie podpo- 
wiedzieć programowi, że nie musi szukać haseł 
z dużymi literami lub znakami specjalnymi, ale 











Nazwa programu 


Advanced Office Password Recovery 3.03 


Advanced RAR Passward Recovery 1.53 
Advanced PDF Password Recovery Pro 2.21 
Accent Office Password Recovery 2.30 
Word Password Recovery 1.0L 

Passware Kit 73 | 


/ Paraben's Decryption Collection Standard 2.5 


Free Word/Excel Password Recovery Wizard 1.0 - www.freewordexcelpassword.comi/ 


| PDF Passward Remover 2.2 


to już właściwie wszystko. Dane tego typu — 
oczywiście, o ile jesteśmy ich pewni — podajemy 
w celu skrócenia procesu wyszukiwania hasła. 
Dlaczego jest to takie istotne? 

Otóż za odzyskanie hasła do zaszyfrowane- 
go pliku płacimy często nie tylko pieniędzmi, ale 
także cennym czasem. Programy deszyfrujące 
działają bowiem w dwojaki sposób, stosując me- 
tody słownikową i tzw. brute force. Pierwsza po- 
lega na dopasowaniu hasła do jednego ze słów 
z odpowiedniego zestawu wyrazów danego języ- 
ka. Jej zaletą jest szybkość, jednak nasze hasło 
nie musi przecież być żadnym znanym słowem 
(ba! — wręcz nie powinno, właśnie po to, by nie 
ułatwiać zadania ewentualnym włamywaczom). 
W wypadku wspomnianego wyżej darmowego 
programu dysponujemy tylko słownikiem angiel- 
skim, zawierającym ok. 43 tys. wyrazów. 

Gdy zawiedzie metoda słownikowa, aplika- 
cje do odzyskiwania haseł rozpoczynają pra- 
cę w trybie brute force, czyli po prostu tworzą 
i porównują wszelakie dostępne kombinacje li- 
ter i znaków. Jak mozolne jest to zadanie, niech 
uświadomi nam jeden przykład: złamanie pię- 
cioliterowego, bardzo prostego hasła zajmu- 
je programowi Advanced Office Password Re- 
covery około pół godziny, ale już sześciolite- 
rowe hasło łamie on półtora dnia! Naturalnie 
podane czasy dotyczą konkretnego kompu- 


'Nie trzeba deszyfrować: omijamy zabezpieczenia plików 


jeżeli przeraża nas perspektywa kupowania progra- 

mu, jego instalowania i wielogodzinnego lub wielo- 

dniowego oczekiwania na rezultaty działania apli- 

kacji, spróbujmy obejść zapomniane hasła. Serwis 

Decryptum.com oferuje natychmiastowy (do trzech 
_ minut) dostęp do zbiorów zabezpieczonych hasłem. 
Dotyczy to tylko plików Worda i Excela, zaszytro- 
| wanych standardową, 40-bitową metodą, domyśl- 
| nie udostępnianą przez Office'a w wersji nie star- 
szej niż 97, Z silniejszym szyfrowaniem wspomnia- 
ny serwis nie da już sobie rady. 

Cała sztuka polega na tym, że spełniające 
powyższy warunek hasło, nawet o dowolnej długo- 
ści, nie jest łamane, a „omijane”. Procedura wyglą- 
da więc następująco: wysyłamy do Decryptum nasz 
zabezpieczony hasłem plik, a z powrotem otrzymu- 
jemy nie hasło do dokumentu, ale zawartość zbioru. 
Płacimy tylko wtedy, gdy serwisowi uda się odzyskać 
treść. Minimalna opłata, zależna od liczby dokumen- 
tów, wynosi 39 USD. Zanim skorzystamy z oferty fir- 
my, warto bezpłatnie przetestować jakość jej usług. 



























Programy do odzyskiwania haseł 
Adres producenta [http://] Cena 

www.elcomsoft.com/ 

www.elcomsoft. com/ 

www.elcomsoft.com/ 

| www.passwordrecoverytools.com/ 

www.intelore.com/ 

/ www.lostpassword.com/ 


waww.paraben-forensics.com/ 


wwwryerypdf.com/pwdremover/ 





Pro — 199, Standard — 99, 
Home - 49 USD 
30 USD 
60 USD 
50 USD 
30 USD 
3595 USD 
395 USD 
freeware 
30 USD 


tera, na którym uruchamiałem opisywane tu 
programy (procesor 3 GHz). Potężniejsze ma- 
szyny rozwiążą takie zadanie szybciej, jed- 
nak nawet one będą potrzebowały dni, tygo- 
dni czy nawet miesięcy w przypadku dłuższych 
i bardziej skomplikowanych haseł. Niniejszy tekst 
dotyczy oczywiście zastosowań domowych, nie 
wspominam więc nawet o profesjonalnym łama- 
niu haseł, do czego zatrudnia się czasami na lata 
całe farmy pecetów. 


Czas to pieniądz 

Ta dobrze znana prawda ma w naszej sytu- 
acji bardzo realny wydźwięk = to, za co za- 
płacimy w wypadku bardziej zaawansowa- 
nych programów do odzyskiwania haseł, to 
właśnie krótszy czas całej operacji. Relatyw- 
nie krótszy, bo jednak cudów trudno się spo- 
dziewać. Najlepsza chyba z zainstalowanych 
przeze mnie aplikacji, czyli Advanced Office 
Password Recovery, udostępnia dodatkowe 
opcje, pozwalające zawęzić obszar poszuki- 
wań. Musimy jednak stosować je z rozwagą 
— jeśli nie jesteśmy pewni, że np. nasze ha- 
sło było krótsze niż 10 znaków, narażamy się 
na powtórzenie długiego przecież procesu 
(a mamy pełne prawo nie znać takich szcze- 
gółów, w końcu problem dotyczy naszej pa- 
mięci...). Inną cenną funkcją jest zapisywanie 














Bezpieczeństwo naszych danych jest zapewnione 
— przesyłanie plików odbywa się za pośrednictwem | 
protokołu SSL. Decryptum gwarantuje również usu- 
nięcie naszych plików ze swoich serwerów po wyko- 
naniu usługi, która jest notabene całkowicie auto- 
matyczna (dzięki temu dostępna o dowolnej porze 
dnia i nocy). 
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Serwis Decryptum.com oferuje natychmia- 
stowy dostęp do niektórych plików Microsoft 
Worda i Excela. 
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Przeznaczenie 





Doskonały program do odzyskiwania hasel do dokumentów pakietu 
Microsoft Office. 


Odzyskiwanie haseł do archiwów RAR. 
Odzyskiwanie haseł że zbiorów PDF. 
| Odzyskiwanie haseł do plików pakietu Microsoft Office. 
Odczytywanie haseł do plików DOC i RAR oraz innych dokumentów Office'a. 
Wieloczynnościowa aplikacja do odzyskiwania haseł do plików wielu typów. 
Odzyskiwanie haseł do plików pakietu MS Office, archiwów RAR i wielu innych. 
| Darmowy program do odzyskiwania haseł do plików Worda i Excela. 


Odczytywanie haseł dostępu do plików PDF. 
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Zanim zakupimy profesjonalny pakiet, może- 
my w niektórych wypadkach spróbować użyć 
darmowego oprogramowania. 


w określonych odstępach czasu owoców dzia- 
łania programu, dzięki czemu na przykład w 
razie awarii zasilania nie stracimy dotychcza- 
sowych efektów pracy. 

Firmy oferujące aplikacje do odzyskiwania 
haseł tworzą czasami prawdziwe „kombajny”, 
łamiące hasła w wielu różnych plikach. Progra- 
my dobierajmy zatem rozważnie, nie ma bo- 
wiem sensu płacić za moduły, które raczej nie 
będą nam nigdy potrzebne. Przejrzyjmy więc 
dokładnie ofertę kilku producentów i nie pod- 
dawajmy się presji czasu. Jako osoba, któ- 
ra miała okazję zaznajomić się z większością 
z nich, polecam programy rosyjskiej firmy 
Elcom$oft — mamy tu sporą różnorodność bar- 
dzo porządnych aplikacji w rozsądnych cenach. 
Na poparcie tych słów przytoczę przykładowo 
jeden liczbowy szczegół, dzięki któremu uzyska- 
my porównanie z omówionym wcześniej darmo- 
wym programem: otóż słownik angielski udo- 
stępniany przez ElcomSoft zawiera nie 43 tys., 
a prawie półtora miliona słów. 

Zakończenie niniejszego tekstu zabrzmi nieco 
przewrotnie, jest jednak najzupełniej uczciwe: 
serdecznie życzę wszystkim Czytelnikom CHIP-a, 
by nigdy nie mieli potrzeby zaznajamiania się 
z tym artykułem. | 


__ Więcej informacji 
$Śtanowisko Microsoftu w sprawie haseł 


http://support.microsoft.com/default.aspx? 
scid=kb;en-us;q189126 | 
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50FTWAPRE E Kontrowersyjne zabezpieczenia 


PROGRAM FRAJER 
_NYKRYŁ NA THOLMŃ 
KOMPUTERZE TRZY 
NIEKOHPATYBI LNE 
ZE SOBĄ PROGRAMY 


Zabezpieczenia antypirackie przeszkadzają legalnym klientom 


Uczciwemu biada! 


Walka z piractwem trwa, a jej przypadkowymi ofiarami padają legalni użyt- 


kownicy programów. Winą są wyrafinowane zabezpieczenia, które cza- 


sem uniemożliwiają uruchomienie aplikacji nawet z legalnych nośników. 


Piotr Dębek 


d lat trwa rywalizacja między twórcami 

mechanizmów zabezpieczających przed ko- 
piowaniem programów a autorami aplikacji do 
kopiowania płyt. Ubocznym efektem tej ewolu- 
cji są problemy użytkowników, których uczciwie 
kupiony software czasem nie chce się urucho- 
mić. Winę za ten stan rzeczy ponoszą bardzo 
wyrafinowane mechanizmy antypirackie, które 
reagują nerwowo na konfiguracje sprzętawo- 
-programowe nieco odbiegające od przeciętnej. 
Niestety czasem owa nadwrażliwość zabezpie- 
czeń jest przewidziana przez producenta. 


Legalne, choć niedozwolone? 

Wiele typów mechanizmów antypirackich wbu- 
dowywanych w oprogramowanie, głównie gry 
i programy multimedialne, uniemożliwi korzysta- 





Typowy komunikat oznaczający, że zabezpieczenie programu multi- 
medialnego odmówiło działania na komputerze, na którym zainsta- 


lowane są wirtualne napędy. 
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nie z aplikacji, a często nawet jej instalację, jeśli 
wykryje zainstalowane na komputerze wirtualne 
napędy CD-ROM. Konflikt następuje przewaź- 
nie z takimi pakietami, jak CloneCD czy Alco- 
hol 120%, a także DAEMON Tools. Co gorsza, 
może się zdarzyć, że odinstalowanie pakietu do 
nagrywania nie pomoże — jeśli w systemie po- 
zostaną charakterystyczne biblioteki, a w Reje- 
strze wpisy dotyczące obecności programu do 
wypalania płyt. Opisany problem dotyczy star- 
szych wersji takich zabezpieczeń, jak $ecuROM 
do edycji czwartej. Nowsze wydania tego me- 
chanizmu stosują już inne kryteria sprawdza- 
nia, czy użytkownik nie próbuje wykonać kopii 
nośnika, i przeważnie potrafią współegzysto- 
wać z napędem wirtualnym, ale nie pozwolą się 
z niego uruchomić. 

Problem jednak w tym, 
że w sklepach znajdzie- 
my aplikacje korzystające 
właśnie z uciążliwych form 
ochrony antypirackiej. Na- 
leżą do nich nie tylko gry, 
ale także poważne aplika- 
cje, takie jak choćby pro- 
gram edukacyjny Klik uczy 


x) 
IJ Wykryto zmudatce rage CD | DiD. Proszę wyłącz wszystkie amuatory napędów CD J OWC uruchom porówanie 





— — | | zę — A = 3 A e z: _ - = zma a z = — 





Rafał Kupniewski, 
kierownik Działu 
| Technicznego 

_ / Young Digital Poland 





CHIP: Jak Państwo postępują w sytuacji, gdy 
zgłasza się klient, którego oryginalny nośnik 
z programem YDP uległ uszkodzeniu? 
Rafał Kupniewski: Zawsze wymieniamy nośnik 
— klient ponosi tylko koszt wysyłki płyty do nas. 
Gdyby nasze CD-ROM>-y nie były zabezpieczone, 
można by scedować obowiązek robienia kopii 
zapasowej na klienta — w tym przypadku jed- 
nak wydaje się naturalne, że użytkownik jest 
_ bezradny i naszym obowiązkiem jest zagwa- 
' rantowanie możliwości korzystania z naszego 
programu. 
CHIP: Jak częste są sytuacje, że klienci chcą 
wymienić uszkodzony nośnik? 
RK: Kilka przypadków miesięcznie — czasem 2-3 
sztuki, czasem pięć. Trafiają się płyty całkowi- 
cie połamane i naprawdę nie robimy z wymiany 
problemu, ale wymagamy dosłania chociażby 
fragmentów oryginalnego nośnika. 
CHIP: Czy zdarza się, że klienci skarżą się na 
to, że zabezpieczenie uniemożliwia im wyko- 
nanie kopii bezpieczeństwa? 
| RK: Dość rzadko, choć trafiały się osoby, dla 
których był to problem. Zdecydowana większość 
klientów rozumie, dlaczego płyty się zabezpie- 
cza przed kopiowaniem, a naszym zadaniem 
jest zapewnić taką pomoc, aby te zabezpiecze- 
nia były jak najmniej uciążliwe. 
CHIP: EuroPlus+ English wersja Reward mia- 
ła oryginalnie zabezpieczenie, ale wydany 
przez Państwa patch usuwał je. Dlaczego się 
na to Państwo zdecydowali? 
RK: Patch jest przeznaczony tylko dla zarejestro- 
wanych klientów, u których wystąpił problem 
np. nietypowego napędu CD (np. podłączonego 
przez złącze U$B), na którym nie działała prawi- 
dłowo weryfikacja płytki CD. Nie jest on oficjal- 
nie dostępny na naszych stronach — w przypad- 
ku problemów należy się po prostu zgłosić do 
serwisu YDP. Tak naprawdę więcej problemów 
z brakiem weryfikacji CD-ROM-u dotyczy kom- 
puterów zawirusowanych lub nieodpowiednio 
administrowanych przez użytkowników niż mają- 
cych nietypowy sprzęt. Bardzo często ten sam 


komputer po reinstalacji systemu działa z naszy- 


mi programami bez dodatkowych zabiegów. 
angielskiego, wydany przez WSiP. Nie uruchamia 
się on, jeśli mamy zainstalowany na komputerze 
pakiet potrafiący tworzyć napęd wirtualny. Po- 
dobnie jest z Multimedialnym słownikiem języka 
angielskiego PWN Oxford. W efekcie mając dwa 
legalnie nabyte programy — multimedialny i do 
nagrywania płyt — nie można ich mieć zainsta- 
lowanych jednocześnie. 


Skopiuj, jeśli potrafisz 

Pikanterii całej sprawie dodaje fakt, że korzysta- 
nie z narzędzi typu CloneCD czy Alcohol 120% 
jest nie tylko legalne (pod warunkiem nabycia 
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W DZIALE 
E-commerce: 
Walka o wizerunek w Sieci 


Multikomunikatory: 
; Przegląd aplikacji 


Zarządzanie bookmarkami: 
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Usuwamy nieaktywne odnośniki: 


Przesyłanie informacji: 
Sieciowe składnice danych 


I 
I 
l 
I 
Niechciana poczta: 
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Witryny WWW: 
Skracacze adresów URL 
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KOMUNIKACJA HM Radio na żądanie 


Nowe oblicze sieciowych audycji radiowych 


Glos Internetu 


oubskrybowanie kanałów RSS stało się popularną metodą zdobywania informa- 


cji pochodzących z Sieci. Dzięki podcastingowi pobierane wiadomości mogą mieć 


również formę dźwiękową! 


Dariusz Nawojczyk 


o korzystania z kanałów RS$ przekonuje się co- 
D.. więcej osób. Z najnowszych badań firmy 
lupiter Research wynika, że już 3% internautów na 
całym świecie regularnie korzysta z tej formy docie- 
rania do informacji publikowanych w Sieci. O popu- 
larności mechanizmów bazujących na RSS-ie decydują 
przede wszystkim łatwość ich zastosowania w witry- 
nach WWW oraz wygoda użytkowania. Wystarczy bo- 
wiem zainstalować odpowiednią aplikację (tzw. czyt- 
nik RŚS), a będzie ona automatycznie pobierała dane 
ze wskazanych serwisów. 


ŚTACJA 


EROTIC JAZZ. 
PREZENTUJE KOLEJNĄ 
PORCJĘ KOJĄCEJ 
MUZYKI 





Za pomocą kanałów R$$ dystrybuowane są nie tyl- 
ko wiadomości tekstowe, ale również pliki dźwiękowe 
w formacie MP3. Pozwala to na pobieranie audycji 
radiowych i utworów muzycznych oraz odsłuchiwanie 
ich na komputerze lub iPodzie w dowolnym momencie, 
bez względu na czas właściwej emisji czy publikacji. 
Proces ten nazywa się podcastingiem i dzięki niemu 
już nie przeoczymy ulubionego talk show, recenzji naj- 
nowszego filmu czy ostatniej listy przebojów. 


Podcast od kuchni 

W najprostszej postaci muzyczny kanał RSS (podcast) 
składa się z dwóch plików (dźwiękowego oraz zbioru 
XML), umieszczonych na serwerze. Plik XML-owy za- 
wiera takie informacje, jak tytuł audycji, jej opis czy 
adres serwisu WWW, na którym jest przechowywana. 
Aby odsłuchać przygotowaną wiadomość, wystarczy 
zainstalować program, za pomocą którego pobierze- 
my plik XML. W ten sposób utworzymy kanał infor- 
macyjny, tzn. stałe odniesienie pomiędzy narzędziem 
a określoną lokalizacją w Sieci. Co więcej, takie połą- 
czenie ustanawiamy tylko raz, a aplikacja będzie au- 
tomatycznie sprawdzała, czy pod danym adresem są 


nowe wiadomości. Jeśli takie znajdzie, zostaną one po- 
brane na dysk twardy naszego komputera lub iPoda. 
Przykładami popularnych narzędzi pozwalających na 
korzystanie z podcastów są iPodder oraz Ziepod. Ten 
ostatni dodatkowo został wyposażony w funkcję odsłu- 
chiwania wiadomości w trakcie ich pobierania z Sieci. 


Dla kogo podcast? 

Jupiter Research donosi, że wśród wszystkich internau- 
tów aż 7% stanowią regularni słuchacze podcastów. 
W wżóżę są to osoby wykształcone, które przekro- 
czyły 45. rok życia. Świadczy to bez 
wątpienia o tym, że podcasting, po- 
dobnie jak internetowe blogi i radio, 
stanowi alternatywę dla tych informa- 
cji i audycji, które serwują powszech- 
nie znane, komercyjne stacje. 

Pojawia się jeszcze jedna kwe- 
stia związana z podcastami, o któ- 
rej warto wspomnieć. Jest nią szansa 
zarabiania na publikowanych w Sieci 
audycjach, np. poprzez umieszczanie 
w nich reklam. Zaznaczmy przy tym, 
że taki spot powinien być na tyle 
krótki, by nie znudzić słuchacza i nie 
zachęcić go tym samym do przewinię- 
cia bloku reklamowego. Inną formą 
czerpania zysków z podcastów jest pobieranie opłat 
za sam dostęp do wybranych audycji czy całych ka- 
nałów tematycznych. Na razie Internet obfituje raczej 
w darmowe serwisy podcastowe, a wyszukanie intere- 
sującego nas kanału ułatwiają takie witryny jak www. 
podcast.net. 

Jaka jest przyszłość podcastów? Odpowiedź na to 
pytanie jest bardzo prosta: świetlana. Świadczy o tym 
choćby rosnąca liczba samych kanałów, które pojawia- 
ją się w Sieci jak grzyby po deszczu. Polski Internet nie 
dorównuje jeszcze pod tym względem zasobom świato- 
wym, ale to z pewnością wkrótce ulegnie zmianie. Pod- 
casting, podobnie jak blog, daje nam bowiem szansę na 
wybór źródła naszej informacji — wybór znacznie więk- 
szy niż ten oferowany przez tradycyjne media. Fl 


Więcej informacji 
Katalogi podcastów 
http://www.podcastalley.com/ 
http://podcast.pl/ 

Czytniki kanałów podcastingowych 
http://www.ipodder.org/ 
http://www.ziepod.com/ 

























= Będzie VolP od Microsoftu 
Firmy Qwest Communications oraz 
Microsoft zapowiedziały współpracę 

nad stworzeniem aplikacji do rozmów 


głosowych w Sieci. Oferta oprogramo- 


wania będzie skierowana do małych 
i średnich firm, a w jej skład wejdą 
również usługi poczty elektronicznej 
i dostępu do Internetu. 

info: news.yahoo.com 


=> Chcieć to móc 

Latem przyszłego roku z usługi radio- 
wego dostępu do Internetu będzie 
korzystała większość mieszkańców 
województwa świętokrzyskiego. Sieć 
powstanie dzięki dofinansowaniu 

z Funduszy Strukturalnych UE 

w ramach projektu „E-świętokrzyskie 
— budowa sieci radiowej”. Wartość 
inwestycji wynosi ponad 7,6 mln zł, 

a kwota dofinansowania — 3 mln zł. 
info: www.pap.pl 


= Czarodziejska przeglądarka 
Cieszymy się z Opery w wersji 8.5, 
tymczasem jej twórcy testują już 
dziewiątą edycję programu o nazwie 
kodowej Merlin. Główną różnica mię- 
dzy Merlinem a wcześniejszymi wer- 
sjami będzie przebudowany engine 
renderujący strony. Opera Software 
zapowiada też wprowadzenie obsłu- 
gi selektorów CSS3, transformacji 
XSL oraz formularzy w standardzie 
WebForms 2. 

info: my.opera.com/quiris/blog/ 


> Exploity dla Firefoksa 
W Sieci krążą najnowsze wersje 
exploitów, które wykorzystując luki 
w zabezpieczeniach przeglądarek 
Firefox oraz Netscape, pozwalają 
na przejęcie kontroli nad pecetem. 
Mozilla zareagowała bardzo szyb- 
ko, publikując poprawioną wersję 
programu, oznaczoną numerem 
1.0.7. Na patch do Netscape a 
będziemy musieli jeszcze poczekać. 
info: błogs.washingtonpost.com/ 
securityfix/ 


= RIAA straszy i grozi 

Recording Industry Association of 
America wysyła listy do operatorów 
sieci P2P, w których oficjalnie domaga 
się zaprzestania działalności tych 
ostatnich. Pisma dostała siedem 
przedsiębiorstw, których nazw przed- 
stawiciele RIAA nie chcieli ujawniać. 
W związku z działaniami stowarzy- 
szenia pracę przerwał portał WinMX. 
com, a eDonkey zamknął swoje 
nowojorskie biura. RIAA podjęło 
swoją akcję po tym, jak sąd uznał, że 
twórcy oprogramowania P2P ponoszą 
odpowiedzialność prawną za niele- 
galną wymianę danych w ich sieciach. 
info: www.pcpro.co.uk 
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Mazilla testuje nową wersję Firefoksa 1.5 


Zaproszenie do parku 


Popularność Firefoksa rośnie. Obec- 
nie jest to drugie narzędzie wśród 
najczęściej wykorzystywanych prze- 
glądarek. Nic dziwnego, że Mozilla 
wkłada wiele sił w rozwój tego 


7" mozilla 





| Firefox 


WESFET rrażt rr 


produktu. Użytkownicy Internetu 
mają okazję sprawdzić funkcjonal- 
ność pierwszej wersji beta Firefoksa, 
oznaczonej numerem 1.5 i krypto- 
nimem Deer Park. 

Do najważniejszych innowacji za- 
stosowanych w Firefoksie 1.5 należy 


z pewnością mechanizm automa- 
tycznych aktualizacji. Dzięki temu 
nie będziemy już musieli pobierać 
kompletnych pakietów instalacyj- 
nych nowych wersji. Pliki update 
będą miały wielkość ok. 500 KB. 

Mozilla stawia też na poprawie- 
nie szybkości procesu przeglądania 
stron WWW. Wynika to z faktu, że 
najlepszy pod tym względem pro- 
dukt, Opera, stał się freeware em 
| — co za tym idzie — poważnym kon- 
kurentem dla Firefoksa. W przeglą- 
darce poprawiono też mechanizm 
przeciągnij i upuść w panelach oraz 
pozbyto się kilku błędów związa- 
nych z blokowaniem wyskakują- 
cych okien. Prywatne informacje 
gromadzone przez program usu- 
niemy teraz za pomocą skrótu kla- 
wiaturowego. W nowym Firefoksie 
Deer Park działa też większość do- 
tychczasowych wtyczek i rozszerzeń. 
info: www.mozilla.org 


Oprogramowanie antyspamowe firmy Cloudmark 


Precz z chmurą spamu 
Dagma wprowadza do swojej oferty 
program firmy Cloudmark Inc., chro- 
niący przed spamem i phishingiem. 
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D "o najpopularniejszych map internetowych 


Yahoo! Maps 
MapQuest 
Google Maps 


MSN MapPoint Aa 
| 






Rand McNally Mo7% 
Maps h, 23% 
MapsOnUs [1,02% 
NationMaster lo, 68% 
US Local Maps 10,63% 
MSN Terraserver 10, 50% 





Aplikacja integruje się z klientem 
pocztowym i automatycznie rozpo- 
znaje nowe rodzaje spamu na pod- 
stawie ich podobieństwa do już 
znanych przesyłek. Do skutecznego 
działania program nie wymaga two- 
rzenia reguł ani czarnych list. Infor- 
macje na temat niechcianej poczty 
są zbierane od członków społeczno- 
ści Cloudmark (ok. 1 mln osób). 
cena: 39,95 USD 

info: www.dagma.pl 

















Okazuje się, że to nie usługa Google'a cieszy się największą | się, że to nie usługa Google'a cieszy się największą popular- 
nością wśród internautów. Czyżby miały na to wpływ białe plamy 
na mapach i przeinaczanie nazw miejscowości przez Google a? 








MNowe przełączniki Cisco 


Dla każdego 


Cisco Systems nie zawsze koncen- 
truje się wokół technologii korpo- 
racyjnych. Firma zaprezentowała 
nową serię przełączników Cisco 
Catalyst Express 500, stworzonych 





z myślą o małych firmach. Wraz 
z nowym produktem na rynku poja- 
wiły się współpracujące z nim apli- 
kacje oraz szeroka gama telefonów 
IP, obsługujących standard XML. 
Kompleksowa oferta, wprowadzo- 
na pod nazwą Cisco Business Com- 
munications Solution, przeznaczo- 
na jest dla firm zatrudniających od 
20 do 250 pracowników. 

info: www.cisco.pl 


Mowy serwis turystyczny 


Wczasy 
z Ośmiornicą 


Warto pokazywać ciekawe i użytecz- 
ne serwisy WWW, które zagościły 
w rodzimej Sieci. Jednym z nich jest 
Octopustravel — nowy portal tury- 
styczny. Będąc polskim wcieleniem 
globalnego przedsiębiorstwa działa- 
jącego m.in. w Londynie, Hongkon- 
gu, Nowym lorku, Osace, Rzymie 
i Sydney, witryna prezentuje ofer- 
tę ponad 20 000 hoteli oraz 3300 
apartamentów i domów wakacyj- 
nych w 112 krajach. Zamówienia 
i rezerwacji dokonujemy za pomocą 
wygodnego systemu online. 
Podziw budzi z pewnością ba- 
za zgromadzonych w serwisie da- 
nych, ale problemem jest to, że na 
razie płatności dokonamy tylko za 
pomocą karty płatniczej. 
info: www.octopustravel.com 
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EBay kupuje popularny sieciofon 


Skype w rękach eBaya 


EBay Inc. przejął luksemburską firmę 
Skype Technologies SA, czyli twór- 
cę najpopularniejszego programu 


Sky” dęte r (_ 





— eBay to Acquire Skype 
EOE-| London, *eFitemier 17, PUL"  ©1aq 
Prmm Release EE) TUFF LLinasizuky fabia Z 
Era 


do prowadzenia rozmów VolP — 
Skype a. Wartość transakcji wy- 
niosła ok. 2,6 młd dolarów (płatne 
w gotówce oraz w akcjach eBaya). 
Uwzględniono też opcję wypłaty 
akcjonariuszom dodatkowej pre- 
mii, uzależnionej od wyników fi- 
nansowych firmy. 

Skype w rękach eBaya to duże 
wzmocnienie największego serwisu 
aukcyjnego świata, który zmierza 
do utworzenia globalnej platformy 
handlu elektronicznego. Włączenie 


do niej internetowej komunikacji 
głosowej otwiera nowe perspek- 


tywy prowadzenia biznesu oraz 


generowania przychodów. Trój- 
ca składająca się z eBaya, PayPala 
i Skype a to potentat, z którym bę- 
dzie musiał liczyć się każdy. 

Po zintegrowaniu eBay az giełdą 
Skype ułatwi i usprawni komunika- 
cję pomiędzy kupującymi i sprzeda- 
jącymi. Ci pierwsi łatwo i szybko 
porozmawiają ze sprzedającymi, 
zdobywając informacje potrzeb- 
ne do podjęcia decyzji o zakupie. 
Sprzedawcy będą budować relacje 
z klientami i łatwiej zamykać pro- 
ces sprzedaży. W ten sposób Skype 
przyspieszy handel elektroniczny. 

Także PayPal i Skype tworzą wy- 
buchową kombinację. Portfel Pay- 
Pala powiązany z kontem sieciofo- 
nu ułatwi użytkownikom regulowa- 
nie należności za usługi Skype'a. 
info: www.sigma.com.pl 


Polska wyszukiwarka z mechanizmem Traffic Index 


NetSprinta nie oszukasz? 


Do engine u polskiej wyszukiwarki 
NetSprint.pl wprowadzono me- 


chanizm o nazwie Traffic Index — 
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nowatorski algorytm wyszukiwaw- 
czy, który uwzględnia analizę ru- 
chu sieciowego w poszczególnych 
serwisach. Technologia ta pozwala 
ocenić merytoryczną wartość ser- 
wisów internetowych, walczy z nie- 
uczciwym pozycjonowaniem stron 
i przedstawia użytkownikom war- 
tościowe i najbardziej aktualne tre- 
ści. Obecnie NetSprint.pl indeksuje 


www.OprogramowanieKomputerowe.pl 
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w ten sposób ok. 70 mln stron 
WWW. Jak twierdzą twórcy serwi- 
su, algorytm jest trudny do zma- 
nipulowania — wartość witryny 
„w oczach” Traffic Index zmienimy, 
poprawiając jego atrakcyjność me- 
rytoryczną | zwiększając liczbę in- 
ternautów odwiedzających stronę. 
Traffic Index operuje bowiem na sta- 
le aktualizowanych danych z firmy 
Gemius SA. 

Wartościowe dla użytkowni- 
ków strony WWW będą częściej 
„odwiedzane' przez mechanizm 
indeksujący i prezentowane wy- 
żej w wynikach. Szkoda tylko, że 
z Tratfic Indeksem i tak wygrywa 
ekonomia, bo linki sponsorowa- 
ne pojawiają się w NetSprincie na 
pierwszym miejscu. 
info: www.netsprint.pl 
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Shared Gomputer Toolkit 


„Ogranicznik” 


Microsoft stworzył narzędzie o na- 
zwie Shared Computer Toolkit for 
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Windows XP, które pomaga w utrzy- 
maniu bezpieczeństwa publicznie 
dostępnych komputerów. Aplikacja 
ogranicza uprawnienia nieuwierzy- 
telnionych użytkowników = przede 
wszystkim nie pozwala im na mody- 
fikowanie ustawień O5-u. Bezpłatny 
produkt zainteresuje np. właścicieli 
kawiarenek internetowych. 

info: www.microsoft.com/ 

windowsxp/sharedaccess/ 


Bramki IPFON-a 


Łatwy VolP 


Firmy FEN i IPFON rozpoczyna- 
ją wspólną sprzedaż bramek VolP 





Linksys PAP2-EU, skonfigurowanych 
dla usługi IPFON. Nabywcy adapte- 
ra po zarejestrowaniu się w witry- 
nie www.ipfon.pl już po kiłkudzie- 
sięciu minutach skorzystają z usług 
sieci. Wszystko zostało tak przygo- 
towane, by nie trzeba było doko- 
nywać samodzielnej konfiguracji 
urządzenia. 

cena: 249 zł 

info: www.ipfon.pl 


KETTYHE 






ROS 





=> Polski oddział Google'a 

Na jednej ze stron serwisu Google znala- 

zła się oferta pracy dla menedżera, które- 

go miejscem działania będzie... Warszawa! 

Osoba pracująca na tym stanowisku będzie 

odpowiedzialna za strategię reklamową 

w następujących działach gospodarki: tury- 

styka, handel detaliczny, przemysł motory- 

zacyjny, telekomunikacja, edukacja, finanse 

i zdrowie. Czy to początek ekspansji Google- 

"a na polski rynek? 

info: www.google.pl/intl/pl/jobs/ 
international.htmlitpoland 


=> Żegnamy Siemensa 

Wiosną 2007 roku marka Siemens zniknie 

z rynku telefonów komórkowych. Tajwańska 
firma BenQ odkupiła od niemieckiego gigan- 
ta oddział zajmujący się produkcją komórek, 
a jej szef właśnie ogłosił, że w 2007 roku na 
urządzeniach zagości po raz pierwszy logo 
azjatyckiego przedsiębiorstwa. | 
info: news.yahoo.com 





Dariusz Nawojczyk, 
redaktor działu 
- Komunikacja. 


Lubimy e-marketing? 
Zajmująca się marketingiem w Sieci firma 
SARE przeprowadziła badania, z których | 
wynika, że aż 67% respondentów ma więcej 
niż jedno konto pocztowe. Świetnie. Więk- 
szość z nich otrzymuje od 4 do 10 e-maili 
dziennie. Bardzo mnie to cieszy. Internau- 
ci wysako cenią sobie newslettery zarówno 
jako formę otrzymywania informacji branżo- 
wych, jak i bezpośrednio od firm. Tu już się 
zastanowiłem. Aż 9 na 10 ankietowanych 
osób subskrybuje minimum jeden biuletyn 
elektroniczny. W tym momencie byłem mac- 
no zdziwiony. Respondenci wysoko oceni- 

li opłacalność prowadzenia akcji marketin- 
gowych za pomocą e-maili. W tym momen- 
cie już głośno się śmiałem. Czyżby przecięt- 
ny Kowalski rzeczywiście chciał otrzymywać 
takie informacje? Trudno mi w to uwierzyć. 
Tym bardziej że SARE zajmuje się e-marketin- 
giem. Z jej sondażu wynika po prostu, że fir- 
ma jest potrzebna. Zabawne. 
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KOMUNIKACJA EH Walka o wizerunek w Sieci 


Jak firmy walczą o poparcie w Internecie 


Cyberwojny 





Typowa batalia medialna o wizerunek - prowadzona za pośrednictwem 


radia, telewizji i prasy — przestaje już dziś wystarczać. leraz prawdziwe 


boje o sposób postrzegania firmy albo produktu przez społeczeństwo 


toczą się w Sieci. 


Maciej Laskus 


al-Mart — największa sieć supermarketów 
W: świecie — oprócz swej podstawowej 
strony WWW utworzył także serwis Walmart- 
Facts. Jego zadaniem jest dementowanie zarzu- 
tów stawianych przez twórców takich witryn jak 
WalmartWatch czy WalmartSucks, które oskar- 
żają koncern o wykorzystywanie pracowników, 
dyskryminację kobiet czy niepłacenie podatków. 
Wal-Mart nie szczędzi pieniędzy na tworzenie 
dobrego wizerunku w Sieci. Koncern regularnie 
opłaca też linki sponsorowane w najpopularniej- 
szych wyszukiwarkach. Wszystko po to, by inter- 
nauta mógł najpierw zapoznać się z tą „właści- 
wą” oceną działania przedsiębiorstwa. 


U wujka Donalda 

Podobnie działa McDonald's. Po wpisaniu w wy- 
szukiwarce Google nazwy tego koncernu poja- 
wiają się adresy dziesiątek witryn należących 
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WalmartWatch to jeden z serwisów, których 
celem jest dyskredytowanie poczynań amery- 
kańskiej sieci supermarketów Wal-Mart. 
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do sieci restauracji. W gąszczu linków trudniej 
odnaleźć organizację McSpotlight, której celem 
jest walka z gigantem. Właściciele witryny nie 
tylko przekonują, że żywienie się hamburgerami 
jest niezdrowe, ale również zrzeszają adwersa- 
rzy McDonalda i zbierają fundusze na procesy 
sądowe przeciwko firmie. Nic więc dziwnego, że 
McDonald's stara się, by to właśnie jego witry- 
ny WWW w wynikach wyszukiwania pojawiały 
się jak najwyżej. 


Przestroga z forum 

Przykładów z amerykańskiego podwórka jest 
wiele. W Polsce sytuacja wygląda nieco od- 
miennie. Niewiele osób przygotowuje specjalne 
strony WWW, które demaskują nieetyczne czy 
nieprofesjonalnie działania różnych firm. Tego 
typu zmagania wciąż toczą się raczej w prasie 
i telewizji. Jednak to, że do tej pory tworzenie 
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Serwis Mc5spothligqht walczy z gigantem, jakim 
jest McDonald's, w bardzo uczciwy sposób: 

informuje o jego poczynaniach - to wystarczy. 








serwisów do walki ze znienawidzonymi korpo- 
racjami czy konkurencją nie stało się w Polsce 
popularne, nie oznacza, że Sieć nie ma wpływu 
na wizerunek firmy czy produktu. Fora pełne są 
opinii na temat nieuczciwych biur turystycznych, 
szkół, firm przewozowych czy sklepów. Niestety, 
forum może stać się także narzędziem w rękach 
nieuczciwych konkurentów. Nie ma żadnej gwa- 
rancji, że osoba przestrzegająca przed naciąga- 
czem nie jest konkurencyjnym przedsiębiorcą, 
walczącym w ten sposób o klienta. 


Bój się bloga! 
Nie mniejszą rolę odgrywają blogi, o czym prze- 
konała się przed rokiem Nokia. Amerykańska 
nastolatka w blogu „Madpony and it" zamie- 
ściła list do swojej Nokii 35851, w którym dość 
szczegółowo opisała jej wady. Według serwi- 
su MarketingVox, poświęconego marketingo- 
wi w Internecie, blog odwiedzało od 1,5 do 
3 tysięcy osób dziennie. Specjaliści od marketin- 
gu sugerowali, że koncern powinien skontakto- 
wać się z blogerką i sprezentować jej nowy te- 
lefon. Wszystko w nadziei, że zamieści o nim 
bardziej pochlebne opinie. 

Czytelnicy blogów są jedną z najbardziej 
atrakcyjnych grup docelowych dla każdego 
przedsiębiorstwa sprzedającego produkt lub 
usługę. W większości są młodzi, dobrze zara- 
biają, mają szerokopasmowy dostęp do Sieci 
i chętnie robią w niej zakupy. Nic więc dziwne- 
go, że wirtualne pamiętniki uruchamiają także 
duże firmy. Zrobiły już tak między innymi Mi- 
crosoft, Google i General Motors. „Ciężko jest 
określić, ile dyrektorów i pracowników firm blo- 
guje, ale istnieje prawdopodobnie ponad 100 
oficjalnych blogów korporacyjnych" — twierdzi 
Pete Blakcshaw, szef marketingu w Intelliseek, 
firmie zajmującej się śledzeniem i analizowa- 
niem blogów. Dodajmy, że równie dużą siłą kry- 
tyki dysponują internetowe grupy dyskusyjne. 

Internet także w Polsce zaczyna odgrywać 
istotną rolę w tworzeniu wizerunku przedsiębior- 
stwa, choć brakuje na razie poważnych przed- 
sięwzięć w stylu serwisu McSpotlight. Lukę tę 
próbujemy wypełnić aktywnością na forach, ale 
nie zawsze trafia ona do adresata. Jeśli jednak 
będziemy zmierzali w kierunku wyznaczanym 
w tej dziedzinie przez Zachód, za kilka lat i na- 
sze sieciowe potyczki zamienią się w prawdziwe 
cyberwojny. F] 





Więcej informacji 


Antystrony WWW 
http://www.walmartwatch.com/ 
http://www.walmartsucks.com/ 
http://www.mcspotlight.org 
http://www.nostatusquo.com/ 
stopmedonalds/ 
Blogi 
http://www.madpony.com/ 
http://googleblog.blogspot.com/ 
http://www.mierosoft.com/communities/ | 
blogs/Portaliome.mspx 
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KOMUNIKACJA BE Przegląd multikomunikatorów 






Wybierz multikomunikator dopasowany do potrzeb 


Trzymaj kontakt 


Zamiast uruchamiać kilka aplikacji do przesyłania wiadomości w różnych 


sieciach IM, zainstalujmy multikomunikator Dzięki niemu uporządkujemy 


wszystkie nasze kontakty | zaoszczędzimy sporo zasobów systemowych. 


Dariusz Nawojczyk 


kazało się, że Twój znajomy zmienił pracę. 
Zatrudniła go firma, która sprawuje śŚci- 
słą kontrolę nad oprogramowaniem zainstalo- 
wanym na stacjach roboczych swoich pracow- 
ników. Komunikatorem typu Instant Messaging 
w tym przedsiębiorstwie jest produkt Yahoo!. Nie 
chcąc tracić kontaktu ze znajomym, instalujesz 
Yahoo! Messengera. Oczywiście w Polu systemo- 
wym twojego OS-u działają też Gadu-Gadu, Tlen 
i WPKontakt. Znasz wiele osób, a każda ma 
przecież swoje preferencje i korzysta z różnych 
sieci. Ostatecznie wprowadza to niezły bałagan, 
a liczba uruchomionych procesów zmniejsza wy- 
dajność Twojego peceta. 
Sposób na rozwiązanie tego problemu jest 
jak zawsze prosty — wystarczy zainstalować 
multikomunikator. To program pozwalający na 


Spoza listy 
| | Przyjmuj wiadomości ad osób spoza listy 


Na hiepe ryjęth mada Odpoweaecj: 


(Atar, powóedz proszę, jak sę narywasz I daczega chcesz ze 
MNĄ rozfeekać, 


Podaj kóntalt do sty pi prosz haker: 
supertrudrehssdo 


Razmówca frisi wpisać hasła jako jedyną treść w 
wiadomości! wł przeciwnym razie hasła nie zastanie | 


rozpoznane! 





W programie Konnekt zredagujemy treść 
komunikatu, który otrzyma użytkownik spoza 
listy kontaktów, kiedy spróbuje przesłać nam 
wiadomość. 
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korzystanie z wielu protokołów sieci IM jedno- 
cześnie. Zapewnia nam on przede wszystkim 
zwiększoną ergonomię użytkowania oraz oszczę- 


dza zasoby systemowe komputera. 


Co przeglądamy 


W niniejszym artykule chciałbym ułatwić wszyst- 
kim wybór najlepszego multikomunikatora. Sku- 
piłem się na tych programach, które obsługu- 
ją sieć Gadu-Gadu, ponieważ większość użyt- 
kowników aplikacji typu IM korzysta właśnie 
z popularnego „Gadulca”. Powiedzmy jeszcze 
na wstępie o aplikacji Psi, która różni się nieco 
od klasycznego multikomunikatora. Komunikacja 
z innymi sieciami jest w tym programie realizo- 
wana za pośrednictwem bramek, a nie natyw- 
nych wtyczek obsługujących daną sieć. Psi po- 
zwala jednak na korzystanie z Gadu-Gadu (np. 
bramka gg.chrome.pl), więc jako reprezentant 
pewnego typu oprogramowania (klienty sieci 


Jabber) znalazło się w naszym przeglądzie. 


W wielości siła 


O atrakcyjności multikomunikatorów decydują 
dwie proste kwestie: duża liczba obsługiwa- 
nych protokołów oraz łatwy, ale zaawansowa- 
ny sposób zarządzania kontaktami. Inne opcje, 
takie jak konfiguracja powiadomień dźwięko- 
wych czy formatowanie przesyłanego tekstu, 
w niektórych wypadkach są również istotne, ale 


w sumie ex definitio opcjonalne. 





Najczęściej wykorzystywane | 
komunikatory w Polsce 


| 

. BaaduGadu "| - 64,6% 

skype -36,1% 
Alen". — 26,0% 

_ ICQ-5,6% 

ió MSN Messenger - 5,1% 

w WPKontakt — 4,0% 

_ Yahoo! Messenger — 2,3% 

'_ AOL Messenger — 0,8% 









Prawie dwie trzecie polskich internau- | 
tów stawia na Gadu-Gadu, ale wiele osób 
chętnie wybiera też Skype'a, Tlen czy ICQ. 
Wynika stąd, że często będziemy zmuszeni 
do korzystania z różnych sieci. 

Biorąc pod uwagę liczbę obsługiwanych proto- 
kołów, wszystkie opisywane przez nas programy 
prezentują się dobrze. Należy jednak wyróżnić 
na tym polu Mirandę. Oprócz protokołów, takich 
jak Gadu-Gadu, ICQ, Tlen, MSN, AOL czy Yahoo!, 
aplikacja ta obsługuje również IRC-a, Jabbera oraz 
Skype'a. Z tej ostatniej sieci skorzystamy dzięki 
zainstalowaniu odpowiedniej wtyczki, Dodajmy 
przy tym, że choć wszystkie multikomunikatory 
działają z wykorzystaniem plug-inów, to Miran- 
da jest zdecydowanym liderem, jeśli chodzi o ich 
liczbę. Ze strony projektu pobierzemy aż 477 
funkcjonalnych dodatków: od modułu konfiguracji 
alarmów do mechanizmu „pingowania” hostów. 

Widać również, że polskie komunikatory 
(AQQ i Konnekt) są nastawione głównie na ob- 
sługę rodzimych sieci, przy czym Konnekt radzi 
sobie też z protokołami AOL, Yahoo! i Jabber, 
a AQQ tylko z ICQ. Programy takie jak Gaim czy 
Kopete obsługują przede wszystkim zagraniczne 
protokoły. Jeśli chodzi o polskie sieci, to dzię- 
ki aplikacjom Kopete i Gaim skorzystamy tylko 
z tej najpopularniejszej — Gadu-Gadu. 


Obsługa kontaktów 
Im dłużej korzystamy z multikomunikatora, 
tym bardziej powiększa się zbiór naszych kon- 


taktów. Jeśli jesteśmy osobami, które pracują 


na kilku stanowiskach roboczych (np. w pracy, 
w domu, na laptopie), zaczynamy doceniać fakt, 
że listę kontaktów jesteśmy w stanie zapisać na 
serwerze lub do pliku. Gdziekolwiek się znaj- 
dziemy, nie będziemy musieli przypominać sobie 
identyfikatorów naszych znajomych w danej sie- 
ci, bo listę kontaktów pobierzemy z serwera. Nie- 
którzy (szczególnie te osoby, które instalują ko- 
munikatory na pendrive'ach) przechowują zbiór 
kontaktów w postaci pliku | noszą ze sobą. 
Większość omawianych programów świetnie 
radzi sobie z zadaniem eksportowania i importo- 


wania listy kontaktów (AQQ, Konnekt, Miranda) 
— oczywiście pod warunkiem, że pozwala na to 


sam protokół. Wyjątkiem jest Gaim. W porów- 
naniu z innymi programami jest to jego główny 
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AQQ 1.3.08.382 
FireStorm 


AQQ sp. z 0.0. 
aqq.wapster.pl 
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Producent 
| Adres WWW (http://] 
| System Windows 
/ Licencja freeware 
| Połska wersja 
Możliwość instalacji na pendrive 'ie 
Ilość zajmowanego miejsca na dysku 
Ilość zajmowanej pamięci RAM 
WELLER 
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AOLIICQ/MSN/Yahoo! DIGE 


Inne ) 


| Galm15 | pom 
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Kopete 0.10.3 


Kopete Development Team | www. miranda-im.org | 
kopete.kde.org | 
Linux 
freeware 


ZAL WA M 
0:06:00 
Jabber, IRC, GroupWise 


Miranda 0.4.0.1 Psi 0.9.3 


psi.affinix.com 
miranda-im.org psi.affinix.com 
| Windows /Linux/Mac 05 


freeware 
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Zarządzanie kontaktami 

| Tworzenie grup/podgrup kontaktów e'> 8; > ©: ©' > GB ©: > 

| Import/eksport listy kontaktów (serwer/plik) 0'0/0/© OOIGIO 0'0/0/© 0:0:6*/1© 0'0/6/© | G'0/G'D 
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| Dopisywanie informacji o osobie © ) © © © 
je ni cacy dźwiękowych/ e ©) c'e c'e PP | ce 
Blokowanie wiadomości od osób spoza listy © © © © | © 
Filtrowanie przesyłek p ) sa © ) 
Przesyłanie wiadomości tekstowych 


| Formatowanie tekstu 


Obsługa odsyłaczy/obrazków w tekście 
Wyświetlanie emotikonów 
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Historia rozmowy 

Inne funkcje 
| Czat (rozmowa kilku osób) | J o (3 | » © 
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mankament, jeśli więc korzystamy z kilku stano- 
wisk roboczych, nie wybierajmy tego narzędzia. 
Wielu użytkowników programu Kopete na pew- 
no będzie zdziwionych brakiem opcji importu li- 
sty kontaktów z serwera (podczas gdy widnie- 
je opcja eksportu). Uspokajam wszystkich — Ko- 
pete pobiera listę kontaktów automatycznie, co 
w gruncie rzeczy jest bardzo wygodne. 
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Europejski Fundusz społeczny 











W grupie (wy)rażniej 

W wypadku dużej liczby pozycji na naszej liście 
kontaktów powinniśmy zaprowadzić w niej ja- 
kiś porządek. Służą temu grupy, czyli klasy kon- 
taktów wyróżnione ze względu np. na miejsce 
pracy czy stopień zaprzyjaźnienia. Wszystkie 
omawiane aplikacje pozwalają nam na przy- 
pisywanie kontaktów do grup. W niektórych 











COMBIDATA 


mechanizm ten działa bardzo intuicyjnie — wy- 
starczy przeciągnąć pozycję do wybranej grupy 
(Miranda, Konnekt); w innych należy zaś uru- 
chomić okno zarządzania grupami (AQQ). Dla 
wielu użytkowników dodatkowym atutem Mi- 
randy będzie też opcja tworzenia podgrup. 
Zwróćmy również uwagę na dodatkowe me- 
chanizmy, które pozwalają na zaawansowane 
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bezpłatne autoryzowane szkolenia 
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Projekt jest współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu 
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Miranda IM 


„KOMUNIKACJA B Przegląd multikomunikatorów 


Wyświetlanie opisów pod nazwami kontaktów w programie Miranda 








KJ Wielu początkujących 
użytkowników Mirandy 
| narzeka na to, że aplikacja 
nie wyświetla opisów pod 
nazwami naszych znajo- 
mych. Poprawmy to. W tym 
celu ze strony http://miran- 
da-im.org/download/feed. 
php?dHile=2189 pobierzmy 
plug-in CList Nicer+ 0.5.1.1. 
Zawartość skopiowanego 
archiwum należy rozpako- 
wać do katalogu, w którym 
zainstalowana jest Miran- 
da, a następnie uruchomić 
ponownie program. 
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Show miśtęda ros: 


T"]show MataContact protocoł icoris 
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Conżact igl aęratara 


[JEnabie avatar depiny on tha contact let Mar, Hast 
Contacź st vatars require the evatar soryce plugins to be stalej. 
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Londact każ Lęyrnałt Evel area 


EJ Przechodzimy do opcji programu: Options 
| Contact list | Plus i w sekcji Multiple Rows 
mode zaznaczamy Consider status message. 
2 menu Show multiple rows wybieramy pozycję 
When needed. 
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kJ Na liście opcji zaznaczamy pozycję List Text, 
określamy minimalną wysokość wiersza (Min row 
height), na przykład 13 pikseli, i klikamy przycisk 
Apply. Niekiedy zajdzie także konieczność dopaso- 
wania kroju i rozmiaru czcionki. 





opisywanie użytkowników z naszej listy kontak- 
tów. Jeżeli wyrobimy w sobie zwyczaj wprowa- 
dzania informacji o każdej osobie obecnej na 
tej liście, z łatwością w przyszłości odnajdziemy 
np. przedstawiciela firmy, z którą teraz nawią- 
zaliśmy tylko przelotną współpracę. Większość 
omawianych aplikacji zaopatrzono w moduł 
precyzyjnego opisywania kontaktów (AQQ, Kon- 
nekt, Miranda, Kopete). Oprócz podstawowych 
danych osobowych zachowamy w ten sposób 
również nazwy skrzynek e-mailowych, numery 
telefonów, adresy do tradycyjnej koresponden- 
cji, a nawet własne notatki. Takimi funkcjami nie 
dysponuje tylko Gaim. 


Kontakt publiczny 

Zdarzają się sytuacje, w których musimy się pil- 
nie skontaktować z konkretną osobą. Bywa tak, 
że na przeszkodzie stoi nieznajomość nume- 
ru identyfikującego danego użytkownika w sie- 
ci. Czasem nie znamy też nawet danych oso- 
bowych, a jedynymi informacjami, którymi dys- 
ponujemy, są nazwa firmy i adres jej siedziby. 


















Inne multikomunikatory 
Nasze podstawowe kryterium wyboru aplikacji do 
| przeglądu było jednoznaczne — program musiał 
obsługiwać sieć Gadu-Gadu. Jednak omawiane 
| przez nas programy to tylko czubek multikomuni- 
| katorowej góry lodowej. Istnieje wiele innych cie- 
kawych narzędzi, o których warto w tym miejscu 
. również wspomnieć. 

Jednym z najbardziej interesujących multiko- 
munikatorów jest Trillian — klient sieci Yahoo!, 
| AOL, MSN oraz ICQ. Oprócz komunikowania się 
' za pomocą tych protokołów pozwala on także na 
prowadzenie rozmów głosowych oraz wideokon- 
ferencji. Dzięki Trillianowi z łatwością prześle- 
my też pliki. Spośród wszystkich komunikatorów 
i multikomunikatorów program ten wyróżnia się 
dopracowanym interfejsem. Wygląda on po pro- 
stu świetnie i jest przy tym czytelny oraz bardzo 
, łatwy w obsłudze. Można żałować, że aplikacja ta 
nie obsługuje popularnych polskich sieci. Minus 
Trilliana to jego zasobożerność — zajmuje on aż 
24 MB pamięci RAM. 





CHIP | LISTOPAD 2005 


Zdajmy się wtedy na wyszukiwarkę kontaktów 
w tzw. katalogu publicznym, czyli bazie da- 
nych, która przechowuje informacje pozwalają- 
ce zidentyfikować i odnaleźć daną osobę. Oczy- 
wiście sukces naszego wyszukiwania zależy od 
tego, czy ktoś umieścił swoje prywatne dane 
w katalogu. Nie starajmy się jednak na siłę publi- 
kować zbyt wielu dotyczących nas informacji, jeśli 
nie występujemy w sieci IM jako osoba pełniąca 
funkcje publiczne. Jak już wcześniej wspomnia- 
łem, większość multikomunikatorów radzi sobie 
z wyszukiwaniem kontaktów w katalogach pu- 
blicznych, ale znów in minus wyróżnia się Gaim. 


Wstęp wzbroniony 

Dla osób ceniących prywatność ważną opcją pro- 
gramu będzie blokowanie wiadomości od osób 
spoza zdefiniowanej listy lub spoza listy kon- 
taktów. Dla przykładu: w programie AQQ prze- 
ciągnięcie pozycji z listy kontaktów na zakładkę 
lgnorowanie spowoduje, że dana osoba nie bę- 
dzie mogła przesłać nam wiadomości. Inną cie- 
kawą funkcją jest ukrywanie własnej aktywności 






Innym, równie ciekawym programem jest 
BeeNut. Mogę Śmiało powiedzieć, że chętnie 
zamieniłbym interfejs Mirandy na ten z BeeNu- 
ta. Program oferuje funkcjonalność na poziomie 
Trilliana, a więc obsługę sieci Yahao!, MSN, ICQ 
oraz (bardzo popularnej np. w Chinach) QQ. Dzię- 
ki niemu nawiążemy także połączenie wideokonie- 
rencyjne. Szczerze przyznam, że czekam, aż rodzi- 
me aplikacje będą tak dopracowane jak Trillian czy 
BeeNut. | 

Na koniec chciałbym przestrzec przed aplika- | 
cją o wiele mówiącej nazwie Universal Messenger 
Plus. Znalazłem ten program w Internecie, pobra- 
łem i zabrałem się za instalację. Ku mojemu zdzi- 
wieniu narzędzie to najpierw chciało zainstalować 
na moim komputerze aplikację USA Casino (co na 
szczęście udało mi się udaremnić). Po zakończeniu 
instalacji okazało się, że Universal Messenger Plus 
to... Miranda z ograniczoną funkcjonalnością (brak 
np. protokołu GG) i „workiem” adware u. Odra- 
dzam instalowanie tego programu. 


w sieci przed wybranymi osobami. Jeżeli w AQQ 
przeciągniemy jakieś kontakty na zakładkę Nie- 
widoczność, będziemy dla tej grupy niedostęp- 
ni. Podobne funkcje (ukrywania i blokowania) 
spełniają także pozostałe programy — Gaim, 
Konnekt i Miranda. Spodobał mi się też mecha- 
nizm użyty w programie Konnekt. Pozwala on 
na blokowanie wiadomości od nieznajomych 
albo wysłanie do nich w odpowiedzi zredago- 
wanego wcześniej tekstu. Konnekt doda rów- 
nież automatycznie nowy kontakt do listy, jeżeli 
ktoś prześle zdefiniowane przez nas w progra- 
mie hasło. Niestety, na tym polu nie prezentuje 
się zbyt dobrze Kopete, za pomocą którego np. 
nie ukryjemy się przed natrętnym znajomym. 
Zaawansowane funkcje zarządzania kontak- 
tami znajdziemy w Mirandzie. W ustawieniach 
programu wystarczy odszukać okno Ignorowa- 
nie. Pozwala ono na przypisanie odpowiednich 
zachowań zarówno całym grupom, jak i poje- 
dynczym kontaktom. Mamy tutaj całkiem duże 
pole manewru: ignorowanie wiadomości, plików, 
adresów URL, wyłączanie mechanizmu autentyli- 
kacji czy ukrywanie zmian statusów online. 


Uśmiech? Proszę! 

Pozostały nam jeszcze do omówienia opcje 
samej rozmowy, czyli przesyłania wiadomo- 
ści tekstowych. Oczywiście wszystkie progra- 
my poradziły sobie z tym podstawowym zada- 
niem. Niektóre z nich pozwalają dodatkowo na 
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Miranda pozwala na zaawansowaną konfigu- 
rację działań związanych z filirowaniem prze- 
syłek i powiadamianiem o zmianach statusu. 





eee | DZIECINNIE 
| 
sformatowanie tekstu. W żadnym wypadku nie ma mowy o ja-. P R () O Ii |- 


kiejś zaawansowanej edycji, ale podstawowe atrybuty (pogrubie- 
nie, podkreślenie i kolor czcionki) nadamy wiadomościom w takich p E () G R A M () W Ą N | Ę 
programach, jak Gaim, Konnekt czy Kopete. | ME 
Użyteczność formatowania tekstu w komunikacji IM jest ra- 
czej znikoma, a użytkownicy przywiązują większą wagę do funk- 
cji przesyłania emotikonów. Muszę więc wysoko ocenić programy 
Gaim, Konnekt, Kopete czy Miranda, które wyposażono w moduł 
| dodawania i obsługi pakietów naszych ulubionych „buziek”. Jeże- 
li ktoś prześle obrazek, którego nasz komunikator „nie rozumie”, 
w polu rozmowy zazwyczaj pojawi się forma tekstowa, np. [kot]. 
Pamiętajmy, że komunikatory i multikomunikatory nie przesyłają sa- 
mych obrazków, a jedynie ciągi literowe, które w warstwie aplikacji 
przypisywane są niewielkim plikom graficznym. 


Chcę więcej 
Wszystkie omawiane aplikacje dysponują opcją wysyłania e-maili. 
Co więcej, potrafią też przesłać dowolny plik, w tym również ob- 
razek (zaznaczmy przy tym, że AQQ, Miranda i Kopete nie radzą 
sobie z opcją umieszczania grafiki w tekście). Obsługa hiperlin- 
ków też jest standardem, choć różne programy realizują ją na od- 
mienne sposoby. Wszystkie pozwalają na umieszczenie adresu URL 
w przesyłanej wiadomości tekstowej, a AQQ, Gaim i Miranda do- 
datkowo dysponują specjalnym oknem, w którym podajemy odsy- 
łacz oraz jego krótki opis. 

Wymagający użytkownicy będą usatysfakcjonowani np. opcją po- 











łączeń wideokonferencyjnych w programie AQQ. Podobną funkcję gzzóóć 
odnajdziemy również w Kopete, kiedy skonfigurujemy program do = e 
ZE rozu 
pracy z siecią NetMeeting. Dodam, że wszystkie programy (oprócz ZARZĄDZANIE 
PROJEKTAJ 


Gaima) obsługują wysyłanie SMS-ów, np. AQQ przez bramkę wap- INFORMATYCZNYMI 
ster.pl, sieć ICQ lub bramki operatorów, Konnekt przez bramkę wy- 
branego operatora, a Miranda (po zainstalowaniu odpowiednich 
plug-inów) przez sieć operatorską lub ICQ oraz wyspecjalizowane 
serwisy (np. 1stwap.com). 

Ciekawą opcją są też rozmowy grupowe. Zapraszamy do nich 
kilku znajomych lub partnerów biznesowych i dyskutujemy o wczo- 
rajszej imprezie lub projekcie inwestycyjnym. Chciałbym wyróżnić 
na tym polu Kopete — program potrafiący zamienić okno edycji Wydanie porem 
w graficzną mapę, na której rozplanowano przestrzennie symbole Algorytmy | core 2 
odpowiadające poszczególnym uczestnikom czatu. orrdzaiih | e 

Przyszedł czas na werdykt. Miłośnikom Okien poleciłbym Miran- or | 
dę. Według mnie jest to aplikacja najbardziej intuicyjna i ergono- 
miczna, z rozbudowanym systemem wtyczek. AQQ i Konnekt to dwa 
bardzo dobre rodzime przedsięwzięcia i z pewnością zasługują na 
uwagę. Kto wie, czy ich ukierunkowanie na polskich użytkowników 
nie stawia tych aplikacji nawet ponad Mirandą. Dla linuksowców 
mam natomiast jedną radę: wybierzcie Kopete — jest przyjażniejszy 
w obsłudze i bardziej funkcjonalny niż Gaim. 

Mam nadzieję, że przekonałem każdego do korzystania z multi- 
komunikatorów. Tracimy niewiele — głównie są to specyficzne funk- 
cje danego komunikatora, np. rozmowy głosowe. Zyskujemy bar- 
dzo dużo: brak wyświetlanych w komunikatorach reklam, zasoby 
systemowe i wygodne zarządzanie kontaktami. Bf 


| 
* TECHNIKI ZAAWAMSOWANE 
| 








Więcej informacji 
Więcej o komunikatorach 
http://www.komunikatory.pl/ 
Komunikatory Jabbera 
http://www. jabber.org/software/clients.shtml 
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KOMUNIKACJA m Weryfikacja odsyłaczy 


Jak szybko pozbyć się „martwych” odnośników 


Ulubione 


do kontroli 


Ugarnięcie nawet bardzo dużej liczby zakładek to sprawa - 


wydawałoby się - prosta. Lo jednak zrobić w sytuacji, kiedy część 


spośród zapamiętanych przez nas odsyłaczy się zdezaktualizowała ? 


Krzysztof Sokołowski 


rzeglądając zasoby Internetu, bardzo czę- 
p. zdarza się nam natrafić na wyjątkowo 
interesującą witrynę. Najczęściej, aby nie szukać 
jej ponownie, dodajemy jej adres do tzw. Ulu- 
bionych lub też zapisujemy w zakładkach prze- 
glądarki. Niestety, z czasem coraz trudniej za- 
panować nad rosnącą kolekcją bookmarków do 
różnych stron w Sieci. W opanowaniu bałaganu 
w odnośnikach, którego prędzej czy później się 
dorobimy, pomocne są tzw. menedżery zakła- 
dek. Moduły takie odnajdziemy zarówno w po- 
pularnym Firefoksie, jak i w Operze. Menedżer 
odnośników Internet Explorera — mimo że nieco 
prostszy — również ma nam pomóc w utrzyma- 
niu porządku. 

Używając opisanych powyżej funkcji prze- 
glądarek, jesteśmy w stanie organizować od- 
syłacze, grupować je w różnych folderach, 
kopiować, zmieniać nazwy, usuwać itp. Bardzo 
przydatny jest również moduł importu i ekspor- 
tu zgromadzonych odnośników do stron WWW 
— najczęściej zapisujący informacje w pliku 
HTML. W praktyce jednak brakuje bardzo przy- 
datnej opcji — sprawdzenia, czy dana zakład- 
ka nadal wskazuje na działającą stronę WWW. 
Otóż przy dużej liczbie zapamiętanych odnośni- 
ków na pewno część z nich przestała być ak- 
tualna. Jeżeli zajdzie konieczność poprawienia 
tylko kilku bookmarków, nie będzie to jeszcze 
duży problem. Jednak sporo osób (w tym autor 
tego tekstu) ma w swojej kolekcji setki odno- 
śników. Szczerze mówiąc, nie wyobrażam sobie 
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Name Url Error 


- MSN.com http: //esww. micrasaft. com... 
8 Przewodnik po stacjach r... http://www. microsoft com/... 
« Bezpłatna usruga poczło... hitp://veww.microsoft comz... 





- Dosłosuj łącza hitp:/Zwww. microsoft com/... 
+ windows Media http://www. microsoft com/... 
- windows http: / ?www.miciosoft.com/... 


Darmowy AM-DeadLink pozwala w prosty 
i szybki sposób sprawdzić, czy w naszej prze- 
glądarce mamy „martwe” odsyłacze. 
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samodzielnego sprawdzania wszystkich zapisa- 
nych zakładek. Dlatego poszukiwałem narzę- 
dzia, które pozwoli mi szybko i sprawnie zwe- 
ryfikować wszystkie wpisy oraz — w wypadku 
problemów z danym odsyłaczem — po prostu 
natychmiast go usunąć. 


Łatwo i za darmo 

Ponieważ na co dzień korzystam głównie z Mo- 
zilla Firefoksa, poszukiwania aplikacji do we- 
ryfikowania odsyłaczy rozpocząłem od strony 
WWW z oficjalnymi rozszerzeniami dla tej prze- 
glądarki. Okazało się, że istnieje odpowiednia 
wtyczka dla „Ognistego Lisa" — Bookmark Link 
Checker. Niestety, dostępna w Internecie wersja 
tego rozszerzenia nie była kompatybilna z naj- 
nowszym wydaniem Firefoksa 1.0.7. W efekcie 
dalszych poszukiwań udało mi się znaleźć wiele 
innych aplikacji, które — jak się później okazało 
— głównie duplikowały w dużym stopniu pod- 
stawowe funkcje wbudowanych w przeglądarki 
menedżerów zakładek. 

Dopiero AM-DeadLink spełniał moje wyma- 
gania. Interfejs programu jest niezwykle pro- 
sty — podporządkowany podstawowej funkcji, 
czyli sprawdzaniu odsyłaczy, Po uruchomieniu 
narzędzia musimy zadbać o poprawne usta- 
wienie ścieżek dostępu do plików z bookmar- 
kami dla Opery i Firefoksa. Na dobrą sprawę 
nie znajdziemy opcji dla „Ognistego Lisa”, jed- 
nak przeglądarka ta jest zgodna z Netscape em, 
przynajmniej jeśli chodzi o format zapisu zakła- 
dek. Dlatego wystarczyło w polu konfiguracy|- 
nym o nazwie Netscape 6/7 wskazać plik bo- 
okmark.html z naszego profilu Firefoksa. Zbiór 
ten standardowo znajduje się w katalogu CADo- 
cuments and SettingsiUżytkownikiDane apli- 
kacjiiMozillatFirefoxtProfilesi[ciąg losowych 
znakówli. Plik z bookmarkami Opery — opera6. 
adr — znajdziemy zazwyczaj w folderze CADo- 
cuments and SettingstiuzytkownikiDane apli- 
kacjiiOperaiOperatprofile. AM-DeadLink auto- 
matycznie lokalizuje za to folder Ulubione In- 
ternet Explorora, więc na tym zakończymy jego 
konfigurację. 

Po przebrnięciu przez ustawienia samej we- 
ryfikacji odnośników dokonamy w bardzo prosty 
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Link Commander to prawdziwy „kombajn”, 
dzięki któremu będziemy mogli zarządzać 
bardzo bogatą kolekcją odsyłaczy. Niestety, 
jego rejestracja kosztuje niemal 30 euro. 


sposób. W głównym oknie aplikacji wybieramy 
nazwę przeglądarki (np. Opera), co spowoduje 
wyświetlenie wszystkich przyporządkowanych 
jej zakładek. Naciskamy teraz przycisk Check 
Bookmarks i już po chwili znamy wszystkie 
niedziałające odsyłacze. Aby usunąć te wpi- 
sy, najwygodniej jest skorzystać z opcji menu 
Sort Bookmarks with errors to the top of 
list, a następnie zaznaczyć wszystkie bookmar- 
ki, używając klawisza [Shift] i przycisku myszki. 
Wybrane pozycje wykasujemy, naciskając prawy 
przycisk myszki i wybierając z menu polecenie 
Delete selected Bookmarks from Browser. 


Zalety komercji? 
Poszukując aplikacji sprawdzającej poprawność 
zakładek, natknąłem się też na inny bardzo cie- 
kawy program — Link Commander. Narzędzie 
to potrafi sprawdzać, czy wszystkie odnośniki 
wskazują na działające strony WWW. Jest to 
jednak prawdziwy „kombajn ”, potrafiący znacz- 
nie więcej niż skromny AM-DeadLink. Polecam 
go tylko zaawansowanym użytkownikom, gdyż 
duża liczba opcji z pewnością wprawi w zakło- 
potanie początkujących internautów. Na pew- 
no tak rozbudowana aplikacja ułatwi nam 
zachowanie porządku wśród odsyłaczy, choć mo- 
im zdaniem problem sprawdzania odnośników 
doskonale rozwiązuje opisany wcześniej AM- 
-DeadLink. Program dostępny jest za dar- 
mo, Link Commandera należy natomiast po 
30 dniach bezpłatnych testów zarejestrować. 
Weryfikacja bookmarków w przeglądarce 
wydaje się dość banalną funkcją, jednak — jak 
się okazało — nie zawsze taką jest. Na szczęście 
dzięki darmowej aplikacji już nigdy więcej nie 
będę musiał samodzielnie sprawdzać mojej ko- 
lekcji odsyłaczy. 


Więcej informacji 


Link Commander 
http://www.resortlabs.com/bookmark- 


manager/linkcommander.php 
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KOMUNIKACJA M Blogi wideo 


Blogi wideo zdobywają coraz większą popularność 


Niech Gię zobaczą! 


Każdy użytkownik sieci może publikować w Internecie swoje wspomnie- 


nia, komentarze czy fikcyjne historie w postaci spisanych blogów. Za 


sprawą Google a sieciowe pamiętniki udostępnimy też w formie zblorów 


nagrań wideo. 


Maciej Laskus 


Ko” w 1994 roku studentka Justine Hall 
zączynała pisać | publikować w Sieci swój 
pamiętnik, była jednym z pierwszych blogerów 
na świecie. Dzisiaj takich jak ona są miliony. 
Chyba nikt nie przypuszczał, że internetowe 
diariusze staną się aż tak popularne. Wyglą- 
da na to, że wielu z nas ma w sobie odrobi- 
nę ekshibicjonisty, a całkiem spora grupa ludzi 
daje temu upust w Internecie. Da tej pory słu- 
żyła im do tego celu głównie klawiatura, rza- 
dziej kamera cyfrowa bądź aparat. A mówi się 
przecież, że obraz jest wart więcej niż tysiąc 
słów. Przechowywanie zdjęć i filmów zajmu- 
je jednak sporo zasobów dyskowych. Staje się 
przez to dużo droższe i niewiele firm udostęp- 
nia wystarczająco dużą ilość miejsca na swoich 
serwerach za darmo. Ale za sprawą Google'a 
sytuacja ta z pewnością ulegnie wkrótce rady- 
kalnej zmianie. 


4 ROCXETBOGR 
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We vlogu Amandy Congdon codziennie znaj- 
dziemy jej wersję najświeższych informacji 
z całego świata. 
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Google na czele 

Właściciele największej wyszukiwarki na świe- 
cie przygotowują wprowadzenie obsługi mate- 
riałów filmowych. Oznacza to udostępnienie za 
darmo miejsca każdemu, kto będzie miał ochotę 
założyć swój pamiętnik wideo (vlog), oraz stwo- 
rzenie pierwszego engine u wyszukującego pliki 
wideo. Wersja beta serwisu Google Video już 
pozwala przeszukiwać zgromadzone w Interne- 
cie filmy pod kątem występujących w ich na- 
zwach słów kluczowych. 

Trudno sobie wyobrazić sytuację, w któ- 
rej firma (nawet przy swolch olbrzymich zaso- 
bach finansowych) jest w stanie pomieścić vlo- 
gi wszystkich chętnych. Historia jednak uczy, 
że jeśli ktoś przetrze szlaki, natychmiast podą- 
żą za nim inni. Google już nie raz udowodniło, 
że potrafi być pionierem. Wystarczy chociażby 
przypomnieć przykład gigabajtowych skrzynek 
e-mailowych. W Internecie przetoczyła się fala 
opinii wyśmiewających ekstrawagancję amery- 
kańskiego giganta i wróżących rychłą rezygnację 
z pomysłu. Tymczasem okazało się, że wkrótce 
konkurencja poszła w jego Ślady i dzisiaj nawet 
w Polsce każdy może założyć darmową skrzynkę 
o pojemności 1 GB. 


Biznes z blogiem z tle 

Wiele osób uświadomiło już sobie, że na vlo- 
gach można zarobić. Zaczynają oni robić pierw- 
sze kroki w kierunku „zagarnięcia części tortu”. 
Najbardziej prestiżowe adresy zawierające ter- 
min „vlog” w domenie .pl są już od dawna za- 
jęte. Powstają też pierwsze witryny pozwalające 


na umieszczenie prywatnych filmowych pamięt- 
ników, jednak ze względu na to, że są w fazie 
testów, nie zawsze można z nich skorzystać. Na 
przykład serwis www.blog.net zawiesił na razie 
rejestrację nowych użytkowników. 

Potencjał, który leży w wizualnych pamięt- 
nikach, po części ilustruje sukces innego serwi- 
su - www.moblog.pl. Jego użytkownicy mogą 
umieszczać swoje wspomnienia wzbogacone fo- 
tografiami wykonanymi za pomocą telefonu ko- 
mórkowego. Strona powstała dzięki współpra- 
cy firm Nokia Polska i K2. W ciągu pierwszych 
pięciu tygodni jej funkcjonowania odnotowano 
ponad 100 tys. odwiedzin i powstało 9 tysięcy 
nowych kont, do których użytkownicy wysłali aż 
6 tys. MM$S-ów ze zdjęciami. 


Urodzeni vlogerzy 
Istnieje też potencjalnie duża grupa już dziata- 
jących blogerów, która być może zechce uroz- 
maicić swe pamiętniki obrazem i dźwiękiem. Do 
tej pory największą popularnością cieszyły się 
blogi tworzone przez żołnierzy stacjonujących 
w Iraku. O ile ciekawsze byłyby relacje, w któ- 
rych za pomocą kamery cyfrowej uwiecznione 
zostałoby codzienne życie wojskowych! 
Ostatnimi czasy blogować zaczęli też pu- 
blicyści tygodnika „Newsweek Polska". Wśród 
blogujących dziennikarzy są także osoby znane 
z telewizji. Kto wie, może pojawią się ich wspo- 
mnienia wzbogacone o obraz i dźwięk? Żyjemy 
w czasach „Big Brothera”, takie relacje staną 
się więc świetnym materiałem marketingowym. 
Amerykański dziennikarz, a jednocześnie be- 
tatester serwisu www.vblogcentral.com Steve 
Garfield już publikuje swoje relacje online. Naj- 
popularniejszy obecnie vlog Rocketboom tak- 
że utrzymany jest w konwencji telewizyjnego 
dziennika. Jego autorka Amanda Congdon co- 
dziennie rano udostępnia kolejne wydania swo- 
jego trzyminutowego bloga, w którym relacjo- 
nuje mniej lub bardziej istotne informacje. 


Na dobrej drodze 

Czy vlog zdetronizuje swego starszego brata? 
Rosnąca liczba szerokopasmowych łączy i za- 
angażowanie Google a po stronie blogów wi- 
deo utrudnia jeszcze nie tak dawno prostą od- 
powiedź na to pytanie. Vlogi z pewnością będą 
pełniły dwojaką funkcję. Po pierwsze, napełnią 
kieszenie właścicieli serwisów publikujących pa- 
miętniki wideo. Po drugie, zaspokoją wrodzoną 
potrzebę podglądania. [| 

















de Więcej informacji 
Blogi i vlogji internetowe 
http://newsweek.redakcja.pl/blogi/ 
http://www.moblog.pl/ 

| http://www.blog.pl/ 
http://video.google.com/ 

| http://www.blogger.com/ 
http://www.vblogcentral.com/ 








http://www.vblog.net/ 
http://www.rocketboom.com/vlog/ 
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W TESTACH 


Edytory HTML: 
Pajączek 5.5.0 NxG 
Professional 


/ Monitoring wideo: 
CamUniversal 2.3 
Przeglądarki offline: 
SliceTheWeb Professional 1.6.42 
Wideokomunikatory: 

vSkype beta 1.1.2 


Komunikatory internetowe: 
Gadu-Gadu 7.0 
Przeglądarki WWW: 

Opera 8.50 PL 

| Antyspamery: 

SPAMfighter 3.9.3 


Pajączek 5.5.0 NxG 
Professional (demo), 
CameUniversal 2.3, 

. SliceTheWeb Professiona 
1.6.42 (shareware), 

Festoon (vSkype beta 1.1.2), 
Opera 8,50 PL (freeware) 
Komunikacja | Nowości 


CamUniversal 2.3 (shareware) 
Download | Wideo i grafika | 
Streaming Wideo 
SliceTheWeb Professional 
1.6.42 (shareware) 

, Download | Internet i sieci | 

- Przeglądarki offline 

' vSkype beta 1.1.2 (freeware) 
Download | Wideo i grafika | 
Streaming Wideo 

Gadu-Gadu 7.0 (freeware) 
Download | Internet i sieci | 
Komunikacja internetowa 
Opera 8.50 PL (freeware) 
Download | Internet i sieci| 
Przeglądarki WWW 
SPAMfighter 3.9.3 (shareware) 
Download | Internet i sieci | 
Narzędzia antyspamowe 
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Pajączek 5.5.0 NxG Professional 
Cena: 233 zł 
wiele generatorów i szablonów, narzędzia weryfikujące 
poprawność kodu, tryb WYSIWYG, generator kanałów RSS, 
atrakcyjna cena 
EJ problemy z plikami BMP i odnośnikami w trybie WYSIWYG 


<= Z popularnym edytorem stron internetowych 
Pajączkiem 2000 byłem mocno zaprzyjaźniony — za 
pomocą tego programu opracowałem niejeden ser- 
wis WWW. Z przyjemnością zainstalowałem więc Pa- 
jączka 5.5.0 NxG i rozpocząłem budowę testowego 
serwisu, śledząc przy tym wprowadzone w programie 
usprawnienia. 

Istotną nowością w tej wersji jest edycja w trybie 
WYSIWYG. To z pewnością znaczne ułatwienie dla po- 
czątkujących webmasterów. Dodatkowo program wy- 
posażono w narzędzie Szkło powiększające, które po- 
zwoli na dokładniejsze określenie wielkości elementów 
projektowanej strony. Dla osób, które chcą sprawować 
lepszą kontrolę nad graficznym trybem edycji, twórcy 
Pajączka przygotowali też opcję Popraw znacznik w na- 
rzędziu. Dzięki niej szybko skonfigurujemy wszystkie 
atrybuty poszczególnych elementów strony (funkcja ta 
jest dostępna po kliknięciu prawym przyciskiem myszy 
wybranego obiektu, np. paragrafu, obrazka, tabeli czy 


. _ | wstawionej na stronę animacji Flash). 


Inspekcja WWW 
'Lewa część głównego okna programu zawiera bardzo 
przydatne narzędzia. Oprócz standardowej zakładki 
Moje serwisy, która służy do sprawnej nawigacji po- 
między poszczególnymi zbiorami tworzonej witryny, 
znajdziemy tu również Inspektora znaczników. Dzięki 
temu narzędziu wstawimy do kodu dowolny element 
oraz określimy jego podstawowe atrybuty. Rozszerze- 
niem Inspektora znaczników jest Inspektor CSS, dzięki 
któremu utworzymy tzw. selektory I klasy kaskadowych 
arkuszy stylów, opisując tym samym dokładnie sposób 
wyświetlania poszczególnych znaczników. 
Makrokody to niezwykle interesująca funkcja, któ- 
rą znajdziemy po lewej stronie GUI. Jest to rozwinię- 
cie Makroznaczników — funkcji znanej z poprzednich 
edycji programu. Makroznaczniki pozwalały na zdefi- 
niowanie własnych znaczników (np. z określonymi już 
atrybutami i przypisanymi klasami C55) — definiowa- 
łem je zazwyczaj wtedy, gdy często korzystałem z ja- 
kiegoś bloku elementów w jednym dokumencie. Teraz 
Makrokody zostały bardzo rozbudowane i nie są tylko 
 edytowalnymi znacznikami. To pokaźny zbiór gotowych 








propozycji kodu języków PHP, JavaScript oraz VBScript, 
które sprawią, że utworzenie mechanizmu uploadu pli- 
ków na serwer czy animowanych przycisków przestaje 
być czasochłonne. Makrokody to również szablony ca- 
tych stron WWW, podzielone na kategorie, oraz przy- 
gotowane obiekty Flash, np. preloadery. 

Ostatnim „inspektorem” jest element prawego me- 
nu = Inspektor MySQL. Muszę przyznać, że to świetne 
narzędzie, dzięki któremu będziemy mogli zarządzać 
dowolną bazą danych — dodawać tabele czy konstru- 
ować zapytania. Od tej pory nie trzeba już uruchamiać 
dodatkowego procesu odpowiedzialnego za połączenie 
z bazą. Pajączek został też wyposażony w klienta FTP 
oraz mechanizm synchronizacji serwisów edytowanych 
lokalnie i tych umieszczonych na serwerach. 












































Sprawdź, co zrobiłeś 
Pajączek zawiera rozbudowane generatory. Z ich wy- 
korzystaniem bardzo szybko utworzymy tabele, listy, 
galerię zdjęć, formularze, ramki oraz mapy odsyłaczy. 
Dodawanie innych elementów strony WWW zostało też 
zautomatyzowane. Zazwyczaj jednak będziemy genero- 
wali własny kod witryny, dlatego twórcy Pajączka przy- 
gotowali kilka narzędzi sprawdzających i weryfikujących 
składnię dokumentu i jego zgodność z ustalonym przez 
nas standardem (w tym również XHTML 1.0). Z łatwo- 
ścią znajdziemy niepoprawne i nieaktywne odsyłacze, 
poprawimy błędy w składni znaczników i stylów C55$, 
a wreszcie sprawdzimy spójność serwisu, czyli właściwe 
połączenia pomiędzy plikami całego projektu. 


Sztuczki i kruczki 
Chciałbym też wskazać opcje, które w moim odczuciu są 
szczególnie przydatne. Jedną z nich jest Wieloschowek 
— narzędzie pozwalające przechowywać wiele fragmen- 
tów tekstu, Warto też zwrócić uwagę na konwerter gra- 
fik — niewielki program, dzięki któremu zmienimy format 
i przeskalujemy dowolny obrazek. Dużym ułatwieniem 
jest również mechanizm przystosowywania wstawiane- 
go znacznika HTML do wymogów składni języka, w któ- 
rym piszemy naszą aplikację sieciową. Ciekawą nowo- 
ścią jest też generator kanałów RSS. Aby go utworzyć, 
wystarczy wskazać miejsce zapisu nowo utworzone- 
go pliku XML i określić podstawowe parametry kanału, 
w tym zasady jego aktualizowania. 

W dwóch wypadkach moje achy i ochy nad Pającz- 
kiem ucichły. Po raz pierwszy, gdy mechanizm wstawia- 
nia grafiki do dokumentu nie widział plików BMP (nawet 
po dopisaniu tego rozszerzenia do listy obsługiwanych 
formatów). Drugi raz byłem nieco zawiedziony, kiedy za- 
uważytem, że wstawiane w trybie WYSIWYG odnośniki 
są widoczne tylko w trybie przeglądania. 

Ale to drobnostki. Pajączek to bez wątpienia jeden 
z najlepszych rodzimych produktów programistycznych, 
który funkcjonalnością nie ustępuje osławionemu Dream- 
weaverowi. Opłacalnością natomiast zdecydowanie 
przewyższa aplikację firmy Macromedia, więc z czy- 
stym sumieniem polecam ten program każdemu twórcy 
witryn WWW. 


Dariusz Nawojczyk 


Wymagania: Windows 98/2000/XP, ak. 100 MB na dysku 


Producent: www.creamsoft.com.pl 
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CamUniversal 2.3 
Rejestracja: 49,95 USD 

[3 obsługa zdalnych kamer, wykrywanie ruchu 

/© niedokładne tłumaczenie na język polski, 

| niebezpieczne domyślne ustawienia kasowania plików 


= CamUniversal to doskonały program do mo- 
nitoringu wideo. Aplikacja pozwala na jednocze- 
sną obsługę popularnych kamer internetowych, 
kamer |P oraz wielu innych urządzeń wideo, np. 
tunerów telewizyjnych czy kart przechwytują- 
'cych wideo, a także kamer zdalnych — podłą- 
czonych do innych komputerów. 

Pracę z programem rozpoczynamy od doda- 
nia przynajmniej jednej kamery do listy urządzeń 
monitorujących. Podczas wstępnej konfiguracji 
wybranego źródła obrazu należy określić kodeki 
| audio i wideo, z których będziemy korzystali pod- 
czas kompresji strumienia multimedialnego. Gdy 
uporamy się z ustawianiem podstawowych para- 
metrów kamery, musimy skonfigurować pozosta- 
łe opcje związane z tworzeniem tzw. listy zadań 
zaplanowanych. Dodajemy tam warunki, które 
uaktywnią określoną akcję. Na przykład na skutek 
wykrycia ruchu w ustalonej przez nas przestrzeni 
monitorowania CamUniwersal połączy komputer 
z Internetem, a następnie rozpocznie wykonywa- 
nie zdjęć lub zapisze sekwencję wideo. Nic nie stoi 
na przeszkodzie, aby program automatycznie wy- 
słał zbiory z takimi danymi na serwer FTP lub też 
' zdefiniowany adres e-mail. Dodając zadania, na- 
leży uważać na funkcję automatycznego usuwa- 
nia plików. Domyślnie kasowanych jest pięć naj- 
starszych zbiorów z katalogu głównego C4! 

Aplikacja w teorii pozwala uruchomić serwer 
WWW z przekazem obrazu. Niestety, moje próby 
włączenia go się nie powiodły. Program potrafi 
za to pełnić rolę serwera wideo dla innych instan- 
cji CamUniversal, W aplikacji obsługującej więcej 
niż jedną kamerę wideo bardzo jednak brakuje 
funkcji ustalenia wspólnej konfiguracji dla grupy 
urządzeń. W wypadku CamUniversal czynności 
konfiguracyjne musimy cierpliwie przeprowadzić 
dla każdego urządzenia z osobna. 

Pomimo ograniczeń uważam, że testowane 
narzędzie na pewno przyda się każdemu, kto 
chce monitorować np. swoje mieszkanie, uży- 
wając kilku kamer. 



























Jarosław Wożnica 











Wymagania: Windows 9x/Me/2000/XP, 
.NET Framework 1.1, ok. 3 MB na dysku 
Producent: www.crazypixels.com 
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 SliceTheWeb 1.6.42 CEB 
Rejestracja: 25 USD, Unlimited edition 
(bez limitu wpisów) - 50 USD 
| szybki i łatwy dostęp do informacji, przejrzyste 

menu programu 
© brak obsługi polskich znaków diakrytycznych, tylko 
50 wpisów w darmowej wersji 





= Czasami przeglądając zasoby Sieci, chcemy 
w jakiś sposób utwalić wyszukane informacje. 
Najprościej jest zapisać stronę WWW z poziomu 
przeglądarki internetowej. Szybko przekonamy 
się, że nie jest to najlepszy sposób. Problema- 
tyczne jest np. pobieranie jedynie fragmentów 
interesujących nas witryn oraz katalogowanie 
takich danych. 

Znacznie wygodniejszą metodą będzie zasto- 
sowanie specjalistycznego narzędzia — SliceThe- 
Weba. Aplikacja oprócz archiwizowania całych 
stron internetowych potrafi zapisywać fragmen- 
ty z wybranymi informacjami. Naturalnie uzyska- 
my dostęp do nich nawet wtedy, gdy nie będzie- 
my podłączeni do Sieci. Wszelkie wycinki i strony 
| przechowywane są na dysku twardym. SliceThe- 
| Web pozwala na drukowanie, przeszukiwanie 
i wyświetlanie danych (notatek) pogrupowanych 
według stworzonych kategorii, adresów pobra- 
nych stron lub dat ich zapisania. Przydatny jest 
również moduł importu stron internetowych znaj- 
dujących się już na dysku twardym. Proces archi- 
wizowania polega na wywołaniu polecenia Ślice- 
TheWeb z menu kontekstowego przeglądarki. Po- 
bierając dane, określamy, co ma zostać skopiowa- 

ne (np. obrazki, skrypty). 

| Aplikacja prezentuje dane w przejrzysty spo- 
sób, a dodatkowo wyświetla statystyki, np. liczbę 
i wielkość wycinków tekstowych, liczbę zapamięta- 
nych obrazków i adresów URL. Standardowo SŚlice- 
TheWeb integruje się z Internet Explorerem i rezy- 
duje na Pasku narzędzi. Aplikacja działa również 
w Firefoksie, należy tylko zainstalować wtyczkę 
dostępną na stronie producenta. 

Osobom dbającym o porządek na dysku, któ- 
re nieustannie pobierają dane z Sieci, narzędzie 
to przypadnie do gustu. Główną wadą progra- 
mu jest to, że w wersji darmowej pozwala on na 
wprowadzenie jedynie 50 wpisów. 


Grzegorz Gałecki 


Wymagania: Windows 98/Me/2000/XP, Internet Explorer 
5.5 lub nowszy, ok. 3,5 MB na dysku 











| Producent: www. slicetheweb.com 











] Wideokomunikatory 


vSkype beta 1.1.2 
Licencja: freeware 
wieloosobowe konferencje, udostępnianie Pulpitu 


| © niedopracowany interfejs 


=> Skype Technologies we współpracy z firmą 
Santa Cruz Networks przygotował wtyczkę o na- 
zwie vSkype, dzięki której będziemy się mogli 
komunikować z naszymi znajomymi za pomocą 
| obrazu i dźwięku. Oprócz oryginalnego Skype'a 
potrzebujemy jeszcze tylko kamery internetowej, 
słuchawek oraz mikrofonu. 

Wtyczka integruje się z zainstalowanym 
wcześniej Skype em (w programie pojawiają 
się dodatkowa zakładka w menu głównym oraz 
| pomarańczowa ikona uruchamiająca vSkype a). 
Telekonferencję zaczynamy od podania tematu 
dyskusji oraz wyboru liczby jej uczestników. 

Po wciśnięciu przycisku Start program na- 
wiąże połączenie z odpowiednimi maszynami, 
po czym otworzy okno, gdzie będziemy mieli 
podgląd osób, z którymi się kontaktujemy, oraz 
nas samych. Znajdziemy tam też cztery przyciski 
umożliwiające podstawową kontrolę nad prowa- 
dzoną wideokonferencją: chwilowe wyłączenie 
transmisji naszego obrazu lub głosu, ustalenie 
poziomu głośności słuchawek oraz czułości mi- 
krofonu. Opisywana funkcja jest dość przydatna, 
ponieważ wyłącza mikrofon na czas, kiedy nie 
mówimy, ograniczając tym samym liczbę niepo- 
trzebnych zakłóceń pochodzących z tła. Ostat- 
ni przycisk pozwala na dodanie nowych osób 
w trakcie prowadzenia dyskusji. Bez trudu skon- 
figurujemy także poziom jakości transmitowane- 
go obrazu, dostosowując go do przepustowości 
naszego łącza. Ciekawą opcją vSkype a jest rów- 
nież udostępnianie użytkownikom obrazu Pulpi- 
tu systemu Windows lub innych uruchomionych 
aplikacji. W ten sposób bardzo łatwo pokażemy 
mniej doświadczonej osobie, jak np. skonfigu- 
rować program. 

W czasie testów vSkype sprawował się cat- 
kiem przyzwoicie i nie powodował zawieszania 
się innych aplikacji lub samego systemu, a więc 
już wersja beta może zadowolić wielu użytkow- 
ników, choć widać, że sam interfejs nie jest jesz- 
cze dopracowany. 


Dariusz Nawojczyk 


Windows 2000/XP. niktoń, słuchawki, 
Skype, ok. 7,8 MB na dysku 


| Wymagania: 








Producent: www.vskype,com 





7. Komunikatory internetowe 
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GGTelefom SMS Ganeracja 
Gadu-Gadu 23/57 [ŚR 
w adas 
naw Jarmmush jest niekiepski 
ież Anetka 
4 Ania 

jet Bułbinka i 
Gadu-Gadu 7.0 (Ct 

Licencja: freeware 




















[+ rozmowy wideo, poprawiony interfejs, dodatkowe 
emotikony, wysyłanie e-maili, usprawniony 
mechanizm przesyłania plików 

/E problemy z nawiązaniem połączenia wideo, 
wolniejsze działanie niż w wersji GG 6, dwa panele 
konfiguracji dla funkcji audio 


> [wórcy „gadulca pomimo ogromnego sukce- 
'su swego produktu nie spoczywają na laurach, 
czego efektem jest najnowsza, siódma już edycja 
tej aplikacji. Pierwsze wrażenia po uruchomieniu 
programu są bardzo pozytywne, Nowy, domyśl- 
ny wygląd interfejsu prezentuje się według mnie 
lepiej niż w poprzedniej wersji. Niestety, użyt- 
kownicy starszych komputerów zauważą, że GG 
„działa wyraźnie wolniej. Dodatkowe emotikony 
'Na pewno ubarwią długie sieciowe konwersacje, 
jednak ich styl różni się znacznie od obrazków 
znanych z poprzednich wersji komunikatora. 

Najważniejszą nowością tej edycji Gadu-Ga- 
du jest moduł wideokonferencji. Naturalnie wy- 
maga on kamery internetowej. Po instalacji ta- 
kiego urządzenia musimy pamiętać o ustawieniu 
w GG bieżącego źródła dźwięku i obrazu. Opcje 
kamery mają się jednak nijak do wbudowanego 
w „gadulca” modułu VolP, którego konfiguracji 
musimy dokonać na osobnej zakładce w oknie 
GGTelefon. 

Korzystanie z multimedialnych funkcji pro- 
gramu ma być obecnie znacznie łatwiejsze dzięki 
technologiom Any-Bandwidth oraz Any-Firewall, 
które w teorii zapewniają najlepszą jakość po- 
łączeń na danym łączu internetowym. Według 
zapewnień producentów Gadu-Gadu powinno 
obecnie znacznie lepiej współpracować z zapo- 
rami ogniowymi. W praktyce okazało się, że me- 
chanizm ten nie jest w stanie pokonać zabezpie- 
czeń naszej sieci korporacyjnej i pomimo wielu 
prób nie udało nam się przeprowadzić wideokon- 
ferencji nawet w firmowym LAN-ie. 

Najnowsze wydanie Gadu-Gadu na pierwszy 
rzut oka oferuje sporo nowych funkcji. Niestety, 
zauważone niedociągnięcia pozwalają sformu- 
łować wniosek, że programiści chyba nieco się 
pospieszyli z opublikowaniem kolejnej wersji ko- 

 munikatora. Krzysztof Sokołowski 


Wymagania: 


Windows 9x/Me/NT 4.0/XP/2003, 
Ok. 12 MB na dysku 
Producent: www,gadu-gadu.pl 


Testy nowych produktów H KOMUNIKACJA 
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OPERA £.5 launchad, naw ad-frae! 


| zm A Zk 
i Opera8.50PL ro pa Z 
Licencja: freeware 
© automatyczne dopasowywanie szerokości 
wyświetlanych stron, sterowanie za pomocą komend 
głosowych, wbudowany klient pocztowy, obsluga 
kanałów RSS, blokowanie okien pop-up 


=> Publikując nowe wydania swych programów, 
producenci przeglądarek informują zazwyczaj 
o załataniu luk w zabezpieczeniach. W najnow- 
szej Operze zauważymy jednak większe zmiany. 
Przede wszystkim ta mało popularna przeglą- 
darka opublikowana została na licencji freeware 
i od teraz będzie dostępna zupełnie za darmo. 
Poprzednie wydania tego dotychczas komercyj- 
nego produktu, jeśli nie zostały zarejestrowane, 
wyświetlały reklamy w specjalnym pasku na gó- 
rze ekranu. Od wersji 8.50 testowana przeglą- 
darka nie zawiera adware u. Tym samym Opera 
na poważnie dołączyła do walki, jaką od jakie- 
goś czasu toczą między sobą Internet Explorer 
oraz Mozilla Firefox. 

Aplikacja wyróżnia się na tle konkurencji 
większą funkcjonalnością oraz wyższym pozio- 
mem zabezpieczen. Program pełni nie tylko rolę 
przeglądarki WWWW, ale również klienta poczty 
elektronicznej. Opera bardzo dobrze współpra- 
cuje także z popularną usługą Gmail, obsługu- 
je wektorową grafikę SVG oraz potrafi pobierać 
informacje z kanałów RSS. Dla wielu osób nie 
bez znaczenia będzie elegancki interfejs, który 
zresztą niemal dowolnie zmodyfikujemy, używa- 
jąc wielu skór. W obecnej wersji usprawniono 
także pracę menedżera haseł oraz modułu do 
sterowania głosem. 

Osoby niezaznajomione z Operą z pewnością 
zostaną miło zaskoczone tym, że aplikacja ta wy- 
świetla strony WWW dużo szybciej niż konkuren- 
cyjne programy, Bardzo dobrze sprawuje się tak- 
że funkcja blokowania okienek pop-up. 

Pochodząca z Norwegii przeglądarka to bar- 
dzo dojrzały i stabilny produkt. Zawsze jej jed- 
nak zarzucano, że zawiera moduł adware. Obec- 
nie wada ta została całkowicie wyeliminowana. 
Dlatego wszystkim osobom, którym zależy na 
bezpiecznym i wygodnym sutrowaniu w Interne- 
cie, gorąco polecam wypróbowanie najnowszej 
Opery 8.50. 


Krzysztof Sokołowski 


Wymagania: Windows 9x/2000/XP/2003, Linux, 
FreeBSD, Mac OS X, ok. 12 MB na dysku 
Producent: ww/w.opera.com 
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m | SPAMfighter 3.9.3 
Licencja/rejestracja: freeware 
(Standard)/29 USD (Pro) 
białe i czarne listy, obsługa wielu kont pocztowych, 
blokowanie wiadomości napisanych w określonym 
języku 
EE niska skuteczność, brak polskiej wersji 


-> Stale zwiększająca się liczba niechcianych 
przesyłek e-mailowych, które wprost zalewają 
nasze skrzynkcji pocztowe, zmusza nas do się- 
gania po specjalne programy filtrujące. Takie 
aplikacje przydają się nawet wtedy, gdy nasz 
serwer zapewnia już ochronę antyspamową, po- 
nieważ jego filtry nie zawsze wyłapują wszystkie 
niepożądane listy. 

Jednym z narzędzi pomocnych przy auto- 
matycznej segregacji wiadomości jest SPAM- 
fighter, współpracujący z najpopularniejszymi 
klientami poczty elektronicznej: Outlookiem 
i Qutlook Expressem. Aplikacja instaluje się 
w postaci dodatkowego paska narzędzi i tworzy 
specjalny folder na „śmieci” w programie pocz- 
towym. Filtrowanie e-maili odbywa się na pod- 
stawie internetowej bazy danych SPAMfightera, 
a użytkownik może dodatkowo określić tzw. białe 
i czarne listy adresów oraz domen. Interesują- 
ca jest także opcja blokowania wiadomości na- 
pisanych w określonych językach (np. chińskim 
lub hebrajskim). 

Niestety, skuteczność programu pozostawia 
wiele do życzenia. Po tygodniu użytkowania, mi- 
mo wstępnej nauki porcją 80 „listów-śmieci”, 
bardzo dużo niechcianej poczty nadal lądowało 
w Skrzynce odbiorczej (filtr przepuścił więcej 
„śmieci”, niż zablokował). Dodatkowo jeden 
z subskrybowanych przeze mnie biuletynów 
został przez SPAMfightera potraktowany jako 
spam. Praca z programem przebiega jednak bar- 
dzo intuicyjnie i z jego obsługą nie będą mieli 
kłopotów nawet początkujący. 

Po zainstalowaniu SPAMfightera przez 30 dni 
możemy przetestować wersję Pro. Po tym okre- 
sie wprowadzone zostaną pewne ograniczenia 
(np. nie będzie można blokować listów według 
języków, w których zostały napisane), a program 
zacznie pracować w bezpłatnej edycji Standard. 

Jacek Orłowski 


Wymagania: 





Windows 9x/Me/NT/2000/XP 
Outlook lub Qutlook Express 
Producent: www.spamfighter.com 
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Przekazanie dużego pliku za pośrednictwem e-maila to kiepski pomysit. 


O wiele lepiej będzie rozejrzeć się za jakimś darmowym e-dyskiem 


| wykorzystać go do składowania danych. 


Adam Rudziński 


O prawda, że coraz to nowi dostawcy ofe- 
T.. konta e-mailowe, na których wol- 
no zapisać nawet gigabajty danych. Niestety, 
użytkownicy takich skrzynek niejednokrotnie 
przekonują się, że choć oferowana ilość miej- 
sca naprawdę sięga jednego—dwóch gigabaj- 
tów, to akceptowalna wielkość pojedynczego 
listu jest znacznie mniejsza i przesyłki z załącz- 
nikami, które teoretycznie powinny zmieścić się 
w skrzynce, są odrzucane. 

Poza tym trzeba sobie zdawać sprawę z fak- 
tu, że pocztowe protokoły SMTP, IMAP i POP3 
w ogóle nie nadają się do transmitowania du- 
żych plików. Pół biedy, jeśli nasz załącznik ma 
objętość kilkuset kilobajtów — poczekamy trochę 
i przesyłka dotrze do adresata (a ściślej mówiąc: 
znajdzie się w jego skrzynce pocztowej). Dużo 
gorzej, gdy mamy do czynienia z załącznikami 
o objętości liczonej w megabajtach. Podczas 
transmisji z wykorzystaniem protokołu poczto- 
wego SMTP rozmiar przesyłki zwiększa się przy- 
najmniej o 10-15% i jej nadawca długo będzie 
czekał na zakończenie operacji przesyłania pliku. 
Później w cierpliwość powinien się jeszcze uzbro- 
ić odbiorca listu. 

Nie da się wykluczyć, że ładowanie na cudze 
konto pocztowe monstrualnych plików zostanie 
uznane przynajmniej za nietakt. Czasami nie za- 
szkodzi zatem rozejrzeć się za alternatywną me- 
todą przekazywania dużej ilości informacji. Pro- 


CHIP | LISTOPAD 2005 


ponuję zainteresować się sieciowymi składnica- 
mi danych, zwanymi także e-dyskami. 


Sieciowe dyski czekają 
Kiedy przed dwoma laty (patrz: CHIP 10/2003, 
138) prezentowaliśmy listę sieciowych e-dys- 
ków, znalazło się na niej osiem pozycji. Do dzi- 
siaj spośród wymienionych wówczas dostawców 
uchowało się dwóch, ale jednocześnie przybyło 
kilku kolejnych. Na setki megabajtów za dar- 
mo nie ma raczej co liczyć (choć nie jest to re- 
guła), ale zawsze znajdziemy kogoś, kto bez- 
płatnie udostępni nam przestrzeń na swoich 
serwerach. 

Kolejne trzy strony poświęcimy na przedsta- 
wienie usługodawców oferujących miejsce na 
e-dyskach. Od dostawcy takich usług wyma- 
galiśmy tylko jednego — aby świadczył je bez 
pobierania opłat przynajmniej w okresie prób- 
nym. Oczywiście filantropia jest tylko pozorna — 
w celu zarejestrowania się w serwisie musimy 
podać przynajmniej swój adres e-mailowy i liczyć 
się z tym, że będziemy otrzymywali przesyłki 
reklamowe. 

Przyda się jeszcze pewna uwaga: zdarza się, 
że znajdziemy w Sieci serwer bezpłatnie ofe- 
rujący miejsce na dane, ale jednocześnie wta- 
ściciel serwisu wymaga, aby podać mu numer 
karty kredytowej. Bądźmy ostrożni i zapoznaj- 
my się z warunkami, na jakich świadczona jest 


usługa. Niewykluczone, że składnica danych jest 
bezpłatna tylko w okresie próbnym, a po jego 
upływie karta zostanie obciążona. Takich serwi- 
sów nie opisaliśmy w przeglądzie. 


BTinet WebStorage 

Gdy tylko zarejestrujemy się 

na stronie webstorage.net, 
SMMMMA| otrzymamy list elektroniczny 

z odnośnikiem, po kliknęciu którego powinni- 

śmy zostać przeniesieni na witrynę WebStorage. 





Tutaj niespodzianka: często kończy się to wy- 
świetleniem komunikatu o błędzie. Nie przej- 
mujmy się tym jednak, lecz po prostu przejdźmy 
na stronę WebStorage i zalogujmy, podając nasz 
adres e-mailowy i hasło wprowadzone w formu- 
Jarzu rejestracyjnym. Połączymy się z serwerem, 
na którym uda się umieścić 10 MB danych, przy 
czym maksymalny rozmiar pojedynczego pliku 


musi być mniejszy niż 8 MB. 
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Żadnych cudów, tylko miejsce na e-dysku — 
tak prezentuje się serwis BTInet WebStorage. 


Sam serwis prezentuje się skromnie: zało- 
żymy tu albo skasujemy katalogi w naszym fol- 
derze roboczym oraz pobierzemy bądź usunie- 
my załadowane wcześniej zbiory. Zaznaczmy, że 
transmisja danych odbywa się z wykorzystaniem 
szyfrowania SSL. 


e-dysk 

-  jy mrmerowyoe« [O jedyny polski ser- 
= Jędysk.pl wis w naszym ze- 

1 5 z Ó stawieniu. Za darmo 
umieścimy w nim 25 MB danych. Nie płacąc 
za ustugę, nie mamy dostępu do opcji szy- 
frowania. Wolno nam natomiast zakładać 
w systemie foldery i wykonywać inne standar- 
dowe operacje, takie jak kopiowanie/kasowanie 
plików oraz zmiana ich nazw. 


| mójedyk METTM BETI 
© © BG Ę 
ZAŁADUJ  GCIĄCWUJ POWIĘKSZ |uc=umj 


Nazwa Fokdeny | płk 


AE Jedysk.pl 


Zobacz sproł...Tyfkó u nas, wet sja sprotu jakiej nóe 
zobaczysz w T4-—onaczki z płani zdjęciowego 
r ekkacrej mBanku 





Jedyny taki serwis w Polsce: na stronie 
edysk.pl otrzymamy za darmo 25 MB. 
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Podczas pracy z rodzimym e-dyskiem na pewno nie uciesży , 


nas stosunkowo duża liczba wyświetlanych reklam. Jednak muszę 
zwrócić uwagę na fakt, że serwis jest żywotny: konto, które zało- 
żyłem na nim przed dwoma laty, nadal działa. 


FilesAinywhere 


W wypadku tego serwe- 

Files Anywhere. ra za darmo otrzymamy 50 
MB przestrzeni na dysku. 

Maksymalny rozmiar pojedynczego pliku przesyłanego na konto to 
2 MB. Podczas rejestracji wybieramy jedną z dwóch opcji: trzydzie- 
stodniową usługę (Web Account) lub funkcjonujące tylko 10 dni konto 
(Web + Remote Account). Podczas zakładania pierwszego nie mu- 
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FiłesAnywhere: miejsca na darmowym koncie niby niezbyt dużo, 
ale z serwisem trzeba się zapoznać. Wśród wszystkich opisywa- 
nych w artykule prezentuje się najlepiej. 


simy podawać numeru karty kredytowej, w drugim wypadku jest to 
konieczne — choć sama karta nie zostanie obciążona dopóty, dopó- 
ki nie wykupimy płatnej usługi FilesAnywhere. Najważniejszą zaletą 
Web + Remote Accounta w stosunku do Web Accounta jest opcja 
synchronizacji zawartości folderów na różnych komputerach. 

Podczas rejestracji w serwisie mamy prawo zażądać, aby ko- 
munikacja z serwerem Filesanywhere.com odbywała się z wy- 
korzystaniem bezpiecznego protokołu HTTPS. Po założeniu konta 
przekonamy się, że usługodawca oddał nam do dyspozycji funk- 
cje kompresowania plików i folderów, przeglądarkę zbiorów prze- 
słanych na serwer, opcję udostępniania zdeponowanych zasobów 
oraz powiadamianie wybranych internautów o pojawieniu się no- 
wych plików. 

Koniecznie powinniśmy zwrócić uwagę na zaawansowaną wy- 
szukiwarkę zasobów, oferowaną przez serwis FilesAnywhere. War- 
to też przyjrzeć się opcji Multi! Upload, służącej do jednoczesnej 
transmisji wielu zbiorów. W tym wypadku jednak musimy posługi- 
wać się przeglądarką Internet Explorer. 


FileGenie! 
nP" KISS (Keep It 
| | = Simple Stupid) 

— takim hasłem 
posługują się twórcy serwisu FileGenie! Rzeczywiście, ten e-dysk 
jest wyjątkowo prosty w obsłudze. Od razu dodajmy, że rozmiara- 
mi też nie imponuje. Bez ponoszenia kosztów mamy do dyspozy- 
cji tylko pięć megabajtów przestrzeni na serwerze, a wolno nam 
z niego korzystać przez 15 dni. Jedyną w miarę zaawansowaną 
funkcję zauważymy, logując się do serwera: formularz dostępny 
na stronie www.filegenie.com zawiera pole Use SSL, po którego 
zaznaczeniu będziemy przesyłali dane z wykorzystaniem bezpiecz- 
nego protokołu S$L. 

Poza tym do dyspozycji mamy funkcje zakładania folderów, 
pobierania, kasowania i przenoszenia zbiorów oraz narzędzie 144» 
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Ripway www.ripway.com 


www.sharemation.com/ 


| i 
Sy ikkadrpę xythoswts/index.html 


Streamload www.streamload.com 


www.uploadstore.com 


UploadStore 


Yahoo! Briefcase 
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w postaci przeglądarki plików. Wybrany doku- 
ment prześlemy także jako załącznik na czyjąś 
skrzynkę pocztową. 


PictureTrail 

Nazwa serwisu sugeru- 
je, że służy on do prze- 
chowywania obrazków 
— | tak też jest w istocie, Twórcy strony pozwa- 
lają umieszczać na serwerze wyłącznie grafiki, 
które są organizowane w albumy. Maksymal- 
ny rozmiar pojedynczego zbioru to 4 MB. Nie- 
zależnie od tego, czy wykupimy płatne konto 
w serwisie czy nie, otrzymamy do dyspozycji 50 
MB miejsca na e-dysku. Oczywiście „darmowi” 
użytkownicy muszą liczyć się z ograniczeniami. 
Ich konta będą utrzymywane tylko przez 30 dni, 
a poza tym trzeba pogodzić się z nachalnymi 
reklamami na stronie. 

PictureTrail pozwala na udostępnianie innym 
swoich zasobów — tyle tylko, że sama funkcja 
udostępniania jest niezbyt skomplikowana: albo 
wszyscy użytkownicy serwisu otrzymują dostęp 
do naszych obrazków, albo też nikomu nie wol- 
no ich oglądać. O tym, czy zamierzamy dzielić 
się z osobami postronnymi własnymi grafikami, 
decydujemy jeszcze podczas rejestracji na stro- 
nie www.picturetrail.com. 


Picturetrail 


Darmowe kon- 
to na serwerze 
Ripway.com 
posłuży nam do przechowywania danych o ob- 
jętości nieprzekraczającej 30 MB. Trzeba pamię- 
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Bezpłatne sieciowe składnice danych 


30 dni (Web Account), 


30MB bez ograniczeń 


10GB bez ograniczeń 


briefcase.yahoo.cotm/bcjhome 30MB bez ograniczeń 


E A dż 
= ; rg — | 
= i © Ę = U 4 
= Le) SG Y 5 ro 
a e 8 = |= w 5 
a GE = 8 = 
> g = 5 5= = KŻ 
= żd 5 © SE z |3€ 
5 2% ES qę z 3 SĘ 
Ę > 8  85E FE ŚŻ 5 
3 | |aE OSL c 35 Ó5 
| 
 BTlnet webstorage.btinet.net 10 MB | bez ograniczeń O 2 © 
| 100 MB/29 zł za miesiąc, 
| ALPY leSi = || 
e-dysk www.edysk.pl 25 MB | bez ograniczeń 200 MBLIO 2ł 2a (MISJE, O O 


500 M8/99 zł za miesiąc, 
1 GB/199 zł za miesiąc 


100 MB/3,95 USD za miesiąc, 


Filesąnywhere | www.filesanywhere.com 50MB | 10dni(Web+Remote 200 MB/4,95 USD za miesiąc © e 
Account) 5 GB/11,95 USD za miesiąc 
| 
A : ! 50 MB/2,99 USD za miesiąc 
I LAT! t 1 1 
FleGenie! www.filegenie.com 5MB 15 dni 2 GB/39,99 USD za miesiąc ) a 
PictureTrail www.picturetrail com '50MB | 30dni 50 MB lub 500 zdjęć! © ) 


19,95 USD za rok 


50 MB/ 5 USD za miesiąc, 
100 MB/8 USD za miesiąc, 2 2 
400 MB/40 USD ża miesiąc 


5MB | bez ograniczeń ) O © 


1 GB/4,95 USD za miesiąc o o 


1001MB | bez ograniczeń ) ) J) 


25 MB/2,95 USD za miesiąc, i 
50 MB/4,95 USD za miesiąc e (| 
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tać, że w ciągu doby nie da się przetransmito- 
wać na serwer zbiorów, których łączna objętość 
jest większa niż 10 MB. W serwisie nie znajdzie- 
my klasycznego wskaźnika zapełnienia e-dysku. 
Dostępna jest natomiast tabelka pokazująca ak- 
tywność użytkownika w poszczególnych godzi- 
nach doby. 

Ripway oferuje tylko podstawowe funkcje: 
pozwala zakładać foldery na przydzielonej nam 
przestrzeni oraz przesuwać i kasować umiesz- 
czone na e-dysku zbiory. Poza tym mamy jesz- 
cze prawo utworzyć w każdym katalogu plik in- 
dex.html, zawierający listę elementów umiesz- 
czonych w folderze wraz z odnośnikami do nich. 
Aby skorzystać ze wspomnianej funkcji, wystar- 
czy kliknąć odnośnik Create Index. 

Krótko mówiąc: prostota, prostota i jeszcze 
raz prostota. Z Ripwaya zadowoleni będą wszy- 
scy internauci zainteresowani wyłącznie prze- 
strzenią dyskową. 
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W serwisie ripway.com nie znajdziemy efek- 
townego interfejsu użytkownika ani nawet 
klasycznego wskaźnika zapełnienia dysku. 





Reklamy 


A 
ko 





Kompresja danych 
zapełnienia dysku 


Zakładanie 
folderów 


3 
> 


| Wskaźnik 


Maksymalny rozmiar ładowanego 
pliku wynosi 8 MB 


Maksymalny rozmiar pliku 
przesyłanego na konta 


wynosi 2 MB 
) ) 5) © |- 
© j ) © Przechowywanie wyłącznie plików 
graficznych 
| A 
| Maksymalny rozmiar danych 
) ) 2 © przesyłanych w ciągu doby wynosi 


10 MB 


JD | JĄ © © - 


Maksymalny rozmiar pliku 
pobieranego z serwera wynosi 
10 MB 


Maksymalny rozmiar pliku 
przesyłanego na serwer nie może 
przekroczyć 2 MB 


Maksymalny rozmiar plików 
przesyłanych jednorazowo nie 
może przekroczyć 5 MB 











Sharemation 
Użytkownicy Sha- 
remation ma- 
ją do dyspozycji 
tylko 5 MB miejsca na e-dysku. To oczywiście 
mało, ale sama oferta jest na tyle interesująca, 
że zdecydowaliśmy się o niej wspomnieć w na- 
szym przeglądzie. Z nazwy serwisu wynikałoby, 
że służy on raczej do dzielenia się danymi niż 
do ich przechowywania. Przekonamy się o tym 
zaraz po założeniu konta użytkownika. 

Oprócz standardowych funkcji (kopiowania, 
pobierania i kasowania zbiorów oraz zakłada- 
nia folderów) znajdziemy kilka dodatkowych 
opcji. Przede wszystkim przyjrzyjmy się symbo- 
lowi kłódki, widniejącemu przy ikonie dowolne- 
go zbioru lub folderu umieszczonego na serwe- 
rze. Po kliknięciu go określimy, komu i co wolno 
robić z wybranym plikiem = nadamy na przykład 
uprawnienia do jego odczytu albo modyfikowa- 
nia. Inną interesującą funkcją jest mechanizm 
tzw. biletów (Tickets), pozwalający zaprosić do- 
wolnego użytkownika serwisu Sharemation do 
pobrania bądź wyedytowania wskazanego przez 
nas zbioru. Aby wydać komukolwiek bilet, na- 
leży kliknąć symbol dokumentu (umieszczony 
przy wybranym pliku w kolumnie Share) i wydać 
komendę Create ticket. Po wskazaniu użytkow- 
nika serwisu, któremu wydajemy bilet, zosta- 
nie wygenerowane powiadomienie zapraszają- 
ce do pobrania zbioru. Jeśli zajdzie potrzeba, 
opatrzymy „bilecik” niezbędnym do jego odczy- 
tania hasłem. 

Na koniec wspomnijmy jeszcze, że wymia- 
na danych z serwisem jest zabezpieczona. 


Sharemation- 
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Uważaj, aby nie wpaść w sidła. Na konto w serwisie 
Streamload wolno przesłać 10 GB danych, ale za darmo 
pobierzemy pliki nie większe niż dziesięciomegabajtowe. 


Podczas logowania się na stronie Sharemation 
oraz w czasie transmitowania plików wykorzy- 
stywany jest protokół SSL. 


Streamload 


Streamload. 
SJfajzz=Le/:1Bf com na pewno 
nie rzuci na ko- 
lana tych, którym zależy na ładnym interfejsie 
użytkownika. Do dyspozycji mamy raptem kil- 
ka przycisków, pozwalających wywołać opera- 
cje ładowania, pobierania i kasowania plików 
oraz wysyłania do innych użytkowników serwisu 
zawiadomień o nowych zbiorach pojawiających 
się na e-dysku. 

Interesująca wydaje się natomiast ilość wol- 
nego miejsca udostępnianego na serwerze. 
Osoby korzystające z bezpłatnego konta mają 
do dyspozycji aż 10 GB! Żaden inny serwis pre- 
zentowany w artykule nawet nie zbliża się do 
tej wartości. 

Jest tu jednak pewien haczyk. Przede wszyst- 
Kim musimy wiedzieć, że za darmo wolno nam 
pobrać z e-dysku najwyżej 100 plików lub 100 
megabajtów danych w ciągu miesiąca. Poza tym 
ściągniemy wyłącznie zbiory o rozmiarze nie- 
przekraczającym 10 MB. Krótka mówiąc, miej- 
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Ki Po zainstalowaniu programu GMail Drive kli- 
kamy dwukrotnie ikonę Mój komputer. Zauwa- 
żymy, że pojawiła się tu nowa pozycja: „dysk” 
oznaczony symbolem GMail Drive. Jeżeli spróbu- 
jemy obejrzeć jego zawartość, pojawi się okien- 
ko logowania, w którym powinniśmy wpisać nasz 
identyfikator oraz hasło w systemie Gmail.com. 
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GMail Drive — obsługa konta w systemić Gmail.com 
Jeżeli dysponujemy kontem pocztowym w serwisie Gmail.com, nie musimy przenosić plików do skrzynki w zwykly sposób, korzystając z programu-klienta 
poczty elektronicznej. O wiele lepiej będzie sięgnąć po bezpłatną aplikację GMail Drive. Pozwoli nam ona dokonywać na skrzynce takich samych operacji, 
jakie przeprowadzamy na lokalnym dysku twardym. 





2) Po zalogowaniu w serwisie Gmail.com mamy 
do dyspozycji te same narzędzia i funkcje, z któ- 
rych korzystamy, eksplorując własne, lokalne 
napędy dyskowe: utworzymy albo skasujemy fol- 
dery oraz przeniesiemy do nich dowolne pliki 
zapisane na naszym „twardzielu”. 


sca mamy niby co niemiara, ale wy- 
jątkowo łatwo wpaść w pułapkę: wy- 
starczy, że prześlemy na swoje konto 
zbiór większy niż 10 MB, skasuje- 
my go z dysku twardego komputera 
i spróbujemy pobrać z serwera. Oka- 
że się wówczas, że za dostęp do wła- 
snego zbioru przyjdzie nam jeszcze 
zapłacić. 

Na szczęście nietrudno znaleźć 
wyjście z tej sytuacji. Zanim prześle- 
my nasze pliki na e-dysk, wystarczy 
odnaleźć te „zbyt duże” i podzielić 
je na mniejsze fragmenty, korzystając 
choćby z programu WinZip albo WinRAR. Przypo- 
minam tylko o miesięcznych limitach ilości pobie- 
ranych danych — z tym nic się nie da zrobić. 


rouserdst hf 


Sersice log 


UploadStore 





To zdecydowanie najprostszy Gpalej śrzyrih 
kich sieciowych e-dysków. Wszystko, czego na- 
leży się spodziewać po zarejestrowaniu na stro- 
nie uploadstore.com, to nieskomplikowany in- 
terfejs, dzięki któremu przeszukamy nasz dysk 
twardy i wskażemy zbiory, które zamierzamy 
umieścić na serwerze. Wolno nam będzie tak- 
że założyć na nim własny folder — i nic więcej. 
UploadStore oferuje swym użytkownikom 100 
darmowych megabajtów, przy czym nie akcep- 
tuje przesyłania plików, których rozmiar prze- 
kracza 2 MB. 


Yahoo!Briefcase 


YAHOO! BRIEFCASE_ 


Yahoo! za darmo udostępnia swoim użytkow- 
nikom przestrzeń dyskową o rozmiarze 30 MB. 
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EJ Zbiory skopiowane do skrzynki śocztiwej 
mają postać zwykłych listów elektronicznych 
z załącznikami. Obchodzimy się z nimi tak samo jak 
z listami — zapisując załącznik na dysku, przeno- 
simy nań zbiór przetransferowany z wykorzysta- 
niem GMail Drive'a. 


Wykorzystamy ją na dwa sposoby — albo prze- 
chowując na serwerze pliki przeznaczone wy- 
łączne dla własnego użytku, albo udostępnia- 
jąc zbiory przyjaciołom i znajomym. W pierw- 
szym przypadku klikamy odnośnik Add Files 
i wybieramy opcję Private, w drugim — wywołu- 
jemy stronę Share with Friends. Tutaj określimy, 
komu zamierzamy udostępnić pliki przesłane 
na serwer: wolno nam wskazać dowolną osobę 
dysponującą kontem w serwisie Yahoo! oraz — 
ewentualnie — zdecydować, że zbiory mają pra- 
wo przeglądać wyłącznie osoby pełnoletnie. 

Aby nie pogubić się wśród danych przesy- 
tanych na serwer, utworzymy na nim własną, 
drzewiastą strukturę folderów i dla każdego 
z nich ustalimy indywidualne zasady udostęp- 
niania. Zaznaczmy, że Yahoo!Briefcase ułatwia 
powiadamianie znajomych o pojawieniu się no- 
wych materiałów w serwisie. Użytkownicy „ak- 
tówki” mają do dyspozycji przycisk E-mail, po 
kliknięciu którego generowane jest odpowiednie 
powiadomienie, wysyłane do wybranych klien- 
tów Yahoo! Wypada też wspomnieć o funkcji 
pozwalającej określić „termin ważności” udo- 
stępnianych zbiorów, po upływie którego nie da 
się już pobrać plików. 
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Yahoo!Briefcase pozwala podzielić się swoimi 
plikami. Za jednym zamachem przetransmitu- 
jemy zbiory o objętości nie większej niż 5 MB. 


























Synchronizacja danych 


Czasami zależy nam na dzieleniu się plikami 
z innymi użytkownikami sieci i synchronizowaniu 
zbiorów zapisanych w wybranych katalogach. 
W takiej sytuacji zainteresujmy się iFolderem — 
usługą, której autorem jest firma Novell. 

Cały pomyst polega na tym, aby na kompu- 
terach, których dyski mają być synchronizowa- 
ne, zainstalować oprogramowanie pozwalają- 
ce automatycznie transmitować pliki między 
maszynami. Odpowiednią aplikację pobierze- 
my bezpłatnie ze strony www.ifolder.com. Sko- 
rzystają z niej użytkownicy Windows, Linuksa 
i Mac OS-u. Po zainstalowaniu narzędzia wska- 
zujemy katalogi, których zawartość powinna być 
synchronizowana, oraz ewentualnie określamy 
odstępy czasowe, w jakich chcemy „uzgadniać” 
zawartość folderów. 

Z iFoldera skorzystamy zarówno w środowi- 
| sku z novellowym Enterprise Serverem, jak i bez 
| niego. W tym drugim wypadku musimy zainsta- 
- lować i uruchomić tzw. Simple Server, udostęp- 
_ niany na licencji GPL. 


| ĘĄ AA 


Wspomnijmy o ograniczeniach bezpłatnego 
konta. Za jednym zamachem wolno nam prze- 
transmitować do własnej „aktówki” najwyżej 
sześć plików o łącznej objętości nie większej 
niż 5 MB. 


E-mailem | już! 
Na razie staraliśmy się przedstawić dostępne 
w Sieci e-dyski. Jednak czasami aż się prosi, 
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aby załadować jakiś duży zbór właśnie na kon- 
to pocztowe. Na co w końcu przeznaczać dwa 
gigabajty podarowane przez Gmaila? 

Zamiast jednak przesyłać dane z wykorzy- 
staniem jakiegoś standardowego klienta pocz- 
ty albo formularza udostępnianego na stro- 
nie www.qmail.com, proponujemy sięgnąć po 
aplikację GMail Drive, którą pobierzemy z Sieci 
(patrz: ramka „Więcej informacji”) albo skopiu- 
jemy z CHIP-CD. Program integruje się z Eks- 
ploratorem Windows i pozwala się odwoływać 
do naszego googlowego konta tak samo jak do 
zwykłego napędu HDD. Szczegóły prezentujemy 
w ramce na 146. 


Pocztą i nie pocztą 

Na koniec wypada wspomnieć o kolejnej ustu- 
dze, dzięki której uda nam się składować zbio- 
ry © wielomegabajtowej objętości. Odwiedź- 
my stronę www.yousendit.com — właśnie za 
pośrednictwem tej witryny przekażemy da- 
ne wybranej osobie dysponującej adresem 
e-mailowym. Wystarczy, że wypełnimy formu- 
larz, wskazując „namiary” odbiorcy, i wybie- 
rzemy plik, który chcemy przetransmitować. 
Po kliknięciu przycisku Send It dane zostaną 
przesłane na serwer pośredniczący, a wska- 
zany przez nas adresat otrzyma e-mail infor- 
mujący, że po kliknięciu odsyłacza zapisanego 
w liście będzie mu wolno pobrać zbiór umiesz- 
czony na serwerze. Plik jest przechowywany 
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przez siedem dni. Zwróćmy uwagę na fakt, że 
do transmisji wykorzystywany został protokół 
HTTP a nie IMAP/POP3/5MTP. Maksymalny roz- 
miar zbioru to 1 GB. 


A jeżeli już płacić... 

Składowanie danych na bezpłatnych e-dyskach 
wiąże się z pewnym ryzykiem: kiedy wykorzy- 
stujemy za darmo przestrzeń na sieciowych ser- 
werach, ich właściciele nie zamierzają ponosić 
odpowiedzialności za to, co stanie się z naszy- 
mi plikami, Nie da się wykluczyć, że cały serwis 
zostanie zlikwidowany z dnia na dzień, a skła- 
dowane na nim dokumenty przepadną bezpow- 
rotnie. Co innego jeśli zdecydujemy się wykupić 
płatną usługę. Otrzymamy nie tylko dodatkową 
przestrzeń na dysku, ale ponadto nasze zbio- 
ry będą regularnie archiwizowane. Którą ofer- 
tę zatem wybrać, gdy postanowimy wysupłać 
pieniądze na e-dysk? Sam skłaniałbym się ku 
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Jak pokonać spamera jego własnymi metodami 


Kto mieczem 








wojuje... 





Spamerzy okradają nas przede wszystkim z czasu i pieniędzy. Nic dziw- 


nego, że sporo osób ma ochotę się na nich zemścić. 


Maciej Laskus 


T rudno znaleźć użytkownika Internetu, który 
| nie zetknąłby się z jakąś formą spamu. Nie- 
chciana informacja towarzyszy nam w wiadomo- 
ściach e-mailowych, komunikatorach, SM$S-ach, 
na forach i w telefonii internetowej. Spamerzy 
nie tylko okradają nas z czasu i pieniędzy, ale 
także generują zbędny ruch w Sieci. Szacuje się, 
że w USA /70-80% wszystkich e-maili stanowią 
reklamy viagry, taniego oprogramowania, środ- 
ków odchudzających etc. 


Co to prawo da 

Rządy wielu państw starają się stawić czoła 
problemowi, wprowadzając różne — nie zawsze 
efektywne — rozwiązania legislacyjne. W USA jest 
nim dyrektywa CAN-SPAM, która sprawiła, że 
wysyłający niechciane reklamy zaczęli dodawać 
do przesyłek odsyłacz. Jego kliknięcie teoretycz- 
nie ma usuwać dany adres z listy mailingowej 
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The Lad Vampire to serwis, który generuje sztuczny ruch 
na stronach fałszywych loterii i banków. 
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wysyłającego. Zazwyczaj prowadzi to jednak do 
dopisania się do kilku innych list. Dyrektywa na- 
kazuje także podawanie w przesyłce prawdziwe- 
go adresu nadawcy, ale nikt tego nie przestrze- 
ga. Podobnie jest w Unii Europejskiej. Rozsyła- 
nia spamu zakazuje tu obowiązująca od 2003 
roku dyrektywa o świadczeniu usług drogą elek- 
troniczną. Rozporządzenia do niej w poszcze- 
gólnych państwach pozwalają ścigać spamerów 
i karać ich grzywną. W praktyce jednak mało 
kto jest na tyle zdeterminowany, żeby donosić 
o spamie policji bądź próbować pozywać nadaw- 
cę e-maili. Takich procesów w Polsce jest kilka- 
naście w ciągu roku, a zasądzane grzywny są 
niskie i opiewają na ogół na kilkaset złotych. 


Amerykanie walczą 

Tymczasem problemem spamu skutecznie się za- 
jęły amerykańskie firmy. Jedną z nich jest AOL, 
który w poprzednim roku otrzymał 
ponad 100 tys. skarg od swoich 
klientów na działalność jednego 
« ,, . Ze Spamerów. Nadawca niechcia- 
nych listów został namierzony 
i pozwany do sądu. Na mocy za- 
wartej ugody AOL skonfiskował je- 
go wóz, sztabki złota oraz sporą 
sumę pieniędzy, które zostały roz- 
losowane wśród użytkowników 
wielu serwisów firmy. 

Nie gorzej radzi sobie Micro- 
soft. Na początku sierpnia tego ro- 
ku wygrał sprawę sądową ze Scot- 
tem Richterem (jednym z najlepiej 





=> a mA o amo am = a m m m m m e =" — m m m mu 


znanych spamerów). Zgodnie z wyrokiem Rich- 
ter zapłacił gigantowi z Redmond 7 mln USD. 
Do sierpnia tego roku Microsoft wniósł przeciw 
spamerom 135 spraw sądowych, w tym aż 100 
w USA. Łączna kwota zasądzona na rzecz skar- 
żącego wyniosła 880 mln USD. 


Broń się sam! 

Zawartość naszych skrzynek pocztowych często 
dowodzi, że firm takich jak AQL i Microsoft jest 
wciąż zbyt mało, by poradzić sobie ze wszystki- 
mi spamerami. Dlatego internauci szukają me- 
tod samoobrony. Już od dłuższego czasu działa 
serwis The Lad Vampire, który zajmuje się gene- 
rowaniem sztucznego ruchu w witrynach fałszy- 
wych banków i loterii, reklamowanych na ogół 
za pośrednictwem spamu. Twórcy Lad Vampire'a 
chwalą się, że udało im się do tej pory doprowa- 
dzić do zamknięcia aż 479 takich stron. 

Aby uczestniczyć w projekcie, wystarczy 
wejść na stronę www.aa419.orglvampire/lad- 
vampire.php. W ten sposób będziemy genero- 
wać zapytania do zwalczanych witryn. Twórcy 
zapraszają również do nadsyłania kolejnych ad- 
resów zasługujących na zamknięcie. 

W ramach akcji „Make LOVE not SPAM” por- 
tal Lycos zaproponował podobny mechanizm. 
Programiści firmy stworzyli wygaszasz ekranu, 
który wysyłał zapytania do stron WWW należą- 
cych do spamerów. Według danych Lycosa w cią- 
gu miesiąca działało Średnio nawet 110 tys. wy- 
gaszaczy. Akcja cieszyła się dużym powodzeniem, 
jednak 21 grudnia 2004 r. przedsięwzięcie zostało 
zakończone; nie do końca wiadomo, dlaczego. 

Inną propozycją jest program izraelskiej fir- 
my Blue Security. Aplikacja najpierw identytiku- 
je adres strony WWW spamera, który przysłał 
do nas wiadomość. Następnie wypełnia na niej 
formularz zamówienia reklamowanych produk- 
tów, nie podając jednak danych użytkownika. 
Zamiast tego wpisuje treść skargi. 

Część osób uważa, że takie działania mo- 
gą być niezgodne z prawem. „Rozmyślne ata- 
ki przeciwko stronom WWW są nielegalne” — 
stwierdził John Levine zasiadający w radzie Co- 
alition Against Unsolicited Commercial E-mail. 
Przedstawiciel Blue Security — Eran Reshef — od- 
piera te zarzuty. Twierdzi, że program jego fir- 
my pozwala jedynie użytkownikom na złożenie 
skargi, do czego przecież każdy ma prawo. 

Wszystkie tego typu akcje mają podobne za- 
danie: zwiększyć koszty funkcjonowania spamer- 
skich przedsiębiorstw. Niestety, walka z serwi- 
sami „zaśmiecającymi” Internet jeszcze bardziej 
obciąża Sieć. Ale czy to nie jest cena, którą je- 
steśmy gotowi zapłacić za poczucie, że sprawie- 
dliwości stało się zadość? El 
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http://www.nospam-pl.net/ 
' http://makelovenotspam.comiintl/ 













tylko w listopadowym numerze 














Prostsze adresy stron WWW łatwiej zapamiętać 


Krótkie jest piękne 


Długie odsyłacze sprawiają spore kłopoty użytkownikom Internetu — cięż- 


ko je zapamiętać oraz przesłać e-mailem. Na szczęście istnieją specjalne 


serwisy skracające „nieprzyjazne URL-e. 


Jacek Orlowski 


| odczas surfowania w Sieci bardzo często 
PL na informacje, które chciałbym 
przekazać moim znajomym. Robię wtedy to, co 
miliony podobnych mi osób: kopiuję adres stro- 
ny (tzw. URL — Uniform Resource Locator) do 
Schowka i wklejam go do treści e-maila lub prze- 
syłam komunikatorem. Dopóki odsyłacz ma kilka- 
naście znaków, wszystko przebiegnie sprawnie 
i odbiorca otworzy stronę internetową jednym 
kliknięciem. Problem się pojawi, gdy adres będzie 
się składał z kilkudziesięciu lub kilkuset znaków. 


Po co skracać? 

Wysłanie pocztą lub komunikatorem zbyt dłu- 
giego adresu strony WWW spowoduje „złama- 
nie” go po określonej liczbie znaków (przeważ- 
nie 150-200) i w konsekwencji odwołanie do 
innego czy też w ogóle nieistniejącego w In- 
ternecie dokumentu. Odbiorca zamiast cieka- 
wego „niusa” zobaczy w przeglądarce komu- 
nikat: „404 Not Found". Problematyczne bę- 
dzie również zapamiętanie albo przekazanie 
$MS-em tasiemca typu: http://maps.yahoo. 
com/maps_result?addr=LAX8csz=Los+Ange- 
les%%2C+CABstate=CA8uzip=900128:ds=n8 
name=lLos+Anqeles+lnternational+Airporte 
desc=flat=33.9454998lon=-118.4001018mit 
=33.9454998mln=-118.4001018£zoomin= 
yes£BFKey=Bresize=l8trf=08.mag=4. 





podstron serwisu za 


na źródowa istnieje 
pomocą skrótu 


Zapamiętywanie 
skrótów w bazie 


serwisu 


Odwoływanie do 


Serwis 
http://42.pł/u/ 

; http://csa.plf 
http://glinki.pl/ 

| httpi//je.pl/ 

, http://miniurl.pl/ 
http://skocz.pl/ 
http://skracaj.net/ 
http://szart.pl/ 
http://tiny.pl/ 

| http://tnij.org/ 
http://url.ampartner.pl/ 
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Wybrane cechy serwisów skracających URL-e 


Taki odsyłacz jest kompletnie nieczytelny 
i bezużyteczny. Nie prześlemy go prawidłowo, 
a na dodatek zajmuje on dużo miejsca (nie zmie- 
ści się np. w standardowej, 160-znakowej wiado- 
mości SMS). Jak zatem bezproblemowo przeka- 
zać taki adres? 


Użyteczne serwisy 

Najbardziej elegancką metodą przesłania zbyt 
długiego odwołania do strony WWW jest prze- 
tworzenie go (przed wysłaniem) za pomocą jed- 
nego z internetowych serwisów, potocznie zwa- 
nych skracaczami URL-i. Zasada działania tych 
witryn jest niezwykle prosta: zapamiętują one po- 
dany odsyłacz w bazie danych i zamieniają go na 
o wiele krótszy odnośnik do własnego serwisu. 
Użytkownikowi, który wpisze w przeglądarce tak 
przygotowany adres, zostanie wyświetlony wła- 
ściwy dokument źródłowy. Przykładowo: cytowany 
wcześniej „tasiemiec” skompresowaliśmy do po- 
staci: http://42.pl/url/dYg. Taki odsyłacz nie tylko 
łatwiej zapamiętać czy przesłać e-mailem — bez 
problemu umieścimy go także w komentarzu do 
statusu na Gadu-Gadu oraz wyślemy SMS-em. 


Wzór do naśladowania 

Jednym z najstarszych i najpopularniejszych ser- 
wisów skracających adresy jest www.tinyurl. 
com. Oferuje on wiele udogodnień, między innymi 
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Strona szort,pl jako jedna z nielicznych 
pozwala na maskowanie oryginalnego adresu 
strony. Witryna publikuje także najpopular- 
niejsze i najnowsze skróty. 


automatyczne kopiowanie utworzonego skrótu do 
Schowka (tylko dla przeglądarki IE 4.0 lub now- 
szej). Autorzy witryny deklarują również bezter- 
minowe utrzymywanie wpisów w bazie, a system 
przed dodaniem nowego odnośnika sprawdza, czy 
dokument docelowy nie został wcześniej „zareje- 
strowany”'. Sporą zaletą serwisu jest „skryptoza- 
kładka”, pozwalająca jednym kliknięciem skrócić 
adres właśnie wyświetlanej witryny. Za pośred- 
nictwem TinyURL.com odwołamy się także do 
podstron dowolnego serwisu. Wystarczy skrócić 
http://www.biskupin.wroc.pl/--jacao/chip/doc/ 
do httpi//tinyurl.com/c3zg5, by następnie po- 
przez ten URL odwołać się do głębiej umieszczo- 
nych plików w serwisie, np. http://tinyurl.com/ 
c3zg5/test/test.html. 

Skoncentrujmy się jednak na polskich skraca- 
czach URL-i, których krótka charakterystyka znaj- 
duje się w tabeli poniżej. Co ciekawe, żaden prze- 
testowany serwis nie sprawdza, czy podawany na 
wejściu adres naprawdę istnieje! Stwarza to po- 
le do nadużyć i produkowania nadmiernej liczby 
„pustych” odnośników w bazie serwisu. Z kolei 
tylko cztery polskie witryny (42.pl, je.pl, skracaj. 
net i tiny.pl) zapamiętują raz skrócone adresy, ca 
pozwala optymalizować wielkość bazy. 
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Serwis TinyURL.com to klasyk wśród stron 
skracających długie URL-e. Deklaruje bezter- 
minowe utrzymywanie wpisów w bazie i udo- 
stępnia wiele ułatwień (np. skryptozakładkę). 


Własny skrót 

Polskie serwisy skracające URL-e oferują po- 
dobne opcje jak TinyURL.com. Oprócz wymie- 
nionych wcześniej funkcji interesujące jest też 
sprawdzanie istniejących przekierowań (dostęp- 
ne w systemach 42.pl, miniurl.pl oraz tiny.pl). 
Dzięki temu zobaczymy adres źródłowy doku- 
mentu bez wpisywania otrzymanego odnośnika 
w Pasku adresu i unikniemy wizyty w spreparo- 
wanej przez spamera witrynie. 

Ciekawą opcją serwisów miniurl.pl, skocz.pl, 
skracaj.net, szort.pl i tnij.org jest z kolei nada- 
wanie własnego skrótu do długiego adresu. Po- 
zwala ona tworzyć bardziej intuicyjne linki. Przy- 
toczony na wstępie artykułu „tasiemiec” wska- 
zuje na elektroniczną mapę Los Angeles. Za 
pomocą jednej z wymienionych witryn zamie- 
nilibyśmy go na http://miniurl.pl/la — odnoś- 
nik w tej postaci bardzo łatwo zapamiętać. 

Niestety, autorzy polskich serwisów nie dekla- 
rują wzorem Tinyurl.com trwałości utworzonego 
skrótu. Niektórzy uzależniają utrzymywanie wpi- 
su od popularności odsyłacza, inni w ogóle nie 
zajmują w tej kwestii oficjałnego stanowiska. 


Tnij z głową 

Skracanie długich adresów to nie tylko kwestia 
elegancji, ale często podstawowy warunek, by 
ktoś obejrzał połecaną przez nas stronę. Korzy- 
stanie z wymienionych serwisów jest również 
dobrze widziane wśród użytkowników Usene- 
tu, ponieważ oszczędza miejsce na serwerach, 
a wiadomość z krótkim odsyłaczem ładuje się 
szybciej. Nie należy jednak przesadzać i zamie- 
niać wszystkich przekazywanych adresów. Na- 
wet te kilkudziesięcioznakowe odwołania zosta- 
wiajmy zatem w oryginale. E 


śa| Więcej informacji 
Skracacze URL-i 


http://pojajach.republika.pl/www/ 
skracacze-urli.shtmi 

Zagraniczne serwisy skracające adresy 

stron WWW 

http://tinyurl.com/ 

http://www.shorturl.com/ 


http://lnk.nu/ | 
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«Wysoka wydajność chłodzenia przez zastosowanie technologii heatpipe. 

* Elegancki projekt w kształcie skrzydeł motyla. 

* Duża rurka cieplna o średnicy a 25 mm. 

* Aluminiowe blaszki nie zwiększają istotnie ciężaru. 

* Potężny wentylator o wymiarach 120x120x25mm utatwiający rozpraszanie ciepla. 

* Panel sterujący prędkością wiatraczka pasuje do zatoki 3 1/2" lub do slotu PCI. 

« Sterowanie prędkościami wiatraczka umożliwia zarówno ciche chłodzenie jak 
BUELOWEJNSM ZeEJ LA" 

* Dołączona pasta termoprzewodząca firmy Nano Blue. 

*Różne możliwości mocowania. 

* Łatwa instalacja. 
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C-GEPARD 


Action SA GEPARD Computer Sp. z 0.0. 
Q2-80X] Warszawa, 40-203 Katowice, 

ul. Dawidówska 10 al. Roździeńskiego 9! 

| MFZĄSKYBINEC| JEZIEKKAALI tal, (32) 781 01 36, fax (32) 2589-7564 
e-mail: actionfQaciicn.pl e-mail! gepardfigepard:cam.pl 
htipi/www-aciion, pl hitp/www.qepard. com.pl 


WIERY KICIUKI WAX 

04-351 Warszawą, ul. Osowska B4 

Dz. Handlowy - tel/fax (22) 673 10 20, 
e-mail, hardiawygdnii com.pl 

Serwis - tel. (22) 610 09 79. 

e-maił: zerwisginii.com pł, Kttgziwww nit.pl 
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| CD-ROM: zestaw zdjęć testowych wraz z 


SPECIAL 


Przedstawiamy budowę cylraka, przyglądamy 5ię 
obiektywem, iitrom I osprzętawi ARTEPALDY na co 
zwrócić uwacę podczas wybanu modelu, Publikuje 
my minitest aparatów w czterech grupach: amator 
śkie lustrzanki, duże zoomy, kompakty | ultrakompak 
dpowiadamy, jak « dobrać « optymalne ustawienia 
w różnych sytuac jach OMawiary pomiar światła, qłę 
bię GSLOŚCI, Oghiskówą | perspektywę. Przędstawiarny 
najpolrżzebniejsze programy do edycji zdjęc 


aplikacją 
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NAGRYWANIE FILMÓW DVD 


| Przedstawiamy, jak zabrać się do montażu filmu DVD 


i co nam jest do tego celu potrzebne. Omawiamy 
sprzęt, połączenia | oprogramowanie do przechwy- 
tywania filmów z kaset VHS oraz innych źródet ana- 
logowych, a także z kamery DV. Przyglądamy się pro- 
cedurze kompresji do formatu MPEG-2 i prezentuje- 
my składanie płyty DVD ze strumieni MPEG-2, a także 
kompresję do XviD. Przedstawiamy ripowanie, transko- 
dowanie, rekompresję oraz generowanie menu. 


CD-ROM: zestaw darmowych i niedrogich narzę- 
dzi do nagrywania filmów DVD. 


Wi- ie - ŁĄCZNOŚĆ BEZPRZEWODOWA 
Zeszyt poświęcony wykorzystywaniu współczesnych 
technologii łączności bezprzewodowej. Przyglądamy 
się podstawom działania sieci radiowych, poznając 
wady i zalety takiego sposobu komunikacji. Prezen- 
tujemy uruchamianie niewielkiej sieci Wi-Fi, zapozna- 
jąc z dostępnymi urządzeniami i oferowanym przez 
nie zasięgiem, a także omawiamy podstawową konii- 
gurację sprzętu. Przedstawiamy najnowsze testy kart 
WLAN, access polntów, routerów oraz notebooków 
przeprowadzone przez CHIP Lab. 


CD-ROM: zestaw narzędzi do Wi-Fi. 


Zeszyt poświęcony wykorzystywaniu Internetu do 
szybkiej i taniej komunikacji. Przyglądamy się róż- 
nym sposobom wymiany informacji oraz związa- 
nymi z nimi wymaganiami sprzętowymi. Zapo- 
znajemy z podstawowymi pojęciami z dziedziny 


łączności internetowej oraz radzimy, jak urucho- 


mić własny LAN lub WLAN, wybrać dostawcę 
Internetu i zabezpieczyć system przed zagroże- 
niami z zewnątrz. 


CD-ROM; aplikacje do darmowej komunikacji 
internetowej. 


WINDOWS XP 


Przedstawiamy możliwości przyspieszania Win- 
dows przez optymalizację jego składników i ste- 
rowników urządzeń oraz overclocking. Publikuje- 
my zestaw porad i sztuczek ułatwiających użytko- 
wanie systemu. Omawiamy naprawę Windows, 
odzyskiwanie danych, a także diagnostykę kom- 
putera i sieci. 


2 x CD-ROM: zestaw najpotrzebniejszych narzę- 
dzi do optymalizacji i zabezpieczania Windows XP 
(CD 1). Pełna wersja Windows XP Service Pack 2 
PL (CD 2). 


TWORZENIE STRON WWW 

W zeszycie prezentujemy informacje, które pozwo- 
lą szybko zbudować serwis internetowy. Prezen- 
tujemy technologie statyczne (HTML, XML oraz 
CSS) i dynamiczne (JavaŚcript, CGI, PHP oraz 
Flash). Omawiamy instalację i konfigurację serwe- 
rów: Krasnał, Apache I MySQL oraz modułów PHP. 
Ponadto przyglądamy się najciekawszym ofertom 
darmowego hostingu stron WWW. 

CD-ROM: bogaty zbiór programów, które pomo- 
gą sprawnie wykonać pierwszą stronę internetową 
i rozwijać ją zgodnie z rosnącymi potrzebami. 
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Tematem przewodnim zeszytu jest dźwięk w Linuk- 
sie. Omawiamy sterowniki OSS i ALSA, programy 
konsolowe do obsługi formatów MP3 i Ogg Vorbis 
wraz z nakładkami, edytory Protux i Audacity oraz 
odtwarzacz VLC Player. Wprowadzamy w tajniki 
pracy w trybie konsoli, zestawiamy listę linukso- 
wych odpowiedników aplikacji z Windows, radzi- 
my, jak korzystać z OO.org Calca, i przedstawiamy 
garść porad dla użytkowników Thunderbirda. 


3 x CD-ROM: Mandriva, Linux Limited 
Edition 2005 


MICROSOFT OFFKE2003 |... 


Zeszyt dla użytkowników domowych oraz pracow- 


ników biur, którzy chcą efektywnie wykorzystywać 
możliwości Microsoft Office'a. Omawiamy insta- 
lację i konfigurację oprogramowania, przedsta- 
wiamy ciekawe funkcje składników pakietu. Prak- 
tyczne workshopy pozwolą zrozumieć działanie 
aplikacji w codziennych zastosowaniach, a zestaw 
sztuczek i podpowiedzi przyda się w optymalizacji 
środowiska pracy. 

CD-ROM: Microsoft Office Professional Edition 
2003, 30-dniowa wersja demonstracyjna. 


jedenaste wydanie z serii Hitware zawiera 400 
darmowych programów dla Windows. Wszyst- 
kie aplikacje zostały sprawdzone, przetestowane 
i opisane w części papierowej zeszytu. Do wybra- 
nych pozycji zamieściliśmy dłuższe, szczegółowe 
opisy. 

2 x CD-ROM: programy z siedmiu kategorii: 
Multimedia, Narzędzia, Internet, Biuro, Eduka- 
cja, Gry oraz Hity, a także przegladarka, która 
ułatwia uruchamianie, instalowanie i kopiowa- 
nie umieszczonych na krążku aplikacji. 


CZAS NA LINUKSA! | 


Czas na nowy system operacyjny! Linux jest przy- 
jazny, wydajny, bezpieczny i bezpłatny. Pokazu- 
jemy, jak zainstalować i skonfigurować system 
oraz sprzęt, skorzystać z wbudowanych narzędzi, 
dodać nowe aplikacje, skonfigurować połączenie 
i usługi internetowe. Praktyczne workshopy: pra- 
ca z tekstem, tworzenie wykresu, nagrywanie płyt, 
konwersja do MP3. 


" 3 x CD-ROM: Mandrakelinux 10.1 Official. 


EJ CHIP SPECIAL ZA DARMO! 


Zamów prenumeratę CHIP-a — CHIP Special dostaniesz gratis! Do wyboru masz jeden 


spośród trzech najnowszych zeszytów. Sprawdź ofertę w Internecie pod adresem 
http://kiosk.chip.pl/promocje/. Zyskasz podwójnie! 


7 ZAPŁAĆ, NIE ODCHODZĄC OD KOMPUTERA! 


Przelewy z kilkunastu banków, płatności kartą kredytową lub przedpłata — to nowe 
formy płatności KIOSKU Online! Wybierz tytuty CHIP Speciał i zapłać za nie bezpośrednio 


w Internecie! Więcej pod adresem http://kiosk.chip.pl/promocje/ 


ED 30% ZNIŻKI DLA PRENUMERATORÓW CHIP-A 


jeśli masz prenumeratę redakcyjną CHIP-a, wystarczy, że zamawiając zeszyty CHIP Speciał, 
podasz jej numer bądź numer karty Klubu CHIP-a. Jeśli Twoja prenumerata CHIP-a 
prowadzona jest przez firmy: RUCH SA, KOLPORTER SA lub POCZTA POLSKA SA, prześlij 
faksem lub pocztą potwierdzenie opłaty prenumeraty, a będziesz mógł także skorzystać 


z 30-procentowej zniżki na CHIP Special. 


FA PONAD 60 TYTUŁÓW CHIP SPECIAL W OFERCIE! 


Pełna lista zeszytów CHIP Special oraz warunki zamówień tytułów dostępne są 


w Internecie pod adresem http://special.chip.pl/. Oferta jest ważna do wyczerpania 
nakładu. Zamówienia płatne bezpośrednio na konto Wydawnictwa realizowane są 
bez kosztów przesyłki. Przy zamówieniu pisma za zaliczeniem pocztowym do wartości 


zamówienia należy doliczyć stałą, zryczałtowaną opłatę za przesyłkę — 8 zł. 


* Lena ala Prenurmeratorów 
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Porady Czytelników: 
Blokowanie zmian 

w Windows, automatyczne 
uruchamianie Wy 4 CD 


Systemy operacyjne: 
Uruchamiamy Windows 


i Linuksa z pendrive'a 


Zasilanie komputera: 
Rorzystalny z dwóch zasilaczy 
Bezpieczeństwo: Jak wydawać 
własne certyfikaty 


Korzystamy z instrukcji HLT 


Kurs programowania we 
Flashu: Zakładamy księgę gości | 
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. Chłodzenie procesorów: 


1 
Prawo: Piractwo komputerowe , 


Hotline: Problemy ze sprzętem 
i oprogramowaniem 
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PORADY M Wydruki foto w Linuksie 


Poprawiamy linuksowy system wydruku 





Gdy GUPS to za mało 


Linux bez większych śtablernów obsługuje wiele współczesnych drukarek 


- zarówno laserowych, jak I atramentowych. WW wypadku tych ostatnich urządzeń 


nie zaszkodzi sięgnąć po niestandardowe sterowniki, szczególnie podczas druko- 


wania zdjęć 


Krzysztof Sokołowski 


W niemal wszystkich dystrybucjach Pingwi- 
na podstawowym systemem wydruku jest 
tzw. CUP$ (Common Unix Printing System). Jest to 
bardzo uniwersalny mechanizm, który gwarantu- 
je obsługę ogromnej liczby urządzeń. Niestety, nie 
wszystkich. CUPS nie zawsze też pozwala nam kon- 
trolować wszystkie aspekty pracy naszej drukarki. 
Podczas przenoszenia na papier zwykłych dokumen- 
tów tekstowych nie będzie to większym problemem. 
Jeśli jednak chcemy wydrukować zdjęcia w najwyż- 
szej jakości na specjalnym papierze foto, nieraz na- 
potkamy problemy. Drukarka sterowana przez CUPS 
nie zawsze obsługuje tryby fotograficzne naszego 
urządzenia. W najlepszej sytuacji będą niewątpliwie 
właściciele urządzeń HP, gdyż firma ta dostarcza na- 
rzędzia dla Linuksa, służące do sterowania zaawan- 
sowanymi funkcjami wielu (choć nie wszystkich) jej 
produktów. W wypadku innych producentów druka- 
rek atramentowych - takich jak np. Lexmark, Epson 
czy Canon — sprawa obsługi urządzeń pod Linuksem 
wygląda nieco gorzej. 


Poprawiony CUPS 

Cóż więc mają zrobić te osoby, które chcą pod Pingwi- 
nem drukować fotki z wakacji, a ich urządzenie nie jest 
w pełni obsługiwane przez CUPS? Powinny zapoznać 
się z komercyjnym sterownikiem dla drukarek — Turbo- 
Printem. Oprogramowanie to doskonale integruje się 
z systemem CUPS i zapewnia obsługę wielu ustawień 
drukarki. Sterownik ten udostępnia funkcję automatycz- 
nego doboru nasycenia kolorów, parametru gamma itp. 
w zależności od medium użytego do drukowania 
(zwykłego papieru, papieru foto, folii). Dodatko- 
wo TurboPrint oferuje wiele tzw. profili kolorów, 
specyficznych dla kankretnej drukarki. System ten 
producent nazywa TrueMatch; po skorzystaniu zeń 
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Dzięki TurboPrintowi określimy jakość wydruku 
i zdefiniujemy rodzaj zastosowanego papieru. 








TurboPrint Printer Can iauration 


Prner | agar | Graphics Image | Test | roako» | in 
Paper IMfe—m——————--- Print Image 
| Paner Size (Inch) 
width  d,27 


Posilton: 
Height 11,69 


Printabie Region (inch): 
width: 5,03 Height 11,45 


Size (7%): 4 _| enable 
DPI. 3 „| enable 


Save | Apply | Cancel J Help | | 
Na zakładce Image przeskalujemy grafikę i określi- 
my, gdzie na stronie zamierzamy umieścić wydruko- 
wane zdjęcie. 


Unprińtable Borders (inch): 
Top. 0,1Ż  Battom: 
Left 0,12 Right 0,12 


G,12 


będziemy pewni, że to, co widzimy na ekranie, bę- 
dzie poprawnie odwzorowane na wydruku. Mniej 
standardową funkcją TurboPrinta jest zaawansowa- 
ny dithering, pozwalający (zależnie od ustawień ste- 
rownika) na szybszy wydruk lub też „powiększenie” 
przestrzeni kolorów. 

Instalacja sterownika w systemie polega na po- 
braniu paczki w formacie RPM lub TGZ i uruchomieniu 
setupu. Naturalnie proces ten przeprowadzamy po 
zalogowaniu się na koncie administratora syste- 

u (root). Ustawienia drukarki zdefiniujemy z wy- 
korzystaniem programu xtpsetup, uruchomionego 
w środowisku X Window. Z listy drukarek musimy 
po prostu wybrać nasze urządzenie i dodać je jako 
tzw. kolejkę wydruku. Po zatwierdzeniu zmian, uży- 
wając mechanizmów CUPS-a, wskazujemy użytkow- 
ników, którzy będą mieli prawo korzystać z drukarki 
sterowanej przez furboPrinta. Konfiguracji dodanej 
do kolejki drukarki dokonamy w dowolnym momen- 
cie, wywołując narzędzie xtpconfig. Dzięki tej apli- 
kacji zmodyfikujemy wiele parametrów pracy naszej 
drukarki. 

Niestety, darmowa wersja programu podczas druko- 
wania zdjęć w najwyższej rozdzielczości lub na lepszych 
papierach nanosi na obrazy znak wodny. Zarejestrowa- 
na wersja nie ma takich ograniczeń, trzeba jednak za 
nią zapłacić niemal 30 euro. e) 


Więcej informacji 
TurboPrint 
http://www.turboprint.de/english.html 


| TurboPrint 1.92-2 
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Neostrada, pamięć DNS i zmienny numer IP 


Natychmiast zapomnij 


Dzięki serwisowi No-ip.org wiele 
osób niemających stałego numeru 
IP założyło serwer WWW albo FTP 
do którego wolno się odwołać, ko- 
rzystając z nazwy symbolicznej (np. 
kowalski.myftp.org). Czasami jednak 
odnosimy wrażenie, że serwis Na-ip. 
org nie działa poprawnie. Posłużmy 
się przykładem: łączymy się z Siecią 
| uruchamiamy serwer. Na począt- 
ku bez trudu uda się skomunikować 
z nim za pomocą jakiegoś progra- 
mu-klienta FTP. Jednak po przerwa- 
niu połączenia z Internetem, jego 
ponownym nawiązaniu t zrestarto- 
waniu serwera okazuje się, że nie 
sposób skorzystać z nazwy dome- 
nowej: klient FTP próbuje odwołać 
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Po wyłączeniu zapamiętywania rekordów 
DNS znikną problemy z odwotywaniem się 


do nazw w domenie no-ip.org. 


zl Grupa chip.software — automatyczne uruchamianie płyt = 


Mam pytanko - czy ktoś będzie umiał na nie odpowiedzieć? Tworzę sobie płytkę z fotkami 


się do poprzednio używanego nu- 
meru IP. Z takim zjawiskiem styka- 
ją się użytkownicy usługi Neostrada, 
uruchamiający własne serwery. 
Obwinianie za ten stan rzeczy 
serwisu No-ip.org nie ma jednak 
sensu. Problem tkwi bowiem zu- 
pełnie gdzie indziej — w oprogra- 
mowaniu zainstalowanym na kom- 
puterze, z którego zamierzamy 
połączyć się z serwerem. Zapew- 
ne jedna z aplikacji przechowuje 
rekordy DNS i po podaniu nazwy 
symbolicznej od razu wskazuje za- 
pamiętany, już nieaktualny adres IP 
serwera. 
Najczęściej powinniśmy winić 
firewall! właśnie zapory ognio- 
we oferują funkcję prze- 
chowywania rekordów 
DNS. Dla przykładu: po- 
pularny Outpost Fire- 
wall ma domyślnie uak- 
tywnioną wtyczkę Pa- 
mięć DNS, która ułatwia 
przeglądanie zasobów 
Sieci, ałe jednocześnie 
potrafi utrudnić  na- 
wiązanie połączenia 
2d z serwerami niemającymi 
J stałych adresów IP. Zablo- 
kowanie zapamiętywania 
DNS rozwiąże nasze pro- 
blemy komunikacyjne. 


x) 


Porady Czytelników B PORADY 


Rozpoznawanie pisma 


Z obrazka też 


Przeniesienie fragmentu tekstu 
z jednego dokumentu do drugie- 
go to żaden problem: [Ctrl] +[C], 
[Ctrl]+[V] i gotowe. Gorzej, kie- 
dy któryś dokument nie został za- 
pisany w formacie DOC, RTF al- 
bo SXW, ale chcemy na przy- 
kład wydobyć tekst z obrazka. 
W takiej sytuacji najlepiej sięgnąć 
po program Grab Text, który za- 
mieszczamy na CHIP-CD (katalog 
Porady | OCR). Aplikacja służy do 
kopiowania napisów z najrozma- 
itszych materiałów (grafik, plików 
HTML, zbiorów PDF itp.). 

Po zainstalowaniu Grab Texta 
zobaczymy jego ikonkę w Polu sys- 
temowym. Gdy klikniemy ją pra- 
wym przyciskiem myszy, pojawi się 
menu kontekstowe, z którego wy- 
bierzemy metodę przechwytywa- 
nia tekstu. Wskazujemy pozycję 
Select Text/Graphics Rectangle 
i przechodzimy do grafiki, z której 
chcemy wyekstrahować napisy. Ry- 
sujemy tutaj prostokąt obejmują- 
cy tekst. Po kliknięciu lewym przy- 
ciskiem myszy pojawi się okienko, 
w którym rozwijamy menu Copy 
i wskazujemy opcję Default (All 
Formats). Aplikacja przetworzy da- 
ne graficzne, zamieni je na „zwy- 
kły” napis i umieści go w Schowku 
systemowym. 


i przygotowałem ją tak, że po włożeniu płyty do napędu otwiera się plik *.txt. Sko- 


| 
| 
rzystałem ze zbioru autorun.inf. Jak jednak mam zmusić komputer do tego, żeby otwo- | 
rzył się wspomniany zbiór *.txt oraz główny katalog płyty? 


Niemen 


Oto najprostsze rozwiązanie tego problemu, jakie mi przychodzi do głowy: 
1. Musisz stworzyć zbiór batch. 
2. Plik Autorun.inf będzie wygląda? tak: 


[autorun] 
open=StartupBatch.bat 
icon=CDlcon.1c0 
label=lhe Label 


Zbiór batch wygląda tak: 
©echo off 


start explorer.exe . 


Do programu Notepad.exe przekazywana jest nazwa pliku, który musi znajdować się | 
w głównym katalogu płyty. Zauważ, że w trzeciej linii, po wpisie explorer.exe znaj- 


start notepad.exe Readme.txt 


StartupBatch.bat to plik, który zostanie uruchomiony po włożeniu płyty do napędu. | 








duje się Kropka, przez co do explorer.exe jest przekazywany adres obecnego folderu. | 
Pamiętaj o tym, aby przed notepad.exe (a dla zasady również przed explorer.exe) zna- 


Notepad.exe. 


i z > a = —. 











lazło się słowo start. Inaczej otwarty batch będzie widoczny aż do czasu zamknięcia . 
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KDELER LELILE 


=> Blokowanie modyfikowania 
ustawień Windows XP 

Od czasu do czasu zdarza się, że udostępnia- 

my nasz komputer innym użytkowni- 

kom. Na pewno zależy nam na tym, aby 

osoby korzystające z naszego peceta nie były 

w stanie wprowadzać jakichkolwiek zmian 

w jego konfiguracji. Na szczęście dyspanu- 

jemy instrumentami, które pozwalają ogra- 

niczyć uprawnienia użytkowników. Jedyne, 

co musimy zrobić, to zmodyfikować Rejestr 

systemowy. 

Uruchamiamy Edytor Rejestru (Start | 
Uruchom | regedit) i przechodzimy do gałę- 
zi HKEY_CURRENT_USERiSoftwarelMicro- 
softtWindowsiCurrentVersioniPoliciesi 
Explorer. Po utworzeniu kilku nowych klu- 
czy odbierzemy lub nadamy użytkownikom 
prawo do dokonywania zmian w systemie 
operacyjnym. Wydajemy komendę Edycja 
| Nowy | Wartość DWORD i kolejno zakła- 
damy następujące klucze (a jeżeli istnieją, 
zmieniamy przypisane im wartości): 


NoTrayContextMenu — wyłącza menu kon- 
tekstowe Paska zadań, 
NoChangeStartMenu — blokuje wprowa- 
dzanie zmian w menu Start, 
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Klucz NoClose o wartości 1 blokuje funk- 
cję zamykania systemu Windows. 





NoTrayltemsDisplay — wyłącza wyświetla- 

nie ikon w Polu systemowym, 

NoDesktop — wyłącza Pulpit i jego menu 

kontekstowe, 

NoClose — nie pozwala na zamknięcie syste- 

mu Windows. 

Jeżeli zależy nam na odebraniu pra- 

wą do dokonywania zmian w ustawieniach 

Okien, nadajemy wymienionym wyżej klu- 

czom wartość 1. Gdybyśmy chcieli owe pra- 

wa przywrócić, zmieniamy wartość klucza na 

0. Pamiętajmy tylko, że modyfikacji trzeba 

dokonać dla określonego konta użytkownika. 
Przemysław Dziak 


Podziel się swoim doświadczeniem 

z innymi użytkownikami komputerów! 
Przyślij do nas opis ciekawego problemu 
ze sprzętem Jub oprogramowaniem oraz 
przedstaw sposób jego rozwiązania. Jeżeli 
uznamy, że zagadnienie jest interesujące, 

i opublikujemy Twoją poradę w CHIP-ie, 
otrzymasz od nas 50 zł. Opisy problemów 
wraz ze sposobem ich rozwiązania można 
nadsyłać na adres: 
chip-porady_czytelnika©chip.pl. 
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Przydatne narzędzia i system operacyjny w kieszeni 


| Aplikacje na wynos 


Nie musisz Inwestować w notebooka, 


aby mieć zawsze przy sobie „pad- 


ręczne biura wraz z używanymi na co dzień edytorami, klientami poczty 


| oraz dokumentami. WWystarczą pendrive o pojemności zaledwie 256 MB 


oraz odpowiednio przystosowane do tego zadania programy. 


ji Krzysztof Sokołowski 


N ieustannie rosnąca popularność pamię- 
ci USB sprawia, że coraz mniej osób ko- 
rzysta ze zwykłych dyskietek czy płyt CD-R, Nie 
wszyscy jednak wiedzą, że minidyski z pamię- 
cią flash sprawdzą się nie tylko jako nośnik dla 
naszych dokumentów. Większość z nas już się 
przyzwyczaiła do obecności poręcznego pen- 
drive a w kieszeni. Urządzenia tego typu czę- 
sto bardzo efektownie się prezentują i dlatego 
niektórzy użytkownicy noszą je na szyi niczym 
biżuterię. Zewnętrzny wygląd oraz niewielkie 
gabaryty to jednak nie najważniejsze cechy, za 
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które tak bardzo lubimy te gadżety. Dla wie- 
lu osób podstawowymi zaletami pamięci USB 
są dość duża pojemność (kupimy nawet wer- 
sję 2 GB), szybkie transfery (podczas korzysta- 
nia z interfejsu USB 2.0 Hi-Speed) oraz prosta 
obsługa. Należy pamiętać, że do nagrania płyty 
CD-RW najczęściej musimy użyć wyspecjalizo- 
wanego programu, takiego jak choćby Nero, lub 
zainstalować w systemie sterowniki do zapisu 
pakietowego. Pamięć flash na USB natomiast 
po prostu podłączamy do peceta i korzystamy 
z niej niczym ze zwykłego dysku. 


Nie tylko dokumenty 

Najpopularniejsze zastosowanie pamięci USB 
to po prostu przenoszenie plików, jednak nie 
musimy się ograni- 
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czać tylko do tego. 
_ Dlaczego nie wyko- 
rzystać pendrive a 
jako swego rodza- 
ju centrum komu- 
nikacyjnego? Jeśli 
zastosujemy  od- 
powiednie progra- 





i PortableThunderbirda TO ycia siek 
uruchomimy bez proble- Fenn My, 18 Golsrzemy 
mów wprost z pamięci USB. alina yk Dł r root, pocztę czy też po- 
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rozmawiamy z użyciem komunikatora, używa- 
jąc dowolnego komputera z portem USB. Nie- 
stety, do tego zadania nie zawsze wykorzysta- 
my „zwykłe programy. Standardowe aplikacje 
wymagają instalacji na dysku twardym kompu- 
tera i często kopiują wiele plików do katalogów 
systemowych. Należy się więc posłużyć narzę- 
dziami, które powstały z myślą o pamięciach 
USB. Czasami uda nam się też zaadaptować 
programy ogólnego przeznaczenia, które jed- 
nak wszystkie pliki niezbędne do pracy trzymają 
w jednym katalogu. 


Cały system? 

Co jednak zrobić, gdy program, którego chce- 
my używać, uparcie odmawia działania pod- 
czas uruchamiania go z pendrive a? W takiej 
sytuacji warto pokusić się o zainstalowanie na 
przenośnym dysku systemu operacyjnego. Wów- 
czas nawet najbardziej oporna aplikacja powin- 
na działać bez problemu. Ma to także dodat- 
kowe zalety. 

Należy pamiętać, że uruchamiając progra- 
my na obcym komputerze, jesteśmy wystawie- 
ni na różne niebezpieczeństwa. Jeśli na takiej 
maszynie został zainstalowany jakiś robak in- 
ternetowy, trojan lub wirus, to nasze dane są 
narażone na uszkodzenie lub na dostanie się 
w niepowołane ręce. W dobie popularności 
bankowości elektronicznej chyba nikogo nie 
trzeba przekonywać, jak groźna jest taka sy- 
tuacja. Gdy jednak w pamięci USB znajdą się 
zarówno OS, jak i aplikacje, to będziemy mie- 
ll pewność, że żadne robactwo nie zainfekuje 
naszych danych. Poza tym jeśli całe nasze śro- 
dowisko pracy będzie się tam znajdować, to 
na komputerze, z którego korzystamy, nie po- 
zostawimy śladów naszej dziatalności. Dzięki 
temu poczujemy się nieco bezpieczniejsi, także 
używając publicznie dostępnego peceta, np. w 
kawiarence internetowej. 

Należy także zauważyć, że jako system ope- 
racyjny dla pendrive a możemy wybrać nie tylko 
Windows. Dla tego rodzaju przenośnych urzą- 
dzeń dostępnych jest wiele minidystrybucji Li- 
nuksa z gotowymi aplikacjami. 


Programy 

Gdy na co dzień używamy maszyn „god- 
nych zaufania”, to aby stworzyć przenośne śro- 
dowisko pracy, nie musimy od razu instalować 
05-u na naszym pendrive ie. Wystarczy, że sko- 
rzystamy ze wspomnianych wcześniej aplikacji, 
przystosowanych do uruchamiania bezpośred- 
nio z pamięci USB. Najczęściej podstawowy- 
mi narzędziami są przeglądarka WWW, klient 
poczty elektronicznej, komunikator internetowy 
oraz edytor tekstu czy też cały pakiet biurowy. 
W praktyce niemal wszystkie te zadania wyko- 
nają takie aplikacje, jak PortableFirefox, Porta- 
bleThunderbird, Miranda oraz PortableOpen- 
Office. Trzy programy z przedrostkiem Portable 
w nazwie to edycje znanych narzędzi, natomiast 





czwarta z wymienionych — Miranda — dzięki te- 
mu, że potrafi korzystać z tzw. względnych 
ścieżek, doskonale nadaje się do uruchamiania 
bezpośrednio z pendrive'a. Warto zauważyć, że 
wspomniany zestaw aplikacji łatwo wzbogacimy 
także o PortableSunbirda (rozbudowany kalen- 
darz) oraz PortableNVU (łatwy w obsłudze edy- 
tor HTML pracujący w trybie WYSIWYG). 


Upychanie na pendrive'ie 

Instalacja programów z serii Portable polega na 
pobraniu archiwum ZIP danej aplikacji i rozpa- 
kowaniu go do głównego katalogu dysku USB. 
Niemal od razu będziemy mogli korzystać z tych 
narzędzi, warto jednak wykonać jeszcze kilka 
czynności konfiguracyjnych. Wszystkie wspo- 
mniane aplikacje domyślnie wyświetlają wszel- 
kie komunikaty po angielsku. Dla własnej wygo- 
dy można to zmienić. 

W wypadku PortableFirefoksa wystarczy, że 
samodzielnie podmienimy plik z opisem domyśl- 
nego języka. W tym celu musimy zainstalować 
na dysku twardym naszego komputera polską 
wersję Firefoksa. Następnie z katalogu CAPro- 
gram FilesiMozilla Firefoxichrome przekopiuj- 
my plik p!-PL.jar do folderu z rozszerzeniami 
przeglądarki na kluczu USB (iPortableFirefoxi 
Firefoxichrome). Następnie zmieńmy nazwę 
zbioru na en-EN.jar i uruchommy ponownie 
„Ognistego Lisa”. 

Jeśli chcielibyśmy na dysk przenośny prze- 
nieść cały profil zawierający rozszerzenia, na- 
leży zwrócić uwagę, aby nie znalazły się wśród 
nich takie elementy, jak Customize Google, 
Google Suggest, GreaseMonkey, Measurelt oraz 
TickerFox. Niestety, nie funkcjonują one po uru- 
chomieniu z pendrive a. Na szczęście wiele in- 
nych rozszerzeń oraz tematów i plug-inów dzia- 
ła w przenośnym Firefoksie bez problemów. Aby 
z nich skorzystać, należy jedynie zainstalować 
takie moduły, ale wyłącznie wtedy, gdy Porta- 
bleFirefoks jest jedyną instancją przeglądarki 
uruchomioną w systemie. W wypadku wtyczek 
używających własnych instalatorów, takich jak 
np. Macromedia Flash, będziemy zmuszeni sa- 
modzielnie przenieść stosowne pliki. Po zainsta- 
lowaniu na komputerze plug-ina musimy więc 
przekopiować z katalogu na dysku twardym 
pliki NPSWF32.DLL (Flash) lub NP32DSW.DLL 
(Shockwave) do folderu PortableFirefoxiPlug- 
ins na minidysku. Ograniczeniem przenośnej 
wersji Firefoksa jest też brak obsługi wtyczki 
Javy wprost z pendrive a. Jeśli chcemy przeglą- 
dać strony WWW wykorzystujące tę technologię, 
wirtualna maszyna Javy musi być zainstalowana 
na lokalnym dysku twardym peceta. 


Wtyczka dla ptaka 

Podobnie jak „Ognisty Lis”, także i przeno$- 
na edycja „Ptaka Gromu' jest rozprowadzana 
w wersji angielskiej. W tym wypadku spolszcze- 
nie aplikacji nie będzie tak proste, jak to mia- 
ło miejsce wcześniej. Nie wystarczy tylko pod- 





| Miejsce na dysku * | 





Biuro 

PortableOpenOffice 1.9.122 121 MB 
| AbiWord 2.2.3 PL 24 MB 
| PortabłeNVU 1.0 11 MB 

PortabłeSunbird 0.2-r3 8 MB 
| Narzędzia 

Total Commander 6.53 3 MB 
| WinRAR 3,5 MB 
Internet 
 PortableFirefox 1.0.6 8 MB 
| PortableThunderbird 1.0.6 11 MB 
| Miranda 0.4 5 MB 
| Bezpieczeństwo 





|uetptzis 


mienić odpowiedni plik językowy, lecz musimy 
zastosować specjalne rozszerzenie. Na szczę- 
ście procedura instalacji takiego komponentu 
jest dość prosta. Z polskiej strony Thunderbirda 
(www.thunderbird.pl) pobieramy pakiet loka- 
lizacyjny pl-PL.xpi. Następnie uruchamiamy Por- 
tableThunderbirda i wydajemy komendę Tool | 
Extensions. W nowym oknie naciskamy przy- 
cisk Install i wskazujemy plik rozszerzenia pl- 
-PL.xpi. Po wgraniu komponentu restartujemy 
przenośnego Thunderbirda i ponownie otwie- 
ramy okno Extensions, gdzie zaznaczamy po- 
zycję Polski pakiet językowy i wydajemy ko- 
mendę Options. W oknie Ustawienia językowe 
naciskamy przycisk Polski (pl-PL), zatwierdzamy 
zmiany i ponownie uruchamiamy klienta poczty. 
PortableThunderbird będzie teraz wyświetlał ko- 
munikaty po polsku. 

Niestety, należy także zwrócić uwagę na 
pewne niedogodności podczas korzystania ze 
zmodyfikowanej wersji klienta pocztowego. Po- 
dobnie jak w wypadku PortableFirefoksa, prze- 
nośny „Ptak Gromu” ma problemy z niektóry- 
mi rozszerzeniami. W szczególności nie działa 
Enigmail, używany przez niektóre osoby do szy- 
frowania poczty. 

PortableThunderbird podczas zwykłej pracy 
bardzo aktywnie korzysta z nośnika USB. Trze- 
ba pamiętać, że pamięć flash w takim urządze- 
niu ma ograniczoną liczbę cykli zapisu i odczy- 
tu. Dlatego aby zmniejszyć ilość operacji doko- 
nywanych przez aplikację, należy zrezygnować 
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Windows XP na pendrive'ie? Tak! To możliwe 
dzięki programowi BartPE Builder, znanemu 
z tworzenia płyt LiveCD z Oknami. 


Biuro w pamięci USBM PORADY | 


Programy, które zmieścisz na pendrive'ie o pojemności 256 MB 


WWW [http://] 


jahnhaller.com/jh/useful_stuff/portable_openoffice/ 
www.abisource.com/ 
johnhaller. com/jh/mozilla/portable_nvu/ 
johnhaller.com/jh/mezilla/portabłe_ sunbird/ 


www.ghisler.com/ 


wwwrarlab.com/ 


johnhaller com/jh/mozilla/portable_firefox/ 
johnhaller.com/jh/mozilla/portable_thunderbird/ 
www.miranda.kam.pl/ 

___ó_óó wwwitruecryptorgi 
z funkcji filtrowania spamu (Junk Mail Filter). 
„Ptak Gromu” podczas analizy wiadomości do- 
konuje często ponad 1000 operacji wejścia-wyj- 
ścia! Skutkiem takiego działania będzie nie tyl- 
ko skrócenie żywotności pendrive a, ale również 
bardzo wolna praca programu. Zużycie pamię- 
ci USB dodatkowo ograniczymy, uaktywniając 
opcję pobierania tylko nagłówków wiadomości 
z serwera. 


Edytor i kalendarz 

Wśród wymienionych wcześniej przenośnych 
aplikacji należy wspomnieć jeszcze o Portable- 
NVU — edytorze WYSIWYG HTML-a. Spolszcze- 
nie interfejsu programu polega na podmianie 
pliku en-US.jar na zbiór pl-PL.jar z polskiej 
„zwykłej” wersji NVU. Operację taką przepro- 
wadzamy podobnie jak w wypadku opisanego 
wyżej Portablefirefoksa. Ten sam zabieg z Por- 
tableSunbirdem (kalendarzem) niestety się nie 
powiódł. Dlatego osobom chcącym na co dzień 
korzystać z terminarza w języku polskim pole- 
cam instalację w PortableThunderbirdzie rozsze- 
rzenia Mozilla Calendar. 

Do grona aplikacji zmodyfikowanych w celu 
uruchamiania bezpośrednio ż pamięci USB do- 
łączył jakiś czas temu OpenOffice. Niestety, po- 
dobnie jak i opisane wcześniej programy, jest on 
rozprowadzany w wersji angielskiej. Utworzenie 
polskiej edycji pakietu nie będzie takie proste 
jak we wcześniejszych wypadkach. Na szczęście 
o ile w systemie, z którego korzystamy, znajdu- 
ją się polskie fonty oraz poprawnie ustawiony 
jest układ klawiatury, bez problemów będziemy 
edytować dokumenty tekstowe czy też obrabiać 
arkusze kalkulacyjne. Osobom, którym zależy 
na sprawdzaniu poprawności pisowni w języku 
polskim, polecam AbiWorda. Program ten jest 
znacznie „Iżejszy” niż pakiet OpenOffice (zajmu- 
je niemal 100 MB mniej miejsca na pendrive ie) 
oraz uruchamia się znacznie szybciej. 


Struktura katalogów 

Korzystając z programów z przedrostkiem Por- 
table, należy zadbać o zachowanie popraw- 
nej struktury katalogów na przenośnym dysku. 
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W praktyce najwygodniej jest utworzyć tam ka- 
talog PortableApps, do którego następnie bę- 
dziemy rozpakowywali poszczególne programy 
do osobnych folderów, np. PortableFirefox, 
PortableOpenOffice itd. Gdy zachowamy taką 
strukturę katalogów, nie powinniśmy mieć więk- 
szych problemów z przenośnymi narzędziami. 
Jeśli chcielibyśmy, aby po podłączeniu pa- 
mięci USB do komputera uruchamiany był któ- 
ryś z programów, musimy przygotować plik 
autorun.intf. Uruchamiamy Notatnik i wpisuje- 
my ciąg [AUTORUNI], a następnie w nowej li- 
nii. icon=iPortableAppsiPortableFirefoxtfire- 
foxVirefox.exe,0. Spowoduje to, że w oknie 
Mój komputer pendrive będzie wzbogacony 


ikonką Firefoksa. Dopisanie następujących li- 


nii: shellportablefirefox = Portable 8:Firefox 
oraz shelNportablefirefoxicommand = Porta- 
bleAppsiPortableFirefoxiPortableFirefox.exe 
Sprawi, że system Windows automatycznie 
uruchomi przeglądarkę WWW. Gdy zakończy- 
my edycję, zapiszmy zbiór jako autorun.inf, 
a następnie przenieśmy go do katalogu głów- 
nego pendrive 'a. 


Pogaduszki bez GG 

Poza aplikacjami specjalnie przygotowanymi do 
uruchamiania bezpośrednio z pamięci USB znaj- 
dziemy też wiele zwykłych programów, całkiem 
dobrze radzących sobie podczas pracy na wy- 
miennym minidysku. 

Niewątpliwie jednym z bardziej przydatnych 
narzędzi używanych na co dzień jest komunika- 
tor internetowy. Wspomniana na początku Mi- 
randa będzie doskonałą alternatywą dla popu- 
larnego Gadu-Gadu czy Tlena. W praktyce od 
wersji 0.4 tego multikomunikatora nie będzie- 
my mieli problemów z korzystaniem z progra- 
mu. W szczególności nie powinniśmy mieć też 
kłopotów z wtyczkami, dodatkowymi dźwięka- 
mi czy też emotikonami i ikonkami. Aby używać 
Mirandy bezpośrednio z pendrive'a, wystarczy 
przenieść całą zawartość katalogu CAProgram 
FilesiMiranda do osobnego folderu w naszej 
pamięci USB, Bardzo szczegółowo o instalacji 
i konfiguracji samego programu oraz wielu 
przydatnych wtyczek pisaliśmy już w CHIP-ie 
8/2004, "136. 

















Uruchamianie komputera z pamięci USB 


To, czy uruchomimy peceta bezpośrednio z pen- 
drive a, zależy przede wszystkim od BIOS-u naszej 
płyty głównej. Jeśli nie ma on odpowiednich opcji, 
to niestety nie wystartujemy OS-u w ten sposób. 
, Na szczęście w najpopularniejszych BIOS-ach już 
od ponad dwóch lat przewidziano taką funkcję 
i użytkownicy nowych komputerów nie powinni 
mieć problemu ze wspomnianą opcją. Wystarczy, że 
na liście urządzeń Boot Device jako pierwsze usta- 
wimy USB-HDD. W sporadycznych wypadkach nale- 
ży skorzystać z opcji USB-Floppy. W wypadku AMI- 
BIOS-u urządzenia służące do załadowania systemu 
często są podzielone na dyski twarde (Hard Disk 
Drive), napędy optyczne (CD-ROM) oraz napę- 
dy wymienne (Removable Device). Nas interesu- 
je ta ostatnia grupa. Używając klawiszy [PageUp] 
i [PageDown], ustawiamy ją na początku listy, 
a następnie, używając klawisza [Enter], wchodzimy 
w pole wyboru konkretnego urządzenia. Najczęś- 
ciej musimy po prostu ustawić na pierwszej pozycji 
USB Mass Storage Device. Aby jednak urządze- 








Zabezpieczanie danych 

Niewielkie gabaryty to niewątpliwie ogromna 
zaleta pendrive a, lecz z drugiej strony tak ma- 
ły przedmiot dość łatwo zgubić. Jeśli w pamię- 
ci USB znajdują się nasze osobiste dane, kore- 
spondencja e-mailowa czy zapisy rozmów z ko- 
munikatora internetowego, to utrata informacji 
może się wiązać z przykrymi konsekwencjami 
w wypadku złej woli znalazcy przedmiotu. Dla- 
tego jeśli zależy nam na bezpieczeństwie, war- 
to zaszyfrować zawartość przenośnego dysku. 
W tym celu najlepiej zastosować darmowego 
TrueCrypta, o którym pisaliśmy już w CHIP-ie 
2/2005 na — 156. Program oferuje kilka moc- 
nych algorytmów kodowania — w tym uważany 
obecnie za bardzo bezpieczny AES z 256-bito- 
wym kluczem. 

Aby skorzystać z szyfrowania, musimy po 
uruchomieniu programu utworzyć wolumen. 
W tym celu w głównym oknie TrueCrypta na- 
ciskamy Create Volume. Następnie, używając 
kreatora, wskazujemy plik kontenera dla na- 
szych danych (Select File). Z długiej listy wybie- 
ramy odpowiadający nam algorytm kodowania, 
np. AES-Blowfish oraz SHA1. Ustalamy rozmiar 
zakładanego pliku-woluminu i podajemy hasło 
dostępu. Trzeba pamiętać, aby na pendrive ie 


DP Builder v3.1.3 - Main _/>m pozostawić I MB wolnej przestrzeni. Następnie 
podkowy tworzymy system plików FAT na założonym wo- 
Saaća: Gi ion walk | luminie. Aby móc dostać się do zaszyfrowanych 
|Ciwrór a | ! : R... 3 
W ARA Z RTR danych na innym komputerze, powinniśmy te 
= raz przenieść na dysk flash pliki truecrypt.sys 

Geszuż: (Cgrobukder 11 T(BarteE) > | | 
m SB BartpF inataikac serizt 2.0 1 =|B1%] 
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Specjalny skrypt BartPE Buildera 
umożliwi przygotowanie systemu do 
uruchamiania go z pamięci USB. 
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nie było widoczne w BIOS-ie, musi ono być fizycz- 
nie podłączone do komputera. Czasami konieczne 
będzie przestawienie parametru Emulation Type 
np. z Auto na Hard Disk. 
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Uruchomienie systemu bezpośrednio z pamię- 
ci USB jest możliwe tylko wtedy, gdy BIOS 
naszej płyty głównej obsługuje taką funkcję. 


l 


oraz truecrypt.exe. Zbiór z rozszerzeniem SYS 
znajdziemy w folderze C:Windowsisystem321 
drivers, natomiast EXE w katalogu CAProgram 
FilesiTrueCrypt. 

Aby dostać się do zakodowanych danych na 
innym komputerze, musimy po podłączeniu klu- 
cza USB uruchomić program truecrypt.exe. Na- 
rzędzie to pozwoli nam wybrać plik kontenera 
z danymi i zamontować wolumin, przyporządko- 
wując mu wybraną literę dysku w systemie. 
UW Windows XP 
JA JEJ Gdy na naszym pendrive ie zechcemy 
mieć zainstalowany system operacyjny, to mu- 
simy zaopatrzyć się w kilka narzędzi. Najważ- 
niejszym z nich będzie znany wielu Czytelnikom 
BartPE Builder (patrz: CHIP 9/2005, -130). Apli- 
kacja ta pozwala na przygotowanie płyty LiveCD 
zawierającej Okna. Nic nie stoi na przeszkodzie, 
aby użyć podobnej metody w celu stworzenia 
O$-u startującego bezpośrednio z dysku USB. 
W minimalnej wersji Windows XP będzie zajmo- 
wał bardzo mało miejsca, tak więc do naszych 
celów powinna wystarczyć pamięć USB o pojem- 
ności 256 MB. Jeśli oprócz systemu chcemy ko- 
rzystać z innych aplikacji, to musimy mieć od- 
powiednio większy nośnik. Dla BartPE Bulldera 
dostępnych jest wiele wtyczek umożliwiających 
dodanie do „odchudzonych” Okien wielu róż- 
nych znanych aplikacji. 

Ponieważ BartPE Builder powstał z myślą 
o przygotowaniu płyty LiveCD, proces tworze- 
nia bootowalnego dysku USB będzie się nieco 
różnił od metody opisywanej w CHIP-ie 9/2005. 
Niezbędne stanie się skorzystanie z poprawnie 
działającego programu formatującego pamięci 
flash. Jak się okazuje, standardowe narzędzie 
tego rodzaju wbudowane w Windows XP nie 
zawsze wypełnia to zadanie poprawnie, Dlate- 
go warto pobrać z Sieci specjalny program, np. 
HP USB Disk Storage Format Tool. Znajdziemy 














go na stronie www.hp.com. Po instalacji narzę- 
dzia zostanie ono umieszczone w menu Hew- 
lett-Packard Company | HP USB Disk Storage 
Format Tool. Uruchamiamy program, a następ- 
nie w polu Device wybieramy urządzenie, które 
chcemy sformatować, określamy system plików 
jako FAT i naciskamy przycisk Start. Po chwili 
pamięć USB będzie wyczyszczona. 

Teraz musimy umieścić na sformatowanym 
nośniku podstawowe pliki uruchamiające Win- 
dows XP. W tym celu kopiujemy z głównego ka- 
talogu naszego dysku systemowego (domyśl- 
nie CV do pendrive a zbiory boot.ini, ntde- 
tect.com oraz ntldr. Ostatecznie restartujemy 
komputer i ustawiamy w BIOS-ie kolejność 
bootowania w taki sposób, aby system był uru- 
chamiany z przenośnego dysku (patrz: ramka 
„Uruchamianie komputera z pamięci USB”). Za- 
pisujemy ustawienia i sprawdzamy, czy operacja 
się powiodła. Na ekranie powinniśmy zobaczyć 
komunikat o problemie ze zlokalizowaniem pli- 
ków systemu Windows XP, gdyż na pendrive ie 
jeszcze ich nie umieściliśmy. Oznacza to jednak, 
że nasz pecet będzie poprawnie współpracował 
z dyskiem USB. Teraz przystępujemy do tworze- 
nia minidystrybucji Windows XP. 


Sprytny budowniczy 

Skoro nasz pecet potrafi wystartować z pamię- 
ci flash, instalujemy na dysku najnowszą wersję 
BartPE Buildera. Do przygotowania bootowalne- 
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warto zabezpieczyć się przed ich utratą. 
TrueCrypt zaszyfruje je bardzo mocnym 
algorytmem. 


go pendrive'a niezbędne będzie przegranie pli- 
ków instalacyjnych Windows XP. Kopiujemy więc 
całą zawartość krążka z Oknami np. do katalo- 
gu CAWinXP na dysku twardym. Wydajemy ko- 
mendę Start | PE Builder | PE Builder. W no- 
wym oknie zaznaczamy katalog źródłowy, czyli 
CAWinXP, Jeśli folder z plikami instalacyjnymi 
nie zawiera poprawki Service Pack, to używa- 
jąc BartPE Buildera, łatwo je dodamy — opcją 
Source | Slipstream. Wystarczy, że wskażemy 
lokację najnowszego Service Packa 2 i naciśnie- 
my klawisz OK. Zintegrowany z łatkami O$ zo- 
stanie umieszczony w podkatalogu win-slip- 
streamed BartPE Buildera. 

Jeśli pliki instalacyjne Okien zawierają po- 
prawki, przystępujemy do utworzenia minidy- 
strybucji. Wystarczy wprowadzić nazwę folde- 
ru wyjściowego (Output), w którym zostaną 
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Microsoft VPN, 


IIS SSL, 
PGP 
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Podpis cyfrowy, 
Środowisko SDK, 


Systherm Info Sp. z o.o. 


60-542 Poznań, ul Jaritckrego (VViepofama] 
tel. (0 61) 848 03 52, fax 848 03 53 

email, zysthermidaysiherm="io.pl 

http u/www.systherm=info. pl 


umieszczone wszystkie pliki minidystrybucji. 
W praktyce najlepiej pozostawić nazwę do- 
myślną BartPE i nacisnąć przycisk Build. Bart- 
PE Builder po chwili pracy wygeneruje zbio- 
ry gotowe do przekopiowania na pendrive 'a. 
Nie przenośmy ich jednak samodzielnie. Naj- 
lepiej skorzystać ze specjalnego skryptu, któ- 
ry w dużym stopniu zautomatyzuje Cały proces. 
W katalogu pługins odnajdujemy folder peinst 
i uruchamiamy plik peinst.cmd. Na ekranie zo- 
baczymy nowe okno, w którym musimy określić 
katalog źródłowy (source path) z przygotowa- 
nymi wcześniej zbiorami. Z klawiatury wprowa- 
dzamy więc 1 I wpisujemy odpowiednią ścieżkę 
— domyślnie C:pebuilder3131BartPE. Następnie 
naciskamy 2 i podajemy symbol literowy nasze- 
go pendrive a, np. F:. Ostatecznie proces prze- 
noszenia danych inicjujemy, wydając kolejno 
komendy 5 (Install BartPE to F:) oraz 1. Gdy 
skrypt zakończy działanie, uruchamiamy system 
z pamięci USB. 


Wityczki i nie tylko 

Oczywiście na minidysku umieściliśmy jedy- 
nie system wraz z ograniczoną liczbą narzędzi. 
W moim wypadku odchudzony Windows XP 
zajął na pendrive ie zaledwie 160 MB. Dlatego 
nic nie stoi na przeszkodzie, aby obok OS-u do- 
grać przynajmniej niektóre opisywane wcześniej 
aplikacje. Warto odnotować fakt, że BartPE 
Builder pozwala nam integrować z systemem 


u 





Smartcard Solutions >< p. 


Czytniki kart chipowych ASEDrive lille PC/SC (USB/Serial) 


| Obsługa standardu ISOQ7816, złącze USB 2.0, EEPROM 
Aktualizacja firmware, Certyfikat MS WHQL 


Karty chipowe i kryptograficzne 
Architektura RISC, 72KB EEPROM, RSA z kluczem 2048 Ditów, 
Triple DES, SHA1, MDS, PKCSR11 


Oprogramowanie dla 
Qullook i Outlook Express, 
Lotus Notes, Netscape, 
Logowanie Windows, 
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KD Gdy na dysku twardym naszego kompute- 
ra znajduje się obraz ISO wybranej edycji SLAX-a, 
uruchamiamy okienkowy kreator MySLAX. Aby 

| rozpocząć proces dostosowania minidystrybucji 
do własnych potrzeb, naciskamy Next. 


| ER Gady dodamy moduły do minidystrybucji, 

w oknie Modify boot options zdefiniujmy kilka 
| parametrów związanych z późniejszym funkcjo- 
nowaniem OS-u. Jeśli chcemy, aby po uruchomie- 
niu SLAX pracował w trybie graficznym, musimy 
w polu Start Xorg wybrać opcję gui. 


KU Na ekranie zobaczymy teraz okno pozwalają- 
ce na zapisanie minidystrybucji na czystym nośni- 
ku CD-R. Ponieważ nie interesuje nas taka opcja, 
nie naciskamy przycisku Burn ISO, lecz wybiera- 
my Next. 








różne programy, korzystając z wtyczek. Śto- 

sowne plug-iny znajdziemy w aplikacji po na- 

ciśnięciu przycisku Plugins. Przygotowując OS 

z programami, wykonujemy niemal dokładnie 

te same czynności co powyżej. W rozważanym 
przez nasz przypadku ostatnim krokiem całego 
| procesu jest jednak posłużenie się opisywanym 
skryptem peinst.cmd. 





Linux 

| | Korzystając na różnych komputerach 
z Windows i programów napisanych dla tego 
| OS-u, jesteśmy zagrożeni przez wirusy, trojany 
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Instalacja SLAX-a na pendrive'ie 
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EJ W polu Select source wskazujemy, że źró- 
dłem danych do stworzenia SLAX-a będzie obraz 
ISO - ISO-Default. Następnie w polu Select an 
SLAX ISO Image ustawiamy ścieżkę do pliku 
z minidystrybucją. Naciskamy Next. 












Root parsewced 


Retype passward 


| 0 | Cancel 


B Jeżeli chcemy zabezpieczyć SLAX-a przed nie- 
autoryzowanym użyciem, w polu Root password 
zaznaczamy opcje ask i password. W nowo 
otwartym okienku wpisujemy hasło administra- 
tora | zatwierdzamy zmiany przyciskiem OK. 
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| B | Aby wgrać obraz ISO do pamięci USB, wybie- 
ramy w polu Select USB Drive odpowiednie 
urządzenie i naciskamy przycisk Create USB 
Stick. Pojawi się teraz okno formatowania nośni- 
ka. Jako system plików najlepiej zastosować FAT 
(nie FAT 32). 
i inne cyfrowe robactwo. Czy istnieje jakaś me- 
toda całkowicie eliminująca takie ryzyko? Nie- 
które pamięci USB mają blokadę zapisu, jednak 
używając jej, nie będziemy mogli np. edytować 
naszych dokumentów czy zapamiętać odebra- 
nych e-maili. Znacznie lepszym wyjściem będzie 
użycie alternatywnego OS-u, znanego z odpor- 
ności na wirusy, czyli popularnego Linuksa. 
Twórcy wielu dystrybucji Pingwina już dość 
dawno dostrzegli potencjał tkwiący w przenoś- 
nych dyskach USB i przygotowali kilka odmian 
tego systemu, przeznaczonych specjalnie dla 
takich urządzeń. Dla początkujących użytkow- 




























EJ w sekcji Add modules kreatora dodaje- | 
my programy-moduły. W tym wypadku pobrali- | 
śmy moduł z popularnym GIMP-em — lokalizuje- 
my więc jego położenie na dysku. Wybieramy plik 
MOD aplikacji i dodajemy go do ŚLAX-a, naciska- 





EF) Po dodaniu modułów i ustawieniu trybu uru- 
chamiania nasza minidystrybucja jest niemal 
gotowa do nagrania na nośnik, W oknie Create 
MySLAX naciskamy przycisk Create ISO. Następ- | 
nie podajemy nazwę dla tworzonego pliku. Naci- 
skamy Next. | 


m | k A a ja" le 
MySLAX er 
Create a boddatie ISA SLAX stick 
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EJ Po sformatowaniu napędu USB kreator 
MyŚLAX przeniesie do niego wszystkie niezbędne 
pliki i zapisze odpowiedni sektor rozruchowy. Po | 
zakończeniu tego procesu uruchamiamy ponow- 
nie komputer z własną minidystrybucją Linuksa. 


ników najlepszą propozycją będzie minidystry- 
bucja SLAX, której odmiana Popcorn Edition 
mieści się na pendrive ie o pojemności zaled- 
wie 128 MB. W skład opisywanej edycji wcho- 
dzą między innymi: przeglądarka Mozilla Fire- 
fox, klient poczty elektronicznej Mozilla Thun- 
derbird, multikomunikator internetowy Gaim, 
edytor tekstu AbiWord oraz odtwarzacze mul- 
timedialne beep-XMMS i MPlayer. 

SLAX to minidystrybucja, którą nagramy za- 
równo w pamięci USB, jak i na zwykłym nośniku 
CD-R. Najważniejszą jej cechą jest modularna bu- 
dowa. Dzięki temu, decydując się na zastosowanie 
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SLAX w wersji Popcorn Edition zmieści się w pamięci USB 
o pojemności 128 MB. Aby zapewnić sobie trochę miejsca na wła- 
sne dane, powinniśmy dysponować pendrive em 256 MB. 


SLAX-a, nie jesteśmy skazani na z góry ograniczoną liczbę programów. 
Na stronie domowej projektu znajdziemy gotowe do pobrania różne 
edycje — np. Standard Edition, Server Edition — przeznaczone do wie- 
lu zastosowań. Do każdej z nich możemy jednak dołączyć dodatkowe 
programy-moduty. Do niewielkiej odmiany ŚLAX-a Popcorn Edition bez 
problemu dodamy więc np. popularnego GIMP-a. 

Prawdopodobnie dla wielu osób sformułowanie „dodawanie 
modułów do minidystrybucji” brzmi groźnie, jednak w praktyce 
jest to bardzo prosta czynność. Wystarczy, że w środowisku Win- 
dows posłużymy się kreatorem MySLAX, który pozwala na przy- 
gotowanie dostosowanej do naszych potrzeb odmiany Pingwina. 
W ramce „Instalacja SLAX-a na pendrive ie" prezentujemy krok 
po kroku, w jaki sposób samodzielnie przygotować bootowalną 
pamięć USB z Linuksem na pokładzie. 


Na horyzoncie U3 

Uruchamianie programów czy też całego systemu operacyjnego 
z dysku flash wiąże się z pewnymi specjalnymi zabiegami, o któ- 
rych pisaliśmy powyżej. Na szczęście być może już wkrótce korzy- 
stanie z pendrive a jako przenośnego biura będzie znacznie prost- 
sze dzięki standardowi U3, który ma między innymi zagwarantować 
automatyczną synchronizację danych. Więcej na ten temat dowie- 
my się na stronie www.u3.com. Na rynku pojawiają się pierwsze 
urządzenia zgodne z tym standardem oraz aplikacje, które w peł- 
ni wykorzystają potencjał pamięci USB. Ze wspomnianej witryny 
już teraz pobierzemy specjalne wersje popularnych programów, 
takich jak choćby Skype czy też multikomunikator Trillian. Ponie- 
waż w ostatniej chwili trafił do nas pendrive zgodny z U3, pro- 
ponuję zapoznać się z artykułem „Programy w kieszeni” na 56. 
Zanim opisywana technologia się upawszechni, warto jednak już 
dziś stworzyć dostosowane do naszych potrzeb biuro i korzystać 
z niego bez inwestycji w pamięci USB następnej generacji. [1 


Więcej informacji 

| Standard U3 
http://www.u3.com/ 
BartPE Builder 

| http://www.nu2 .nu/pebuilder/ 
Linux SLAX 
http://slax.linux-live.org/ 


HET SLAX Popcorn 2.0.6, MySLAX Creator, Portable- Wyłączny dystrybutor: 


Firefox 1.0.6, PortableThunderbird 1.0.6, Portable- 
/ NVU 1.0, PortableSunbird 0.2, AbiWord 2.2.9 PL (freeware) 
| Porady | Biuro w pamięci USB JJ ACTION 
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Oto zasilacze przygoto- 
wane do pracy w tan- 
demie. Wiązka z wtyka- 
mi Molex dla napędów 
została wylutowana 

z urządzenia głównego 
(u góry) i zamontowana 
w zasilaczu dodatkowym 
w miejsce usuniętego 
kabla ATX. Niebiesko- 
-Czarny przewód służy 
do połączenia linii Power 
ON i GND. 


— kliki 


a 


Nie inwestuj pochopnie w pięćsetwatowy zasilacz 


Podwójny power 


Współczesne pecety są już tak prądożerne, że czasem konieczne — 


| zarazem opłacalne - jest zainstalowanie dwóch zasilaczy w jednym 


komputerze. 


Tomasz Hrycuniak 


Ni praca systemu? Przypadkowe 
restarty? Jeśli zauważymy takie zjawiska 
zaraz po modernizacji peceta lub zmontowaniu 
nowego komputera, to najprawdopodobniej ma- 
my do czynienia ze spadkami napięć, których 
przyczyną jest zbyt mała wydajność zasilacza. 

Metoda rozwiązania problemu wydaje się 
oczywista: wymiana zasilacza na mocniejszy. Jest 
to na pewno posunięcie skuteczne, ale nie jedy- 
ne. Nieraz lepiej zdecydować się na zamontowa- 
nie w komputerze drugiego źródła energii. Oczy- 
wiście musimy dysponować odpowiednio dużą 
obudową peceta, w której uda się nam wywier- 
cić otwory dla dodatkowego wentylatora. 


Po co to wszystko? 

To trochę zaskakujące, ale przedstawiony „pa- 
tent' sprawdzi się w zupełnie skrajnych przy- 
padkach. Pierwszym jest starszy komputer, któ- 
ry moc dostarczaną przez dwustu- lub trzy- 
stuwatowy zasilacz wykorzystuje „do kreski”. 
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Dokupienie za kilkadziesiąt złotych drugiego za- 
silacza będzie po prostu bardziej opłacalne od 
wymiany na nowy model o mocy np. 400 W. 
Tandem zasilaczy obsłuży też najnowocze- 
śniejsze pecety. Dwurdzeniowy procesor, dwie 
karty graficzne działające w trybie SLI oraz kil- 


kudyskowa macierz RAID potrzebują naprawdę 
ogromnej mocy. Potrafiący sprostać takim wy- 
maganiom specjalny zasilacz o mocy kilkuset 
watów, osobnych obwodach 12 V itd. to wciąż 
towar trudno dostępny i zarazem drogi. Dwa so- 
lidne urządzenia o mocy rzędu 350-400 W po- 
radzą sobie z komputerem-molochem, a kupimy 
je w każdym sklepie za rozsądną cenę. 


Ciach = i po wtyku 

Wypada omówić szczegóły techniczne całego 
przedsięwzięcia. Z podstawowego urządzenia wy- 
korzystamy tylko kable zasilające płytę główną, 
a wtyki Molex dołączane standardowo do napę- 
dów HDD/CD/DVD pozostawimy niepodłączone. 
Jeśli chodzi o zasilacz dodatkowy, to postąpimy 
odwrotnie: luzem zawiśnie wiązka dostarczająca 
energii płycie głównej, Użyjemy natomiast wty- 
ków Molex zasilających napędy i kartę graficzną. 
W efekcie najbardziej prądożerne elementy — pro- 
cesor z płytą główną oraz karta graficzna wraz 
z napędami HDD/CD/DVD — będą obsługiwane 
przez osobne zasilacze. Całkowity pobór prą- 
du co prawda się nie zmniejszy, ale energia do 
peceta popłynie z dwóch źródeł, więc wystar- 
czą nam egzemplarze o znacznie mniejszej mo- 
cy nominalnej. 


Dwa kabelki i gotowe 
Aby dwa zasilacze dostarczające energii róż- 
nym podzespołom peceta pracowały prawi- 
dłowo, trzeba spełnić dwa warunki. Po pierw- 
sze, urządzenia muszą mieć wspólną masę. 
Należy zatem połączyć wyjścia GND zasilaczy 
(dowolne czarne przewody). Koniecznie użyj- 
my w tym celu kabla o dużym przekroju. Jego 
brak (lub zastosowanie zbyt cienkiego drutu) 
najprawdopodobniej doprowadzi do tego, że 
przez obwody sygnałowe (linie GND taśm da- 
nych dysków, cienkie Ścieżki na płycie głównej 
itd.) zacznie przepływać prąd o dużym natęże- 
niu, Skończy się to efektownym, ale fatalnym 
w skutkach wypaleniem styków i Ścieżek. 
Zwarcie linii masy to trochę za mało. Ko- 
nieczne jest też jednoczesne uruchamianie oby- 
dwu urządzeń. Synchroniczny start wymusimy, 
łącząc linie Power ON (przewód zielony, styk 
14) zasilacza dodatkowego z taką samą linią 





Najprostszym sposobem zmuszenia dwóch 
zasilaczy do pracy w tandemie jest bezpo- 
średnie połączenie ze sobą przewodów Power 
ON i GND w wiązkach przewodów podpina- 
nych do płyty głównej. Pozostałe styki złącza 
głównego drugiego zasilacza nie będą wyko- 
rzystane, ale urządzenie wystartuje razem 

z tym podstawowym. 


W celu uruchomienia naszego „wynalazku” 
bez konieczności podłączania go do kompute- 
ra wystarczy po prostu zewrzeć do masy linię 
Power ON. Dzięki kawałkowi drutu wetknięte- 
mu do złącza Molex uda się bezpiecznie prze- 
testować pracę tandemu zasilaczy lub spraw- 
dzić napięcia, zanim doprowadzimy je do 
płyty głównej albo napędów. 
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= Sposób połączenia dwóch zasilaczy | 





— = a nz = z = 


niepodłączone 


Zasilacz 


podstawowy : 
< do płyty głównej 





—7 
Wtyk ATX 


„zielony” (14) 


GND „czarny (15! 


Power ON - 


*|- 
RZZ=J 
Wtyk ATX 





niepodłączony 


Zasilacz 3 
dodatkowy 2 do napedów 
| I z PĘ w, 


= kart graficznych itp. 
Pp 





| 


aż 
p 


Dla poprawnej pracy dwóch zasilaczy ATX w jednym kompu- 
terze trzeba zewrzeć ze sobą linie Power ON oraz GND 
w wiązkach prowadzących do wtyku zasilającego płytę 

| główną. Wskazane jest też równomiernie rozdzielenie obcią- 
żenia na poszczególne zasilacze, 
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zasilacza głównego. Dzięki temu startowy niski stan logiczny (po- 
dawany przez płytę główną na styk 14 gniazda ATX) trafi do oby- 
dwu zasilaczy równocześnie i wystartują one po naciśnięciu jed- 
nego włącznika w obudowie. 


Porządek z kablami 

Po uruchomieniu i zainstalowaniu w komputerze dwu zasilaczy za- 
uważymy dużą liczbę zbędnych przewodów, bezużytecznie pląta- 
jących się po obudowie. Najłatwiej jest je wyrzucić i w przypadku 
wiązki z wtykiem ATX dodatkowego zasilacza będzie to faktycznie 
najrozsądniejszy pomysł. Jednak zamiast odcinania samej wiązki 
zdecydowanie zalecam wylutowanie przewodów z płytki zasilacza. 
Znajdujące się pod napięciem końcówki „drutów” grożą zwarciami, 
a mozolne izolowanie trwa dłużej niż staranne wylutowywanie. 

W zasilaczu głównym mamy też niewykorzystane wtyki zasilają- 
ce dla napędów. Nie wyrzucajmy ich, lecz przelutujmy kable do za- 
silacza dodatkowego. „Nadmiarowe” wtyki Molex w rozbudowa- 
nym komputerze z pewnością się przydadzą, a po usunięciu kabla 
ATX na płytce dodatkowego zasilacza pozostanie sporo wolnych 
miejsc z wyprowadzeniami masy oraz napięć +5 Vi +12 W. 

Musimy także pamiętać o tym, aby w jakiś sposób upchnąć 
nasz „wynalazek” w pececie. Trzeba znależć w nim miejsce na za- 
montowanie układu oraz wywiercenie otworu, przez który ciepłe 
powietrze wydostanie się na zewnątrz. 

Pozostaje jeszcze problem chłodzenia całego komputera: nie- 
wykluczone, że będziemy musieli skorzystać z któregoś pomysłu 
na usprawnienie wiatraków zamontowanych w zasilaczu (patrz: 
CHIP 10/2005, 149). 


Moda na bliźniaki 
W pecetach powoli wszystko robi się podwójne. Skoro ze wzglę- 
dów technologicznych nie udaje się już łatwo poprawić parame- 
trów pojedynczych podzespołów, montowane są zdublowane ze- 
stawy. W rezultacie mamy dwurdzeniowe procesory, dwukanalowe 
pamięci, karty graficzne pracujące w trybie ŚLI, dyski twarde ze- 
stawione w macierze RAID itd. Wszystko wskazuje na to, że do tej 
grupy dołączają również zasilacze, EH 
__ Więcej informacji | 
Opisy gniazd i połączeń | 
http://www.hardwarebook.net/ 
| http://pinouts.ru/ | E 
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Stempel 


Mie musisz płacić za elektroniczny „paszport” 
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dla każdego 


Podczas wakacji w mediach toczyła się dyskusja na temat e-faktur I bez- 


piecznego podpisu elektronicznego. Proponuję nieco przedłużyć tę deba- 


tę: spróbujmy nie tylko wykorzystywać certyfikaty cyfrowe, ale również 


wydawać własne. 


Janusz Zmudziński 


o sporządzania podpisu cyfrowego, za po- 
D mocą którego są np. uwierzytelniane fak- 
tury elektroniczne, wymagany jest tzw. certyfi- 
kat kwalifikowany. Wydaje go odpowiedni urząd, 
spełniający określone wymagania prawne. Obec- 
nie w Polsce tunkcjonuje zaledwie kilka takich in- 
stytucji (patrz: ramka „Więcej informacji "). 
Zapewne nieraz chcielibyśmy poznać funk- 
cjonowanie systemu certyfikatów cyfrowych, 
a później wykorzystywać je na przykład w sie- 
ciach osiedlowych bądź firmowych. Elektronicz- 
ne sygnatury przydają się w wielu przypadkach 
— wymieńmy tutaj choćby zabezpieczanie trans- 
misji danych podczas łączenia się z serwerami 
WWW albo FTP. Jeżeli nie uśmiecha nam się 
ponoszenie kosztów niezbędnych do uzyskania 
certyfikatu, trzeba założyć własny urząd certy- 
fikacji i osobiście wydawać cyfrowe sygnatury. 
W gruncie rzeczy jesteśmy nawet w stanie 
utworzyć własną Infrastrukturę Klucza Publicz- 
nego (Public Key Infrastructure, PKI). Takiego 
terminu używa się do opisu infrastruktury nie- 
zbędnej podczas świadczenia usług wydawania 
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certyfikatów kluczy publicznych. W skład in- 
frastruktury wchodzą urzędy certyfikacji (Cer- 
tification Authority, CA) oraz rejestracji (Regi- 
stration Authority, RA). Zadaniem tych pierw- 
szych jest wydawanie certyfikatów, drugich zaś 
— weryfikacja tożsamości ich przyszłych wła- 
ścicieli, Za składniki PKI uważa się też stan- 
dardy opisujące postać sygnatur oraz normy 
i akty prawne wyjaśniające sposoby ich wy- 
korzystywania. 


Od środka 

Czym jest właściwie certyfikat cyfrowy? To do- 
kument elektroniczny, zawierający przynajm- 
niej nazwę lub identyfikator organu wydające- 
go „paszport (nazywanego zwykle urzędem 
certyfikacji), identyfikator subskrybenta, je- 
go klucz publiczny, okres ważności certyfikatu 
i numer seryjny oraz podpis cyfrowy urzę- 
du certyfikacji. Cyfrowe sygnatury są prze- 
chowywane jako pliki na dysku twardym 
komputera lub umieszczane na karcie kryp- 
tograficznej. Ta druga metoda uchodzi za 
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zdecydowanie bardziej bezpieczną. Dzieje 
się tak dlatego, że klucz prywatny związany 
z certyfikatem nigdy nie opuszcza karty w trak- 
cie operacji kryptograficznych (np. podczas skła- 
dania podpisu cytrowego). 


Jak to się robi w Windows 

Naszą firmową bądź też osiedlową infrastruk- 
turę PKI najprościej zbudować, bazując na 
systemie Windows Server 2003. Dzięki udo- 
stępnionym przez tę odmianę Okien usługom 
wydamy, opublikujemy i zarchiwizujemy „do- 
kumenty tożsamości ' dla osób i komputerów. 
Poza tym Windows Server 2003 oddaje do dys- 
pozycji mechanizmy zawieszania (odwoływa- 
nia) certyfikatów oraz pozwala na określenie 
ich formatu i zawartości. Osoby zainteresowa- 
ne certyfikatami w Linuksie odsyłam do ramki 
„Więcej informacji”. 


Z góry na dół 

Usługi oferowane przez system Windows Server 
2003 pozwalają na zbudowanie hierarchiczne- 
go modelu zaufania urzędów certyfikacji, na- 
zywanego hierarchią certyfikacji. W swojej naj- 
prostszej postaci składa się ona z jednego tylko 
urzędu, wydającego cyfrowe „paszporty . Na 
ogół jednak zawiera ona kilka poziomów, mię- 
dzy którymi jasno określono relacje urząd nad- 
rzędny-urząd podrzędny. 

Urząd certyfikacji znajdujący się na szczy- 
cie hierarchii jest nazywany głównym urzę- 
dem certyfikacji (Root Certificate Authority). 
Takie instytucje same poświadczają własną 
wiarygodność. Robią to za pomocą podpisa- 
nych przez siebie certyfikatów urzędów. Są 
one zawsze instalowane i konfigurowane ja- 
ko pierwsze. Główne urzędy certyfikacji są naj- 
bardziej zaufanymi instytucjami w organizacji 
i powinny być najlepiej zabezpieczone. W zasto- 
sowaniach komercyjnych klucze prywatne takich 
urzędów nie są zapisywane na dyskach twar- 
dych komputerów, ale umieszczane na specjal- 
nych urządzeniach, zwanych sprzętowymi mo- 
dułami bezpieczeństwa (Hardware Security Mo- 
dule, H$M). Jeżeli hierarchia składa się z kilku 
urzędów, zaleca się, aby ten główny nie był do- 
stępny w sieci. Ponieważ jego zadanie polega 
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Ten certyfikat jest przeznaczony do: 
»*|Aanyidiu= zasady ary wama 





EG3 owonystkie zarady apiłkacj 
ŻŚ | wystawionydła: MojeCA 
; zę wystawiony przez: Moje CA 


Ważny od 2005-05-21 da 2010-05-21 


Korzystając z Usług certyfikacyjnych Windows 
2003 Servera, sami wydamy sobie elektronicz- 
ne „dowody osobiste . 
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Właściwości: Odwołane certyfikaty = 4x] 
Parametry publikowania listy CRL | Wyświellarie list CRL. | | 


Lista odwołania ceetyfk stów (CRL) opisije certyfikały, które klienci powinni uważać za 


ruepiewadł Owe. 
interwał publikowania listy CAŁ: [1 Tygódnie „ | 
Następna aktualizacja: 2006-09-28 10:53 


7 Qpubikią różrscowe tsty CHI 


interwał publikowania: fi DR w | 


Następna aklualzacia. 


Lista CRL zawiera spis „paszportów ”, które zostały unieważnio- 
ne przez urząd certyfikacji. 


tylko na wydawaniu certytikatów podrzędnym CA, nic więc nie stoi 
"na przeszkodzie, aby główny urząd był odłączony od sieci i zabez- 
pieczony przed dostępem osób postronnych. 

Urzędy certyfikacji znajdujące się niżej w hierarchii są uwie- 
rzytelniane przez urząd nadrzędny, który wystawia im i podpi- 
suje certyfikaty. Podrzędny urząd certyfikacji może być urzędem 
pośrednim lub urzędem wystawiającym certyfikaty. Ten pierwszy 
wydaje je tylko urzędom podrzędnym, drugi natomiast udostęp- 
nia „paszporty odbiorcom końcowym. Są nimi nie tylko użyt- 
kownicy, ale również komputery czy wręcz usługi uruchomione 
na komputerach. Przykładem certyfikatów wydawanych kompu- 
terom są te przeznaczone do uwierzytelniania serwerów | szy- 
frowania transmisji pomiędzy nimi a przeglądarkami interneto- 
wymi, czyli certyfikaty SSL. 


W grupie i samodzielnie 

System Windows 2003 Server obsługuje dwa typy urzędów certyfikacji: 
korporacyjny (Enterprise CA) i autonomiczny (Standałone CA). Zarówno 
główny, jak i podrzędny urząd certyfikacji da się zainstalować jako urząd 
korporacyjny lub niezależny. Różnica pomiędzy nimi polega przede 
wszystkim na sposobie współpracy z usługami katalogowymi Acti- 
ve Directory (AD). Korporacyjne urzędy certyfikacji są zintegrowane 
z usługą Active Directory i wręcz wymagają obecności AD. Publi- 
kują one bowiem certyfikaty oraz listy odwołanych „paszportów” 
w katalogu Active Directory. Poza tym urzędy korporacyjne korzystają 
z informacji o szablonach certyfikatów, kontach użytkowników oraz 
z polis zabezpieczeń, znajdujących się w katalogu AD. 

Jeżeli dysponujemy siecią wykorzystującą Active Directory, to 
wygodniejsze jest zainstalowanie urzędów korporacyjnych. Wysta- 
wianie certyfikatów będzie wówczas prostsze — na przykład da- 
ne odbiorcy elektronicznego „paszportu” zostaną pobrane z AD. 
Urzędy korporacyjne mają jeszcze jedną przewagę nad autono- 
micznymi: tylko im wolno wystawiać certyfikaty potrzebne do lo- 
gowania przy użyciu kart elektronicznych. 

„Paszporty” są wydawane na podstawie informacji zawartych 
w żądaniu certyfikatu i z wykorzystaniem tzw. szablonu. Ten ostat- 
ni jest zestawem reguł, stosowanym podczas obsługi żądań wy- 
stawienia certyfikatu. Mechanizm szabłonw bardzo ułatwia pracę 
administratorom. 

Należy także zwrócić uwagę na różnicę funkcjonalności ustug 
certyfikacji w zależności od edycji systemu Windows Server 2003. 
Otóż wydanie Standard nie pozwala na używanie szablonów cer- 
tyfikatów. Jeżeli zależy nam na nich, powinniśmy zainstalować sys- 
tem z serii Enterprise lub Datacenter. 


Wydaj i odbierz 
Aby wydawać własne „paszporty” w środowisku Windows Server 
2003, należy zainstalować i skonfigurować usługi certyfikacji. 168» 
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El Do zapewnienia pełnej funkcjonalności usług 
certyfikacji wymagane jest uruchomienie ser- 
wera internetowego (IIS 6.0). Jeżeli na serwe- 
„rze, który ma pełnić rolę urzędu certyfikacji, 
| taka usługa nie została jeszcze uruchomiona, 
należy ją włączyć, korzystając z konsoli Zarzą- 
dzanie rolami serwera. Następnie uruchamia- 
my Kreatora składników. Zaznaczamy pozycję 
Usługi certyfikatów i naciskamy przycisk Dalej. 
W kolejnym oknie wybieramy Autonomiczny 
główny urząd certyfikacji oraz zaznaczamy 
opcję Użyj ustawień niestandardowych... 
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| EJ W celu wydania certyfikatu uruchamiamy 

| przeglądarkę internetową, przechodzimy do stro- 

ny http://naszserwercertyfikatow/certsrv i klikamy 
odsyłacz Żądanie certyfikatu. Na nowej stronie, 
która się pojawi, wybieramy typ certyfikatu, jaki 
chcemy wystawić. Załóżmy, że wskazujemy Cer- 
tyfikat ochrony poczty e-mail. 


Ta operacja jest niezbędna, gdyż w trakcie in- 
stalacji systemu usługi te nie są domyślnie uak- 
tywniane. A jak później wydawać certyfikaty 
i zarządzać nimi? Pod pojęciem „zarządzanie 
będziemy rozumieli takie operacje, jak unie- 
ważnianie certyfikatów i publikacje list certy- 
fikatów unieważnionych (ang. Certificate Revo- 
cation List, CRL) oraz odnawianie certyfikatów, 
dla których kończy się termin ważności. 

Zgodnie z podaną wcześniej definicją PKI 
wydawaniem certyfikatów, co często nazywane 
jest rejestracją, zajmują się tzw. urzędy rejestra- 
cji. Pamiętajmy tylko, że serwer certyfikatów do 
poprawnej pracy wymaga uprzedniego zainsta- 
owania serwera internetowego (IIS 6.0), będą- 
cego komponentem systemu. W trakcie instala- 
cji samych usług certyfikacji na wspomnianym 
serwerze internetowym tworzona jest automa- 
tycznie witryna służąca do wydawania elektro- 
nicznych „dokumentów tożsamości”. 


CHIP | LISTOPAD 2005 


1 Wydawanie certyfikatów w Windows 2003 Serverze 
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PF) Teraz musimy wybrać dostawcę usług kryp- 
tograficznych, algorytm mieszania (hashowaniaj 
oraz długość klucza. Proponujemy pozostawie- 
nie domyślnego dostawcy usług kryptograficz- 
nych (Microsoft Strong Cryptographic Provi- 
der). W polu Algorytm mieszania zaznacza- 
my opcję SHA-1, a Długość klucza ustalamy na 
4096 bitów. 
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EB Wypełniamy formularz zawierający dane użyt- 
kownika, któremu ma zostać wystawiony „pasz- 
port'. Następnie, korzystając z przycisku Prze- 
ślij, wysyłamy nasze żądanie do serwera. Cze- 
kamy teraz na działania administratora systemu 
— wydanie dokumentu wymaga jego aprobaty. 


W celu uzyskania certyfikatu należy przejść 
na stronę http://naszserwer/certsrv, gdzie 
„naszserver' jest nazwą lub adresem serwe- 
ra, na którym zainstalowano usługi certyfika- 
cji oraz witryna służąca do rejestracji certyfi- 
katów. Oczywiście nic nie stoi na przeszkodzie, 
aby serwer i witryna zostały umieszczone na 
różnych komputerach. Rzecz jasna nie obędzie 
się przy tym bez dodatkowych zabiegów admi- 
nistracyjnych. 

Po podaniu wszystkich wymaganych na stro- 
nie informacji wysyłamy żądanie wydania cer- 
tyfikatu do urzędu. Gdy zostanie ono zaapro- 
bowane przez administratora (jeżeli mamy da 
czynienia z urzędem autonomicznym lub kiedy 
w trakcie konfiguracji zaznaczyliśmy taki wy- 
móg), „paszport” będzie wystawiony. Pobiera- 
my go wtedy z serwera (ponownie odwiedzając 
stronę WWW http://naszserwer/certsrv) i in- 
stalujemy na komputerze. 
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EJ Kolejna czynność polega na podaniu nazwy 
urzędu certyfikacji (np. Moje CA) oraz okresu 
ważności certyfikatu samego urzędu. Naciskamy 
przycisk Dalej. Nastąpi wówczas wygenerowanie 
pary kluczy oraz konfiguracja bazy danych certy- 
fikatów (najprościej pozostawić domyślne lokali- 
zacje bazy danych). Po chwilowym zatrzymaniu 
serwera internetowego, o czym powiadomi nas 
stosowny komunikat, instalacja usług certyfikacji 
dobiegnie końca, a kreator zakończy swoje dzia- 
łanie. Nasz urząd jest przygotowany do wydawa- 
nia certyfikatów. 





6. Administrator uruchamia konsolę zarządza- 
nia urzędem certyfikacji, przechodzi do sek- 
cji Żądania oczekujące, wskazuje certyfikat 
i wydaje komendę Wystaw. Użytkownik ubie- 
gający się o certyfikat odwiedza stronę WWW, 
z której korzystał w kroku 4. Teraz, po kliknięciu 
odnośnika Pokaż stan oczekującego żądania 
certyfikatu, pobiera i instaluje „paszport”. 


Moje CA? Pierwsze słyszę! 


Przygodę z własnym urzędem certyfikacji naj- 


prościej rozpocząć od hierarchii PKI składającej 


się z jednego urzędu. Będzie on zarówno urzę- 


dem głównym, jak i wydającym certyfikaty od- 
biorcam końcowym. Aby uprościć konfigurację, 
proponujemy założenie urzędu autonomicznego. 
Co prawda jego funkcjonalność okaże się mniej- 
sza niż urzędu korporacyjnego, ale za to konfi- 
guracja będzie prostsza. 

Instruktaż powyżej prezentuje działania 
mające na celu instalację i konfigurację auto- 
nomicznego urzędu certyfikacji oraz operacje 
niezbędne do wydania dokumentu uwierzytel- 
niającego listy elektroniczne. Wydanie certyfi- 
katu dla serwera internetowego nie jest dużo 
bardziej skomplikowane, choć wygląda nieco 
inaczej, Prześledźmy, jak wygląda taka opera- 
cja dla serwera internetowego wbudowanego 
w system Windows. 
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Nasz własny urząd certyfikacji nie zostanie uznany za wiary- 
godny przez przeglądarki WWW. Trzeba zatem dodać go do listy 
zaufanych instytucji lub tylko tymczasowo akceptować wydane 
serwerom „paszporty” 


Pierwszą czynnością jest wygenerowanie żądania. W tym ce- 


z M E| |. " 
- wczesniej uzyj 
lu należy uruchomić konsolę Menedżera Usług Informacyjnych. |" = e. gl N- 
Następnie przechodzimy do okna Właściwości witryny, dla której a sh e e el e _ ", 


chcemy wystawić „dokument tożsamości”. Na zakładce Zabez- a przetwarzanie zdjęć cyfrowych 


pieczenie katalogów znajduje się przycisk Certyfikat serwera, m 30%* wyższa dokładność rozpoznawania 
który uruchamia Kreatora certyfikatów serwera web. Podajemy ELACWIACE ZIE KOS 

dane identyfikujące nasz serwer i na końcu zapisujemy do pliku u automatyzacja procesu przetwarzania 
żądanie certyfikatu. Teraz konieczne jest przeniesienie żądania na a 2-krotnie* szybsze przetwarzanie 


serwer certytikacji i uruchomienie konsoli Urząd certyfikacji. Po plików PDF 
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naciśnięciu prawego przycisku myszy wybieramy pozycję Prześlij 
nowe żądanie | wskazujemy nasz plik. Na liście Żądania oczeku- 


jące wybieramy nasze żądanie i wystawiamy certyfikat. Trzeba go LT DWA 
przenieść na serwer internetowy i zainstalować ponownie, korzy- TV m | VT, 
stając z Menedżera Usług Informacyjnych. EF 1 9JA 


Powinniśmy zdawać sobie sprawę z faktu, że przeglądarki 
WWW łączące się ze stroną, której „paszport” wystawiliśmy sa- 
modzielnie, będą ostrzegać, iź witryna jest uwiarygodniona przez 
nieznany urząd (patrz: zrzut ekranowy wyżej). Niestety, nie spo- 
sób tego uniknąć. Firefox, Mozilla, Opera albo Internet Explo- 
rer domyślnie aprobują certyfikaty wydane przez VeriSign, Thaw- 
te, Unizeto i wiele innych instytucji, których listę znajdziemy po 
wywołaniu opcji konfiguracyjnych browsera, związanych z zabez- 
pieczeniami transmisji. We wspomnianym zestawieniu na pew- 
no zabraknie pozycji typu „Moje CA”. Osoby chcące połączyć się 
z witryną uwiarygodnioną przez nieznany urząd muszą albo dopi- 
sać go do listy zaufanych instytucji, albo zaakceptować certyfikat 
przynajmniej na czas jednej sesji. 


Palec I automat 
Przeprowadzony na serwerze proces rejestracji certyfikatu przebiega 
automatycznie lub wymaga aprobaty administratora. Zależy to od 
konfiguracji usług certyfikacji. W pierwszym przypadku dokumenty 
tożsamości będą wydawane wszystkim, którzy prześlą żądanie ich 
wystawienia. Taka metoda sprawdza się gdy zainstalujemy korpo- 
racyjny urząd certyfikacji. Tożsamość użytkownika certyfikatu jest 
zapisana w Active Directory, a zatem wolno domniemywać, że wcze- 
śniej ktoś (zapewne administrator) dokonał weryfikacji danych. 
Drugi sposób wydawania certyfikatu, kiedy wymagane jest za- 
twierdzenie żądania przez osoby uprawnione, przydaje się wte- 
dy, kiedy potencjalny właściciel „dowodu osobistego ' sam podał 
wszystkie nezbędne informacje. W takiej sytuacji bezpiecznie jest WIECZNA WT AYN CH PY EPERSY WYZN CY 
najpierw sprawdzić przesłane dane i dopiero po stwierdzeniu ich ul. Romanowicza 2, Kraków, tel. (12) 292 51 00 
autentyczności udostępnić certyfikat. 5) fax (12) 656 04 43, e- mail dep ało pl 
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Więcej informacji | : 
Certyfikaty w Linuksie 


http://www.cacert.org/ 
http://gentoo-wiki.com/HOWTO_cacert.org_SSL_certificates/ i n 2 Ra CE 8 O 


Centra certyfikacji 





http://www.signet.pl/ www.finereader.pl 


 http://www.unizeto.pl/ 
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EW | druku 
Nasz własny urząd certyfikacji nie zostanie uznany za wiary- 
godny przez przeglądarki WWW. Trzeba zatem dodać go do listy 
zaufanych instytucji lub tylko tymczasowo akceptować wydane 
serwerom „paszporty” 


Pierwszą czynnością jest wygenerowanie żądania. W tym ce- 
lu należy uruchomić kansolę Menedżera Usług Informacyjnych. 
Następnie przechodzimy do okna Właściwości witryny, dla której 
chcemy wystawić „dokument tożsamości”. Na zakładce Zabez- 
pieczenie katalogów znajduje się przycisk Certyfikat serwera, 
który uruchamia Kreatora certyfikatów serwera web. Podajemy 
dane identyfikujące nasz serwer i na końcu zapisujemy do pliku 
żądanie certyfikatu. Teraz konieczne jest przeniesienie żądania na 
serwer certyfikacji i uruchomienie konsoli Urząd certyfikacji. Po 
naciśnięciu prawego przycisku myszy wybieramy pozycję Prześlij 
nowe żądanie i wskazujemy nasz plik. Na liście Żądania oczeku- 
jące wybieramy nasze żądanie i wystawiamy certyfikat. Trzeba go 
przenieść na serwer internetowy I zainstalować ponownie, korzy- 
stając z Menedżera Usług Informacyjnych. 

Powinniśmy zdawać sobie sprawę z faktu, że przeglądarki 
WWW tączące się ze stroną, której „paszport” wystawiliśmy sa- 
modzielnie, będą ostrzegać, iż witryna jest uwiarygodniona przez 
nieznany urząd (patrz: zrzut ekranowy wyżej). Niestety, nie spo- 
sób tego uniknąć. Firefox, Mozilla, Opera albo Internet Explo- 
rer domyślnie aprobują certyfikaty wydane przez VeriSign, Thaw- 
te, Unizeto i wiele innych instytucji, których listę znajdziemy po 
wywołaniu opcji konfiguracyjnych browsera, związanych z zabez- 
pieczeniami transmisji. We wspomnianym zestawieniu na pew- 
no zabraknie pozycji typu „Moje CA”. Osoby chcące połączyć się 
z witryną uwiarygodnioną przez nieznany urząd muszą albo dopi- 
sać go do listy zaufanych instytucji, albo zaakceptować certyfikat 
przynajmniej na czas jednej sesji. 


Palec i automat 
Przeprowadzony na serwerze proces rejestracji certyfikatu przebiega 
automatycznie lub wymaga aprobaty administratora. Zależy to od 
konfiguracji usług certyfikacji. W pierwszym przypadku dokumenty 
tożsamości będą wydawane wszystkim, którzy prześlą żądanie ich 
wystawienia. Taka metoda sprawdza się gdy zainstalujemy korpo- 
racyjny urząd certyfikacji. Tożsamość użytkownika certyfikatu jest 
zapisana w Active Directory, a zatem wolno domniemywać, że wcze- 
śniej ktoś (zapewne administrator) dokonał weryfikacji danych. 
Drugi sposób wydawania certyfikatu, kiedy wymagane jest za- 
twierdzenie żądania przez osoby uprawnione, przydaje się wte- 
dy, kiedy potencjalny właściciel „dowodu osobistego” sam podał 
wszystkie nezbędne informacje. W takiej sytuacji bezpiecznie jest 
najpierw sprawdzić przesłane dane i dopiero po stwierdzeniu ich 


autentyczności udostępnić certyfikat. E 


_B Więcej informacji 


Certyfikaty w Linuksie 
http://www.cacert.org/ 
http://gentoo-wiki.com/HOWTO._ cacert.org_$SL_certificates/ | 
Centra certyfikacji 

http://www.signet.pl/ | 
http://www.unizeto.pl/ 
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Instrukcja HLT pozwala zmniejszyć temperaturę CPU 


Odpocznij chwilę 


| Na liście rozkazów procesorów Athlon i Duron znajdziemy instrukcję HLT. 


Przydaje się ona wtedy, gdy nasz CPU nie jest mocno obciążony. W takiej 


sytuacji po wydaniu komendy HLT procesor przechodzi w stan niskiego 


zużycia energii, pobiera mniej prądu I słabiej się nagrzewa. 


Michał Czyż 


iedy surfujemy w Sieci albo pracujemy 
IK. Wordem, komputer wykorzystuje tyl- 
ko część mocy obliczeniowej procesora. Jed- 
nak CPU i tak pracuje na pełnych obrotach, 
pobierając tyle samo prądu i nagrzewając się 
, w tym samym stopniu co wtedy, gdy uruchamia- 
my najnowszą „strzelankę' 3D. Po uaktywnie- 
niu instrukcji HLT procesor będzie zużywał tylko 
tyle energii, ile naprawdę potrzebuje. Oczywi- 
ście, gdy tylko zwiększy się obciążenie, układ 

zacznie pracować na pełnych obrotach. 
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CPU-Z 


Reltesh J BLA | 


Po uruchomieniu programu CPU-Z dowiemy 
się, na bazie jakiego chipsetu skonstruowano 
płytę główną naszego komputera. 
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W artykule opisujemy, jak zmusić starsze 
Athlony albo Durony do korzystania z rozkazu 
HLT. Nie jest to wcale zadanie skomplikowane 
— wszystko sprowadza się do zmiany zawarto- 
ści odpowiednich rejestrów mostka północne- 
go płyty głównej. Są one zazwyczaj ustawiane 
przez BIOS w czasie startu komputera, ale uży- 
wając kilku programów, zmodyfikujemy je z po- 
ziomu Windows. 

Opisywana metoda przeznaczona jest dla 
wszystkich płyt do procesorów AMD zbudowa- 
nych na bazie chipsetów: 


VIA: KT133/133A, KX133, KL/KLE133, KM/KN133, 
KX133, KM266/KM266A, KM333, KM400/ 
KM400A, KT266/KT266A, KT333/KT333CH, 
KTĄ400/KT400A, KT600, KT880; 

SiS: 730/733/735 (oprócz ECS K7/53A)/745; 
AMD: 751/760/761/762 (oprócz AMD 760MP); 
Nvidia: nForce/nForce2. 


Przedstawiony w naszym artykule sposób po- 
stępowania sprawdza się w przypadku dowo|- 
nego procesora firmy AMD należącego do se- 
rii K7: Athlon, Athlon XP, Athlon XP z rdzeniem 
Barton, Athlon XP-M, Duron, Duron z rdzeniem 
Morgan i Applebred oraz Sempron. 


Kto cię zrobił? 
Zanim uaktywnimy instrukcję HLT, musimy się 
dowiedzieć, jaki chipset mamy zamontowany na 














Program WPCREDIT informuje 
nas o tym, jaka jest zawartość 
rejestrów mostka północne: 
go, oraz pozwala ją zmody- 
fikować. Przeglądając tabelę 
na sąsiedniej stronie, dowie- 
my się, które rejestry trze- 

ba zmienić, aby uaktywnić 
instrukcję HLT. 


Zawartość 
wybranego rejestru 
mostka północnego 
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Bit 7 Bit 0 
Bit 6 Lei | 
Bit 5 Bit 2 
Bit 4 —$pit 3 


Zawartość rejestrów jest prezentowana 

w postaci szesnastkowej. Każde dwie cyfry 
odpowiadają jednemu bajtowi. Składające się 
nań bity liczymy od strony prawej do lewej. 


płycie głównej. Zajrzymy do instrukcji albo sko- 
rzystamy z programu CPU-Z, który pobierzemy 
z Sieci (patrz: ramka „Więcej informacji ') lub 
skopiujemy z CHIP-CD. Po uruchomieniu aplikacji 
przechodzimy na zakładkę Mainboard — właśnie 
tu w polu Chipset odczytujemy nazwę układu, 
na bazie którego skonstruowano naszą płytę 
(patrz: rysunek po lewej). lak widać, opisywana 
w artykule płyta ma chipset VIA KT400A. 


Zaglądając do środka 

Zamykamy aplikację CPU-Z (nie będzie nam 
ona już potrzebna). Teraz sięgniemy po dwa in- 
ne programy: WCPREDIT oraz WPCRSET wraz 
z dodatkowymi bibliotekami. Właśnie za ich po- 
mocą dokonamy modyfikacji ustawień mostka 
północnego. Aplikacje oraz biblioteki skopiujemy 
z CHIP-CD lub pobierzemy wprost z Sieci (patrz: 
ramka „Więcej informacji”). 

Przenosimy pliki CPR.EXE, WPCRE12A.EXE 
oraz WPCR5120.EXE np. do folderu C:1CPU 
i dwukrotnie klikamy każdy zbiór. W efekcie na- 
stąpi rozpakowanie archiwów, a ich zawartość 
znajdzie się we wspomnianym wcześniej kata- 
logu. Oczywiście wolno nam skorzystać z jakie- 
gokolwiek innego folderu, ale proponuję, aby 
zawsze umieszczać go właśnie na dysku ozna- 
czonym symbolem C:. 

Odnajdujemy zbiór INSTDD.EXE, klikamy 
go dwukrotnie i naciskamy przycisk Install. 
Po chwili na dysku zostanie zainstalowany 
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Current Platform - Windowe NT 
WPCRSET Version 1.2 Capyright (cj 1938-39 By H.Oda! 


Dzięki programowi WPCRSET uaktywnimy instrukcję HLT zaraz po starcie naszego peceta. 
W polach Register i Data musimy wpisać wartości z sekcji Offset i Data, które odczytaliśmy za 


pomocą aplikacji WPCREDIT. 


program WPCREDIT. Zanim go uruchomimy, 
musimy jeszcze zresetować komputer. Gdy już 
to zrobimy, startujemy narzędzie WPCREDIT. 
Zapoznamy się dzięki niemu z ustawieniami re- 
jestrów mostka północnego, a wybrane wartości 
zmodytikujemy (patrz: rysunek na 170). 
Interesują nas tylko te rejestry, za pomocą 
których włączymy instrukcję HLT. Przede wszyst- 
kim musimy się zorientować, które spośród bi- 
tów zapisanych w rejestrach są odpowiedzia|- 
ne za uaktywnienie rozkazu HLT. Przydadzą się 
teraz informacje uzyskane dzięki programowi 
CPU-Z oraz tabela „Ustawienia rejestrów most- 
ka północnego , zamieszczona poniżej. Zapew- 
ne nie obędzie się bez kilku zdań wyjaśnienia. 


Wiersze i kolumny 

Aplikacja CPU-Z poinformowała nas już, na 
bazie jakiego chipsetu zbudowano naszą pły- 
tę główną. Odnajdujemy zatem odpowiadający 
mu wiersz w tabeli i dowiadujemy się, w jaki 
sposób powinniśmy zmodyfikować rejestry. Na 


__ Ustawienia rejestrów mostka północnego 


Znaczenie 


śtop Grant Disconnect (51:PO$, $3:5TR) 


pierwszy rzut oka zaprezentowane informacje 
wydają się skomplikowane, ale to tylko pozory. 

Najwygodniej będzie posłużyć się przy- 
kładem. Przyjmijmy, że interesuje nas chipset 
KT400A. Z tabeli wynika, że powinniśmy zmie- 
nić w wierszu DO i kolumnie 02 bit 7. na ena- 
ble oraz w wierszu DO i kolumnie 05 bit 1. na 
enable. 

Co oznaczają kolumny, wiersze i bity? Jesz- 
cze raz zerknijmy na okno programu WPCRE- 
DIT. Zauważymy tam oznaczone na zielono cią- 
gi liczb szesnastkowych. Jedne z nich są usta- 
wione poziomo, drugie pionowo. Odpowiadają 
one właśnie numerom kolumn i wierszy. Odna- 
lezienie odpowiedniego bitu opisanego w tabeli 
„Ustawienia rejestrów mostka północnego” od- 
bywa się tak samo jak wyszukiwanie określone- 
go pola na szachownicy. 

Jak widać, WPCREDIT przedstawia zawar- 
tość poszczególnych rejestrów w postaci szes- 
nastkowej, a zatem każda para cyfr szesnast- 
kowych odpowiada ośmiu bitom. $ą one se- 
gregowane od strony prawej 
do lewej — czyli maksymalnie 
po prawej znajduje się bit nu- 
mer 0, a po lewej bit numer 7. 
Napis typu „bit 7 — enable" 
oznacza, że po odnalezieniu 
odpowiedniego ciągu ośmiu 


Disconnect Enable When STPGNT Detected 


Disconnect Enable When STPGNT Detected 
Disconnect Enable When STPGNT Detected 


Disconnect Enable When STPGNT Detected 


ACPI S3/51/C3ZYCZ/CI Disconnect Enable 


ACPI S3/51/C3/CZ/CI Disconnect Enable 


Stop Grant Disconnect/HALT Disconnect 


Wiersz Kolumna Modyfikacja 
bit i — enable 
60 02 | ! 
bit 2 — enable Halt Disconnect (C1) 
50 02 bit 7 — enable 
30 02 Dit 7 — enable 
90 05 bit ] — enable HALT Command Detect 
DO 02 bit 7 = enable 
DO 05 bit I — enable HALT Command Detect 
80 02 bit 7 — enable 
80 05 bit | —enable HALT Command Detect 
60 0B bit O = enable Halt disconnect 
| 
60 0A bity 4-0 enable 
60 0A bity 4-0 enable 
60 08 bil O — enable Halt disconnect 
EQ 07 bity 2-1 enable 
60 OF _ bit 4 — enable Stop Grant Discannect 


bitów powinniśmy zmienić 
wartość bitu numer 7 z zera 
na jeden. 

Wyjaśnienia wymaga jesz- 
cze tylko kolumna Znaczenie 
w zamieszczonej przez nas ta- 
beli. Zaprezentowane tam in- 
formacje odpowiadają danym, 
które w prawej części swego 
okna przedstawia aplikacja 
WPCREDIT. 


Wpis = i stoi 

Pozostaje nam już teraz odna- 
leżć odpowiednie komórki re- 
jestrów Ii wpisać w nie nowe 
wartości. Zaczynamy od ko- 
lumny drugiej ł wiersza DO. 
Standardowa wartość (69), po 


zmianie bitu numer 7 z © na 1 wynosi E9. Za- 
piszmy przy okazji parametry Offset (w naszym 
przykładzie: D2) oraz Data (E9). Przydadzą się 
one za chwilę. 

Musimy jeszcze zmienić bit numer | w wier- 
szu DO i kolumnie 05. Przed modyfikacją war- 
tość wynosi 1C, po poprawkach — 1E. Także 
w tym przypadku zapamiętujemy parametry Da- 
ta i Offset. 

Zamykamy program WPCREDIT. Włączyli- 
śmy właśnie instrukcję HLT — tyle tylko, że bę- 
dzie ona aktywna do momentu zrestartowania 
peceta. Wprowadzone zmiany wypadałoby za- 
tem utrwalić. 


Już na stałe 

Teraz skorzystamy jeszcze z programu WPCR- 
SET, który rozpakowaliśmy wcześniej do folde- 
ru CACPU. Dzięki aplikacji instrukcja HLT będzie 
uaktywniana zaraz po starcie komputera. 

Uruchamiamy zatem narzędzie WPCRSET, 
wydajemy komendę Start i naciskamy przycisk 
Add. W wyświetlonym okienku wypełniamy pola 
Register i Data. Wprowadzamy tam dane spisa- 
ne z programu WPCREDIT. Trzymajmy się nasze- 
go przykładu z chipsetem KT400A. Jako wartość 
Register podajemy najpierw liczbę D2 (taka by- 
ła bowiem zawartość pola Offset), a później 
w sekcji Data wpisujemy E9. 

Ponieważ zmienialiśmy zawartość dwóch 
rejestrów, ponownie klikamy Add i jeszcze raz 
wpisujemy dane wprowadzone wcześniej za po- 
mocą programu WPCREDIT. 

To już właściwie koniec naszej pracy. Uru- 
chamiamy jeszcze ponownie komputer. W ten 
oto sposób włączyliśmy i zapętliliśmy instruk- 
cję HLT. Wprowadzone ustawienia będą za każ- 
dym razem wczytywane przed startem systemu, 
a efekty naszych działań sprawdzimy, korzysta- 
jąc z dowolnego programu monitorującego tem- 
peraturę procesora (np. SpeedFana). Powinni- 
śmy zaobserwować znaczne obniżenie tempe- 
ratury podczas pracy na niskich obrotach oraz 
zmiany temperatury w zależności od obciążenia 
komputera. FI 


Więcej informacji 

CPU-Z 

http://www.cpuid.com/cpuz.phpfdownload/ 

WPCREDIT 

http://hp.vector.co.jp/authors/VA002374/sre/ 
download.html 

http://img.neoseeker.com/a/amd762/ 
wpcrel12a.exe 

WPCRSET 

http://img.neoseeker.com/a/amd762/ 
wpers120.exe 

http:/pages.ykt.ru/cool/viatweak/ 
wpers120.exe 

Dodatkowe biblioteki 

http://www.akcesoria.boo.pl/cpu/cpr.exe 


O fr" CPU-Z, WPCREDIT, WPCRSET, 
k =_/11/2005 


dodatkowe biblioteki 
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Tworzymy księgę gości z wykorzystaniem języka PHP i Flasha 


Rozgość się 


w Sieci 





W tym odcinku kursu utworzymy księgę gości. Aplikacja będzie wyświe- 


tlała wpisy osób, które odwiedziły witrynę, i pozwoli na dodanie nowego 


komentarza. To świetny element każdej strony VVVVW! 


Michał Michalski, Filip Zagórski 


Z aprezentujemy tu metody, które przydadzą 
się każdemu, kto będzie chciał utworzyć 
formularz za pomocą programu Flash. Pokażemy 
przy tym, jak projektować mechanizmy przetwa- 
rzające uzyskane dzięki niemu informacje. Przy- 
pomnimy, w jaki sposób odczytywać i manipulo- 
wać danymi zapisanymi w formacie XML, a także 
w jaki sposób wysyłać je na serwer. 

Podczas tworzenia całej aplikacji napisze- 
my dwa proste skrypty w języku PHP (Hypertext 
Preprocessor). Pomogą nam one w obsłudze da- 
nych, które będziemy przechowywali w bazie 
(w naszym wypadku jest to MySQL). Taki ze- 
staw narzędzi jest obecnie jednym z najpopu- 
larnieszych. Pozwala on na tworzenie aplikacji 
sieciowych, które interpretuje i wykonuje serwer. 
Również dane, które programy te przetwarza- 
ją, przechowywane są w bazie umieszczonej na 
serwerze. 


Przydatne klocki 

Zacznijmy od czegoś prostego — będzie to w za- 
sadzie powtórzenie czynności z poprzedniego 
odcinka (wczytanie i przetworzenie danych 
w formacie XML). Tym razem jednak przetwo- 
rzony tekst zostanie umieszczony wewnątrz 
komponentu. 

Komponenty (components) są obiektami 
standardowej biblioteki Flasha. Wyobraźmy je 
sobie jako klocki, z których tworzymy skompli- 
kowane i ciekawe budowle. Mają one określo- 
ne przeznaczenie i pełnią konkretne funkcje. 
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Dzięki nim generujemy struktury (aplikacje). 
Oprócz komponentów odpowiedzialnych za 
wygląd programów (Ul Components — skorzy- 
stamy z nich w tej części) występują tu także 
bardzo rozbudowane obiekty z grupy Media- 
Components (MediaDisplay, MediaPlayback, 
MediaController) — to w zasadzie gotowe od- 
twarzacze plików audio i wideo, Trzecim stan- 
dardowo zainstalowanym zestawem są Data 
Components. Służą one do pracy z danymi, 
ale na razie nie będą nam potrzebne. 

Dostępne we Flashu komponenty, o czym się 
przekonamy, są bardzo funkcjonalne. Dodatko- 
wą zaletą jest ich liczba (kategoryzuje się je 
w biblioteki). Inne obiekty pobieramy zazwyczaj 
z Internetu. Istnieje też opcja utworzenia wła- 
snego komponentu i udostępnienia go na stro- 
nie WWW użytkownikom Sieci. 


Plan działania 

Rozpoczynamy od utworzenia nowej aplika- 
cji Flasha. Zmieniamy jej wymiary na 770x670 
pikseli. Tym razem film będzie się składał tyl- 
ko z czterech klatek. W pierwszej z nich umie- 
ścimy skrypt odpowiedzialny za ładowanie da- 
nych z serwera. Znajdą się tam również graficz- 
ne komponenty typu ProgressBar, które będą 
informowały o postępie wykonywanych czyn- 
ności — stopniu załadowania danych oraz ich 
przetworzenia. W klatkach drugiej i czwartej 
umieszczamy natomiast akcję stop();. W dru- 
giej osadzimy dodatkowo komponent TextArea, 


w którym wyświetlimy wpisy z księgi gości. 
W tym samym miejscu umieścimy też przycisk 
pozwalający na przejście do klatki o numerze 
4. Tam wstawimy formularz, dzięki któremu do- 
damy nowy wpis. 


Ciekawy interfejs 

Zaczniemy od wykorzystania komponentów do- 
stępnych w produkcie Macromedii. Przechodzimy 
do drugiej klatki i przeciągamy na scenę kom- 
ponent TextArea. Jeśli nie mamy rozwiniętego 
panelu z komponentami, to wydajemy polecenie 
Window | Design Panels | Components. Nada- 
jemy obiektowi nazwę tekst oraz w panelu Pro- 
perties określamy wymiary na 700x600 pikseli. 
Umieszczamy go w punkcie o współrzędnych 
X=30, Y=20. Wykorzystamy też bardzo ważną 
właściwość komponentów — mechanizm zmiany 
ich wyglądu. Aby go uaktywnić, użyjemy Action- 
Scriptu. Umieszczamy w drugiej klatce kod: 


tekst.setStyle( backgroundColor”", 

0xe/e76e7); 
tekst.sets$tylet"color", Ox0000ff); 
tekst.text = tekscik; 


Pierwsze dwie linie spowodują ustawienie kolo- 
ru tła i suwaka. Po przecinku znajdują się przy- 
pisane komponentowi wartości heksadecymalne 
koloru w formacie RGB. Ostatnia linia powo- 
duje, że wartość zmiennej tekscik zostanie 
podstawiona za tekst, który wypełni kompo- 
nent. Kolejną czynnością będzie wyświetlenie 
sformatowanego tekstu w tym komponencie. 
Aby to uczynić, przechodzimy do panelu Pro- 
perties i zmieniamy wartość pola htmlText na 
true. Tę samą czynność wykonamy też w panelu 
Component Inspector, jak również ża pomocą 
Action$criptu, dodając linię kodu: 


tekst.htmlText = true; 
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Komponenty znacząco przyspieszają tworze- 
nie każdej aplikacji. Flash zawiera najpotrzeb- 
niejsze z nich, dodatkowe pobieramy zaś 
z Internetu. 
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Właściwości (Properties) komponentów ustalamy zarówno statycznie, jak i dynamicznie za pomocą ActionScriptu. Określanie właściwości z pozio- 
mu aplikacji wymaga jednak nadania komponentowi nazwy (Instance Name). 


Poniżej obiektu TextArea umieszczamy przy- 
cisk, który pozwoli na przejście do formularza. 
W tym celu przeciągamy na scenę komponent 
Button. W panelu Properties bądź Component 
Inspector zmieniamy napis, który się pojawia 
na przycisku Dodaj wpis. W tym celu mody- 
fikujemy wartość pola label. Kolejną czynno- 
ścią jest oprogramowanie przycisku. Klikamy 
go i w panelu ActionScript przypisujemy mu 
następującą akcję: 


on (click) tl 
_root.nextFrame(); 
) 


Zaplanuj formularz 

Przejdźmy teraz do klatki numer 4 i zbuduj- 
my w niej formularz, który będzie wysytał 
na serwer nowe wpisy do księgi gości. Roz- 
mieśćmy elementy w podobny sposób jak na 
zdjęciu obok. Pole do wpisywania wiadomo- 
ści tworzymy jako tekstowe typu InputText 
i nadajemy mu nazwę (InstanceName) wpis. 
Kolejnym polem tego typu jest nick. Wykorzy- 
stamy też komponent Label, który będzie poka- 
zywał napis Nick. Pod formularzem umieścimy 
dwa przyciski, czyli komponenty typu Button. 
Zmieńmy wartości ich pól label na Rezygnuj 
i Dodaj wpis. Nadajmy instancjom przycisków 
nazwy, które wykorzystamy w dalszej czę- 
ści artykułu. Będą to odpowiednio: rezygnuj _ 
btn oraz wyślij btn. Zaprogramujmy drugi 
z nich, tak aby wysyłał dane z formularza, 
Umieśćmy więc w akcji następujący kod: 


on (click) £ 

var zm:LoadVars = new LoadVars(); 

var zmi:LoadVars = new LoadyVars(): 

zm.wpis = _root.wpis.text; 

zń.nick= _roótL.nick.text; 

zmi .onLoad = function() C 
_root.gotoAndPlay(1);) 

zm.sendAndLoad("http://localhost/ 
dodajWwpis.php” ,zmi, "POST"); 


Wytłumaczymy teraz, co spowoduje wykona- 
nie powyższego kodu. W momencie kliknięcia 


przycisku Dodaj wpis (zdarzenie 








on(click)) tworzone są dwa obiek- [o jes ms do 


ty typu LoadVars. Pierwszym z nich 
jest zm, a drugim zmi. Obiektowi zm 
przypisujemy dwa nowe pola (wpis 
i nick), a jako ich wartości podsta- 
wiamy zawartość pól tekstowych 
6 tych samych nazwach. Tak przygo- 
towany obiekt wyślemy na serwer. 





Układ graficzny formularza na stronie WWW powinien 


być w miarę prosty i przede wszystkim czytelny. 


Komunikacja z serwerem 

Wysyłanie obiektu LoadVars wykonujemy za po- 
mocą komend send(adres, okno, metoda) bądź 
sendAndLoad(adres, obiektDocelowy, meto- 
da). My skorzystamy z tej drugiej. Jako parame- 
try należy podać: adres, czyli URL skryptu, do 
którego wysyłany jest obiekt, okno (w wypad- 
ku metody send), czyli nazwę okna przeglądar- 
ki, obiektDocelowy — zmienną, pod którą trafi 
odpowiedź z serwera, oraz metodę — GET/POST. 
Wszystkie parametry poza adresem są opcjona|- 
ne. W naszym wywołaniu obiektem, pod który 
trafi odpowiedź serwera, będzie zmienna zmi. 
Nie interesuje nas jednak, co zwróci skrypt, tyl- 
ko sam fakt, że dane zostały do niego przeka- 
zane, a on zakończył swoje działanie. Wtedy 


| Jak uruchomić serwer Apache, 

Żeby wyczerpująco opisać proces instalowania set- 
wera Apache, PHP oraz bazy danych w Windows, 
potrzeba kilkudziesięciu stron. Dlatego chcieliby- 
śmy zwrócić uwagę na proste i szybkie rozwiązanie 
tego problemu. Jest nim pobranie i zainstalowa- 
nie zintegrowanego pakietu tych aplikacji. Przy- 
kładem takiego zestawu jest Krasnal. Pobieramy 
go ze strony www.olesno.pl/--pablo/krasnal/. 
W skład Krasnala w wersji 2.7 wchodzą: Apache 
1.3.30 PRP 429 +-SQLite, PHP 3.0.2, MySQL 
3.23.58, ActivePerl 5.6.1.628, phpMyAdmin 2.6.2, 
zend Optimizer 2.0.3, CesarFTP 0.99g, Webalizer 
2.1, Free SMTP Server i SQLiteManager 1.0.1 

Uruchamiamy pobrany instalator. Zaproponuje 
on nam umieszczenie serwera i innych programów 
w katalogu c:tusr. Zaleca się, by potwierdzić ten 
wybór, ponieważ zwalnia nas on od konieczności 
późniejszej konfiguracji poszczególnych narzędzi. 
Zaznaczmy przy tym, że działamy lokalnie. Jeśli 
chcielibyśmy udostępnić serwer w Sieci, będziemy 
musieli go odpowiednio skonfigurować. 


wiemy, że informacje zostały zapisane w bazie 
i przyszedł czas na odświeżenie księgi (przez 
przejście do pierwszej klatki filmu). O tym, że 
serwer nam w jakiś sposób odpowiedział, poin- 
formuje nas zdarzenie załadowania zmiennej — 
zmi.onLoad. 

Z zaprogramowaniem przycisku Rezygnuj, 
tak aby film po jego wciśnięciu wracał da klatki 
nr 2, nie powinno być chyba kłopotu — postę- 
pujemy podobnie jak przed chwilą. 

Prześledźmy teraz, jak wygląda skrypt od- 
powiedzialny za otrzymanie i przetworzenie 
danych, które zostały przesłane przez Flasha. 
Jego treść znajduje się w ramce „Dodawanie 
rekordu do bazy”. Dane są przesyłane me- 
todą POST (inna opcja to GET) i z poziomu 


PHP i bazę danych a | 


Cały pakiet uruchamiamy tuż po instalacji. lego 
aktywność symbolizują ikony (zielone pióro oraz | 
zielone światło), umieszczone w Polu systemowym 
naszego OS-u. Kliknięcie ich przyciskiem myszy 
wywoła okna, w których umieszczono odniesienia 
do poszczególnych aplikacji pakietu lub plików | 
konfiguracyjnych. Aby uruchamiać skrypty języka 
PHP, musimy je umieścić na serwerze. W naszym 
wypadku katalogiem, w którym będziemy przecho- 
wywali strony WWW, jest c:lusrikrasnaliwwwi. 
W folderze tym utworzymy podkatalogi, które | 
odpowiadają poszczególnym serwisom WWW. | 
Uruchamiamy je, wpisując w oknie przeglądarki 
adres http://localhost/-nazwa_podkatalogu. 

Pozostaje jeszcze kwestia bazy danych. Kra- 
snal zawiera narzędzia, które stanowią graficz- 
ny interfejs dla MySQL-a, np. phpMyAdmina lub | 
MySQL Admina. Dzięki nim w łatwy i intuicyjny 
sposób utworzymy potrzebną nam bazę baza oraz 
tabelę wpisy. Nie trzeba przy tym nawet znać 
podstaw SQL-a. 
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PHP mamy do nich dostęp przez tablicę $_PO- 
ST['nazwa_zmiennej”]. Najpierw sprawdzamy 
(instrukcja if), czy rzeczywiście użytkow- 
nik dokonał wpisu. Następnie przygotowu- 
jemy zmienne do zapisania w bazie (funkcja 
addslashes() dodaje tzw. escape characters). 
Połączenie z bazą danych nawiązujemy za po- 
mocą funkcji mysql_connect(nazwaSerwera, 
użytkownik, hasło). Dalej konstruujemy zapyta- 
nie: jako datę podajemy wartość funkcji NOW). 
Funkcja mysql query jest natomiast odpowie- 
dzialna za wykonanie zapytania. 

Zauważmy, że składnia PHP nie różni się 
zbytnio od języka ActionScript. Ważną zmianą 
jest to, iż nazwy wszystkich zmiennych w PHP 
muszą być poprzedzone znakiem $. 

Właśnie zaimplementowaliśmy mechanizm 
dodawania wpisów do naszej księgi, jednak- 
że wciąż nie zrobiliśmy niczego, aby te wpisy 
odczytać. Pierwszą ważną kwestią jest napisa- 
nie skrytpu PHP, który będzie odczytywał wpisy 
z bazy danych i generował plik XML. Struktura 
pliku XML wygląda następująco: 


śwęzeł główny> 
śwplsy> 
śwpis> 
<data>21 VII 2005</data> 
śwpis>lo jest wpis l</wpis> 
śnick>Marekśnick> 
</wpis> 
śwpis> 
<data>26 VII 2005</data> 
śwpis>To jest wpis 2</wpis> 











Wyświetlanie zawartości 

bazy danych | 
Aby wyświetlać dane z bazy danych baza, musi- | 
my określić, jakiego typu informacje nas intere- 

 sują — w naszym wypadku wszystkie przecho- 
wywane w tabeli wpisy. Następnie za pomo- 
cą pętli while przypisujemy zmiennym wartości 

_ odpowiednich pól (data, wpis, nick). 


<? $polaczenie = mysq|_connect( 
"localhośt",„"login","haslg"): 
mysql_select_db("baza"); 
echo "*<wpisy><lista>"; 
$zapytanie = "SELECT * FROM wpisy 
ORDER BY data DESŚC;”; 
$rezultat = mysql_query 
($zapytanie) or die(”blad"); 
while ($pole = mysql _fetch_array 
($rezultat)) 
$data = $polel["data"]; 
$wpis = stripslashes($pole 
[*wpis”1); 


imnick” 1); 
echo ”<wpis>inśwpis>$wpis</ 


$nick=stripslashes($pole | 








wpis>in<data>$data</data>in 
śnick>$nick</nick>in</wpis> 
MSDE. 
echo "</lista></wpisy>": 
mysql_close($polaczenie):;?> 
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Podczas pisania kodu ActionScript uzyskuje- 
my natychmiastową i wyczerpującą pomoc, 
klikając przycisk Reference (ikona książki 

w prawym górnym rogu panelu ActionScript). 


śnick>Aniaśnick> 
</wpis> 

</wpisy> 

</węzet główny> 


Stosujemy podwójny węzeł główny ze względu 
na zgodność ż naszą poprzednią funkcją od- 
czytującą dane z plików XML (wtedy czytali- 
śmy pliki RSS). Teraz nie będziemy jej prezento- 
wać, gdyż nie różni się ona niczym od tego, co 
przedstawiliśmy w poprzednim odcinku. Należy 
jedynie zmienić odpowiednio nazwy węzłów, na 
które skrypt ma reagować, 


Bliżej PHP 

Skrypt PHP, który będzie generował nam kod 
XML o podanej wyżej strukturze, znajduje się 
w listingu „Wyświetlanie zawartości bazy da- 
nych”. Funkcja echo powoduje wyświetlenie na- 
pisu znajdującego się w cudzysłowie. Kierujemy 
następujące zapytanie do bazy danych. 


SELECT * FROM wpisy ORDER BY data 
DESCE; 


Oznacza ono, że chcemy dostać wszystkie pola 
(symbol gwiazdki) posortowane względem po- 
la data malejąco (tzn. od najnowszego wpisu 
do najstarszego). W pętli while przechodzimy 
przez wszystkie wyniki (znajdują się one w ta- 
blicy $pole). Po zakończeniu odczytywania da- 
nych zamykamy połączenie z bazą. Zobaczmy 
efekt naszej pracy, wpisując w przeglądarce ad- 
res http://localhost/flash4/wpisy.php. Powin- 
niśmy ujrzeć niesformatowany dokument XML. 
To właśnie zawartości tego pliku nadamy odpo- 
wiedni wygląd. 


Atrakcyjna powłoka 

W tym momencie mamy już działającą księgę 
gości. Dodamy jednak do niej kilka elementów, 
które uatrakcyjnią jej wygląd, a działanie uczy- 
nią bardziej przyjaznym dla użytkownika. Cie- 
kawym elementem są wszelkiego rodzaju pre- 
loadery czy też paski postępu, które informują 
internautę odwiedzającego stronę o stanie za- 
ładowania animacji. Takie elementy wbrew po- 
zorom są dość istotne, szczególnie dla osób, 


Insert Target Path 


| _rooLcadng pb 


rcHpt 
(Label) 
=  (olno_me) 


IG 4 
| Fradgresza | 
nick 


| 
i okienko 
Ośno 


_ ) Regine 





W pisaniu odniesień do zmiennych pomoże 
nam przycisk target (ikona celownika w pane- 
lu Actionścriptu). Dzięki niemu utworzymy 
poprawną ścieżkę do instancji obiektów. 


które korzystają z powolnych łączy. W niektó- 
rych wypadkach użytkownicy Sieci nie wiedzą, 
czy strona już się załadowała i nie działa czy też 
dane są dopiero przesyłane. Pokażemy więc, jak 
zrobić Pasek postępu. W zasadzie nie będziemy 
go „robić”, tylko znów wykorzystamy do tego 
celu gotowy komponent. 


Na początek preloader 

Tworzymy drugą warstwę i w jej pierwszej klat- 
ce umieszczamy na środku sceny komponent 
ProgressBar, Zmieńmy napis (label) na Łado- 
wanie danych %3%%, tryb działania (mode) 
ustalmy na polled, a jako źródło (source) 
wpiszmy klasę mojeWiadomosci. Dzięki tym 
czynnościom otrzymaliśmy Pasek postępu, któ- 
ry będzie informować nas o stanie załadowania 
informacji. 

Jednakże samo przesłanie danych do prze- 
glądarki nie kończy jeszcze naszej pracy. Nale- 
ży je przecież przetworzyć. Zajmie to kolejną 
chwilkę. Aby poinformować o tym fakcie użyt- 
kownika strony, dodajmy kolejny komponent 
ProgressBar na scenę i umieśćmy poniżej po- 
przedniego. Niech wyświetla napis Parsowa- 
nie danych. Chcemy, aby dokładnie pokazywał, 
w którym momencie obróbki danych jesteśmy. 

Aby manualnie sterować postępem (poprzed- 
nio Flash samodzielnie ustalał, jak dużo infor- 
macji należało załadować), musimy zmienić tryb 
działania na manual. Dzięki tej zmianie wyko- 
rzystamy metodę setProgress(), która w po- 
przednim wypadku była niedostępna. Aby jed- 
nak wywołać tę metodę, musimy nadać nazwę 
instancji „progress baru . Nazwijmy ją loader 
pb. Przejdźmy do skryptu loadxml.as i umieść- 
my zaraz pod pętlą for następującą linijkę: 


_root.loading_pb.setProgress(i+l, 
liczbaNodeow):; 


Pierwszy argument metody setProgress() okre- 
ślą to, w jakim stopniu coś zostało zrobione, 
druga wartość mówi natomiast, jak duży pro- 
cent ma być wykonany, by czynność zakończyć 
(w naszym wypadku jest to oczywiście 100%). 
Jeżeli druga wartość jest różna od 100, to mu- 
simy „nakłonić” komponent, aby sam sobie 
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Dzięki wbudowanym klasom nawiążemy również komunikację z serwerem. Do tego celu wyko- 
rzystujemy funkcję sendAndLoad. Jej parametrami są adres skryptu, do którego przesyłamy 
dane, nazwa zmiennej przechowującej informacje oraz metoda przesyłania (GET/POST). 


wyliczył, jaka wartość procentowa została 
wykonana — w tym celu nadajemy polu con- 
vertion wartość 1. Jeśli testujemy naszą księgę 
lokalnie, to najprawdopodobniej nie będziemy 
mieli szansy obserwowania postępów, gdyż war- 
tości prawie natychmiast ustawią się na 100%. 

Powróćmy jeszcze do naszego formularza. 
W tej chwili, aby wpisać się do księgi, musi- 
my kliknąć pole tekstowe. Z łatwością zmieni- 
my to dzięki klasie focusManager. W warstwie, 
w której znajduje się formularz, wpiszmy na- 
stępujący kod: 


focusManager.setFocus(wpis); 


Spowoduje on, że pa przejściu do klatki 4. uj- 
rzymy kursor zachęcający do dokonania wpisu 
w polu wpis. Aby wysłać dane z formularza po 
wciśnięciu klawisza [Enter] (podobnie jak w tor- 
mularzach HTML), wprowadzamy kod: 


focusManager.defaultPushButton = 
wyslij _Dtn: 


Ostatnią czynnością, jaką wykonujemy, aby 
formularz był przyjazny dla użytkownika, jest 











Dodawanie rekordu do bazy: 
Na wstępie sprawdzamy, czy do skryptu została 
przesłana niepusta zmienna $_POST[„wpis”]. | 
Łączymy się z bazą danych baza i do tabeli 
wpisy wstawiamy treść wpisu, nick gościa oraz | 
aktualną datę. 






47 11 (ŻLPOÓSTE"Wwpis” 1 Ie "" 54 
$_POSTI"nick"1ll>"")t 
$wpis = addslashes($_ 
POSTL"wpis”1); 
$nick = addslashes($_ 
PASTE *piER*" 10; 
$polaczenie = mysq|_connect( 
"lócalhast",*"login","haslo"); 
mysql_select db(”baza"); 
$zapytanie = "INSERT INTO wpisy 
VALUES (X”$wpisi",t"$nickv", 
NÓWĆJJ:": 
$rezultat = mysql_query 
($zapytanie) or die(”blad"); 
mysql! _close($polaczenie);?> 
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ustalenie kolejności przechodzenia pól (reakcja 
na klawisz [Tab]): 


wpis.tablndex = l; 
nick.tabilndex = 2; 

wyslij btn.tablndex =3; 
rezygnuj _btn.tablndex = 4; 


Ożywiamy aplikację 

Aplikacja jest gotowa. Należałoby ją jednak ja- 
koś ożywić, W tym celu narysujmy w pierwszej 
klatce drugiej warstwy prostokąt bez konturu 
w wybranym kolorze (u nas: +CCCCCC). Zamieńmy 
go w klip filmowy i nadajmy temu klipowi nazwę 
okno_mc. Zaznaczmy w nim klatkę 40. i zamień- 
my ją w kluczową. Zmodyfikujmy w niej poło- 
żenie prostokąta (panel Properties) na X=25, 
Y=19 i jego wymiary na 720x560 pikseli. Ustal- 
my też nową wartość koloru (u nas: HE5SE5E5). 


Zmieńmy kształt 

Pomiędzy kłatkami 1. i 40. utworzymy animację 
typu shape. Zakończy się ona w klatce 41., 
do której od razu wstawmy akcję stop();. 
W pierwszej klatce umieścimy akcję, która spo- 
woduje zatrzymanie odtwarzania głównego fil- 
mu (_root.stop();), a w klatce 40. — akcję powo- 
dującą przejście do kolejnej klatki filmu główne- 
go (_ root.nextFrame();). 

Wstawmy klony klipu do każdej klatki. 
W klatkach drugiej i czwartej nadajmy im uni- 
katowe nazwy: okno_mc i okienko_mc. W każ- 
dej z tych klatek umieśćmy też następujący kod 
okno_mc.gotoAndPlay(41);. 

To już koniec naszego projektu, a zarazem 
kursu. Mamy nadzieję, że pozwolił on każdemu na 
poszerzenie wiedzy z zakresu tworzenia aplikacji 
w programie Macromedia Flash MX 2004, M 


Więcej informacji 
Programowanie w PHP 
http://www.php.net/ 
http://php.resourceindex.com/ 
http://www.php.com/ 












PET Poprzednie części kursu 
BOEEE w postaci plików PDĘ, pliki 

opisywanego w tekście projektu 

| Porady | Flash 


















j Kaspersky 


74, Anti-Virus 


ANTIVIRUS Business Optimal 


Produkty linii Business Optimal 
przeznaczone są dla małych i średnich 
firm. Zapewniają one kompletną ochronę 
antywirusową wszystkich elementów 
sieci. Maksymalna ochrona osiągana jest 
dzięki najszybszej na Świecie reakcji na 
nowe zagrożenia | aktualizacjom 
antywirusowych baz danych co godzinę. 


Skoncentruj się 
na biznesie, 


my zadbamy 
a bezpieczeństwo. 
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Rubryka prowadzona 
we współpracy z Rafałem 
Korczyńskim, prawnikiem 
zajmującym się problema- 
mi prawa komputerowego, 
- autorem publikacji w spe- 
cjalistycznej prasie 
prawniczej. 
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PORADY E Legalność programów, filmów i muzyki 


az m az p J = — m. — m 





Niełatwo odróżnić dozwolony użytek od przestępstwa 





Piraci mimo woli 





VWV kwestii tego, co wolna, a czego nie z programami komputerowymi oraz 


cyfrowymi wersjami filmów I muzyki, panuje duże zamieszanie. W Internecie 


krąży na ten temat mnóstwo fałszywych opinii i przeinaczeń. 


Rafał Korczyński 


' połowie sierpnia tego roku polska policja za- 
trzymała 24-letniego mieszkańca Kielc, który 
nielegalnie pobrał plik z najnowszym teledyskiem ze- 
społu Depeche Mode, po czym udostępnił go w Sieci 
nieokreślonej, choć sporej grupie osób. Ta informacja, 
opublikowana przez popularne portale, szybko obrosła 
w dziesiątki komentarzy, których lektura może przy- 
prawić prawnika o zawrót głowy. Kwiatki w rodza- 
ju: „na Linuksa wszystko można legalnie pobierać, 
bo jest on oparty na licencji GPL", to typowy przy- 
kład absurdów głoszonych z pełnym przekonaniem 
przez internautów. Taki i inne demagogiczne wywody 
z pewnością trafią na podatny grunt i staną się źró- 
dłem niezgodnych z rzeczywistością przekonań, któ- 
re mogą ich właścicielom narobić sporo problemów 
w razie konfrontacji z policją. 


Go jest utworem? 

Zgodnie z treścią art. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. 
o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. 
z 2000 r., nr 80, poz. 904 z późniejszymi zmianami) 
utworem, a co za tym idzie, przedmiotem prawa au- 
torskiego, jest każdy przejaw działalności twórczej o in- 
dywidualnym charakterze, ustalony w jakiejkolwiek po- 
staci, niezależnie od wartości, przeznaczenia i sposo- 
bu wyrażenia. W szczególności w tej definicji mieszczą 
się między innymi dzieła wyrażone słowem, symbolami 
matematycznymi, znakami graficznymi, plastyczne, mu- 
zyczne i słowno-muzyczne czy też audiowizualne. Istot- 


ne jest, że ochrona z mocy prawa przysługuje twórcy 
niezależnie od spełnienia przez niego jakichkolwiek for- 
małlności. Nie jest więc prawdziwe dość popularne prze- 
konanie, że o ochronie utworów umieszczonych w In- 
ternecie można mówić dopiero z chwilą, gdy ich autor 
umieści adnotację „wszelkie prawa zastrzeżone '. Twór- 
ca nie musi zamieszczać tej ani żadnej innej informacji 
czy zastrzeżenia (jak np. znak copyright), a jego utwór 
i tak będzie prawnie chroniony. 


MP3 i kilka mitów 

Wszyscy wiedzą o tym, że w Internecie za pośrednic- 
twem różnego rodzaju klientów P2P łatwo znaleźć 
praktycznie nieograniczoną liczbę utworów. Niestety, 
mało kto zastanawia się (a jeszcze mniej osób się tym 
przejmuje), czy pobierany przez niego materiał jest 
legalny czy też korzysta z pirackiej wersji. Zwolennicy 
pełnej wolności P2P, powołując się na regulacje do- 
zwolonego użytku (ang. Fair Use) twierdzą niekiedy, iż 
możliwe jest rozpowszechnianie utworu, jeśli tylko był 
on wcześniej udostępniony — przykładowo = w normal- 
nej sieci sprzedaży. O tym, że takie twierdzenie może 
okazać się błędne, wspomniałem w artykule „Internet 
pełen muzyki (patrz: CHIP 9/2003, 172). Regula- 
cja, która służy często jako swego rodzaju tarcza dla 
nielegalnych działań internautów, ma bowiem szereg 
ograniczeń, Fair Use obejmuje tylko ograniczoną liczbę 
osób, które pozostają ze sobą w związku osobistym, 
w szczególności zaś pokrewieństwa, powinowactwa 








lub będących w relacjach towarzyskich. Umiesz- 
czenie zatem jakiegokolwiek utworu w sieci P2P 
lub — co zrobił wspomniany na wstępie miesz- 
kaniec Kielc — na ogólnodostępnej stronie inter- 
netowej godzi w prawa twórcy. 

Warto też poświęcić kilka słów kwestii nie 
tyle udostępniania utworów na rzecz osób trze- 
cich, co raczej ich pobierania wyłącznie na swój 
użytek. W tym bowiem wypadku sprawa nie jest 
już tak oczywista jak wyżej. W dużej liczbie przy- 
padków zachowanie osoby kopiującej muzykę na 
swój komputer, by później przenieść ją na inny 
nośnik (np. CD lub DVD), będzie legalne lub or- 
ganom uprawnionym do ścigania naruszeń pra- 
wa trudno będzie wykazać, iż jest inaczej. 

Wyjątkiem będą te sytuacje, gdy utwór nie 
był wcześniej oficjalnie rozpowszechniony, czyli 
udostępniony po uzyskaniu zezwolenia twórcy. 
Warunek ten sprawia, że pobieranie utworów, 
które pojawiają się w Sieci przed oficjalną pre- 
mierą, stanowi działanie zdecydowanie niele- 
galne. Istotne jest także, że osobisty użytek nie 
może naruszać normalnego korzystania z utwo- 
ru lub też godzić w interesy twórcy. Co ta regu- 
lacja oznacza, musi być rozstrzygane odrębnie 
dla każdego przypadku, nie ma tu bowiem żad- 
nej reguły. Z dużą dozą prawdopodobieństwa 
stwierdzić można, że w tych sytuacjach, gdzie 
policja zatrzyma kogoś, kto ma kilkaset płyt 
z MP3, a pośród nich kilka kopii tego samego 
albumu, powinien się on spodziewać postawie- 
nia zarzutu nielegalnego rozpowszechniania 
utworów chronionych prawem. 


E-książka 

Utworem, co wspomniałem na wstępie, jest 
każdy przejaw działalności twórczej, w tym 
utwory słowne. Cyfrowe książki także podlega- 
ją więc ochronie prawno-autorskiej. Te regulacje 
są identyczne ze wskazanymi wyżej w odniesie- 
niu do utworów MP3. Zatem i tu nielegalne bę- 
dzie dowolne kopiowanie i rozpowszechnianie 
elektronicznych publikacji nieokreślonej rzeszy 
nieznanych internautów. Dopuszczalne jest jed- 
nak przesłanie cyfrowej wersji ulubionej lektu- 
ry bliskiemu znajomemu. W tym miejscu warto 
się także zastanowić nad kwestią samodzielne- 
go przygotowania cyfrowej postaci ulubionego 
czytadła. O ile robimy to tylko na własny uży- 


Legalność programów, filmów i muzyki EH PO 


pa pF=L ML. 
RADY 


FI Najpopularniejsze mity dotyczące legalności 


Mówi się, że... 


| Można pobrać film lub muzykę z Internetu na próbę, jeśli tylko 
skasuje się pliki pa 24 godzinach. 


Mogę pobierać wszelkie utwory audio-wideo i programy, jeśli 
tylko używam ich sam, a nie sprzedaję. 


Stare programy czy gry sprzed 5 (7, 10 lub 15) lat automatycznie 
przechodzą do kategorii abandonware i przestają podlegać 
ochronie prawnef. 


W przypadku „złapania” z pirackimi programami nie grozi mi 
kara, korzystam bowiem z nich w domu. 





Regulacje dotyczące tzw. dozwołonego użytku pozwalają mi bez 
przeszkód wymieniać się filmami i mużyką. 


Dozwolony użytek pozwala mi dać koledze kopię gry. 


Policja ściga tylko osoby, które mają nielegalne programy 
zainstalowane na dysku. Gdy aplikacje są na płytach CD, nie 
, grażą sankcje karne. 


tek, nie ma większego problemu. Jeśli jednak 
przyjdzie nam do głowy pomyst rozpowszech- 
nienia takiego pliku, prosimy się o problem, bo 
wkraczamy wówczas w zakres uprawnień, jakie 
przysługują twórcy lub wydawcy. 


Lewy soft 
W przypadku oprogramowania komputerowego, 
co wynika wprost z regulacji ustawy o prawie 
autorskim, nie mają zastosowania przepisy do- 
tyczące dozwolonego użytku. Na nic zatem tłu- 
maczenia osób, których zachowanie wzbudziło 
zainteresowanie organów Ścigania, że taki lub 
inny program otrzymały od wujka czy kolegi ze 
szkoły. Takie wypożyczenie jest nielegalne i nara- 
ża osobę na odpowiedzialność cywilną oraz kar- 
ną. Podobnie ocenić należy pobranie z sieci P2P 
obrazu płyty z nową wersją programu do obrób- 
ki zdjęć lub wykonania projektu technicznego. 
Równie naiwne i niemające znaczenia 
z punktu widzenia prawa jest spotykane na 
aukcjach internetowych zastrzeżenie sprzeda- 
jących, że nie oferują oni pirackiej wersji gry, 
a jedynie... „kopię bezpieczeństwa dla osób, 
które mają oryginał. Jakiekolwiek zastrzeżenia, 
że nabywca, finalizując transakcję, oświadcza, 
iż ma oryginał, nie mają żadnej mocy prawnej. 
Jeśli procederem zainteresują się organa ściga- 
nia, a sprzedawca regularnie oferuje takie „ko- 
pie bezpieczeństwa ', to może być pewien po- 
ważnych kłopotów. 
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prawa zad art. 75 ust. 2 pkt 1 lub 
.B .plinukelindex. >h 


; Nie wysyłam za| zaiiąni nie pasują Ci warunki i nie masz oryginalu nie licytuj! 


Zastrzeżenia, że kupujący piracką grę ma mieć jej oryginał, bo oferta dotyczy tylko przesłania 
kopii bezpieczeństwa, to naiwny i niemający znaczenia prawnego wykręt. 


..tymczasem naprawdę jest inaczej 


Jeśli producent lub dystrybutor na ta nie zezwolił | nie wynika to 
z regulacji dotyczących dozwolonego użytku, jest to nielegalne. 


Rzeczywiście kwalifikacja prawna sprzedaży pirackich utworów 
jest inna niż ich używanie, ale oba czyny są zabronione. 
W przypadku audio-wideo pamiętać należy o dożwolonym użytku. 


Ochrona prawna programów trwa 75 lat od ich powstania 
i dopiero wówczas stają się one darmowe dla każdego. 
O przejściu do kategorii abandonware decyduje producent. 


Odpowiedzialność może ponieść zarówno przedsiębiorca, który 
z programów korzysta podczas prowadzonej działalności, jak 
i domowy użytkownik. 


Dozwolony użytek pozwala na udostępnianie muzyki i filmów 
rodzinie, przyjaciołom i bliskim znajomym, a nie każdemu 
internaucie. 


Dozwolony użytek nie dotyczy programów komputerowych, 
w tym i gier. 


Art. 278 par. 2 Kodeksu karnego przewiduje kary za uzyskanie 
programu bez zgody uprawnionego, bez względu na to, czy 
aplikacja była używana czy nie. 


Miałem na półce, 

ale nie korzystałem 

Tłumaczenie tego rodzaju usłyszeć można nie- 
jednokrotnie od osób, u których stwierdzona, 
że naruszają przepisy prawa autorskiego. lak- 
że niewiele wnoszące do sprawy będzie wyja- 
śnienie, iż kopia najnowszego programu leży 
w szufladzie i nigdy nie była instalowana. 
W tym miejscu należy spojrzeć na przykład do 
regulacji Kodeksu karnego, w szczególności zaś 
do art. 278 par. 2, gdzie mowa jest o uzyskaniu 
cudzego programu komputerowego bez zgody 
osoby uprawnionej. Przepis dotyczy więc uzy- 
skania, nie zaś używania pakietu w danej chwi- 
li. Zatem kopia nowego AutoCAD-a |eżąca po- 
między książkami naraża użytkownika na pro- 
blemy z wymiarem sprawiedliwości w równym 
stopniu, co zainstalowana na dysku. 

Nieco inaczej jest w przypadku muzyki, fil- 
mów oraz elektronicznych książek. O ile posia- 
danie takich utworów tłumaczyć możemy tzw. 
Fair Use, to jednak gdy identycznych kopii płyt 
będziemy mieli kilka lub kilkanaście sztuk, nie 
dziwmy się, gdy prokurator postawi nam zarzut 
naruszenia cudzych praw autorskich. 


Bez naiwnych tłumaczeń 

Powoływanie się na regulacje dotyczące Fair 
Use powinna mieć ręce i nogi. lą swego ro- 
dzaju licencją ustawową do korzystania z cu- 
dzych utworów nie można tłumaczyć każdego 
przypadku pobierania plików z Sieci. Nie nale- 
ży też liczyć na to, że w razie problemów uda 
słę wyłgać, udając zdziwienie, że robiło się coś 
nielegalnego. Naiwne jest ciągłe powtarzanie, 
że określony utwór został udostępniony znajo- 
mym, gdy organa ścigania mają zapisy logów 
serwera i mogą stwierdzić, iż plik był dostęp- 
ny dla szerokiej rzeszy osób... w tym dla nich 
samych. H 


| Więcej informacji 
Pytania prawne 
chip-prawoQcnhip.pl 
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5] Windows 98 

Pliki FFE 

Pytanie: Przeinstalowałem Windows 98 SE oraz 
ponownie zainstalowałem pakiet Office 2000 
Professional. Po instalacji Office a okazało się, 
że w katalogu Windows pojawiły się dwa pliki 
z rozszerzeniem FFE. Każde kolejne uruchomie- 
nie komputera, restart albo uaktywnienie wyga- 
szacza ekranu powodują dopisywanie następ- 
nych zbiorów FFE, powiększających katalog sys- 
temowy. Co z tym zrobić? Andrzej 


Odpowiedź: W celu pozbycia się powstających 
wciąż na nowo plików FFE uruchamiamy Edytor 
Rejestru (Start | Uruchom | regedit). Szukamy 
klucza HKEY_LOCAL _MACHINE!SoftwareiMi- 
crosoftiWindowsiCurrentVersioniRunServices 
i usuwamy wartość MDM7. Po zrestartowaniu 
peceta zauważymy, że nowe zbiory FFE już nie 
powstaną. 


E] Modemy 

Wybieranie impulsowe 

Pytanie: Mam kłopot z połączeniem Dial-Up 
w Windows XP Professional. Program obstu- 
gujący modem wybiera numer i zgłasza błąd. 
Prawdopodobnie problemem jest to, że mam 
na tej samej linii podłączony telefon impulsowy 
i modem także powinien się łączyć impulsowo. 
W Windows 98 bez problemu udaje się zmie- 
nić wybieranie z tonowego na impulsowe. Nie 
wiem, jak to zrobić w Windows XP. Czytelnik 
Odpowiedź: W celu zmiany metody wybierania 
numeru wystarczy uruchomić Panel sterowania 
i wybrać aplet Opcje telefonu i modemu. Na- 
stępnie, po wskazaniu lokalizacji, korzystamy 
z polecenia Edytuj | Ogólne i w sekcji Wybierz 
numer uaktywniamy opcję Impulsowo. 


E] Windows 9x/2000/XP 

$tan hibernacji 

Pytanie: Gdy mój komputer wychodzi ze stanu 
uśpienia, nie działa karta dźwiękowa. Pomaga 
jedynie ponowne uruchomienie peceta. Co po- 
winienem z tym zrobić? Mam kartę dźwiękową 
Sound Blaster. Czytelnik 
Odpowiedź: Opisany problem wynika najpraw- 
dopodobniej z zainstalowania nieodpowiednich 
sterowników karty. Wygląda na to, że sterownik 
nie potrafi poprawnie zalnicjalizować karty bez 
resetu całego systemu. O ile to możliwe, należy 
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Problemy ze sprzętem 
i oprogramowaniem 





spróbować zmienić drivery karty dźwiękowej. Nie 
zaszkodzi też przyjrzenie się wszystkim ustawie- 
niom BIOS-u, dotyczącym zarządzania energią. 
W liście nie podano pełnej konfiguracji 
sprzętowej komputera, więc nie wiemy, jakie 
karty rozszerzeń zamontowano w slotach PCI. 
Dobrze byłoby zmienić ich położenie w gniaz- 
dach, Kolejność inicjalizowania urządzeń jest 
zależna od ich lokalizacji na magistrali PCI. 
Czasami dobre efekty przynosi zwykła zmiana 
układu kart. W diagnozowaniu takich proble- 
mów pomocne są specjalne programy, które 
znajdziemy na stronie WWW Microsoftu. Wy- 
starczy przeszukać witrynę Hardware Compa- 
tibility Tests for ACPI: http://www.microsoft. 
com/hwdevw/tech/onnowi/, 


E] Internet Explorer 

Zawieszająca się przeglądarka 

Pytanie: Mam problem z Internet Explorerem. 
Gdy wydaję polecenie Otwórz w nowym oknie, 
zamiast oczekiwanej witryny pojawia się pusta 
strona, a przeglądarka się zawiesza. Jak sobie 
z tym poradzić? Wiktor 


Odpowiedź: Zaczynamy od uruchomienia Edy- 
tora Rejestru. Po odnalezieniu klucza HKEY 

CURRENT USERiSoftwarelMicrosoftinternet 
Explorer Main kasujemy wpis ExplorerBar. 
Taka operacja zazwyczaj przywraca normalne 
funkcjonowanie przeglądarki internetowej. Jeże- 
li jednak po modyfikacji Rejestru Internet Explo- 
rer nadal się zawiesza, to w Wierszu polecenia 
(Start | Uruchom | cmd) wpisujemy kolejno 


regsyr32 /i urlmon.dll 
regsvr32 /1 Shdocyw.dll 
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2 Dzięki okienkowemu apletowi Opcje tele- 
fonu i modemu zmienimy metodę wybierania 
numeru telefonicznego. 








pi kaw Fi kasi Karmini wogwi ew Fe 
EJ | kad | « p, 
E sf 1 m AE * uk aa 
i Tzziewu | La z Fu 
E (u mh 
arygacz ie 
JR 1a driw | 
je [a= <a 
| SLE a ———— 
= A Tam | 
kaz i Aj ÓEEK 
aka = 1) 
ao oo) 





mim języ" |mutr mi 
Ma Fi „owy mit zew uzy 
Rp. zem mama m TE ję mj © mem | ino p 
siwa rr ap. ga 


pa Liza wim 
tasm iwo W cy wj i 7 
ILU wrił fer wenej gór ji EE | m I 


EJ Po wydaniu w programie The Bat! pole- 
cenia Plik | Importuj z | Wizytówki vCard zaim- 
portujemy książkę adresową OE. 


regsvr32 /1 Msjava.dll 
regsvr32 /1 Actxprxy.dll 
regsyr32 /1 Oleaut32.dll 
regsyr32 /1 Mshtml.dll 
regsvr32 /1 Browseui.dll 
regsyvr32 /1 Shell32.dl| 


Takie komendy powinny zmusić przeglądarkę do 
normalnego działania. 


m] Poczta elektroniczna 
Outlook Express i The Bat! 
Pytanie: Chciałbym się przesiąść z Outlook 
Expressa na The Bata! W jaki sposób mam za- 
importować listę kontaktów albo e-maile z OE 
do Bata! ? Czytelnik 
Odpowiedź: W celu wyeksportowania książki 
adresowej Outlook Expressa korzystamy z pole- 
cenia Eksportuj | Inna książka adresowa i wy- 
bieramy opcję CSV (wartości oddzielone prze- 
cinkiem). Po uruchomieniu The Bata! otwiera- 
my książkę adresową i klikamy pozycję Plik | 
Importuj z 

Inna metoda polega na zapisaniu wszystkich 
kontaktów jako wizytówki vCard, a następnie 
zaimportowaniu ich do Bata! Z kolei e-maile 
wystarczy zapisać w formacie EML I w progra- 
mie The Bat! włączyć opcję odczytywania takich 
listów (Opcje | Konfiguracja programu). 


I] Połączenie z Internetem 
Maximum Transmission Unit 

Pytanie: Słyszałem, że zmiana wartości MTU 
powoduje przyspieszenie prędkości wymiany da- 
nych z Internetem. Czy to prawda, a jeśli tak, 
to jak zmienić MTU? Arek 








Odpowiedź: MTU (Maximum Transmission Unit) 
ustawiony domyślnie przez system dostosowa- 
ny jest do obsługi sieci lokalnych i wynosi 1500 
bajtów, co powinno gwarantować optymalną 
szybkość transmisji danych w sieciach LAN oraz 
podczas pracy z większością rodzajów łączy sta- 
łych. Niestety, w praktyce okazuje się, że przy 
standardowym ustawieniu MTU strony WWW są 
ładowane powoli. Z tego też powodu najlepiej 
samemu dostosować wartości MTU oraz RWIN 
(Receive Window). Badanie optymalnej wartości 
MTU dla naszego łącza jest bardzo proste. Po- 
lega na pingowaniu wybranego hosta z odpo- 
wiednią wielkością pakietu. 

Zaczynamy od zbadania największej możli- 
wej wartości MTU. Wydajemy komendę: 


ping *f -1 1500 www.jakishost.pl 


Niemal na pewno zobaczymy komunikat: „Pa- 
kiet musi być podzielony na fragmenty, ale usta- 
wiono opcję DF”. Oznacza to, że pakiet trafił na 
router, który musi go podzielić. Kontynuujemy 
nasze badanie, obniżając wartość MTU o 100: 
ping -f -1 1400 www.jakishost.pl 
Jeżeli nasz host odpowie na polecenie ping, 
zwiększamy MTU o 10: 


ping -f -1 1410 www.jakishost.pl 


Postępujemy w ten sposób, czekając, aż znowu 
pojawi się komunikat: „Pakiet musi być podzie- 
lony na fragmenty, ale ustawiono opcję DF". 

Zmniejszamy/zwiększamy na przemian pa- 
rametr MTU aż da momentu, w którym usta- 
llimy jego optymalną wartość. Pozostanie 
nam jeszcze ją zmienić. Posłużymy się pro- 
gramem MTU Tool, który pobierzemy ze stro- 
ny http://www.dsinuts.com/ lub skopiujemy 
z CHIP-CD (sekcja Porady | Forum). 

Teraz trzeba zmodyfikować wartość RWIN. 
Uruchamiamy Edytor Rejestru i przechodzimy do 
klucza HKEY_ LOCAL MACHINEISYSTEMIiCur- 
rentControlSetiservicesiTcpipiParameters. 
Edytujemy wartość TecpWindowsSize, ustawioną 
domyślnie na 65 535. Posługujemy się przy tym 
wzorem RWIN=(MTU-40)*4. Przykładowo: gdy 
optymalna wartość MTU wynosi 1432, to po- 
prawna wartość RWIN jest równa 5568, ponie- 
waż (1461-40) *4=5568. 


rj Windows XP 

Instalacja SP2 

Pytanie: Miałem awarię systemu operacyjne- 
go Windows XP i zdecydowałem się na jego re- 
instalację. Wszystko szło dobrze do momentu, 
w którym zacząłem instalować uaktualnienie 
Service Pack 2. Pojawił się wtedy komunikat: 
„Instalator nie może zweryfikować integralności 
pliku Update.inf. Upewnij się, że usługa kryp- 
tograficzna jest uruchomiona na tym kompute- 









LL m prepast wą hoski : 
Qgóm | Logowanie | Odzyskiwanie | Załeźności | 
| 
Nazwa atugr CypłSyc 
Nazwa wytriądara: MEMYSTEZTEE 


Qpis Zapewni zy utug zarządzaria Usługę bazy a| 
darych wątoszu. kióva poleesidzą podpiry pókówy >| 


Śgitżką do wykonywalnego 
ZAWINDOWS wystemiz wwchóst exe k netryci 





Typ uuetewrearca Autora atyczry 


PUSH) TZEMĄ BęrAE) Zie 


| 
śtan uńdlug Ueachpmeona | 
Możesz fararikć pasameity początkowe, które będą użyte pazy wuchomerzu | 


(7 Włączenie usług kryptograficznych 
pozwoli dokończyć instalację dodatku Service 
Pack 2. 


rze”. Nie mam jednak aktywnej wspomnianej 
usługi. Co z tym zrobić? Tomasz 
Odpowiedź: Aby rozwiązać problem z instalacją 
5P2, należy wykonać następujące czynności: 


— 


„ Wydać komendę Start | Uruchom | regsvri2 

wintrust.dll; 

2. Wydać komendę Start | Uruchom | cmd. 
W Wierszu polecenia wpisujemy kolejno: 
net stop cryptsyvc 
ren Asystemroot%isystem32A 
catroot2 oldcatroot2 
net start cryptsvc 

3. Wydać komendę Start | Uruchom | servi- 

ces.msc 


Teraz musimy znaleźć pozycję Usługi krypto- 
graficzne. Dwukrotnie klikamy odpowiadają- 
cą jej ikonę i sprawdzamy status usługi. Po- 
winna być ona oznaczona jako Uruchomiona, 
a tryb startu ustawiony na Automatyczny. Jeśli 
jest inaczej, włączamy Usługi kryptograficzne 
i uaktywniamy ich automatyczne uruchamianie 
podczas startu Okien. 

Opisane wyżej czynności da się uprościć — 
wystarczy skorzystać ze specjalnego skryptu 
cryptofix, który pobierzemy ze strony httpzl/ 
www.jester2k.pwp.blueyonder.co.uk/jester- 
2kcsf.htm lub skopiujemy z CHIP-CD (sekcja 
Porady | Forum). 


FE] Windows XP 

informacja o wersji systemu 

Pytanie: W jaki sposób wyłączyć wyświetlanie 
informacji o wersji Windows XP na systemowym 
Pulpicie? Maciek 
Odpowiedź: Należy uruchomić Edytor Rejestru, 
przejść do gałęzi HKEY CURRENT USERiCon- 
trol PaneliDesktop i utworzyć wartość DWORD 
o nazwie PaintDesktopVersion. Gdy przypisze- 
my jej liczbę 0, informacja o wersji systemu nie 
będzie już wyświetlana na Pulpicie. Jeżeli zale- 
ży nam na tym, aby to ustawienie obowiązy- 
wało dla wszystkich użytkowników, powinniśmy 
utworzyć klucz PaintDesktopVersion w gałęzi 
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EJ Klucz Registered Owner przechowuje 
informacje o zarejestrowanym użytkowniku 
Windows XP. 


FLET 


14E 4 
a 


HKEY USERSIDEFAULTIControl PanelhDesktop 
i także przypisać mu wartość 0. 


E] Windows XP 

Dane użytkownika 

Pytanie: W jaki sposób mogę w systemie Win- 
dows XP zmienić dane zarejestrowanego użyt- 
kownika? Czytelnik 
Odpowiedź: Uruchamiamy Edytor Rejestru 
i odszukujemy gałąż HKEY LOCAL _MACHI- 
NEVSOFTWARE|MicrosofttWindows NTiCur- 
rentVersion. Informacje przypisane do klucza 
Registered Owner to właśnie dane opisujące 
zarejestrowanego użytkownika systemu. Wy- 
starczy dwukrotnie kliknąć klucz i podać no- 
we informacje. 


als] Procesory 
Podkręcenie Celerona 


Pytanie: Mam wysłużonego Celerona na magi- 
strali 66 MHz. Podobno niektórzy overclocke- 
rzy zmieniają częstotliwości magistrali FSB tych 
procesorów (Slot 1) z 66 MHz na 100 MHz. Jak 
to zrobić? Ryszard 
Odpowiedź: Z tylu płytki procesora odnajduje- 
my pin B21, licząc końcówki od prawej strony. 
Zaklejamy lub zamalowujemy lakierem do pa- 
znokci wspomniane wyprowadzenie i w efekcie 
otrzymujemy procesor z magistralą 100 MHz. 
W razie wątpliwości dotyczących sposobu licze- 
nia końcówek na płytce procesora proponujemy 
spojrzeć na zdjęcie zamieszczone pod adresem 
http://www6.tomshardware.com/cpu/98q2/ 
980514/celeron100-01.html. ri 


Hotline CHIP-a 


Pracownik działu Hotline — Krzysztof Dzik 

— odpowiada na pytania prenumeratorów 

w poniedziałki, środy, czwartki i piątki 

w godz. od 8.00 do 16.00, 

we wtorki od 11.00 do 18.00; 

tel.: (71) 782 31 29, | 
e-mail: chip-hotlineGchip.pl, | 
Redakcja Magazynu komputerowego CHIP: 

ul. T. Kościuszki 29/3, 50-011 Wrocław. 
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/// M Modyfikacje oprogramowania robione przez fanów 


W DZIALE 


Felieton Piotra 
Kubiszewskiego: 
Uwaga na wirusy medialne! 


Zielony komputer: 
Ekologia a pecety 


Przykuci do klawiatury: 
Uzależnienie od Internetu 


- Cyfrowy świat: 
Ciekawostki i porady językowe 
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EXCITEMENT: 


Amatorska modyfikacja 

gry Grand Theft Auto: San 
Andreas wywołała nerwo- 

i wą reakcję eksprezydentowej 
Hillary Clinton. 


Programista odpowie za to, co użytkownik zrobi z jego programem 


Smierć modom! 


Dwie wiadomości dla graczy: dobra, że grami komputerowymi interesuje się ame- 


rykańska eksprezydentowa, | zła, że jej interwencja była jedną z przyczyn 


ograniczenia rozwoju tego - I nie tylko tego — rodzaju oprogramowania. 


Piotr Dębek 


ra Grand Theft Auto: $an Andreas jest popularna 
G i brutalna, więc już dawno znalazła się na celow- 
niku mediów zwalczających niemoralną rozrywkę kom- 
puterową. Kroplą, która przelała czarę, było ujawnienie 
istnienia modu, który dodawał do gry sceny ostrego 
seksu. Spowodowało to nie tylko nagonkę prasową na 
twórców gry, ale także dyskusje polityków, wśród któ- 
rych prym wiodła Hillary Clinton. Wreszcie pojawiły się 
postulaty, by... zakazać w ogóle stosowania modów. 
Przypomnę, że mody to przeróbki oryginalnych apli- 
kacji, tak by powstał nowy produkt: fabularnie, funk- 
cjonalnie, czasem także technologicznie. W znakomi- 
tej większości przypadków twórcami takich nakładek 
są fani. Najsłynniejszym modem jest Counter-Strike, 
który stał się komercyjnym przebojem, a był nakładką 
na popularną grę Half-Life. Tysiące innych amatorskich 
dzieł nie trafiły wprawdzie do sklepów, ale podtrzymy- 
wały zainteresowanie komercyjnymi produktami, sta- 
ły się także programistycznymi wprawkami dla wielu 
młodych ludzi. 


Kara dla producenta 
Teraz amerykańscy ustawodawcy chcą obciążyć odpo- 
wiedzialnością za mody producentów gier. Kara dotknę- 
ła producenta GTA: San Andreas — jego dziełu zmienio- 
no klasyfikację z „od 17 lat” na „tylko dla dorosłych”. 
W USA oznacza to, że produkt nie może być sprzedawany 
w supermarketach i sklepach komputerowych — dys- 
trybucja jest więc praktycznie ograniczona do sekssho- 
pów. Nic więc dziwnego, że producent podjął decyzję 
o rezygnacji ze sprzedaży gry (później zmienioną 
— zmodyfikowano aplikację tak, by niemożliwe stało się 
użycie kontrowersyjnej poprawki). 

Nałożenie odpowiedzialności na producentów za 
to, co z ich produktem zrobią nabywcy, jest pomysłem 





bezprecedensowym i absurdalnym. W wielu wypadkach 
firmy programistyczne nie ułatwiają wcałe wprowadza- 
nia zmian w ich dziełach, a fani wykorzystują luki lub 
po prostu podmieniają oryginalne elementy na samo- 
dzielnie rysowaną grafikę, preparowane dźwięki itp. la- 
kimi właśnie okrężnymi drogami udało się dorobić pi- 
kantne sceny w GTA: San Andreas. Nakładanie na pro- 
ducenta aplikacji odpowiedzialności za to, co z jego 
produktem zrobi użytkownik, przyrównać można tylko 
do pomysłów, by producentów noży i młotków oskar- 
żać o morderstwo, Nawet jeśli sprawa rozejdzie się po 
kościach — na co nic nie wskazuje — programiści za- 
czną się bać... swoich wielbicieli. Do historii przejdzie 
współpraca między tymi dwiema grupami, owocująca 
w przeszłości lepszymi, ciekawszymi, bardziej dopraco- 
wanymi programami. 


Przyszłość bez poprawek 

Problem nie dotyczy tylko rynku gier, bo tę samą zasadę 
łatwo będzie przenieść także na wytwórców oprogramo- 
wania użytkowego, Możliwość pociągnięcia do odpowie- 
dzialności firmy za to, co z jej programem zrobi użytkow- 
nik, może doprowadzić do ograniczeń w funkcjonalności 
kolejnej generacji aplikacji. Czy histeryczna reakcja ame- 
rykańskich bigotów wpłynie na rozwój oprogramowa- 
nia? Czy producenci software u będą się obawiali swo- 
ich klientów i postarają się jak najbardziej ograniczyć im 
możliwość modyfikacji aplikacji? FI 

















Więcej informacji 
GTA: San Andreas 
http://www.gta-sanandreas.com/ 

| Mod Hot Coffee 

_ http://patrickw.gtagames.nl/mods.html 

















Madchodzą wirusy medialne 


Internetowe 





klamstwa 


Lzy wiek XXI będzie tylko erą terroryzmu? Na pewno nie. Najprawdopo- 


dobniej będzie też erą dezinformacji i utraty zaufania da mediów na 


niespotykaną dotąd skalę. 


ke: jest jak energia jądrowa. Sieć po- 
zwala robić fantastyczne rzeczy, ale i doko- 
nywać czynów zatrważających. Wirusy, spywa- 
re, konie trojańskie, phishing, hacking, cyberter- 
roryzm — to tylko niektóre z niebezpieczeństw 
czyhających na nas w Internecie, ale na pewno 
nie wszystkie. A już wkrótce będziemy mieli do 
czynienia z kolejnym zagrożeniem — „wirusami 
medialnymi”. 


„Wyborcza” przeprasza 

Dziennikarze narażeni są na rozmaite niebezpie- 
czeństwa, Jednym z najgroźniejszych jest dez- 
informacja. Gonitwa mediów za sensacją i wy- 
nikający z niej brak czasu na rzetelne spraw- 
dzenie źródeł informacji sprzyjają pomytkom. 
Prędzej czy później pokusie ulegają nawet naj- 
bardziej renomowani dziennikarze. Wystarczy 
przypomnieć sobie aferę, która rozpoczęła się 
od publikacji przez „Gazetę Wyborczą” tekstu 
o współpracy policjantów z Komendy Głównej 
z bandytami napadającymi na tiry („Gang 
w Komendzie Głównej Policji", „GW” 
23.05.2005). Cztery dni później „GW” przepra- 
szała za pomyłkę, stwierdzając, że padła ofiarą 
prowokacji. A są podstawy, by przypuszczać, że 
to nie jedyny taki przypadek, a tylko wierzcho- 
tek góry lodowej. 

Śmiem twierdzić, że nie będzie lepiej, tylko 
znacznie, znacznie gorzej. Potencjalni prowoka- 
torzy otrzymali bowiem do swej dyspozycji no- 
we, potężne narzędzie dezinformacji — Internet. 
Stale zwiększające się możliwości tego medium 
dostarczają nowatorskich instrumentów np. do 
prowadzenia walki politycznej, kompromitacji 
znanych osobistości, osiągania określonego ce- 
lu biznesowego itd. Wystarczy, przykładowo, by 
w jednym tylko miejscu, uznawanym za wiary- 
godne choćby przez część dziennikarzy, pojawiła 
się ciekawa wiadomość, a wkrótce potem zosta- 
nie ona powtórzona przez inne media. 


Recepty na przebicie 

Sposobów na wywołanie szumu medialnego 
za pomocą wirusów medialnych jest wiele. luż 
po krótkim zastanowieniu przyszło mi do gło- 
wy kilka (!) metod, a to na pewno nie koniec 
— jestem pewien, że poniższą listę łatwo da się 
rozszerzyć. 


Metoda pierwsza: rozsyłanie spreparo- 
wanych informacji prasowych przez fałszywe- 
go speca od public relations za pomocą pocz- 
ty elektronicznej. Firmy i instytucje dość często 
zmieniają agencje PR lub zatrudniają ich na- 
wet kilka do kreowania swego wizerunku, żad- 
nego dziennikarza więc nie zdziwi, gdy nagle 
w skrzynce znajdzie e-maila ad nieznanego 
wcześniej PR-owca. Co więcej, taki PR-owiec 
może przecież nawet być dostępny przez te- 
lefon komórkowy i odpowiadać na dodatko- 
we pytania, co przekona ewentualnych niedo- 
wiarków, że przesłana e-mailem informacja jest 
prawdziwa. 

Metoda druga: zakładanie fałszywych 
stron WWW. Wystarczy tylko trochę czasu 
i pieniędzy, by światło dzienne ujrzał np. ser- 
wis WWW prezentujący sensacyjne wiadomo- 
ści. Sprawienie, by dotarły do niego „odpo- 
wiednie' osoby, jest banalnie proste. 





Metoda trzecia: podmiana rzeczywiście ist- 
niejących stron WWW poprzez umieszczenie fał- 
szywych wpisów w DNS-ie. Ta „opatentowana” 
przez phisherów technika budzi prawdziwą gro- 
zę. „podczepienie pod adresy uznanych firm, 
instytucji itp. sfingowanych stron internetowych 
jest już praktytkowane. Trik ten da z pewnością 
najlepsze rezultaty, gdyż fałszerstwo jest prak- 
tycznie nie do wykrycia nawet przez bardzo za- 
awansowanych internautów. 

Metoda czwarta: rozsyłanie e-mailem lub 
umieszczenie np. w prywatnym blogu tekstu, 
który rzekomo „nie poszedł” w jakiejś gazecie 
lub w kanale TV z powodu wewnętrznej cenzu- 





FellietonBE 00750 


Piotr Kubiszewski, 
dziennikarz nieufny. 
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Ź 





ry. Tysiące osób uwierzą w każdą bzdurę, byle 
została podana w sensacyjnej otoczce! 

Jeśli jeszcze dodać, że każdy z tych sposo- 
bów może być stosowany oddzielnie lub w po- 
łączeniu z innym... 


Witamy w XXI wieku 

Presja na dziennikarzy, by korzystać z nieko- 
niecznie sprawdzonych informacji, ale za to ta- 
kich, których nie opublikowała jeszcze konku- 
rencja, będzie coraz większa. Kryteria oceny 
wiarygodności przekazu ulegną więc dalsze- 
mu obniżeniu. Biorąc pod uwagę fakt, że co- 
raz częściej głównym źródłem informacji dzien- 
nikarzy jest Internet, niebezpieczeństwo — jak 
starałem się pokazać — się podwaja. Tym bar- 
dziej że w Sieci „nadawcą' może być prak- 
tycznie każdy! 

Co zatem nas czeka? W najgorszym wypad- 
ku — totalny chaos informacyjny: już niedługo 
nie będzie wiadomo, kto po kim i jaką infor- 
mację powtórzy. W najlepszym razie nastąpi 
z kolei po prostu wzrost liczby pomyłek dzien- 
nikarskich. Jedno jest pew- 
ne: czeka nas dalszy spadek 
zaufania do mediów, wprost 
proporcjonalny do popula- 
ryzacji Internetu jako nośni- 
ka przekazu informacji. Chy- 
ba że dziennikarze nauczą się 
błyskawicznie weryfikować 
swoje źródła, co jednak — ze 
względu na wielość potencjal- 
nych chwytów — staje się co- 
raz trudniejsze. 

Wszyscy musimy się zatem 
nauczyć jednego: w XXI wie- 
ku nie wolno nam (!) wyrabiać 
sobie poglądu na większość kwestii na podstawie 
jednej tylko informacji. Każdą wiadomość trzeba 
zweryfikować w najlepiej kilku innych mediach. 
Niektórzy powiedzą, że to było jasne od dawna. 
To prawda, ale w epoce wirusów medialnych nie 
ma już w ogóle innego wyjścia! 

Kto wie, czy nie doczekamy się więc czasów, 
gdy dziennikarze swoje relacje rozpoczynać bę- 
dą od... szczegółowego przedstawienia źródeł 
swoich informacji, tak by każdy widz, słuchacz 
czy czytelnik był w stanie ocenić, czy wiado- 


mość ma szansę być wiarygodna. FI 
Poglądy prezerńtowane na lamach kolumny Felieton 
MIE ZAWSZE SĄ zgodne że zdaniem Redakc] 
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| M Komputery a ochrona środowiska 


Producenci komputerów muszą myśleć ekologicznie 


Jeden pecet 
= jedno drzewo 


Do tej pory ochrona środowiska polegała na unowocześnianiu proce- 


sów produkcyjnych oraz opracowywaniu coraz lepszych metod utylizacji 


| recyklingu. VV branży komputerowej ekologom na pomoc przybyło jesz- 


cze jedno narzędzie — remarketing. 


Tomasz Trejderowski 


jiech przemówią liczby! Pozbawione emo- 
M cji dane statystyczne przemawiają do 
nas dużo lepiej niż najbardziej kwieciste apele 
i memoranda na temat ochrony środowiska. 
Statystyki dotyczące zanieczyszczenia środowi- 
ska przez branżę komputerową nie wyglądają 
tymczasem optymistycznie. 
Według szacunków Organizacji Narodów 
Zjednoczonych statystyczny komputer waży 
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Polski/Polish 
Utylizacja starych urządzeń 

1. Klady do produktu dołączony jest = 
niniejszy przekreśtony symbol kołowego |FZ EZ—<-- 
bojemnika na śmieci, oznacza to, że s4z= 
peoduki abjęty jest dyrektywą Z002/96/EC 
2. Wszystkie elektryczne | elektroniczne 
produkty powmmy być utylizowańne 
mazaletrygę od odpadów miejskich, z 
wyxsorzystaniem przeznaczonych do tego 
Mmeqsz sxładowania wskazariych przez 
rzad iub miejscowe władze. 

2. Własciwy sposób utylizacji starego 
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O konieczności zdawania zużytego sprzę- 

tu elektronicznego przypominają instrukcje 
obsługi. Warto wiedzieć, że za lekceważenie 
tych zaleceń grożą nam kary. 
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dwadzieścia cztery kilogramy. Uwzględnia się 
tutaj masę wszystkich części, od obudowy 
i monitora, poprzez kable połączeniowe i urzą- 
dzenia peryferyjne, po klawiaturę i pendrive. 
Produkcja takiego przeciętnego dwudziestopię- 
ciokilogramowego komputera osobistego wy- 
maga tyle energii, ile zużyto by na wytworzenie 
240 kg paliw mineralnych. Do tego należy doli- 
czyć jeszcze różnorakie chemikalia użyte w pro- 
cesie produkcyjnym (kolejne nieco ponad 20 kg) 
oraz aż 1500 litrów wody. Ale oczywiście nawet 
laik wie, że zanieczyszczenia i energochłonność 
produkcji komputerów to zaledwie czubek góry 
lodowej, której solidną podstawę stanowi utyli- 
zacja bądź odzysk (recykling) złomu powstałego 
po wyeksploatowanych już maszynach. 

Na korzyść producentów przemawiają 
względnie dobrze rozwinięty recykling metali, 
nadal stanowiących główne elementy obudów 
komputerów, czy ewentualnie odzysk szkła 
z monitorów (coraz mniejszy wraz z populary- 
zacją wyświetlaczy LCD). Lecz ciągle podsta- 
wowymi problemami będą elektronika i ele- 
menty plastikowe, których zarówno utylizacja, 


FA Unijne przepisy a ekologia 
Polska wprowadziła regulacje prawne okre- 
ślające sposób postępowania z odpadami 
na podstawie ustaleń podjętych przez wła- 
dze Unii Europejskiej. Kwestie odpowiedzia|- 
ności za utylizację elektroniki regulują dwie 
dyrektywy unijne (EC Directive). Pierwszą z 
nich jest „Restriction of the Use of Certain 
Hazardous Substances in Electrical and Elec- 
_tronic Equipment" („Obostrzenia dotyczą- 
ce użycia niektórych niebezpiecznych sub- 
stancji w wyposażeniu elektrycznym i elek- 
tronicznym '), uchwalona 27 stycznia 2003 r., 
w skrócie nazwana RoH$ i oznaczona sym- 
bolem 2002/95/EC. Dyrektywa ta obowiązuje 
w Polsce i pozostałych krajach członkow- 
skich Unii Europejskiej od 13 sierpnia 2004 r. 
i wymaga, by nowe wyposażenie elektrycz- 
ne i elektroniczne wprowadzane na rynek po 
1 lipca 2006 roku nie zawierało ołowiu, rtę- 
ci, kadmu ani innych wymienionych w dyrek- 
tywie toksyn (artykuł 4). Toksyczne substan- 
cje mają zostać zastąpione bardziej przyjazny- 
mi dla środowiska naturalnego i zdrowia ludzi 
zamiennikami. 

Drugą dyrektywą jest „Waste Electrical 
and Electronic Equipment" („Odpady sprzę- 
tu elektrycznego i elektronicznego”), w skró- 
cie nazwana WEEE i oznaczona symbolem 220/ 
96/EC. Jej postanowienia zaczęły obowiązywać 
w Polsce i pozostałych krajach członkowskich 
Unii Europejskiej od 13 sierpnia 2005 r. Głównym 
priorytetem tego dokumentu jest zapobieganie 
powstawaniu wymienionych odpadów poprzez 
powtórne użytkowanie podzespołów, recykling 
i inne formy odzysku. Celem dyrektywy jest rów- 
nież „kształcenie proekologicznych zachowań” 
producentów, dystrybutorów i konsumentów, 
a także firm prowadzących przeróbkę odpadów. 

Dyrektywa 220/96/EC definiuje pojęcia 
„zbiórki, przetwarzania, odzysku i przyjaznego 
dla środowiska usuwania odpadów z wyposa- 
żenia elektrycznego i elektronicznego” i prze- 
rzuca odpowiedzialność za takie działanie oraz 
jego finansowanie na producentów sprzętu (wg 
zasady „zanieczyszczający płaci”). 

Do końca 2006 raku na każdego obywatela 
naszego kraju mają przypadać 4 kilogramy zebra- 
nych odpadów elektrycznych i elektronicznych. 


jak i składowanie stanowią takie same wyzwa- 
nie jak w przypadku każdego innego rodzaju 
tworzywa sztucznego. Ponownie liczby okazu- 
ją się nieubłagane. Amerykanie wyrzucają lub 
wymieniają średnio 133 000 pecetów dziennie. 
Szacuje się, że do roku 2010 aż czterysta mi- 
lionów komputerów osobistych trafi na wysy- 
piska śmieci! 


Problem nie do rozwiązania 
O ochronie środowiska w miarę głośno mówi 
się na Świecie od ponad pięćdziesięciu lat. Po- 
mimo tego działania największych producen- 
tów sprzętu elektronicznego i elektrycznego — 
w tym komputerów — można nazwać zaledwie 
raczkowaniem. 

Apple, pod naciskami ekologów, uruchomił 
program odzysku sprzętu własnej produkcji. 
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Wytyczne dyrektywy 2002/96/WE 
Unii Europejskiej (Waste Electrical and Electranic Equipment) 


i 


Recykling pierwszego stopnia 
Regeneracja, naprawienie | zwrócenie 
do użytku zgodnego z pierwotnym 
przeznaczeniem 


Y 
Recykling trzeciego stopnia 
Właściwy odzysk — podjęcie działań 
prowadzących do odzysku substancji, 
materiałów lub energii 


Recykling drugiego stopnia 
Ponowne wykorzystanie elementów bądź części urządzeń 


Wybrane sklepy na terenie Stanów Zjednoczo- 
nych przyjmują zużyte bądź trwale zepsute 
iPody, wydając w zamian kupon upoważniają- 
cy do 10% zniżki na zakup nowego odtwarza- 
cza. Sprzęt tego rodzaju zawiera ołów i toksy- 
ny, które po zbiórce będą przetwarzane zgod- 
nie z obowiązującymi normami i procedurami. 
Ale co z tego? Akcja objęła swoim zasięgiem 
wyłącznie USA, mimo że Apple sprzedaje swo- 
je produkty na całym świecie. Przyjmowane są 
tylko iPody — zaledwie jeden produkt z boga- 
tej oferty firmy. Sklepów przyjmujących zużyty 
sprzęt jest zaledwie sto, co jest liczbą śmiesz- 
ną wobec ponad sześciuset milionów obywate- 
li Stanów Zjednoczonych. 

Z ciekawą inicjatywą wyszedł NEC. Japoń- 
ski koncern elektroniczny zdeklarował się, że 
będzie odkupywał od swoich klientów starszy 
sprzęt komputerowy, który kiedyś został wy- 
produkowany przez firmę. Ponadto za każde- 
go peceta odkupionego od klientów w okre- 
sie od 1 kwietnia do 15 lipca na południowo- 
australijskiej Wyspie Kangurów zasadzi jedno 
drzewko — akację lub eukaliptusa. Miły gest, 
bo każde takie drzewko w ciągu całego swo- 
jego życia zasymiluje około pięćset kilogramów 
tlenków węgla i dzięki chlorofilowi, w procesie 
fotosyntezy, przetworzy je na niezbędny do ży- 
cia tlen. 

Odkupowanie kilkuletniego, lecz ciągle 
sprawnego sprzętu to z pewnością oferta po- 
prawiająca wizerunek firmy, ale bez wpływu 
na globalny poziom zanieczyszczeń. Akcja do- 





Popularne odtwarzacze zawierają wiele sub- 
stancji niebezpiecznych dla środowiska, ale 
na razie tylko firma Apple oferuje recykling 
zużytych gadżetów, a i to wyłącznie w USA. 


tyczy bowiem tylko obecnych klientów firmy 
NEC i obejmuje tylko Japonię. 


Europejskie podwórko 

Na świecie wielkie koncerny produkujące kom- 
putery i sprzęt peryferyjny dopiero raczkują na 
polu ekologii. Najwięcej działań mających na 
celu ochronę przyrody podejmuje się w Japonii, 
która ma bardzo restrykcyjne pod tym względem 
przepisy. W większości pozostałych krajów truci- 
ciele i śmieciarze pozostają prawie bezkarni. 

W Unii Europejskiej sprawa wygląda nieco 
inaczej. Nie znaczy to, że odpady powstające 
po produkcji czy użytkowaniu sprzętu elektro- 
nicznego są mniejsze! W samej Wielkiej Bryta- 
nii powstaje rocznie około miliona ton odpadów 
tego rodzaju, a wartość ta ma tendencję wzro- 
stową, zwiększając się o 3-5% co roku. Jednak- 
że Unia Europejska już jakiś czas temu podjęła 
próbę uregulowania tej wolnoamerykanki, pu- 
blikując dwie dyrektywy dotyczące tego sektora 
gospodarki (patrz: CHIP 8/2003, 148). Szerzej 
na ten temat piszemy w ramce „Unijne przepi- 
sy a ekologia . 


Śmiecić już nie wolno 

Głównym priorytetem europejskich dyrektyw 
jest zapobieganie powstawaniu wymienionych 
odpadów poprzez powtórne ich użytkowanie, 
recykling i inne formy odzysku. 

Europejskie regulacje kładą silny nacisk na 
redukcję odpadów po produkcji wkładów do 
urządzeń związanych z wydrukiem — drukarek, 
faksów i kopiarek. Dlatego firmy wytwarzające 
sprzęt tego rodzaju oraz wkłady już zaczęły po- 
prawiać procesy technologicznie, zmniejszające 
zanieczyszczenia. Niektóre koncerny, jak HP czy 
Fujitsu, już od lat przykładają wagę do aspek- 
tów ekologicznych. Druga z tych firm od dawna 
oferuje notebooki, przy produkcji których liczbę 
odpadów zmniejszono znacznie poniżej wymo- 
gów najostrzejszych norm. 

Z pewnością czynnikiem mobilizującym dla 
części przedsiębiorstw staną się wysokie kary za 
nieprzestrzeganie przepisów, ale wpływ ma też 
zapewne nagłośnienie problemu. Raczej żadna 
firma nie chciałaby otrzymać etykietki truciciela, 
więc to lęk przed utratą dobrego imienia powi- 


M Europejskie sprzątanie 
Odpowiedzialność za środowisko ponoszą tak- 
że użytkownicy sprzętu. Wprawdzie to producen- 
ci są zobowiązani do stworzenia systemu odbio- 
ru zużytych wkładów, tonerów, zasobników itp., 
jednakże każdy użytkownik tego rodzaju sprzę; 
tu powinien, pod groźbą kary finansowej, dostar- 
czyć zużyty wkład do punktu zbiórki wskazanego 
przez producenta, Producent musi więc utworzyć 
sieć punktów odbioru zużytych elementów, sta- 
nowiących złom elektroniczny i elektryczny, ale to 
na Kowalskim spoczywa obowiązek dostarczenia 
tam starych podzespołów. Osobie przyłapanej na 
wyrzucaniu starego peceta czy monitora do śmiet- 
nika grozi kara grzywny. 


kj Grzywna za śmiecenie 
| 
Rafał Korczyński, 


prawnik specjalizujący się 
w prawie komputerowym. 





=> Należąca do Unii Europejskiej Polska musi 
dostosowywać swoje prawo do unijnych dyrek- 
tyw. Odpowiedzią na regulacje określające na 
całym Starym Kontynencie sposób postępo- 
wania ze zużytymi produktami oraz częściami 
elektrycznymi i elektronicznymi jest Ustawa 
z 29 lipca 2005 roku o zmianie ustawy 
o odpadach. Ponadto zmodyfikowano inne akty 
prawne, w szczególności zaś ustawę o obo- 
wiązkach przedsiębiorców w zakresie gospo- 
darowania niektórymi odpadami oraz o opła- 
tach produktowej i depozytowej, o odpadach, 
a także Prawo ochrony środowiska. 

W wypadku naruszenia obowiązków doty- 
czących utylizacji i recyklingu wspomnianych 
urządzeń liczyć się należy z ewentualnością 
otrzymania kary grzywny — dotyczy to także 
osób prywatnych, które wyrzuciły na śmiet- 
nik np. stary monitor. Wysokość grzywny jest 
określona przez Kodeks wykroczeń. W niektó- 
rych wypadkach może ona sięgać nawet pię- 
ciu tysięcy złotych. Przedsiębiorcy, których obo- 
wiązki regulują inne przepisy, mogą za tego 
typu wykroczenia zapłacić znacznie więcej. 

W skrajnych przypadkach kara za niewła- 
ściwy sposób pozbycia się starego kompute- 
ra może być równa cenie nowego peceta. Jak 
często i w jakiej wysokości sądy będą wymie- 
rzały grzywnę, dopiero się przekonamy. 


nien być najskuteczniejszym środkiem sklaniają- 
cym przedsiębiorstwa do dbałości o naturę, 


Drugie życie tranzystora 

Do tej pory głównymi środkami wykorzysty- 
wanymi do dostosowania produkcji sprzętu 
komputerowego do norm ekologicznych by- 
ły modyfikacje procesów produkcyjnych, któ- 
re miały być mniej energo- i materiałochłonne, 
a także pozostawiać mniej odpadów. W dru- 
giej kolejności stosowano recykling elektroniki. 
Z jednej strony jest to przetwarzanie odpadów 
i ponowne wykorzystanie pozyskanych w ten 
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Komputer za 24 zł — za odbiór sprzętu elek- 
tronicznego trzeba wyspecjalizowanej firmie 
zapłacić złotówkę za kilogram złomu. 


sposób materiałów w produkcji nowych ele- 
mentów, a z drugiej — recykling energetyczny, 
czyli zgodne przetwarzanie odpadów na ener- 
gię niezbędną w produkcji nowego sprzętu. 
Później przyszła kolej na refaktoring. Produ- 
cenci zorientowali się, że z odpadów po użytko- 
waniu sprzętu komputerowego można odzyski- 
wać nie tylko materialy wtórne i energię, ale też 
całe elementy, które po niewielkiej tylko obrób- 


ce mogą ponownie być użyte w produkcji. 


Remarketing, 

czyli komputer z odzysku 

Dziś w walce o czyste środowisko dostępne 
jest nowe, bardzo wydajne narzędzie — re- 
marketing. Jego idea opiera się na spostrze- 
żeniu, że komputery — zarówno same pecety, 
jak i monitory — zużywają się znacznie wolniej, 
niż... wychodzą z mody. Niestety, ta zasada 
nie dotyczy urządzeń peryferyjnych, ale dzięki 
jej wykorzystaniu można zrobić wiele dobrego 
dla ekologii. 

Pojęcie „nowoczesny komputer" czy „naj- 
nowocześniejszy model" przestało mieć prak- 
tyczny sens. Czy korzystanie z superwydajne- 
go, pełnego nowinek technicznych (i przez to 
oczywiście diabelnie drogiego) komputera, 
który dopiero co opuścił halę fabryczną, ma 
jakiekolwiek przełożenie na sukces zawodo- 


ad Kto komu płaci? 

Zgodnie z unijnymi przepisami powinny być 
gotowe systemy pozwalające użytkownikom 
i dystrybutorom na „co najmniej bezpłatne 
oddanie zużytego sprzętu”. Oznacza to, że klient 
oddając zużyty wkład do punktu zbiórki otrzyma 
odpowiednią gratyfikację (część zysku producen- 
ta z tytułu ponownego użycia odpadu zamiast 
tworzenia nowego) lub w najgorszym przypad- 
ku nie dostanie nic (jeśli koszty recyklingu bądź 
refaktoringu są porównywalne z wartością zwró- 
conego wkładu). W żadnym wypadku nie może 
zostać obciążany jakimikolwiek kosztami z tytułu 
przetwarzania zwróconego odpadu. 
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Od początku lat dziewięćdziesiątych w krajach 
Europy, Afryki i Bliskiego Wschodu koncern HP 
prowadzi program Planet Partners, który w Pol- 
sce (od 1999 r.) funkcjonuje pod nazwą Programu 
Odbioru i Recyklingu Wkładów HP do Drukarek. 
W ciągu prawie piętnastu lat jego funkcjonowania, 
w objętych nim państwach zwrócono i podda- 
no recyklingowi ponad siedemdziesiąt milionów 
kaset do drukarek laserowych. W sumie ważyłyby 
one ok. 80 milionów kilogramów, a ułożone obok 


EG System recyklingu wkładów HP 


siebie rozciągnęłyby się na długości 21 300 km — 
ponad połowie obwodu równika. 

Proces realizowany przez firmę HP nie jest 
refaktoringiem: do produkcji nowych wkładów 
nie wykorzystuje się elementów pozyskanych 
z wkładów zużytych, a tylko odzyskane surowce. 
Klienci mogą zwracać zużyte wkłady w punktach 
firmy kurierskiej Stolica. W przypadku większych 
ilości HP organizuje odbiór wkładów na miejscu 
u klienta. 





wy? Według ocen analityków rynku kompute- 
rowego aż dziewięćdziesiąt procent kompute- 
rów używanych w europejskich firmach służy 
wyłącznie do... pisania tekstów, prowadzenia 
prostej księgowości, przeliczeń w nieskompli- 
kowanych arkuszach kalkulacyjnych i innych 
niewymagających (z punktu widzenia mocy 
obliczeniowych komputera) prac biurowych. 
Do tych celów nie jest w żadnym wypadku po- 
trzebny pecet o wyśrubowanych parametrach. 
Do obsługi pakietu biurowego czy szybkiego 
dostępu do Internetu z powodzeniem wystar- 
czą maszyny sprzed dwóch, trzech czy nawet 
czterech lat, w których procesory często nie 
sięgają granicy I GHz, a standardowa wiel- 
kość pamięci RAM wynosiła 128 MB. 

Remarketing wykorzystuje takie właśnie po- 
dejście. Jak grzyby po deszczu wyrastają firmy, 
które zajmują się odkupywaniem kilkuletniego, 
markowego sprzętu, profilowaniem go (przez 
co rozumie się sprawdzanie, konserwację, wy- 
mianę uszkodzonych elementów, aktualizację 
oprogramowania itp.), a następnie sprzeda- 
ją, często nawet z dodatkową kilkumiesięczną 
gwarancją. Niestety, składaki są mniej atrak- 
cyjne z punktu widzenia remarketingu, bo ich 
konfiguracja jest bardzo różna, co utrudnia 
prace konserwatorskie i zwiększa ich koszt. Nic 
nie stoi jednak na przeszkodzie, żeby podjąć 
takie działania na własną rękę, oddając wy- 
służonego „blaszaka” osobie potrzebującej go, 
zamiast wyrzucać na śmietnik. 

Ponowne oferowanie starszego sprzętu 
to nie tylko domena małych firm. Taką wła- 
śnie politykę zaczyna wprowadzać wspomnia- 
ny wcześniej koncern NEC, która nie tyłko sa- 
dzi drzewka za każdy odkupiony komputer PC, 
ale również na światową skalę zaczyna wdra- 
żać remarketing w służbie ekologii. Nie trzeba 
chyba dodawać, że są to działania jak najbar- 
dziej godne popierania czy wręcz naśladowa- 
nia. A zysk dla środowiska jest niekwestiono- 
wany, naprawdę wyrażny i wymierny, Nie tylko 
w postaci kilkuset tysięcy dodatkowo posadzo- 


nych eukaliptusów i akacji na australijskiej Wy- 
spie Kangurów. 


Przyszłość w naszych rękach 

Ani Unia Europejska, ani producenci sprzętu 
elektronicznego nie uchronią środowiska natu- 
ralnego przed degradacją, jeśli my, użytkownicy, 
będziemy traktowali te niebezpieczne, elektro- 
niczne odpady jak zwykłe śmieci i wyrzucali do 
pierwszego lepszego pojemnika. Bez nas nawet 
najlepsze przepisy i najefektywniej zorganizo- 
wany system przetwarzania odpadów nie mają 
szans skutecznie działać. 

Istniejące przepisy, włącznie z karami finan- 
sowymi, z pewnością nie wystarczą, jeśli nie bę- 
dziemy świadomi, że zużytą elektronikę należy 
„rozbroić”, nim stanie się ekologiczną bombą. 
Dlatego bez skrupułów domagajmy się, by skle- 
py przyjmowały z powrotem sprzęt, który sprze- 
dały lata temu. Handlowcy są do tego zobowią- 
zani przepisami i nie jest to z ich strony dobra 
wola, ale obowiązek, chać bardzo możliwe, że 
części z nich trzeba będzie o nim przypomnieć. 
Warto pamiętać, że oprócz kosztów transpor- 
tu oddanie starego „blaszaka” czy monitora do 
punktu zbiorczego nie będzie się dla nas wiąza- 
ło z żadnymi kosztami. 

Elektroniczny złom w najbliższych latach 
będzie coraz większym problemem. Warto się 
więc zastanowić, czy niezbędny jest nam sprzęt 
najnowszej generacji. Może lepiej zaoszczędzić 
pieniądze i... las? F] 
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Dyrektywa WEEE 
http://www.weee-recycle.com/home.html 
Program Odbioru i Recyklingu Wkładów 
HP do Drukarek 
http://www.hp.pl/recykling/ 

Program odbioru i refabrykacji wkładów 
do drukarek, faksów i kserokopiarek przez 
firmę SIETOM 
http://www.sietom.pl/index.php?p=ekologia 
Prawo a ekologia 
http://www.sietom.pl/index.php?p 
=ekologia8:s=przepisy 
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W Polsce są już ośrodki leczące z netoholizmu 





Uwięzieni w Sieci 


Łatwo się uzależnić nie tylko od alkoholu czy narkotyków, ale także od 


korzystania z Internetu. Liczba cybernałogowców rośnie szybko. 


Maciej Laskus 


© © -|etnia mieszkanka Krakowa decyzją są- 
4) © du została w zeszłym roku pozbawio- 
na praw rodzicielskich i skierowana na leczenie. 
W jej mieszkaniu panowały półmrok (z powodu 
permanentnie zaciągniętych zasłon) i bałagan. 
Dzieci były zaniedbane i głodne, lodówka wiecz- 
nie świeciła pustkami. Rodzina coraz bardziej się 
zadłużała z powodu nieopłacanych rachunków. 
Alkoholiczka? Narkomanka? Nie, uzależniona od 
Internetu. 


Śmierć przy klawiaturze 

Dla Marka Kamionowskiego, który w Ośrodku 
Terapii Uzależnień w Starych Juchach zajmuje 
się między innymi leczeniem osób uzależnionych 
od komputera, to, do jakiego stanu doprowa- 
dziła się ta kobieta, nie wydaje się wcale zaska- 
kujące: „Takie przypadki będą się powtarzały” 
— mówi terapeuta. 

Problem uzależnienia od Internetu, czyli neto- 
holizmu (siecioholizmu, infohólizmu bądź syndro- 
mu IAD - Internet Addiction Disorder), staje się 
coraz bardziej powszechny i przybiera bardziej 
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drastyczne formy. W Korei i Chinach zanotowa- 
no już nawet przypadki zgonów spowodowanych 
nieprzerwanym graniem na komputerze. 


Anonimowi Siecioholicy 
Na świecie siecioholizm jest już traktowany na 
równi z innymi nałogami, takimi jak uzależnie- 
nie od alkoholu czy hazardu. W Stanach Zjed- 
noczonych tworzone są nawet anonimowe gru- 
py wsparcia na wzór Anonimowych Alkoholików. 
W Niemczech z kolei osoby nieradzące sobie 
z dawkowaniem czasu spędzanego przed monito- 
rem wyjeżdżają na specjalne obozy odwykowe. 
Chińczycy zdecydowali się niedawno wpro- 
wadzić u siebie rewolucyjną metodę prewen- 
cji. Po przypadkach zgonów spowodowanych 
graniem na komputerze władze oglosiły wpro- 
wadzenie nowych przepisów odnośnie do gier 
online, takich jak Lineage 2 czy World of War- 
Craft. Jeśli gracz spędzi ponad 3 godziny, nie- 
przerwanie grając, statystyki jego awatara bę- 
dą powoli obniżane. Dla ludzi, których głównym 
celem jest podnoszenie umiejętności swojej wir- 


tualnej postaci, może to być wyjątkowo dotkli- 
wa i przez to przynosząca skutek kara. Wszyscy 
najwięksi operatorzy gier sieciowych, działają- 
cy na terenie Chin, zapowiedzieli podporząd- 
kowanie się nowym przepisom, które wejdą 
w życie najprawdopodobniej w październiku. 
Chińczycy mają jednak także bardziej kontro- 
wersyjne pomysły. W swojej pierwszej, miesz- 
czącej się w Pekinie placówce przeznaczo- 
nej dla netoholików zaproponowali np. terapię 
z użyciem elektrowstrząsów. 

W Polsce tak radykalnych pomysłów brak, 
ale nie mamy się też czym pochwalić. Nie tylko 
nie istnieje profilaktyka, ale i możliwości lecze- 
nia są ograniczone. Narodowy Fundusz Zdro- 
wia nie refunduje leczenia netoholików. Pozo- 
stają prywatna terapia bądź podciąganie kuracji 
pod inną działalność. Placówka, zatrudniająca 
Marka Kamionowskiego, leczy osoby, dla któ- 
rych netoholizm jest kolejnym uzależnieniem, 
dodatkiem na przykład do alkoholizmu. Sfinan- 
sowanie terapii z własnej kieszeni to koszt kilku 
tysięcy złotych. 


Każdemu wystarczy rok 

Łatwiej jest przeciwdziałać, niż leczyć, tym bar- 
dziej że część osób jest szczególnie podatna na 
popadnięcie w nałóg. Z badań przeprowadzo- 
nych przed paru laty przez pionierkę studiów 
nad uzależnieniem od Internetu, dr Kimberly $. 
Young, założycielki Centre for Online and Internet 


Kwestionariusz 


Oto osiem pytań opracowanych przez Kimber- 
ly Young, pozwalających stwierdzić, czy jesteś 
uzależniony od Internetu. leśli na przynajm- 
niej pięć pytań odpowiedziałeś twierdząco, 
według Young klasyfikujesz się do grupy uza- 
leźnionych. 

4 Czy nie możesz przestać myśleć o Internecie 
(stale myślisz o tym, co ostatnio robiłeś w Sie- 
ci, lub o tym, co będziesz robił, gdy znów się do 
niej zalogujesz)? 

| Czy czujesz potrzebę zwiększenia ilości czasu 
spędzanego w Internecie, aby osiągnąć satys- 
fakcję z tego, że korzystasz z Sieci? 

„l Czy podejmowałeś nieudane próby kontrolo- 
wania, ograniczania bądź zaprzestania korzy- 
stania z Internetu? 

1 Czy czujesz się niespokojny, markotny, przy- 
gnębiony lub poirytowany, gdy próbujesz 
ograniczyć korzystanie lub przestać korzystać 
z Internetu? 

— Czy zdarza ci się przesiadywać w Sieci dłużej, 
niż pierwotnie zamierzałeś? 

-l Czy z powodu Internetu zdarzyło ci się nara- 
zić na szwank ważną znajomość, zaryzykować 
utratę pracy lub zrezygnować z szansy na zro- 
bienie kariery? 

„1 Czy zdarzyło ci się okłamać rodzinę, terapeu- 
tę lub inne osoby, aby ukryć, ile czasu zabie- 
ra ci Internet? 

| Czy Internet służy ci jako ucieczka od proble- 
mów lub jako sposób na uśmierzanie nastrojów 
dysforycznych (np. uczucia beznadziei, poczucia 
winy, lęków, depresji)? 





MAGAZYN 





ie Hazard panów, czaty pań 


Kimberly 5. Young, 
pionierka leczenia siecioholików. 


_ CHIP: Jak zapobiec uzależnieniom od uży- 

| wania Internetu? | 

| Young: Najlepszym sposobem dla zastosowa- 

| - nia prewencji jest przyjrzenie się, w jaki spo- 

. sób stosujemy ją w przypadku innych uzależnień. Wczesna eduka- 

cja, mająca na celu zwiększenie świadomości problemu, wydaje się - 

najlepszą metodą. | 

CHIP: Niektóre osoby czują się uzależnione od Sieci, nawet 

jeśli nie spędzają całego dnia w Internecie. Jak wiele czasu 

spędzonego online uważa Pani za kryterium dó zdefiniowa- 
nia uzależnienia? | 

Young: Czas spędzony w Internecie nie jest stałą, którą wykorzy- 

stuję w diagnozie. Bardziej liczy się zbiór zachowań, które charak- © 

teryzują uzależnienie. Są to: utrata kontroli, pragnienie korzystania 

z Sieci, tolerancja, wycoływanie się z życia społecznego itp. 

CHIP: Czy kobiety i mężczyźni różnią się pod względem sposo- 

bu, w jaki się uzależniają? 

Young: Mężczyźni mają w zwyczaju dążenie do dominacji i seksu- 

alnych fantazji online, podczas gdy kobiety szukają bliskich przy- 

jaźni, romantycznych partnerów i preferują anonimowy kontakt, 

_ w którym mogą ukryć swój wygląd zewnętrzny. Panowie łatwiej uza- 
leżniają się od gier online, cyberporno i hazardu, tymczasem kobie- 
ty częściej popadają w nałóg od czatów, komunikatorów, aukcji czy 
zakupów w Sieci. 





Addiction (Centrum Uzależnień od Internetu), wynika, że najłatwiej 
uzależniają się świeżo upieczeni internauci. Aż 83% spośród prze- 
badanych uzależnionych miało dostęp do Sieci od mniej niż roku. 
Po roku zaledwie 29% osób rozpoczynających przygodę w cyber- 
przestrzeni nie uzależniło się od sesji online. 

Marek Kamionowski dodaje, że ofiarą padają na ogół ludzie dość 
dobrze sytuowani. „Taką osobę musi być przecież stać na komputer" 
— tłumaczy. Łatwiej uzależniają się oczywiście osoby młode — dotyczy 
to wszystkich uzależnienień. 

W nałóg może wpaść każdy. Znane są przypadki babć, które 
zaczęły swoją przygodę z komputerem i Internetem, dopiero kiedy 
doczekały się już wnuków, a wkrótce potem skończyły jako uzależ- 
nione od gier online czy czatów. 


Jedna Sieć, wiele zagrożeń 

Jak poznać, że czas poprosić o pomoc specjalistę? Freud powiedział, 

że zdrowy człowiek jest zdolny do dwóch rzeczy: pracy i miłości. Jeśli 

zatracamy którąś z tych umiejętności na rzecz dłuższej aktywności w 

Sieci, jest to wyraźny znak, że coś jest nie tak, Oczywiście, wyrażną 

zapowiedzią problemów jest to, że przestajemy kontrolować czas 

spędzany przy komputerze. Wmawiamy sobie: „jeszcze tylko godzi- 

na, pół, piętnaście minut...”, a później spędzamy kolejne godziny. 

Wystąpienie tego zjawiska, zwanego czasami „syndromem piętnastu 

minut”, powinno być dla nas sygnałem ostrzegawczym. Doktor Kim- 

berly $. Young wyróżniła pięć rodzajów uzależnienia od Internetu: 

b erotomania internetowa (nałogowe poszukiwanie materiałów o 
treści pornograficznej i rozmowy o tematyce seksualnej w czat- 
roomach); 

> socjomania internetowa (uzależnienie od kontaktów z ludźmi przez 
Internet i związane z tym zerwanie kontaktów bezpośrednich); 

> uzależnienie od Sieci (obsesja śledzenia, co się dzieje w Inter- 
necie); 

b przeciążenie informacyjne (gorączkowe przerzucanie informacji, 
udział w kilku listach dyskusyjnych jednocześnie — prowadzi to 
do obniżenia sprawności psychicznej); 188» 
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Piszą dla nas: 
ELA DUDA 
MACIEK STUHR 
MICHAŁ FIGURSKI 
SIDNEY POLAK 
ARTUR KINOMANIAK 


MEGA KONKURSY!!! 


Wygraj kamerę cyfrową 
SHARP VL-Z500$ 







MLD 


Czy kamera VL-Z5005 
posiada diodę 
umożliwiającą 

rejestrację w trudnych 
warunkach 


4 | c%8 oświetleniowych? 
| WYŚLIJ SMS Z ODPOWIEDZIĄ 
razem.dloda.tak lub razem.dioda.nie 


oraz Imię, nazwisko | miejscowość 
POD NUMER TELEFONU 7178 


Wygraj 

aparat cyfrowy 
PREMIER DS-5341 
Czy aparat 

cyfrowy D5-5341 
posiada wbudowaną 
lampę błyskową? 





WYŚLIJ SMS Z ODPOWIEDZIĄ — | | | a 
razem.lampa.tak lub razem.lampa.nie * : 
oraz imię, nazwisko i miejscowość 
POD NUMER TELEFONU 7178 


Koszt jednej wiadomości SMS wynósi I ,0O Netto czyli 1,22 Brutto 
Usługa dostępna jest dla uzytkowników telefonów 
ERA, ORANGE, PLUS G5ŚM, HEYAH. Integratorem usługi jest Phonesat Sp. ż o.a. 
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000777 B Uzależnienia od komputera 


al Sprawdź, czy jesteś uzależniony — test Kimberly Young 


Odpowiadaj na pytania, przyznając za każ- 
de z nich punkty według poniższej zasa- 
dy. Na koniec zsumuj otrzymane punkty 
i sprawdź wynik według załączonego klucza. 


1 = rzadko 

2 = okazjonalnie 
3 = często 

4 = bardzo często 
5 = zawsze 


1. Jak często odkrywasz, że korzystałeś z Internetu 
dłużej, niż zamierzałeś? 

2. Jak często zaniedbujesz domowe obowiązki, 
żeby spędzić więcej czasu online? 

3. Jak często przedkładasz Internet nad intymność 

_ ze swoim partnerem? 

4. Jak często wchodzisz w związki z poznanymi 
w Sieci osobami? 

5. Jak często inni skarżą się na ilość czasu, jaką 
spędzasz przy komputerze? 

6. Jak często twoje oceny w szkole cierpią z powo- 
du ilości czasu spędzone online? 


> uzależnienie od komputera (przymus spędza- 

nia czasu przy włączonym komputerze). 
Badaczka wskazała też trzy fazy procesu popa- 
dania w netoholizm. W pierwszej z nich, okre- 
ślanej jako „zaangażowanie , dopiero pozna- 
jemy Internet. Występuje zjawisko oczekiwania 
i zafascynowania. Po ciężkim dniu wyczekuje- 
my momentu, kiedy siądziemy przed kompute- 
rem, by się odprężyć. Nawiązywanie kontaktów 
w Sieci jest sposobem na pozbycie się poczucia 
osamotnienia i znudzenia. Często w trakcie i tuż 
po surfowaniu odczuwa się spokój. 

W drugim etapie, tak zwanej „fazie zastępo- 
wania ', zaczynamy wymieniać rzeczywiste kon- 
takty na internetowe znajomości. Często nawet 
podczas spotkań ze znajomymi myślimy o tym, 
co będziemy robić, gdy wejdziemy do Internetu. 

Trzecia faza to „ucieczka”. Chcemy dłużej 
przebywać w Sieci. „To daje krótkotrwałe, ale sil- 
ne poczucie satysfakcji. Uzależniony internauta 


ja) Uzależnieni od e-maila? 


AOL i Opinion Research pytały 
Amerykanów, jak często 
sprawdzają pocztę 







araz po powrocie z pracy 





me wytrzymało 2-3 dni bez sprawdzania poczty 
0 10 20 30 40 50 60 
Bardzo wciągające są nie tylko gry i czaty. 


Także odbieranie poczty może zaburzyć 
społeczne funkcjonowanie internauty. 
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1. Jak często sprawdzasz pocztę elektroniczną, 

zanim zajmiesz się czymś, co musisz zrobić? 

8. Jak często twoje osiągnięcia i produktywność 
w pracy cierpią z powodu Internetu? 

9. Jak często stajesz sić agresywny albo skryty, gdy 
ktoś pyta cię, co robisz w Internecie? 

10. lak często zastępujesz nieprzyjemne myśli doty- 
czące twojego życia kojącymi rozmyślaniami 
o Internecie? 

11. Jak często odkrywasz, że nie możesz się docze- 
kać, kiedy znowu wejdziesz do Sieci? 

12. lak często myślisz, że życie bez Internetu było- 
by nudne, puste i niedające radości? 

13. Jak często zachowujesz się agresywnie, krzy- 
czysz i jesteś zdenerwowany, jeśli ktoś prze- 
szkadza ci w surfowaniu? 

14. Jak często decydujesz się spać mniej, aby móc 

późno w nocy zalogować się do Internetu? 

„ Jak często wydaje ci się, że jesteś zajęty Inter- 
netem, kiedy jesteś offline, albo jak często zda- 
rza ci się fantazjować na temat bycia online? 

16. Jak często łapiesz się na mówieniu „jeszcze tyl- 


1 


LT 


czuje, że wreszcie żyje tak, jak zawsze chciał — 
powiedziała psychoterapeutka Tatiana Ostaszew- 
ska-Mosak w wywiadzie dla „Gazety Wyborczej. 
Do Sieci uciekamy jak alkoholicy do wódki: przed 
codziennymi kłopotami. Gdy trzeba powrócić do 
realnego Świata, problemy powracają ze zdwojo- 
ną siłą. Pogłębiają się depresja i poczucie samot- 
ności, pojawiają się wyrzuty sumienia z powodu 
zaniedbywanych obowiązków. Aby zapomnieć o 
zmartwieniach, znowu sięgamy po Internet i koło 
się zamyka. Gdy mamy dłuższą przerwę w użytko- 
waniu komputera, tak jak w innych nałogach po- 
jawia się efekt odstawienia: irytacja, panika, nie- 
pokój skłaniający do szukania środka uśmierzają- 
cego. Kłamiemy o długości sesji internetowych. 


Coraz więcej uzależnionych 

Uzależnia się nawet 10% internautów. „Większość 
specjalistów ocenia liczbę siecioholików na 5-10% 
użytkowników Internetu" = potwierdza dr Young. 
Kiedy przed laty na jednym z nowojorskich uni- 
wersytetów zainstalowano komputery z dostępem 
do Internetu, gwałtownie wzrosła liczba absencji 
na zajęciach. Administratorzy stwierdzili, że 43% 
wagarowiczów ślęczało nad klawiaturą do późna 
w nocy. Potwierdzają to badania Billa Colemana 
z serwisu S$alary.com, który ankietował amery- 
kańskich pracowników: aż 44,7% podało Sieć ja- 
ko głównego „pożeracza czasu , a pogaduszki 
z innymi współpracownikami uzyskały jedynie 
23,4% głosów. 

Część badaczy uważa jednak, że z problemu 
można po prostu „wyrosnąć . Netoholik spędza 
tyle czasu przy komputerze, że w końcu mu się 
to przejada, zaczyna się zwyczajnie nudzić. Tą 
drogą swojego nałogu pozbył się William Gibson, 
powieściopisarz, któremu przypisuje się stworze- 
nie terminu „cyberprzestrzeń . Gibson uzależ- 
nił się od aukcji online. Kiedy uświadomił sobie, 
że już tego nie kontroluje, zastosował terapię 


ko kilka minut”, kiedy jesteś w Sieci? 

17. Jak często starałeś się zmniejszyć ilość czasu 
spędzanego online i ci się nie udało? 

18. Jak często starasz się ukryć to, że za długo 
byłeś online? 

19. Jak często wybierasz dłuższe przebywanie 
w Internecie niż wyjście ze znajomymi? 

20. Jak często jesteś w depresji, złym nastroju albo 
zdenerwowany, kiedy jesteś offline, co mija, 
gdy znowu wchodzisz do Internetu? 


Klucz 

20-49 punktów: Jesteś przeciętnym internautą. 
Czasami możesz surfować trochę za długo, ale 
masz nad tym kontrolę. 

50-79 punktów: Doświadczasz problemów z powo- 
du nadużywania Internetu. Powinieneś zastanowić 
się nad jego wpływem na twoje życie, 

80-100 punktów: Korzystanie z Sieci powoduje 
wyrażne kłopoty w twoim życiu. Powinieneś oce- 
nić wpływ Internetu na swoje zachowanie i uświa- 
domić sobie, jakie problemy są bezpośrednim wyni- 
kiem korzystania z Sieci. 


szokową: spędzał na eBayu tyle czasu, ile tyl- 
ko się dało, aż w końcu stracił zainteresowanie 
i uwolnił się z nałogu. 


Hobby czy choroba? 

Do wciąż bardzo nielicznych w Polsce ośrodków 
przychodzi jedynie garstka potrzebujących. Do 
Krakowskiego Centrum Terapii Uzależnień od 
stycznia tego roku zgłosiło się zaledwie 20 osób. 
To kropla w morzu. Szacunki psychologów wska- 
zują, że netoholików w Polsce mamy przynajm- 
niej kilkadziesiąt tysięcy. Problem polega na tym, 
że infoholizm nadal nie zawsze postrzegany jest 
jako choroba. „Zdajemy sobie sprawę, że narko- 
tyki to coś złego, ale Internet? Co ja złego robię, 
że 12 godzin siedzę przed monitorem?" — pre- 
zentuje sposób myślenia uzależnionego doktor 
Kamionowski. Musimy w końcu zacząć poważnie 
traktować uzależnienie od Internetu. Siecioholizm 
to choroba — groźna i szkodliwa społecznie. M 





__. Więcej informacji | 
| 
Ośrodki leczące netoholików 


AKMED — Centrum Konsultacyjne 
ul. Mokotowska 6a, Warszawa 
tel. (22) 813 90 40 
http://www.akmed.waw.pl/ 


Krakowskie Centrum Terapii Uzależnień 
ul. Wielicka 73, Kraków 

tel. (12) 425 57 47 

http://www. kctu.pli/ 


Ośrodek Pomocy Uzależnionym i Ich 
Rodzinom 

ul. Pstrowskiego 36, Olsztyn 

tel. (89) 542 94 66 


Ośrodek Terapii Uzależnień Stare Juchy 
ul, Mazurska 33, Stare Juchy (koło Etku) 
tel. (87) 619 93 26 
http://www.otu.pli 














Program do pokera 


Szuler prawie doskonały 


Wyrastającym jak grzyby po desz- 
czu wirtualnym kasynom zagraża 
plaga... botów. Programy autono- 
micznie rozgrywające partyjki poke- 
ra nie starają się wprawdzie ograć 
organizatorów hazardu, ale ich 
obecność zmniejsza zainteresowa- 
nie tą formą rozrywki wśród żywych 
karciarzy. Ludzie nie lubią rywalizo- 
wać z automatami, ale chętnie sa- 
mi z nich korzystają, by zarobić 
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Ręady 


10 lat temu CHIP pisał 
Superpłytka 
O wszechobecnych dziś płytach 
DVD po raz pierwszy pisaliśmy 
dekadę temu. Wówczas pod ro- 
boczą nazwą Super-CD istnia- 
to kilka wzajemnie niezgodnych 
technologii, a stojące za nimi 
firmy walczyły o przeforsowanie 
własnych produktów. Prezento- 
wano już wówczas prototypy na- 
grywarek formatu... Multimedia 
CD, czyli dwuwarstwowe krążki 
o pojemności do 7,2 GB. 

Dziś wiemy, że wygrała pro- 
pozycja Toshiby i Time Warnera, 
nosząca wówczas nazwę Super- 
-Density Disc. Na wyeliminowa- 
nie „nadmiarowych standardów 
trzeba było jeszcze poczekać, 
ale upowszechnienie DVD bar- 
dziej zostało opóźnione przez... 
brak zapotrzebowania na krąż- 
ki o tak dużych pojemnościach. 
W 1995 roku pomysły na wyko- 
rzystanie tych gigantycznych ów- 
cześnie pojemności dotyczyły po- 
trzeb przemysłu filmowego i wiel- 
kich baz danych. 


CHIP 11/1995: 
| Dekadę temu 
premierę 


| miała płyta 
DVD. 





trochę pieniędzy online. Głównym 
graczem w sieciowych kasynach 
staje się ostatnio program WinHo|- 
dEm. Wystarczy go włączyć, aby 
być pewnym niewielkiego wpraw- 
dzie, ale stabilnego zysku. Wer- 
sja podstawowa kosztuje 25 dola- 
rów, a wydanie poszerzone m.in. 
o tryb, w którym dwa boty potrafią 
zawrzeć przy stoliku sojusz — 200. 
Ponieważ kasyna starają się walczyć 





Gra World of WarCraft 


O i 
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CyfrowyświatB 


z tym typem graczy np. przez prze- 
szukiwanie zawartości dysków twar- 
dych zalogowanych klientów, ostat- 
nio dodano funkcję umożliwiającą 
WinHoldEmowi kierowanie rozgryw- 
ką ze zdalnego komputera. Pokusa 
skorzystania z software owej pomo- 
cy jest silna — przez wirtualne zielo- 
ne stoliki przepłynie w tym roku 2,8 
miliarda dolarów. 

info: www.winholdem.net 
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Wirtualny AIDS 


Miłośnicy popularnej gry masowej 
World of WarCraft mają ostatnio 
niespodziewanie realistyczny pro- 
blem. W fantastycznym świecie 
szerzy się zaraza, która wymknęła 
się spod kontroli twórców progra- 
mu i dziesiątkuje wirtualną popula- 
cję. Próby zapobieżenia jej rozprze- 
strzenianiu się nie odno- 
szą powodzenia, bo... 
gracze uciekają z obję- 
tych kwarantanną obsza- 
rów, roznosząc chorobę 
na nieobjęte nią dotąd 
tereny. Obecnie wejście 
do niektórych miast jest 
równoznaczne z wirtu- 
alną śmiercią. Programi- 
stom firmy Blizzard, któ- 
ra wyprodukowała grę 


Roboty wojskowe 


World of WarCraft, nie udało się 
dotąd znaleźć antidotum na cho- 
robę. | tak komputerowa rozryw- 
ka okazała się zabawą niezwykle 
realistyczną I pouczającą, a twier- 
dzenia o panowaniu człowieka nad 
maszyną — przesadzone. 

info: www.cdprojekt.info 





Kawaleria zmechanizowana 


Na zlecenie koreańskiego rządu na- 
ukowcy tego kraju mają opracować 
robota bojowego, który będzie to- 
warzyszył na polu walki żołnierzom 
piechoty. Planuje się, że napęd ma- 
jącej kształt konia maszyny zapew- 
ni sześć lub osiem nóg. Na grzbie- 
cie znajdzie się różnorodne uzbro- 
jenie. „Cybernetyczny rumak” ste- 
rowany będzie zdalnie lub uzyska 
samodzielność, podejmując decy- 





zje przy wykorzystaniu pokładowej 
sztucznej inteligencji. 

W pierwszym etapie prac ba- 
dawczych rząd Korei Południowej 
wyłoży 32 miliony dolarów, póź- 
niej jednak koszty wzrosną. Bojo- 
wy azjatycki rumak ma być gotowy 
do 2011 roku. Projekt jest realizo- 
wany przez instytucje rządowe. 
info: 
www.defense-aerospace.com 








Marta Bartnicka, 
kierownik projektów 
w Dziale Tłumaczeń 
IBM Polska. 


=» Funkcja i funkcjonalność 
Funkcjonalność to jedno z tych słów, któ- 
re robią karierę w marketingu informa- 
tycznym. Poza znaczeniem tradycyjnym 
— „przydatność, użyteczność („pro- 
dukt A jest bardziej funkcjonalny od pro- 
duktu B, bo oprócz menu oferuje nawi- 
gację głosem”) — „funkcjonalność” jest 
używana, a często i nadużywana, w zna- 
czeniu „funkcja” lub „zbiór funkcji”. 


<= Funkcjonalność be! 

Przykłady nadużywania „funkcjonalności” 
nadesłał mi niedawno Czytelnik: „Informu- 
jemy, że od 01.06.2005 r. Webmail ASTER 
został rozszerzony o nową funkcjonal- 
ność — archiwizację wiadomości”. „Teraz 
w Pekaolnternet oraz u konsultanta Tele- 
Pekao możesz sprawdzać statusy przele- 
wów złożonych za pośrednictwem Pekao24 
w ciągu ostatnich 6 miesięcy. Nowa funk- 
cjonalność jest dostępna w menu »Rachun- 
ki bieżące« po kliknięciu na link »Lista zło- 
żonych przelewów« ", Konkretne dzia- 
łanie produktu czy opcja w menu to po 
prostu „funkcja” i nie ma sensu zamie- 
niać tego słowa na „funkcjonalność . 


= Funkcjonalność cacy? 

Skłaniam się natomiast ku zastosowaniu 
„funkcjonalności” w znaczeniu „zbiór funk- 
cji (i wynikające z niego ułatwienia, ulep- 
szenia)”. Napiszę więc np. „nowa funkcjo- 
nalność produktu obejmuje konferencje sie- 
ciowe z funkcjami audio oraz automatyczne 
testowanie poprawności konfiguracji kom- 
putera”. Rozróżnienie jest, jak widać, płyn- 
ne. W praktyce zalecam taką regułę: jeśli 
kusi nas, żeby napisać „funkcjonalność”, to 
najpierw sprawdźmy, czy nazwanie dane- 
go zjawiska „funkcją nie wystarczy. 


LEM 

= Podwodny strażnik 
Skomputeryzowany system nadzoru 
basenu Poseidon w Bangor w północnej 
Walii uratował tonącą dziesięcioletnią 
dziewczynkę. Czujniki wykryły tonącą 
osobę, zaałarmowały obsługę i napro- 
wadziły ratownika na dziecko. Działania 
ratunkowe zostały podjęte w trzy sekun- 
dy po tym, jak dziewczynka opadła 

na dno. Akcja zakończyła się pełnym 
sukcesem. 

Koszt zainstalowania Poseidona to 
około 118 tysięcy dolarów. Ten sam sys- 
tem ratował już wcześniej życie ludzi na 
basenach w innych krajach. 
info: www.bbc.co.uk 
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w następnym numerze 


W KIOSKACH JUŻ 23 LISTOPADA! 





M TEMAT NUMERU 
Świąteczne gadżety 
Przedmioty pożądania — co warto kupić na prezent 
Megatest odtwarzaczy MP3 

produkty dla namiętnego gracza 
Prezenty dla overclockerów i modderów 


Przegląd sklepów internetowych 


Hardware 


Więcej mocy! 

Aby zaspokoić apetyt podzespołów peceta 
na waty, należy zainwestować w wydajny 
zasilacz. Który? Na to pytanie odpowie test 
zasilaczy ATX o mocy większej niż 500 W. 








COREL PAINT SHOP PRO « 
KERIO PERSONAL FIREWALL 4.2.1 
ABIWORD 2.2.10 


NA CD: 


Software 
Pełna dyskrecja 


Szytrujmy pliki, dyski twarde i pocztę elektro- 
niczną, a poczujemy się bezpieczniej. 





Komunikacja DV | 
a « © VDREBUILDER0.95 —_ = 
Klient klientowi 1-7]P 4 30 
nierówny AUTOGK 2.182 
Jako klienta poczty najczęściej internauci = 
używają Outlook Expressa. Test programów UKD EGAKEWAŻZ | ==> 
pocztowych zweryfikuje ten wybór. _ 





GIS Watch” is an Independent saurca 
managament, racarcds managamant, an 


Porady 


Strona WWW w CM$S-ie 


Chciałbyś skonstruować zaawansowaną witry- 
nę WWW, a nie masz na to czasu? Wykorzystaj 
jeden z darmowych systemów zarządzania 
treścią. 








Redakcja zastrzega sabie możliwość wprowadzania zmian. 
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